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ABSTRACT

Teaching material is important because it makes learning permanent, attracts the attention of the
students, makes it easy to remember. There are many types of teaching materials written, visual and
digital. One of the teaching materials is paper models. This research is aimed to draw attention to the
use of paper models as a three-dimensional teaching material in social studies education. Economics,
ease of construction and easy access to every student make paper models put forward. Paper models
offer an active learning environment where students can learn while having fun. Students have the
opportunity to develop effective communication and language skills in paper model activies. At the
same time, group work improves the sense of responsibility in students. In the research online sharing
environments have been scanned so that paper models can be associated with Social Studies
education. The use of paper model has been suggested for social studies learning areas. There are
also sample online sharing environments for paper models. The use of paper models as a material in
the teaching will enrich the learning environment in Social Studies lessons that containing many
different disciplines.
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Sosyal Bilgiler Dersleri i¢cin U¢ Boyutlu Bir Ogretim Materyali:
Kagit Modeller
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OZET

kolaylastirdig1 i¢in oldukga énemlidir. Ogretim materyallerinin yazili, gorsel ve dijital bircok cesidi
bulunmaktadir. Bu 06gretim materyallerinin birisi de kagit modellerdir. Bu arastirma kagit
modellerin Sosyal Bilgiler egitiminde {i¢ boyutlu bir 6gretim materyali olarak kullanilmasina dikkat
cekmek amact ile yapilmigtir. Ekonomik olmasi, yapim kolayligi ve her Ogrencinin kolayca
ulasabilmesi gibi avantajlar kagit modelleri 6ne cikarmaktadir. Kagit modeller 6grencilere
eglenirken 6grenebilecekleri bir aktif 6grenme ortanm sunar. Ogrenciler kg1t model etkinliklerinde
etkili iletisim ve dil becerilerini gelistirme imkani bulur. Ayn1 zamanda grup caligmasi ile
ogrencilerde sorumluluk duygusunu gelistirir. Arastirmada kagit modellerin Sosyal Bilgiler egitimi
ile iligkilendirilmesi igin g¢evrimi¢i paylasim ortamlar1 taranmustir. Sosyal Bilgiler 6grenme
alanlarina yonelik kagit model kullanim &nerileri yapilmistir. Ayrica kagit modeller ile ilgili 6rnek
cevrimi¢i paylagim ortamlarina yer verilmistir. Sosyal Bilgiler gibi birgok farkli disiplini i¢inde
barmdiran bir dersin 6gretiminde kagit modellerin bir materyal olarak kullanilmasi 6grenme
ortamini zenginlestirecektir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, 6gretim materyali, kagit modeller.
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Giris

Cevremizde 6gretme-6grenme amacli kullanabilecegimiz sayisiz nesne bulunmaktadir.
Gergek birer esya olan bu malzemeler bazen sinif ortamina getirilemeyecek kadar biiyiik,
gozlenemeyecek kadar kiiciik, satin alinamayacak kadar pahali, ¢ok kirli, ¢ok tehlikeli ya da
cok hassas olabilir. Bazi durumlarda ise, esyanin gosterilmek istenen Ozellikleri acik
olmayabilir ya da bir ilke baz1 materyallerle daha iyi 6gretilebilir. Bu durumda, model gibi
gorsel materyallerin kullanimi 6gretme ve 6grenme agisindan daha pratik ve anlamli olabilir.
Modeller, bir gergek esyanin {i¢c boyutlu temsilleridir. Modeller, asil cisimden daha biiyiik, daha
kiigiik olabildigi gibi temsil ettigi gercek esya ile aym biiyiikliikte ve yapida da olabilir. Ug
boyutlu insan modelleri, atom ve molekiil modelleri, giines ve ¢evresindeki gezegenler modeli,
yapilmasi tasarlanan bina ve ugak maketleri modellere 6rnek olusturmaktadir (Yalin, 2003).
Usun (2006) modelleri basitlestirilmis, biiyiitiilmiis, kiictltiilmiis, ayn1 biiyiikliikte olan,
saydam olan ve soyut seylerle ilgili olmak {izere altiya ayirmaktadir. Modeller yapildiklari
malzemenin tiirline gore de farkli isimler alabilmektedir: kagit modeller (papermodels), karton
modeller (cardmodels), ahsap modeller (woodmodels) ve tel modeller (wiremodels) gibi.

Ekonomik olmasi, yapim kolayligi ve her Ogrencinin kolayca ulasabilmesi gibi
avantajlar kagit modelleri (papermodels) 6ne ¢ikarmaktadir. Hem kesilerek hem de katlanarak
yapilabilen bu modeller Ingilizce olarak farkli sekillerde adlandirilmaktadir: “paper model
(kagit model), card model (karton model), papercraft (kagit oyuncak)”.

Kagit model olarak nitelendirilebilecek farkli 6gretim araglari da bulunmaktadir. Japon
kagit katlama sanati olan origami ve kagit kesme sanati olan krigamiyi de kagit modeller
baslig1 altinda ele alinabilir.

Origami ¢ocuk i¢in en basta bir oyundur. Faydali bir oyunun asil amaci, eglendirmesinin
yaninda egitmesidir. Cocuk i¢in en 6nemli is oyundur ve her firsatt oyun oynamak ig¢in
degerlendirir. Origami 6grenilmesi zorunlu bir dersten ¢ok, bir oyun olarak algilandig icin
cocuk i¢in etkili bir egitsel bir aractir. Origami tekrar eden eylemlerle sematik 6grenmeye 6rnek
olusturur. Ayrica yaptigi isin estetik yonii de onun i¢in 6nemli hale gelir. Cocuk basarili olmak
icin dikkatini yogunlastirmak, modeli izlemek ve verilen talimatlar1 dinlemek zorundadir
(Valentini 2002; akt. Tugrul ve Kavici, 2002).

Kagit modeller bashgr altinda degerlendirilebilecek bir diger ders araci da
diyoramalardir. Gergege benzer bir goriintii olusturmak amaciyla ii¢ boyutlu tasarlanan
yapilardir. Alt zemin insanlar, araclar, hayvanlar, binalar ve araglar gibi nesnelerden olusurken,
arka planda fotograf, ¢izim veya resim gibi gercege yakin bir imge kullanilir. Diyorama
genellikle bir kutu igerisinde tek bir agidan goriinecek sekilde sergilenir. Derinlik hissi
yaratmak amaciyla arka plan1 veya koseleri yuvarlak olarak kullanilabilir ve 1s1k efektleri
eklenebilir (Smaldino, Lowther ve Russell, 2007). Diyoramalar 6gretmenler ya da 6grenciler
tarafindan hazirlanabilir. Sosyal bilgiler derslerinde savaslar gibi tarihi olaylardan sahneler
veya farkli cografi 6zellikler diyoramalar kullanilarak anlatilabilir (Selvi, 2008).

Kagit modeller egitimin pek c¢ok farkli boyutunda etkin olarak kullanilan ders
araclaridir. Kagit modeller bireyin yaraticilik, problem ¢6zme gibi ist diizey diisiinme
becerilerini destekleyici biligsel; etkili iletisim, sorumluluk gibi duyussal; zihinsel etkinlik
stiresince koordineli kas etkinlikleri ile psikomotor becerini gelistirmeye yarayan bir egitim
materyalidir.

Egitimde yaraticiligin temellerinin atildigt donem okuldncesi ve ilkdgretim yillar
olarak kabul edilmektedir (Ayan ve Diindar, 2009). Ogrenciler bu déneminde oyunla
ogrenmeye daha yatkindir (Pehlivan, 1997) ve genellikle oynadiklar1 oyunlar araciligiyla
hayata dair gerekli bilgi ve becerilerin kendiliginden kazanilmasi, sosyal becerilerin gelismesi
ve oyun ile egitimin kolaylikla gerceklestirilmesi oyunun egitimdeki roliinii ortaya koymaktadir
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(Durualp ve Aral, 2010). Egitimde kagit modellerin kullanimi, geleneksel sinif ortamina bir
yenilik getirerek eglenceli bir 6grenme ortami olusturulmasina katki saglar. Siif ortamina
getirilemeyecek olan her ara¢ kagit modeller araciligiyla somut bir gorsel materyal haline
getirilebilir. Ayrica kagit model etkinligi grup calismasi halinde gergeklestirildiginde etkili
iletisim becerilerinin gelisimini de destekler.

Modeller birgok seyle ilgili olabilir: topluluklar (cocuklarin yasadiklart sehrin 50 ya da
100 y1l onceki goriintiisii, Mesa Verde, Tokyo, Plymouth), farkli kiiltiirlere ait barmaklar
(hogans, igloos, teepees, highrises ve longhouses), ulasim araglari1 (kagnilar, prairieschooners,
trenler, gemiler ve kanolar) ve uzun mesafelerde iletisimi saglayan araglar (Pony Express,
telgraf, radyo, televizyon, telefon ve Internet)...

Kagit modeller 6grencilere eglenirken dgrenebilecekleri bir aktif 6grenme ortami sunar.
Aktif 6grenme ortaminda dgrenciler birbirleri ile iletisim kurma imkani bulur. Ogrenciler
arasinda devam eden iletisim ve etkilesim ise giiglii bir 6grenme aracidir. Kagit model, somut
bir model olusturdugu i¢in 6grencilerin dikkatini ¢ekerken ayn1 zamanda konular {izerinde bilgi
sahibi olmasini destekler. Ogrencilerin birbirlerine yardim etmesi, kisinin 6grenme materyalini
daha iyi anlamasina ve yeni bakis agilar1 gelistirmesine katki saglayarak daha ayrintili bir
bilissel anlayis insa etmesine olanak tamir. isbirligine dayali 6grenme ile dgrenciler ders
icerigini tasarlama ve tamamlamada aktif bir deneyim kazanir. Grup caligmalari ortak bir hedef
dogrultusunda bireyleri calismaya tesvik eder. Bu durum o6zellikle gegmis O0grenmelerinde
basarisizlik yasamis olan bireyler i¢in oldukc¢a faydalidir. Grup caligsmalar1 ayni zamanda
dgrenci-6gretmen tutumlarmin da olumlu bir ydnde gelismesini destekler. Ogrenci ve 6gretmen
arasinda iletisim kanallar1 acilir ve aktif bir hale gelir (Altiparmak ve Tezer, 2009). Ayni
zamanda oOgrenciler grup caligmalarinda istlendikleri gorevler ile sorumluluk bilinci de
gelistirir. Kagit modeller ders araci olarak kullanilmasinin yani sira proje 6devi olarak da
verilmektedir.

Kagit modeller farkli dersler i¢in egitim materyali olabilecek niteliktedir. Stencel (1997)
arastirmasinda genel biyoloji dersinde, temel organik kimya ve biyokimya {initeleri
bulundugunu ve bir¢ok 6grencinin, ii¢ boyutlu kimyasal yapilar1 ve molekiillerin bir formdan
digerine nasil degistigini anlamada zorlandiklarini belirtmektedir. Egitimde kullanilan kagit
modellerin gorsel etki yaratarak Ogrenmeyi artirmada yardimci olurken ayni zamanda
ogrencilerin kendi modellerini olusturmalarina tesvik edici ve yaraticiliklarini artirmada ilgi
cekici olabilecegini de dile getirmistir.

Sigismondi (1989) ise 6grencilerin DNA’nin yapisint ve dongiisiinii gorsellestirmede
sorun yasadigini gérmiis ve bunun {izerine bir model gelistirmistir. Bu modeli derslerde ve
sunumlarda kullandig1 gibi 68rencilere de bireysel 6grenme gergeklestirebilmeleri icin model
ile ilgili gerekli yapim asamalarini vermistir. Sigismondi (1989) bu yontemin 6grencilerin DNS
yapist ve dongiisiinii 6grenmelerinde biiyiik bir kolaylik sagladigini, ayn1 zamanda bu modeli
birgok farkli biyoloji seviyesinde farkli ayrintilarla kullanmak i¢in uyarladigint belirtmistir.
Ayrica kagit model kullanimimin egitimde kolaylikla uygulanabilir ve degistirilebilir bir
ekonomik alternatif oldugundan bahsetmistir.

Nasil Uygulanabilir?

Oncelikle Yanpar’in (2007) da iizerinde 6nemle durdugu bir noktanin ifade edilmesi
gerekiyor. Ogrenciler icin en iyi materyal yasamin kendisidir. Bunun igin yapilacak sey
ogrencilerin gercek yasam durumlariyla kars1 karsiya gelmelerini saglamaktir. Ornegin; trafik
1s1iklarin1 6grenmesini istedigimiz okul oncesi ya da ilkdgretim Ogrencilerini bulundugu bir
kavsaga gotiirerek, gercegi yasayarak 6grenmelerini saglayabiliriz.

Yalin (2003) yapilan arastirmalara dayali olarak bir gorseldeki gergeklik derecesinin ya
da ayrintilarin iletilmek istenen mesajin kavranmasini zorlastirdigini veya engelledigini ileri
stirmektedir. Bu nedenle hazirlanacak modellerdeki ayrintilar 6grencilerin diizeyine uygun
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olarak belirlenmelidir. Yalin (2003) 6zet olarak modellere derslerinde yer verecek 6gretmenlere
sunlar1 6nermektedir:

e Kullanmadan 6nce model iyi taninmali,

e Nesnelerin goriilebilir biiyiikliikte olmasina dikkat edilmeli,

e Derste nesneler sadece gerektigi zaman gosterilmeli,

e Modelin temsil ettigi nesnenin gergek boyut, renk ve sekli belirtilmeli ve nesneyi sinifta

elden ele dolastirmaktan kaginilmali,
e Ogretmen kagit modeli sinifa getirmeden dnce mutlaka kendisi uygulamalidir.

Ogrencilerin sosyal ve fiziki ¢evresiyle etkilesimi, yasadig1 toplumun kiiltiiriinii 6grenmesi,
gecmis-bugiin-gelecek baglaminda bir bakis agisi kazanmasi, diinyada olan degisim ve
gelisimleri takip etmesi, yasadig1 toplum ve diinyadaki sorunlara karsi ¢6ziim iiretmesi gibi
davramslar gelistirmesi Sosyal Bilgiler egitimi icerisinde yer alan 6gelerdir. Insan-insan ve
insan-toplum, daha genis bir baglamda ele alacak olursak insan-diinya iliskilerinin gelisimi
ilkdgretim caginda alinan Sosyal Bilgiler egitiminin kalitesi ile dogrudan iliskilidir. Egitimin
kalicilig1 agisindan Ggretim materyalleri son derece Onemlidir. Tarih, cografya, yurttaslik
bilgisi, sosyoloji, ekonomi, siyaset, psikoloji, antropoloji, hukuk gibi bir¢ok alt disiplini i¢inde
barindiran Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan ogretim materyallerinin c¢esitliligi 6grenme
ortamm zenginlestirir. Ozellikle gérsel materyaller 6grencilerin bilgileri somutlagtirmasini
kolaylastiracaktir. Kagit modeller ekonomik olmasi, kolay yapilabilmesi ve her 6grencinin
kolayca ulasabilmesi agisindan son derece kullanighi materyallerdir. Sosyal Bilgiler dersinde
ozellikle cografya, ekonomi, bilim ve teknoloji ile baglantili konularin 06gretiminde
kullanilabilecek kagit model oOrnekleri ¢evrimigi paylasim ortamlarinda ficretsiz olarak
sunulmaktadir. Kullanilmak istenen kagit model icerisinde yonergeleri de bulunan bir PDF
dosyasi olarak kaydedilmektedir. Matbu hale getirilen kagit model 6rneginin yonergedeki
bilgilere gére yapimi oldukga kolaydir. Bu paylasim ortamlarindan sunulan kagit modellerin
Sosyal Bilgiler derslerinde kullanilmasi son derece faydali olacaktir. Ayrica bir konuyla ilgili
ogrencilerden kagit model olusturmalarini istemek 6grencilerin yaraticilik, problem ¢dzme ve
ic boyutlu (uzaysal) diisiinebilme yeteneklerini destekleyecektir. Bu ¢alisma ile Sosyal Bilgiler
o0grenme alanlarma yonelik kullanilabilecek kagit model Onerileri yapilmaya caligiimistir.
Ayrica kagit modeller ile ilgili 6rnek ¢evrimici paylasim ortamlarina yer verilmistir.

Yontem

Bu aragtirmada nitel aragtirma yontemlerinden tarama yontemi kullanilmistir. Sosyal
Bilgiler 6gretim programi ve kagit model O6rneklerinin oldugu g¢evrimici paylagim siteleri
incelenmistir.

Bulgular ve Yorum

Arastirmanin konusunu teskil eden Sosyal Bilgiler egitimi ile ilgili olarak 6grenme
alanlar1 incelenmis ve bu O6grenme alanlarinda kullanilabilecek kagit model Onerileri
yapilmistir. Ayrica egitsel icerik sunan bazi ¢cevrimigi kagit model paylasim ortamlarina da yer
verilmistir.

Birey ve Toplum

Bu 6grenme alani1 6grencinin kisisel ve sosyal yeterliliklerini tantyan, yeniliklere agik,
etkili iletisim kurabilen, sorumluluk alabilen, baskalarina saygili, isbirligine agik, kendine
giivenen, topluma yararli bir birey olarak yetismesi esas alir (MEB, 2009). Grup ¢alismasi
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halinde yapilacak olan herhangi egitsel bir kagit model tasarimi 6grenciye bu becerileri
kazandiracaktir.
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Kiiltiir ve Miras

Bu 6grenme alaninda 6grenciler kiiltlirel 6gelerin 6nemini kavrar, kiiltliriin korunmast
ve gelistirilmesi gerektigi kabul eder. Ogrenciler gevresindeki kiiltiirel 6geleri fark eder ve
kiiltiiriin insanlar tarafin olusturuldugunun bilincine varir. Ayrica bu 6grenme alaninda
kullandigimiz egyalarin gecirdigi sathalarla ilgili olarak mekan ve insan iligkisini algilar (MEB,
2009). Ogrenciler kagit model ¢alismalari ile diinyanin kiiltiir miraslarmni da yakindan inceleme
firsat1 bulur. Ayrica kendi kiiltiir 6geleri ile farkli kiiltiirel 6gelerin karsilastirmasini da
yapabilir. Ornegin mimari bir eser ya da bir esyanin teknolojik evrimi ile ilgili kAgit modeller
bu 6grenme alani i¢in uygun olacaktir.

Sultan Ahmet Cami Kagit Modeli, Tiirkiye Tag¢ Mahal Kagit Modeli, Hindistan
(Kaynak- http://cp.c-ij.com) (Kaynak- http://cp.c-ij.com)
Canon_Seltan Abmet Camii,Torkey : Pattem i i G A Taj Mahal, India: Pattern o 1 e e f o . O . O A G = Canon

Insanlar, Yerler ve Cevreler

Bu 6grenme alani ile insanin ¢evresi ile olan etkilesimini anlamak ve bu konuda ¢esitli
beceri ve degerler gelistirerek gelecege yonelik bireysel ya da toplumsal bir bakis agisi
kazandirmak amaglanmistir. Teknolojik gelismeler dogrultusunda insanlar tiim diinya ile
iletisim kurarak etkilesim saglayabilmektedir. Ogrencilerden yasadiklar1 gevreyi taniyarak,
farkli gevrelerdeki benzerlik ve farkli 6zellikleri fark etmeleri beklenmektedir (MEB, 2009).
Ogrenciler hazir kagit modelleri kullanabilecekleri gibi kendi yakin gevrelerinin, drnegin
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yasadig1r mahallesinin, bir kagit modelini hazirlayarak arkadaslarina sunabilir. Hazirlanilan
kagit modeller karsilastirmali bir sekilde incelenebilir.

New York Sehri Kagit Modeli Yerlesim Yeri Kagit Modeli
(Kaynak- http://www.pinterest.com ) (Kaynak- http://www.3dgeography.co.uk )

Uretim, Dagitim ve Tiiketim

Bu 6grenme alaninda 6grenciler istek-ihtiyag, siirli-sinirsiz kaynak gibi ayrimlarin
farkina varir. Boylece bilingli tiiketici olmanin temelleri olusturulmaya baslar. Ayrica
meslekleri taniyarak giinliik yasamdaki &nemlerini fark ederler. Ulke ekonomisi ile ilgili
cikarim da bulunurken, ekonominin uluslararasi boyutu ile ilgili de fikir sahibi olurlar (MEB,
2009). Bu 6grenme alanina yonelik olarak {ilke ekonomisine etkisi olan cografi 6zellikleri
barindiran kagit modeller kullanilabilir. Ayrica ekonomide biiyiik bir etkisi olan teknolojik
araclarla ile ilgili kdgit modeller de tercih edilebilir.

Mont-Saint-Michel, FransaKagit Modeli Yiik Kamyonlar1 Kagit Modeli
(Kaynak- http://cp.c-ij.com) (Kaynak- http://cp.c-ij.com)

Canon_Mont-Saint-Michel, France [Pattern] Cann 13 et ma o Cance b, © o s © 8 hmakams P85

CREATIVE PaR

»

Zaman, Siireklilik ve Degisim

Bu 6grenme alani ile 68renciler tarihi koklerini ve bu koklerin zaman igeresindeki yerini
anlama ihtiyacinm karsilayarak, ge¢mis-bugiin-gelecek baglantisini kurmaya caligir. Gegmiste
olan olaylari, gecmis ile baglanti kurmayi, diinyanin degisimini ve gelecekteki durumunu
anlarlar. Insanlik tarihini degisim ve siireklilik bakis agis1 ile aciklamaya calisirlar (MEB,
2009). Bu 0Ogrenme alanina yonelik olan kagit model ornekleri iilke tarihine gore
sekillenmektedir. Bu sebeple tarihi kokenlere yonelik olarak 6nemli olaylarin kagit modelleri
ogretmen rehberliginde Ogrenciler tarafindan gelistirilebilir. Ayn1 zamanda diinyadaki
degisimle iligkili kg1t modeller bu 6grenme alani i¢in kullanilabilir.
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Canakkale Anit Mezarlik Kagit Modeli Uzay Oteli Kagit Modeli
(Kaynak- http://esenyurtsehitlerortaokulu.meb.k12.tr) (Kaynak- http://cp.c-ij.com)

Bilim, Teknoloji ve Toplum

Bu 6grenme alani teknolojinin yol agtig1 sosyal degisime iliskin tarihsel bir ¢ikarim
yapmaya yardimci olarak teknolojinin sosyal hayata etkilerini anlamay1 kolaylastirmaktadir.
Ogrenciler bu 6grenme alaninda yaratici, elestirel ve bilimsel diisiinme becerileri kazanirken;
bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam {izerindeki etkilerini kavrayarak
bilgiye ulagsmada teknolojiyi kullanma becerisi edinmektedir. Ayrica teknolojinin giinliik
hayatlarima olan etkilerini ve teknolojik {iriinlerin dogaya olan etkileri iizerinde ¢ikarim
yapabilirler (MEB, 2009). Giiniimiizde bilimsel arastirmalar i¢in kullanilan araglarin kagit
modelleri bu 6grenme alani i¢in kullanilabilir. Modeli yapilan aracin gorev ve islevleri de
ogrencilere bu yontem ile aktarilirsa soyut bilgiler somutlastirilmis olur. Ayrica 6grencilerden
bilim ve teknolojinin toplum yasamina ve dogaya olan olumlu ve olumsuz etkileri ile ilgili kagit
modeller olusturmalari istenebilir. Ornegin, atom bombasimin etkilerini gdsteren bir kagit
model yapilabilir.

Spitzer Uzay Teleskobu Kagit Modeli Antarktika Gozlem Gemisi “Soya”
(Kaynak- http://www.spitzer.caltech.edu) (Kaynak- http://cp.c-ij.com)

b
&%ﬁt@g’a Scale 1:25 %
e
9

-Gruplar, Kurumlar ve Sosyal Orgiitler- ve -Gii¢, Yonetim ve Toplum-
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Tirkiye Biiylik Millet Meclisi
(Kaynak- http://elyapimlari.com)

i |
N
“ [u

\*//

Gruplar, Kurumlar ve Sosyal Orgiitler
O0grenme alani ile toplumsal yasamdaki grup,
kurum ve sosyal oOrgiitlerin nasil olustugu,
bunlarin bireyleri ve kiiltiirii nasil etkiledigi ile
ilgili ~ bilgi  verilmektedir.  Ogrenciler
cevresindeki veya bildigi grup, kurum ve sosyal
oOrgiitlerin yasamlarina olan etkilerini inceleme
firsat1 elde ederler. Ogrenciler toplumsal
problemler, olaylar ve ihtiyaglarla grup, kurum
ve sosyal orgiitleri iliskilendirirken sorumluluk
sahibi birey olmanin, orgilitlenmenin ve sosyal
katilimin 6nemini fark ederler (MEB, 2009).
Glig, Yonetim ve Toplum Ogrenme alani

bilin¢li bir vatandas olarak topluma katilma yollarini, gérev ve sorumluklar1 aktarmayi
amaglamaktadir. Bu amagla toplum yasaminda olan sorunlarin orgiitlii bir devlet giicii ile
¢Oziime ulastigini 6grenciye aktarmaya ¢alisir. Toplumsal sorunlarin nasil ¢6ziildiigii, diizenin
nasil saglandigi ve korundugu, yonetim sekillerini, birey haklarini bu 6grenme alaninin

Ogretileri arasindadir (MEB, 2009).

Bu iki 6grenme alani igerik acisindan kagit model kullanimini kisitlamaktadir. Ancak
eski yonetim binalar1 gibi model yapimina uygun alternatifler iiretilebilir. Bu 6grenme alanlari
i¢in drama etkinlikleri daha verimli olacaktir.

Kiiresel Baglantilar

Seddi, Cin
(Kaynak- http://cp.c-ij.com)

Canon o1 [BR

Great wall of China

Piramit, Misir
(Kaynak- http://cp.c-ij.com)

Great Pyramid of Khufu, Egypt: Assembly Instructions  cees . memscs scomn o Scumre otms  CATION

SRR BrATr el i

Bu 0Ogrenme alaninda  Ogrencilerin
diinyanin farkli bolgelerinde bulunan iilkeler ve bu
ilkelerin genel Ozelliklerini taniyarak, kendi
iilkeleriyle karsilastirma yapabilmeleri
amaglanmistir. Ogrencilerin diinya giindemini
takip ederek, karsilastiklar1 sorunlarla ilgili ¢6ziim
iretebilen  bilingli  birey olma  niteligi
kazandirmalar1 beklenmektedir (MEB, 2009).
Farkl1 {ilkelerin kiiltiirlerine ait mimari yapilari,
cografi oOzellikleri iceren kagit modeller bu
ogrenme alaninda tercih edilebilir. Ogrencilerin
ziyaret  edemeyecekleri  mekanlarin  kagit
modelleri genel kiiltiir agisindan da oldukga fayda
saglar.

Matsuyama Kalesi, Japonya
(Kaynak- http://cp.c-ij.com)

CTanon 01713 l
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Kaliforniya Jeolojik Arastirmalar: (California GeologicalSurvey —CGS-)
e http://www.conservation.ca.gov/cgs/information/Pages/3D_PaperModels.aspx

Slump ,
Model
T reiaraliL L Diinya Bilimleri ile ilgili {icretsiz,
indirilebilen, {i¢ boyutlu kagit modellerin ve

kagit oyuncaklarin listesinin yer aldig1
¢evrimigi paylasim ortami.

Evren Uzay Arag¢lar: Kagit Modelleri (UniverseSpacecraftPaperModels)
. https://science.nasa.gov/kids/the-universe/universe-spacecraft-paper-models

Section B

ol et miave bt bt

The LAT, or Large Area Telescope. s the primary imstracss on Fermi

pare Trackes : o
which

NASA tarafindan hazirlanan uzay S S
arastirmalarinda kullanilan uzay araglarinin e e

kagit modellerinin oldugu ¢evrimigi paylasim '
ortami.

Section F

The Ku-Band Antenna elays
infocematson hetween Fenms and
the gromd seacions mentoring,
the sasclie.

on June 12. 2008,

Lengeho ofTght.
mitsion aed the imerements on bosrd the spacecrai.

http stermi.sonoma.edu/materials.ntmi

Canon Creative Park

o M Ff i s ot o http://cp.c-ij.com/en/categories/CAT-STO1-
CREATIVE PaR 0071/top.html

Canon sirketi tarafindan hazirlanmis, farkl
kategorilerde zengin ve kaliteli kagit modellerin
oldugu ¢evrimici paylagim ortama.

B Pors lis [patern) : Soven A4 sheats (No.1 1o No.7)
B No.of Pors: 16
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Pinterest
. https://tr.pinterest.com/stevenstache/paper-models/

Birgok kullanict tarafindan yapilan
paylasimlarla igerigi her giin zenginlesen; egitsel,
kiiltiirel ve hobi amaciyla bircok farkli segenegi
kullanicilara sunan ¢evrimigi paylagim ortami.

Geoblox
e http://www.geoblox.com/FreeModels.html

Oceanic Crust 752925

Geo=-T

Jeoloji ile ilgili kg1t model 6rneklerini igeren
¢evrimici paylagim ortami.

Sonuc ve Oneriler

Kagit model origami, krigami, diyorama gibi ¢esitleri bulunan; kagitlarin kesilmesi ya
da katlanmasi ile ger¢ege benzer bir goriintii olusturmak amac ile tasarlanan {i¢ boyutlu
yapilardir. Bu yapilarin egitim materyali olarak tercih edilme sebepleri arasinda ekonomik
olusu, yapim kolaylig1 ve her 6grencinin kolayca ulagabilecek olmas1 yer almaktadir. Ayrica
sinif ortamina getirilemeyecek ya da goézlem yapilamayacak araglarin kagit modellerinin
yapilmas1 6grenme eksikliklerinin giderilmesine yardimeci olmaktadir. Sosyal Bilgiler gibi
bir¢cok farkli disiplini i¢inde barindiran bir ders i¢in faydali bir egitim aracidir. Cografi,
ekonomik, kiiltiirel, tarihi, bilimsel bir¢ok alan ile ilgili kdgit model uygulamasi yapilabilir.
Ogrenciler kendi kiiltiirleri ile ilgili modellerin kullanimi ile grenmeyi somutlastirarak kalici
hale getirebilir. Ayrica farkl kiiltiirlerle ilgili modeller de 6grencilerin kiiltiirler aras1 benzerlik
ve farkliliklar kavramasina yardimci olur.

Okul 6ncesi ve ilkdgretim ¢agindaki 6grenciler i¢in zihinsel aktivasyon, kas gelisimi,
el-goz koordinasyonu gelisimi, yaratic1 diisiinme gibi beceriler kazanmasina katki saglar. Kagit
modellerin zihinsel gelisimi desteklemesinin disinda sosyal yonden &grencinin gelisimine
dogrudan etki saglama yonii gozden kagirilmamalidir. Kagit model uygulamasi sirasinda
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Ogrenciler birbirleri ile etkilesim igerisine girerek daha kalic1 6grenmeler gergeklestirir. Ayni
zamanda iletisim ve dil becerilerinin gelismesine de katki saglar. Ogrenciler 6grenme
ortaminda sosyalleserek olumlu bir 6§renme yasantisina sahip olurlar. Bu durum o6zellikle
geemis Ogrenmelerinde olumsuzluk yasayan ogrencilerin tekrar 6zgiliven kazanmasina katki
saglar. Ogrenciler akranlar1 disinda, 6gretmenleri ile de bir etkilesim icerisine girer.

Sosyal Bilgiler dersi i¢in kullanigh bir gérsel materyal olan kagit modeller, 6grenme
alanlarmin  bir¢oguna kolaylikla uygulanabilmektedir. Bu 6grenme alanlar1 igin
kullanilabilecek kagit model 6rnekleri ¢evrimigi ortamlarda iicretsiz olarak paylasima agiktir.
Hazir halde bulunan k&git model kullanimi tercih edilebilecegi gibi, 6gretmen rehberliginde
Ogrenciler tarafindan bireysel ya da grup olarak hazirlanacak olan kagit modeller de egitim
ortamlarinda kullanilabilir. Ogrencilerin kendi materyallerini iiretmeleri, yaratici ve ii¢ boyutlu
(uzaysal) diisiinebilme yeteneklerini destekleyecektir.
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