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The Development of Archaeologist Candidates' Thoughts on
Educational Exhibitions through Museum Experience
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Tekirdag Namik Kemal University

ABSTRACT

The aim of this research is to improve the thoughts of archaeologist candidates based on
theoretical knowledge about educational exhibition techniques through a museum education
experience at the Troy Museum. The study was conducted with the participation of 15
volunteer students, 4 female and 11 male, taking the elective courses "Conservation of
Archaeological Heritage and Museums" and "Museology II" at Tekirdag Namik Kemal
University, Faculty of Arts and Sciences, Department of Archaeology, in the Spring Semester
of 2021-2022. The average age of the students was 28. In the research handled within the scope
of qualitative research approaches, case study design is used. Semi-structured pre-interview
and post-interview forms consisting of 10 open-ended questions were prepared as data
collection tools to obtain information about the participants' theoretical knowledge-based
thoughts and experience-based thoughts. Individual interviews were conducted and the data
obtained were analyzed by content analysis. George E. Hein's constructivist approach and
Falk and Dierking's contextual learning model were utilized for the purpose of the study. The
data obtained showed that students' thoughts about educational exhibitions were grouped
under two main themes: thoughts about the physical environment (space design) and
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Arkeolog Adaylarinin Egitici Sergilemeye Yonelik Diisiincelerinin

Miize Deneyimiyle Gelistirilmesi

Seher Selin Ozmen

Tekirdag Namik Kemal Universitesi
0z

Bu arastirmanin amaci, arkeolog adaylarinin egitici sergileme teknikleriyle ilgili teorik
bilgilerine dayali diisiincelerini, Troya Miizesi'nde “yapllan miize egitimi deneyimiyle
gelistirmektir. Arastirma, Tekirdag Namik Kemal Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi
Arkeoloji Boliimiinde O6grenim goren; 2021-2022 Bahar Yariyilinda “Arkeolojik Mirasin
Korunmasi ve Miizeler” ve “Miizecilik II” se¢meli derslerini alan 4'ti kiz, 11’i erkek toplam 15
goniillii 6grencinin katihimiyla yapilmistir. Ogrencilerin yag ortalamasi 28'dir. Nitel aragtirma
yaklagimlar1 kapsaminda ele alman arastirmada, durum c¢alismast deseni kullanilmustir.
Katilimcilarin teorik bilgiye dayali diisiinceleri ve deneyime dayali diistinceleri ile ilgili bilgi
almak icin veri toplama araci olarak, agik uglu 10’ar sorudan olusan yar1 yapilandirilmis 6n
goriisme ve son goriisme formlar1 hazirlanmistir. Bireysel goriismeler gerceklestirilmis ve
elde edilen veriler icerik analizi ile ¢Oziimlenmistir. Arastirmanin amacma uygunlugu
nedeniyle, George E. Hein'in yapilandirmaci yaklasimi ile Falk ve Dierking’in baglamsal
0grenme modelinden yararlanilmistir. Elde edilen veriler, 6grencilerin egitici sergilemeye
yonelik diisiincelerinin, fiziksel ortama yo6nelik diisiinceler (mekan tasarimi) ve sosyal ortama
yonelik diisiinceler (ziyaretci deneyimi) olmak tizere iki ana temada toplandigini gdstermistir.
Bu ana temalara ait on alt tema ve gesitli kodlar ortaya ¢ikmistir. Miize egitiminden 6nce
diisiincelerini teorik bilgiler cercevesinde “6nem” ve “gereklilik” iizerinden ifade eden
0grenciler, calismadan sonra “hissettikleri”, “miizede deneyimledikleri” {izerinden ifade
ederek diistincelerini gelistirmislerdir.
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EXTENDED ABSTRACT

Like other museums, archaeological museums have for most of
their history been institutions where curators have presented
exhibitions to a passive audience. The focus on curatorial issues
rather than audiences led to the marginalization of museum
archaeology which was far from the interest of most people
(Merriman, 1991, 96-103). Since the 1980s, museums around the
world have been transformed from static repositories of artifacts
into active learning environments for people. This change has
meant a radical reorganization of the entire museum culture,
including its staff, attitudes and working principles. The focus of
museums is no longer only on collections, but also on visitors. It
has become evident that the manner in which objects confer
identity upon collections and imbue exhibitions with educational
value has emerged as a distinct field of study. Presenting
collections to the public, once seemingly straightforward, now
necessitates substantial effort, as the act of presentation inherently
1997, 74-75).
exhibition is a kind of design that considers how museum visitors
will experience the collections and what messages they will take
with them. The planning process is managed by a team with
interdisciplinary expertise and all elements of space, collection,
and visitor comfort are considered together. The theoretical

involves interpretation (Roberts, Educational

paradigms that now characterize exhibition approaches in
archaeological museums advocate a more personal and social,
holistic approach to the material culture of the past. Story and
context in exhibition help non-archaeologists understand why
they should care about archaeological heritage.

Museum archaeologists therefore have a strong role to play
in the exhibition design process, in creating a narrative through
which the visitor can relate the past to the present (Owen, 1996,
201-202). For archaeologist candidates, museums are not only
places to reinforce their material knowledge during the education
process; they are also institutions where they can be employed
after graduation. For this reason, the value of courses on
communication, cultural heritage and museology should not be
ignored in the undergraduate education of archaeologist
candidates. Such courses, together with archaeological tourism
studies, should be included in the curriculum as necessary
components of all archaeology undergraduate programs around
the world and should include both theoretical and practical
training (Stone, 2006, 20).

The aim of this study is to improve the theoretical
knowledge of archaeology candidates about educational display
techniques through museum education experience in Troy
Museum. For this purpose, answers to the following questions
were sought:

e What are the students' thoughts about the physical
environment that makes museum exhibitions educational
before and after museum education?

e What are the students'
environment that makes museum exhibits educational

opinions about the social

before and after museum education?

e As archaeologist candidates, what are the students'
thoughts before and after museum education about the
relationship between educational exhibitions and the
protection and promotion of archaeological heritage?

e As archaeologist candidates, what are the students'
thoughts about museum education before and after the
study?

George E. Hein's constructivist approach and Falk and
Dierking's contextual learning model were utilized for the purpose
of the study. The study was conducted with the participation of 15
volunteer students, 4 female and 11 male studying at Tekirdag
Namik Kemal University, Faculty of Arts and Sciences,
Department of Archaeology, who took the elective courses
"Conservation of Archaeological Heritage and Museums" and
"Museology II" in the Spring Semester of 2021-2022. The average
age of the students was 28. Case study design was used in the
research, which was handled within the scope of qualitative
research approaches. Semi-structured pre-interview and post-
interview forms consisting of 10 open-ended questions were used
as data collection tools to obtain information about the
participants' knowledge-based thoughts
experience-based thoughts.

theoretical and

Within the scope of the study, the students were first given
theoretical information about the subject in the above-mentioned
courses conducted by the researcher, and pre-interviews were
conducted one week before the museum education. Worksheets
were prepared by the researcher for the training at the Troy
Museum. The first part of the worksheets is an information note.
The information note is a brief description of the collection
exhibited in the ground, first, second and third floor of the
museum within the framework of the story of the Troy Museum,
which is organized under seven headings. The second part of the
worksheets is the practices on the factors that could constitute the
educational exhibition. In this part, instructive questions in a way
that would refer to the theoretical knowledge of the participants
and contribute to learning through experience.

The museum education was conducted on June 25, 2022 at
the Canakkale Troy Museum as a one-day weekend activity under
the leadership of the researcher. During the museum visit,
students were asked to take notes according to the instructions on
the worksheets. One week after the museum education, the post-
interviews were conducted. The data obtained from the pre-
interviews and post-interviews were analyzed by content analysis.
They showed that students' thoughts about educational
exhibitions were grouped into two main themes: thoughts about
the physical environment (space design) and thoughts about the
social environment (visitor experience). Ten sub-themes and
various codes belonging to these main themes emerged. Before the
museum education, students expressed their thoughts in terms of
"importance" and "necessity" within the framework of theoretical
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knowledge, but after the study, they developed their thoughts by
expressing them in terms of "what they felt" and "what they
experienced in the museum". With the contributions of their own
experiences, they made evaluations on the subject from the
perspective of both the visitor and the future museum
archaeologist. They realized how important it is to organize the
exhibition spaces, display of the artifacts and information given to
visitors in an effective way, and they saw that this experience
could be a source of inspiration for their future work. In today's
world where archaeological heritage is under threat from multiple
directions, the most important issue within the responsibilities of
archaeologists is to raise public awareness. The museum
experience helped the archaeologist candidates to develop their
thoughts about the educational nature of museum exhibits in
explaining archaeological heritage and raising awareness, and set
an example that they could develop their skills to convey the
importance of archaeological heritage to society in various ways.

GIRiS
Bir bilim dali olarak arkeoloji, klasik diinyanin yeniden
kesfedildigi Ronesans doneminde baslamistir. Ancak tipoloji,
smiflandirma, sistematik kazi ve goreceli kronolojinin ortaya
¢iktig1 on dokuzuncu yiizyilin sonuna kadar arkeoloji, akademik
bir disiplin haline gelmemistir. On dokuzuncu yiizyil boyunca,
artan sayida miize ve arastirma enstitiisiiniin kurulmas: ve
iiniversitelerde  arkeologlar
olusturulmasi sonucunda Avrupa genelinde 6nemli miktarda
arkeolojik malzeme toplanmustir (Trigger, 2006, 215). On
dokuzuncu ytiizyil ulus insasinin temel 6gelerinden biri, ortak bir
ulusal kimlik fikrini modern ulusal sinirlar icinde ge¢gmise dogru
yansitmak igin arkeolojinin kullanilmasiydi (Merriman, 2004, 86).

icin  6gretim  pozisyonlarmin

Avrupa genelinde toplanan bu arkeolojik malzemeler, bugiin
kendilerini evrensel miize olarak tanimlayan, diinyanin en eski ve
en biiyiik miizelerinin koleksiyonlarinda yer almaktadirlar.
Sonrasinda miizelerin, koleksiyonlarinin geneli bakimindan,
kendi iglerinde tiirlere ayrilmas: ile arkeoloji miizeleri ortaya
cikmustir.

Filoloji, tarih, cografya, matematik ve sanati birlestiren
disiplinler arasi bir bilim olarak arkeoloji, ge¢misin kanitlarina
ulasma, onlar1 kaydetme, inceleme ve yorumlama islemlerinin
tamamuni igerir. Bu yoniiyle arkeoloji, tarih calismalarma kiyasla
gecmisi benzersiz bir sekilde canlandirabilme yetisine sahiptir
(Papadimitriou, 2012, 7-8). Arkeoloji miizelerinde sergilenen
maddi kiiltiir, sadece bilim camiasina degil, tiim insanliga hitap
etmektedir. Bununla birlikte arastirmalar, insanlarin genel olarak
arkeolojik varliklarin degerli olduguna ve bu konuda bilgi sahibi
olunmasi gerektigine inanmalarina ragmen, ge¢misin maddi
kanitlarm1  her zaman kendileriyle iliskilendiremediklerini,
izleyicinin nesnelere bir anlam yiikleyememesi nedeniyle arkeoloji
sergilerinden zevk alma beklentisinin diisiik oldugunu ve ge¢mis
hakkinda bilgi edinmek igin tercih edilen yollar arasinda alt
siralarda yer aldigini gostermektedir (Merriman & Swain, 1999,
259). En eski arkeoloji miizelerinin ¢ogu ya antik arastirmalarmn bir
irlinii olarak ya da sanat ve bilim eserlerine erisimin 6niinii acarak

bir yandan toplumsal gelisimi desteklemek ve diger yandan da
emperyal etkisini veya gilicilinii
gostermek icin kurulmustur. Eski tarz miize; binasi, koleksiyonlar:
ve caliganlar1 ile gliniimiizdeki gibi goriinse de miizeciligin
odagmndaki doniisiim bakimindan oldukga farklidir. Az sayidaki
ziyaretci; 6nlerine konulan seye bakmak, merak etmek ve hayran
olmak icin gelmekte, katilimci bir rol iistlenmemektedir. Miizenin
de asil sorumlulugu ziyaretgilerine degil; koleksiyonlarina
karsidir (Barker, 2010, 294). Arkeolojik kanitlarin saklanmasi ve
gegmisle bugiinii birbirine baglayan peyzajda mesrulastirici bir
varligin gosterilmesi, arkeoloji miizesinden talep edilen baslica
sosyal roller olmustur. 'Otantik kanitlara' yapilan bu vurgu,
arkeoloji biiyiik
koleksiyonlarinin korunmasi1 ve belgelenmesine ve arkeoloji

giiclerinin  biiytikligiini,

miizelerinin  tarihlerinin boliimiinde
disiplininin akademik ihtiyaclarina odaklandiklar1 anlamina
gelmistir. Nispeten yakin bir tarihte bile, Avrupa'daki miize
arkeolojisiyle ilgili bir konferanstan ¢ikan bir yaymin sonug
bildirisi, miize arkeologlarinin roliinii saha ¢alismasi yapmak ve
ylizey kazi
sinirlandirmistir (Merriman, 2004, 87). Diger miizelerin ¢ogunda
oldugu gibi, arkeoloji miizeleri de tarihlerinin biiyiik boliimiinde
kiiratorlerin pasif bir izleyici kitlesine sergiler sundugu 'yukaridan
asagiya’ kurumlar olmustur. Arkeoloji kiiratorlerinin egitimi
iletisim alaninda degil, arkeoloji alanindadir ve miize arkeologlar:
gerceklestirdikleri islerde, halktan ziyade meslektaslarinin onayin
alma egiliminde olmuslardir. Alandaki kesiflerin heyecar1 ve
biiyiik miktarda malzemenin depolanmasiyla basa ¢itkmak gibi
sorunlar sonucunda izleyicilerden ziyade kiiratorliik konularina
odaklanilmasi, miize arkeolojisinin marjinallesmesine yol agmis ve
giiniimiizde c¢ogu insanin ilgi alanlarindan uzak oldugu
goriilmiistiir (Merriman, 1991, 96-103).

aragtirmasi  ve sonuglarmi  depolamakla

Diinya genelindeki kolektif arkeolojik miras hem insan
kaynakli hem dogal nedenlerle bir¢ok tehditle kars: karsiyadir.
Altyapr gelistirme veya tarim gibi insanlarin hayatta kalmasi igin
gerekli olan konulara ek olarak; hizli kentlesme, kagakgilik, teror,
savas, isgal, yagma, iklim degisikligi gibi olaylar arkeolojik
materyallerin korunmasi agisindan tehdit olusturmaktadir. Biitiin
bunlar sonucunda eserlerin ve paylasmaya deger bilginin
kaybedilmesi, kiiresel bir sorundur. Arkeologlarin miidahale veya
etki siirlarini agan, yonetilmesi zor bu unsurlara ragmen bugiin
olmasa bile gelecekte ¢6ziim saglayabilecek baslica konu,
toplumdaki arkeoloji ile ilgili anlayis eksikligini gidermektir.
Arkeologlarin ne yaptigi, nasil ve neden yaptig1 hakkinda halkin
biiyiik bir kismi, yanlis ya da eksik bilgiye sahiptir. Arkeoloji,
gecmis olaylarin ve iliskilerin bugiinkii sosyal ve siyasi gergekleri
sekillendirmedeki roliinii anlamada derin bir perspektif sunar;
kiiltiirel duyarlilign Ogretmenin ve kiiltiirler arast empatiyi
gelistirmenin bir yolu olarak hizmet eder. Halkin arkeolojinin ne
oldugunu ve neden korunmaya deger oldugunu net bir sekilde
anlamasi O6nemlidir (Molyneaux, 1994, 11). Insanlar nesnelerin
maddi degerinden veya prestij nesneleri olmaktan daha fazlas:
oldugunu gordiiklerinde, gecmisin korunmasi konusunda
ilerleme kaydetmeye Dbaslanabilir. Arkeolojik baglamin,
korumanin ve yonetimin 6nemini ve arkeolojinin diinyay1 gérmek
i¢in bir lens olarak degerini anlamaya baslayabilmek igin 6ncelikle
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disiplinin temellerinin ve profesyonellerin roliiniin belirlenmesi
gerekir (Erdman, 2019, 1-18).

Gectigimiz yiizyihn ikinci yarisindan itibaren egitim
alaninda yeni yaklasimlarin ortaya ¢ikmasi ve miizelerin bu
yaklagimlarin uygulanabilecegi birer informal egitim kurumu
olarak goriilmeye baslanmasi, tiim miize tiirleri igerisinde
arkeoloji miizelerini de etkilemistir. Uluslararas: Miizeler Konseyi
(ICOM) tarafindan 1986 yilinda kabul edilen Uluslararas: Mesleki
Etik Kurallari, miizenin toplumu egitme roliiniin gelistirilmesinin,
temel bir etik sorumluluk olarak goriilmesi gerektigi iizerinde
durmaktadir (Stone, 1994, 22). Sanat egitimcisi ve egitim sosyologu
Eilean Hooper-Greenhill, miizeler ve galerilerin insanlara bilgi ve
deneyim birikimlerini artirmak igin firsatlar sunarak, temelde
egitici nitelikte oldugundan s6z etmektedir (1994, 140).

1980’lerden itibaren, diinya genelindeki miizelerde egitim
islevi bakimindan ¢ok biiyiik degisiklikler meydana gelmistir.
Miizeler duragan eser depolar1 olmaktan gikip, insanlar icin aktif
0grenme ortamlarma doniismeye baslamiglardir. Personeliyle,
tutum ve calisma ilkeleriyle, tiim miize kiiltiiriiniin radikal bir
sekilde yeniden diizenlenmesi, yeni fikirlere ve yeni yaklasimlara
uyum saglamak icin doniismesi anlamina gelen bu degisiklikle
beraber, miizelerin odak noktasinda artik sadece koleksiyonlar
degil; ziyaretgiler de vardir. Miizelerin koruma ideolojisindeki giic
dengesi, miize-ziyaret¢i is birligini esas alan yeni bir anlayisa
evrilmekte, koleksiyon olusturma ve gelistirme, kendi basina bir
amac olmaktan ¢ikip insanlarla ve onlarin deneyimleriyle baglant
kurmay1 hedefleyen bir ara¢ haline gelmektedir. Bu radikal
degisimin zorlugu, miizelerin, nesnelerin korunmasi ve sunumu
ile bunlarin egitimde kullanimi arasindaki iliskiyi kurmak gibi
karmasik sorunlarla ugrasmak zorunda olmalaridir (Hooper-
Greenhill, 1994, 1). Ziyaretgiyle iletisim kurmanin geleneksel
yontemi, miize sergilemeleridir. Bu nedenle miizeler, bu sorunun
¢ozlimiinii  Oncelikle sergileme stratejilerini
yaklagimlar yoniinde degistirmek ve gelistirmekte gormiislerdir.
Erken koleksiyonerlerin, koleksiyonlarimni ziyaretgiler tarafindan
goriilmek amaciyla diizenlemeye basladiklarindan beri (Moser,
2006, 11-32), Halil Edhem’in miizecilik yazilarindaki karsiligiyla
“nadire kabinelerinden” bu yana (Artun, 2017, 16), sergilemeye
ilgi baglamistir. Bir zamanlar koleksiyonlar: topluma gostermek
gibi goriiniiste basit bir konu olan sergileme, artik sadece mevcut
olan bilgilerin birden fazla yoruma tabi olmasiyla degil; ayni
zamanda sunum eyleminin kendisinin de temelde yorumlayic
olmasindan dolay1 biiyiik bir caba gerektirmektedir (Roberts,
1997, 74-75).

yeni fikir ve

Miize ziyaretleri sirasinda gercek nesnelerle karsilasmak;
yogunlasma, inceleme ve gozlemleme yetenegini uyararak yeni
6grenme olanaklarii dogurur, 6zgiin diisiinceyi miimkiin kilar
(Hooper-Greenhill, 1999a, 74). Nesnelerin sunulma bigimlerinin
koleksiyonlara kimlik kazandirdigr yoniindeki kavrayisin,
sergilemenin egitici yoniiyle kendine 6zgii bir ¢alisma alani olarak
ortaya ¢ikmasinda ¢ok biiyiik 6nemi vardir. Egitici sergileme,
diyaloga ve elestirel diisiinceye ilham vermeyen geleneksel
etiketle ve anlat yonteminden farkli olarak, miize ziyaretgilerinin
koleksiyonlar1 nasil deneyimleyeceginin ve hangi mesajlar
beraberinde planlama

gotiireceginin  diistintildigiy; slireci

disiplinler aras: uzmanliga sahip bir ekip tarafindan yonetilen ve
bu baglamda mekana, koleksiyona, ziyaret¢i konforuna dair biitiin
unsurlarin bir arada degerlendirildigi sergi tasarimidir. Egitici
sergilemeye iliskin ¢alismalar, 1990'larda bilim insanlarinin,
nesnelerin miize sergilemeleri baglaminda nasil anlamli hale
getirilebildigini kesfetmek igin olusturduklar: teorik temellerle
biiyiik 6l¢lide ayrintili hale gelmistir. Miize sektériinde artan
uzmanlasmayla birlikte, tasarimcilar ve egitimciler, ¢ok cesitli
sergileme stratejilerinin yaratilmasina odaklanmiglardir. Bu
gelisme,
sergilemelerinin dneminin arttifini gosterse de farkli duyular:
harekete gecirmek icin kullanilabilecek nesneler, sozciikler,
resimler, 151k, renk gibi unsurlar, teknoloji kullanimi ve bunlarin
bir araya getirilme seklinin, sergilerin bilgi tiretmesini saglamada
calistigina daha
gerektirmektedir. Bir sergiyi tasarlama ve sunma yontemi,
baslangic olarak, sergi fikrini, sergiyi olusturacak nesne tiirlerini
ve nesnelerin miize sergilemelerindeki roliinii igerir (Moser, 2010,
22-24). Sergileme, her bir {iyenin &nemli ve belirli bir roliiniin
oldugu, disiplinler arasi bir ekip calismasidir ve ekip igerisinde,
sergilenenin tiiriine bagh olarak alan uzmanlari da yer almalidir.
Miize sergileme uzmanlarimin iletisim konusundaki yaklasimlar:
miizeden miizeye ve toplumdan topluma farkliliklar gosterse de
sergileme cabalarinin ¢ogunda ortak olan mesajlardan biri,
miizelerin gercek nesnelerle karsilasilan yerler oldugudur. Bu
anlamda sergiler, uzun vadeli kisisel gelisim ve zenginlige
dontisecek merak ve ilgiyi uyandirarak; sanata ve bilime kars:
duyarhilig: tesvik ederler (Dean, 2002, 6).

6zel uzmanlik gerektiren bir alan olarak miize

birlikte nasil dair ayrmtili  arasgtirmalar

Temel anlamda, koleksiyonlara, gercek nesnelere ve
orneklere sahip olmak, bir miizeyi diger kurum tiirlerinden ayiran
seydir. Bir miizenin kalbi olan bu koleksiyonlarin kiiratorliigii
merkezi bir konu olmakla beraber korumanin diger yonlerine
kiyasla yillar boyunca maddi kiiltiir ¢alismalar1 i¢in ¢ok daha az
caba sarf edilmistir (Pearce, 2012, 125). Gliniimtize kadarki siiregte
miizeleri etkileyen en temel degisiklik, halka hizmet etmek icin var
olduklarina dair evrensel kanaatin olusmasidir. Miizelerin kamu
hizmeti ve egitim rolleri hem modern arkeoloji miizelerinin
gelisimi hem de bunlara yonelik ¢ok ¢esitli elestirel yaklagimlar
i¢in ¢ok Snemlidir ¢linkii bu rol, miizelerin edilgen birer arsiv
olmaktan siyrilip, gegmisi yorumlamak, agiklamak ve tanitmak
gibi bir sorumluluk iistlenmelerini gerektirir (Barker, 2010, 295).
Miizeler giiglii temsil araglaridir ¢linkii kimlik ve hakikat
iddialarinin dayandigi materyallerle ilgilenirler. Somutluklari,
karnitlara sahip olmalari, resmi statiileri ve bilimle olan iligkileri,
miizelere diger bir¢ok temsil aracindan daha fazla otorite ve
hakikat iddiast verir (Merriman, 2004, 86). Arkeoloji miizeleri,
ziyaretgilere ge¢misin bilinmeyenlerinden ortaya ¢tkan hikayelerle
etkilesim kurma firsat1 verirken, insanligin gecmisine dair giincel
arastirmalardan saglanan bilgileri diinyaya iletmek ve halkin
arkeolojiye olan ilgisini artirmak i¢in Snemlidirler. Sergileme,
kiiratorlerin ve arkeologlarin ziyaretcilere vermek istedikleri
bilgiler ile ziyaretcilerin bu bilgilerle kurdugu iliski arasinda bir
cevirmen gorevi gormektedir. Miizeler, halkin gecmise dair
kavrayisi ve onun ¢agdas toplumla ilgisi tizerinde giiglii bir etkiye
sahiptirler. Ziyaretciler, sergilemedeki maddi kalintilarin éniinde
uzun siire gezinme egilimindedirler. Bu egilim miizeleri,
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0grenmeye, beceri gelistirmeye yaratici yaklasimlar eklemek igin
ideal yerler haline getirir. Sergilemede kurgu ya da hikaye ve
baglam, arkeolog olmayanlarin teknik materyalleri gozden
gecirmelerine ve Onlerine konulan materyalleri neden
onemsemeleri gerektigini anlamalarina yardima olur, béylelikle
yaraticiligi gelistirir. Anlam hakkinda i¢gorii saglamaktan ziyade
gecmise nesne temelli bir bakisi siirdiiren geleneksel sergileme bu

nedenle ziyaretgilerin ilgisini cekmez (Moyer, 2007, 269-273).

Arkeoloji miizelerindeki sergileme yaklasimlari, herhangi
bir disiplinde oldugu gibi arkeolojide de siirekli olarak degismekte
ve gelismekte olan teorik paradigmalara dayanmaktadir.
Giniimiiz paradigmalari, ge¢misin maddi kiiltiiriine daha kisisel
ve sosyal, daha biitiinsel bir yaklasimi ve arkeolojinin sosyo-
tarihsel dogasinin takdirini savunmaktadir. Buna goére maddi
kultir,
¢ikarilabilecegi bir metin olarak goriiliir; her nesnenin o toplumun
kodlanmis yapisinda kendine ait bir yeri vardir. Bir nesne yalnizca
islevsel bir varolusa sahip degildir, ayn1 zamanda onu {ireten
toplumun yapisini da sembolize eder. Ote yandan ge¢misin maddi
kiltiirti, ge¢miste sikisip kalmamuistir; bugiliniin ayrilmaz bir
pargasidir. Miizeler, bu giincel paradigmalar icinde ¢alisma
yollarin1 giderek daha fazla kesfetmekte ve bunu yaparken,
arkeolojiden giliniimiiziin miize ziyaretgisi i¢in daha anlamh
tarihler yaratmaya calismaktadirlar. Susan Pearce'm 1990’da
yayimlanan Arkeolojik Kiiratorliik El Kitabi, miize arkeologlarinin
bu temel rolii i¢in ideal yonergeler sunmaktadir (Joyce, 2003, 106).
Miize arkeologlari; koleksiyon yonetimi, konservasyon ve idari
gorevlerin yani sira sergilemede de yer almaktadirlar. Bu nedenle
miize arkeologlari, sergi
gecmisle bugiinii iliskilendirebilecegi bir anlati olusturmada giiglii
bir role sahiptirler (Owen, 1996, 201-202). Arkeoloji miizelerinin,
gegmisin
kiiltiirlerine dair bilgilerin paylasilmasi ve bdylece toplumun
kiiltiirel diizeyinin yiikseltilmesi gibi sorumluluklarini yerine
getirmede arkeologlara gorev diismektedir. Arkeologlar miize
sergilerinin potansiyelini ziyaret¢i katilimi i¢in bir arag olarak

gecmisteki bir toplumun yapisiyla ilgili fikirlerin

tasarim siireglerinde, ziyaretcinin

arkeolojik ~ varliklarin  6nemsenmesi, korunmasi,

degerlendirmelidirler. miize
malzemelerini yorumlamak ve buluntulardan elde edilen degerli
bilgileri, sergi baglaminda, kamu egitimi i¢in kullanmaktadirlar.
Esasen bu, profesyonel bir miize arkeologunu digerlerinden

ayiran bir deneyimdir.

Miize arkeologlar; arkeolojik

Son yillarda miizeler, daha genis bir kitlenin katilimma
kendilerini agmaya ve c¢agdas toplumda daha giiclii bir rol
oynamaya baglamislardir. Tarihlerinin biiyiik bir boliimiinde
arkeoloji miizeleri, nispeten ice doniik olmus ve arkeolojinin
akademik disiplininin ihtiyaglarina, genis halk kitlelerinin
ihtiyaglarindan daha fazla hizmet etme egiliminde olmuslardir.
Arkeolojik kanitlar1 saklamalari ve gec¢misle bugiinii birbirine
baglayan peyzajda mesrulastirict bir varlik olmalari, arkeoloji
miizelerinden talep edilen baslica sosyal roller olmustur. Hakiki
kanitlara yapilan bu vurgu, arkeoloji miizelerinin tarihlerinin
biiyiik boliimiinde koleksiyonlar: koruma, belgeleme ve arkeoloji
disiplininin akademik ihtiyag¢larma odaklanmalar1 anlamina
gelmistir. Buna baglh olarak miize arkeologlarinin rolii de saha
calismasi, yiizey arastirmasi yapmak ve kazidan c¢ikan eserleri

depolamakla simirlandirmistir. Miizelerin gecirdigi degisimle
birlikte arkeoloji miizeleri kendilerini, genel olarak kamuoyunun,
cagdas izleyicilerin ilgisini ¢ekecek ve yalnizca geleneksel
ziyaretgilerle degil, ayn1 zamanda normalde miizeleri ziyaret
etmeyen veya arkeolojiye 6zel bir ilgisi olmayan insanlara da
ulasacak ve onlarla baglant1 kuracak programlar gelistirmelerinin
beklendigi bir ortamda bulmuslardir (Merriman, 2004, 85-89).
Glintimiizde  arkeoloji yasadigi  degisimleri
anlamanin anahtart toplum miizesi hareketidir. 19601ardan

miizelerinin

itibaren, diger pek ¢ok miize gibi arkeoloji miizeleri de modeller,
dioramalar, rekonstriiksiyonlar ve gorsel-isitsel araglarin
kullanim1 yoluyla sunum teknolojisinde &nemli gelismeler
yasamaya baglamislardir. Bu teknolojilerin kullanilmasi, farkh
ziyaret¢i gruplari igin arkeoloji miizelerinin daha cazip hale
gelmesine hizmet etmektedir. Arkeoloji miizeleri de erisim, aktif
katilim ve hatta sosyal dislanmayla miicadele konularinin 6n
plana ¢iktigi, ziyaretciye odaklanma yoniindeki bu degisimde yer
almaktadr.

Arkeoloji  miizelerinin, miizecilik
cergevesinde gecirdikleri bu degisim, arkeoloji egitiminde de bazi
gelismeleri zorunlu kilmistir. 1960'larin sonlarindan bu yana
diinya genelinde arkeoloji boliimlerinin yayginlasmasi, 6zellikle
Avrupa'da, arkeoloji mezunlarmin sayisiin arttign anlamina
gelmektedir. Bu genislemenin arkeolojinin kamuoyu tarafindan
anlagilmasi tizerinde bir etkisi olmalidir. (Schadla-Hall, 1999, 152).
Arkeolog adaylar1 i¢in miizeler sadece, egitim siirecleri igerisinde
malzeme degil;
olduklarinda istihdam edilebilecekleri kurumlardir. Bu nedenle
arkeolog adaylarinin, lisans egitimlerinde iletisim, kiiltiirel miras
ve miizecilik hakkinda verilecek derslerin degeri goz ardi

edilmemelidir. Bu tiir dersler, arkeoloji turizmi ¢aligmalariyla

genel anlayisi

bilgilerini pekistirecek mekanlar mezun

birlikte, diinyadaki tiim arkeoloji lisans programlarinin gerekli
bilesenleri olarak miifredata dahil edilmeli ve hem teorik hem de
uygulama egitimi icermelidir (Stone, 2006, 20). Ulkemizde 2020
yilinda yapilan bir tez ¢alismasinin bulgularinda, arkeoloji
programlarinda miizecilik ve miizecilikle ilgili dersler bulunan 59
iiniversitenin ders igerikleri tiniversitelerin kurulus yillarina gore
analiz edilmis ve ilk kurulan 15 boliimiin ders igerigi incelenmistir.
Bulgulardan elde edilen sonuglara gore, Tiirkiye’deki arkeoloji
boéliimlerinin lisans diizeyindeki egitimlerinde miizecilik dersleri
yer almaktadir. Bu derslerin ortak igerigi; miize kavraminin ortaya
¢ikis1 ve gelisimi, Tiirk miizeciliginin gelisimi, miize gesitleri,
miize mimarisi, belgeleme, sergileme, mevzuat ve giivenlik gibi
konulardir. Buna karsilik miize egitimi konusu, miizecilik ders
igerigine dahil edilmis olsa da yalnizca tanim, tarihge ve drneklerle
sunulmakta, uygulamada eksiklik bulunmaktadir (Akinci, 2020,
41).

Arastirmacinin yiriitiicisii oldugu “Arkeolojik Mirasin
Korunmasi ve Miizeler” ve “Miizecilik II” dersleri kapsaminda,
miizelerde egitici sergileme konusunda verilen teorik bilgileri
deneyimle gelistirmek i¢in Troya Miizesi'nde uygulanacak bir
miize egitimi ¢aligmas1 hazirlanmistir. Troya Miizesi'nin secilme
nedeni, Tiirkiye'nin en yeni ve sergileme bakimindan basarili
bulunan arkeoloji miizelerinden biri olmasidir (Korkmaz, 2020,
53). Arastirmanin amaci, arkeolog adaylarmin miizelerde egitici
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sergilemeyle ilgili edindikleri teorik bilgileri, katildiklar1 egitim
calismasiyla bir arkeoloji miizesinde deneyimlemeleri ve bu
deneyimin sonucunda, arkeolojik mirasin 6neminin topluma
aktariminda sergilemenin roliine dair yaptiklar1 yorumlari,
George E. Hein’in Yapilandirmaci Yaklasimi ve John Falk ve Lynn
Dierking’in ~ Baglamsal ~Ogrenme Modeli  cergevesinde
incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara cevap
aranmigtir:

. Ogrencilerin miize sergilemelerini egitici kilan fiziksel
ortama iliskin miize egitimi Oncesi ve sonrasindaki
diisiinceleri nelerdir?

. Ogrencilerin miize sergilemelerini egitici kilan sosyal
ortama iliskin miize egitimi Oncesi ve
diistinceleri nelerdir?

sonrasindaki

. Ogrencilerin, birer arkeolog aday1 olarak, egitici sergileme
ve arkeolojik mirasin korunmasi, tanitilmasi arasindaki
iliskiye dair miize egitimi Oncesi ve sonrasindaki
diistinceleri nelerdir?

. Ogrencilerin, birer arkeolog adayi olarak, miize egitimi ile

ilgili, calisma Oncesi ve sonrasindaki diisiinceleri nelerdir?
Kuramsal Cergeve

Miize temelli Ogrenme; ziyaretgilerin yeni
yorumlamak igin mevcut bilgi ve becerilerini kullandiklars;
gecmisi, bugiinii ve gelecegi bir araya getiren bir &grenme
bicimidir. Cagdas Ogrenme kurami bilginin; genel olarak
ziyaretgilere, Ozellikle Ogrencilere, zaten asina olduklar1 ve
onlarda ¢agrisim yapan bir modelin pargasi oldugunda anlam
ifade ettigini gosterir. Ilgi ve 6grenme arzusunun uyarilmasi,
miizelerin 6grenme siirecine sunabilecegi en dnemli katkilardan
biridir. Akil, sezgi ve hayal giicii ile birlestiinde ve deneyime

dayal1 kaliplar olusturabildiginde beyinler en iyi sekilde calisir.

deneyimleri

Boylelikle miizeler 6grenme icin gercek ve inandirici olan baglami
saglar. Bu, bilis ve rasyonalitenin tek ve bagimsiz 6geler olarak
degil; baglamsal olarak anlasilmasi gerektigi anlamina gelir. En iyi
O0grenme, ziyaretcilerin yeni deneyimleri ve bilgileri zaten
bildikleriyle iligkilendirebildikleri zaman gerceklesir (Hooper-
Greenbhill, 2007, 176-178). Informal ya da dolayli 6grenme, bireyin
miizede yaptig1 secimlere odaklanir ve ziyaret¢inin miizede neyi,
ne zaman ve nasil dgrenecegine karar verecek kadar bilgili ve
kendinden emin oldugunu varsayar. Bu, 19901arda George E.
Hein tarafindan miize 6grenim deneyiminin Yapilandirmaci
dogasiyla ilgili olarak gelistirilen fikirler ile John Falk ve Lynn
Dierking tarafindan ortaya konulan Baglamsal Ogrenme
Modeliyle giiglii bir sekilde iligkilidir.

Yapilandirmacilik ilkesi, yirminci yiizyilin ortalarmda
Piaget ve Vygotsky ylriitiilen  calismalara
dayanmaktadir. Bir teori olarak, tiim 6grenmeler icin gecerlidir ve
Ogrenenlerin bilgiyi, zaten bildiklerini temel alarak kendi
etkinlikleriyle yapilandirdiklarini vurgular (Biggs ve Tang, 2007).
Diger bir deyisle, bireyler deneyimlere odaklanarak iginde
yasadiklar1 diinyaya dair bir anlayis insa edebilirler. Miize
ortaminda yapilandirmacilik, sosyal ve kiiltiirel bir ¢erceve iginde
Ogrenen tarafindan bilginin aktif olarak yapilandirildigr (Fosnot,
2005, 276) ilkesiyle ilgilidir. Ogrenme deneyiminin dogasi iizerine

tarafindan

yapilan arastirmalar, bireylerin kendi kisisel deneyimlerine gore
kendi anlamlarmi olusturduklarma ve farkli kaynaklardan
deneyimler biriktirerek 6grendiklerine dair kanitlar bulmustur
(Hein, 1995, 202). Yapilandirmaci bakis acisna gore, 6grenciler
‘6grenmezler, deneyimlerinden kendi anlamlarini g¢ikarirlar'
(Hein, 2002, 136). Deneyimlerden 6grenmek de o6nceki ve sonraki
edimlerimiz arasindaki iligkileri goérmemiz ve kesfetmemiz
anlamma gelir. Bu baglamda, deneyim fiziksel ve biligsel bir
siirectir. Insanu olusturan viicut ve zihin, deneyimler iginde etkin
olarak anlam kazanirlar. Bir insan i¢in bedeninin ve zihninin
katilmadig1 bir deneyim var olamaz (Dewey, 2004, 288).

Miizelerde  gergeklestirilen etkinliklerinin
dayanmasi gereken temel kuram Yapilandirmaci yaklasim olarak

kabul edilmektedir. Yapilandirict kuramin temellendigi bilissel

egitim

yaklasimda, bireyin, merakini konuya yonlendiren etkinliklerin
sunulmast ve duyularin harekete gecirilmesi ile bilginin aktif
olarak yapilandirabildigi 6grenmenin gerceklesmesi gerekliligini
savunulmaktadir (Hhan vd., 2019, 47). Yapilandirmacilar,
hepimizin kendi bilgi temsillerimizi insa ettigimiz konusunda
hemfikirdir. Yapilandirmaci teori, 6n bilginin birincil 5neme sahip
oldugunu savunur. Ogrenenler, zaten sahip olduklar1 bilgi
birikimi {izerine yeni bilgileri insa ederek énceden var olanla yeni
baglantilar olustururlar. Miizeler, bireylerin 06zgiirce hareket
etmelerine ve kesfetmelerine izin veren ideal Yapilandirmaci
0grenme ortamlaridir. Miize uzmanlarinin gorevi, ziyaretgilerin
kendi 6grenmelerini yonlendirerek bilgilerini sorgulayacaklari,
gerektiginde ekleme yapacaklar1 ya da yeniden insa edecekleri;
merak uyandiricy, tesvik edici ortamlar yaratmaktir (Jeffery-Clay,
1998, 3-7).

Miizelerdeki 6grenmenin yapisi, 6rgiin 6grenimdekinden
niteliksel olarak farklidir. Orgﬁn O0grenmenin aksine, miize
ogrenmesi kendi kendini yonlendiren ve agik ugludur. Ogrenen,
ongoriilemeyen o6grenme yollarini takip edebilir (Hooper-
Greenhill, 1999b, 132). John Falk ve Lynn Dierking, 19901arda
ortaya koyduklar1 Baglamsal Ogrenme Modelini, daha sonrasinda
informal 6grenme ortamlar1 olarak miizelere uyarlamislardir.
Baglamsal 6grenme modeli, bir dizi farkli perspektiften teorileri
bir araya getirerek bunlarin nasil etkilesime girdigini
aydinlatmaya ¢alisir (Falk ve Dierking, 2000, 25). Miize ziyaretcisi
deneyimi bakimindan 6grenme, ziyaretci ile miize arasinda insa
edilmis bir iliskidir. Buna gore, her ziyaret¢inin deneyimi farkli
olmalidir ciinkii bireyler bir sergiye girerken kendi kiiltiirel ve
sosyal ge¢mislerini yanlarinda getirmektedirler. Ziyaretginin
miize deneyimi, ziyaretcinin insa ettigi kisisel, sosyal ve fiziksel
gecmislerinin toplamidir (Falk ve Dierking, 1992, 174). Falk ve
Dierking’e gore miizeler; 6grenenlerin neyi, ne zaman, neden ve
nasil Ogrenecekleri iizerinde kontrol sahibi olduklari serbest
se¢imli 6grenme ortamlaridir (2000, 71). Serbest se¢imli 6grenme;
sirali olmamak, kendi kendine ilerlemek ve goniilliilitkk gibi
ozellikleri tanimlar. Ayni zamanda 6grenmenin sosyal olarak
yapilandirilmis dogasin, birey ile sosyokiiltiirel ve fiziksel ¢evresi
arasinda devam eden diyaloglar1 da kabul eder (Falk ve Dierking,
1998, 2). Bu tanim, miizelerde var olabilecek farkli 6grenme
firsatlarinin tiirleri ile bina, koleksiyonlar ve sergiler gibi diger
unsurlar arasindaki etkilesimi kabul etmektedir.
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Orgiin egitim dis1 6grenme ortamlarindan biri olarak
miizeler, gercek yasam deneyimi sunarak 6grenmeyi pekistirirler.
Baglamsal 6grenme modelinde miize deneyimi; bireysel (6nceki
bilgi, deneyim, ilgi), sosyokiiltiirel (miizedeki grup etkilesimleri)
ve fiziksel (sergi tasarimimun ozellikleri) baglamlarla sekillenir.
Falk ve  Dierking,  ziyaretgilerin bilgileri
kisisellestirmelerine izin veren bir sergileme tasarimini savunurlar
(2000, 182). Sergilemede baglam; atmosfer ve ambiyans yaratmaya
yardimai olan, bilingli olarak bir araya getirildiklerinde bir hikaye

sunulan

anlatan, mesaj ileten unsurlarin tamamidir. Miize sergilemelerinin
bilgi iiretme kapasitesi, baglamin ziyaretci algisi {izerindeki
etkisiyle oOlciilebilir. Bir eserin sergilenmesiyle ilgili bir¢ok unsur,
onun yorumlanma bigimini etkileyebilir. Izleyicinin nesneyi
yorumlamasi, nesnenin toplumsal iligkisini, kiiltiirel nemini ve
islevini ve sonug olarak da kaynaklandig kiiltiirii anlamak igin
biiylik O6nem tasir (Stocking, 1988, 4). Sergilemenin kritik
bilesenlerini tanimlamanin yani sira, bu bilesenlerin bir temsil
sisteminde birbirini nasil tamamladigin1i ve giiglendirdigini
belirlemek de onemlidir. Nesneler, metinler ve gorsel-isitsel
medya, anlamlar1 iletmek i¢in hem bagimsiz hem de birlikte
¢alisan disiplinler arasi bir girisimdir. Fiziksel olarak sergilenene
bakmanin 6tesinde,
ortaminin tiim detaylarmi goz oéniinde bulundurmak gerekir. Ne
kadar onemsiz olursa olsun, ¢ok sayida ayrinti, bir serginin
kalbinde yer alan teorik, politik ve entelektiiel degerler hakkinda
bize bilgi verebilir. Ayrica, bircok unsur tek basina incelendiginde
¢ok az Onem tasirken, diger ayrmntilarla baglantili olarak ele
alindiginda bir konu hakkinda agiklamalarda bulunmada biiyiik
onem kazanabilirler (Moser, 2010, 23-24).

koleksiyonlarin  sunuldugu sergileme

Miize, ziyaretcilerin 6zgiirce girmeyi sectikleri fiziksel bir
ortamdir. Fiziksel baglam, binanin mimarisini ve "hissini" ve
ayrica i¢inde bulunan nesneleri ve eserleri igerir. Ziyaretgilerin
nasil davrandiklari, neleri gozlemledikleri ve ne hatirladiklar,
fiziksel baglamdan biiytiik 6l¢iide etkilenir. Falk ve Dierking, miize
sergilemelerinin, sadece gorsel estetik degerinin oldugu fikrinden,
ziyaretgilerin sanati, tarihi, dogay1 veya bilimi deneyimledigi
ortamlar oldugu goriisiine gegisi gozlemlemektedirler. Bu
gozleme gore, sergi seviyesinde ve son olarak bina seviyesinde,
ziyaret¢inin deneyimi, mekanin kurgusundan etkilenmektedir
(Falk ve Dierking, 2000, 123-127).

Troya Miizesindeki egitim ¢alismasi, arkeolojik nesnelerin
egitim amagch sergilenmesiyle ilgili olarak miize ve arkeolog
adaylar1 arasindaki iletisimi gelistirmeye, 6grencilerin ortak bilgi
gecmisine sahip birer ziyaretci olarak yeni bilgileri insa etmelerine
odaklanmaktadir. Falk ve Dierking’in, ortaya koyduklar1 model,
¢alismanin hazirlanmasinda baslangi¢ noktasini olusturmustur.

YONTEM
Arastirma Yaklasimi

Calisma, miize egitimine katilan 6grencilerin miize egitimi 6ncesi
ve sonrasina ait diisiincelerini detayl: olarak incelemek amaciyla,
nitel arastirma yaklagimlar1 kapsaminda ele almmuistir. Miize
egitimine katilan 6grencilerle miize dncesinde &n goriismeler ve

miize sonrasinda son goriismeler, durum calismasi (6rnek olay)
deseni kullanilarak yapilmistir. Durum c¢alismasi; bir olayi,
programi, durumu, eylemi, silireci ya da bireylerin giincel ve
siirmekte olan ger¢ek yasam durumlarimi degerlendiren; ¢oklu
bilgi kaynaklarmmi kullanarak bir olgunun gercek hayattaki
baglamiyla
saglayan bir arastirma desenidir (Creswell, 2014, 14). Miize egitimi
calismalarinda 6rnek olay teknigi, katilimcilara miizeye iligkin bir
konuyu ya da bir beceriyi kazandirmak ve o konuda uygulama

derinlemesine betimlenmesini ve incelenmesini

yaptirmak amactyla kullanilir (flhan vd., 2019, 84).
Katilimcilar

Aragtirma, Tekirdag Namik Kemal Universitesi Fen Edebiyat
Fakiiltesi Arkeoloji Boliimiinde 6grenim goren; 2021-2022 Bahar
Yariyilinda Arkeolojik Mirasin Korunmasi ve Miizeler (3. Sinif-
Se¢meli) ve Miizecilik II (4. Sinif-Se¢meli) derslerini alan toplam 15
goniillii 6grencinin katihmiyla yapilmistir. Arastirmaya katilan
ogrencilerin 4'ii kiz, 11i erkektir. Ogrencilerin yaslar,, 21-52
arasinda degismektedir ve yas ortalamasi 28dir. Arastirma
oncesinde 6grencilere Bilgilendirilmis Onam Formu imzalatilmig
ve Etik Kurul Onayr almmistir. Troya Miizesi'ndeki egitim
calismasina katilan 6grencilerin, ¢alisma 6ncesinde teorik bilgiye
dayal1 diisiincelerine iligkin bilgiler i¢in 6n goériismeler; calisma
sonrasindaki miize deneyimine dayali diisiinceleri icin son
gorlismeler yapilmistir. Arastirmanin bulgularinda &grenciler;
01,..., 015 olarak adlandirilmiglardir.

Veri Toplama Araglar

Veri toplama araci olarak, 6n goriisme ve son goriisme formu
kullanilmistir. Miize egitimi c¢alismasi, 25 Haziran 2022'de,
arastirmacinin liderliginde, giiniibirlik hafta sonu etkinligi olarak
Canakkale Troya Miizesi'nde yapilmistir. Veri toplama arac
olarak, gerektiginde daha derinlemesine bilgi saglamaya olanak
taniyan Yari Yapilandirilmis goriisme tiirli (Hohenstein and
Moussouri, 2018, 46) tercih edilmistir. Egitim calismas1 oncesinde
ve sonrasinda uygulanmak {izere, 6grencilerin egitici sergilemeye
yonelik diisiincelerini 6grenme odakli 10’ar sorudan olusan 6n
gorigme ve son  gorusme
Standartlastirilmis acik uglu goriisme (Biiytikoztiirk vd., 2008, 161-
177) sorulari igin arastirmac tarafindan alan yazin taramasi
yapilmis; ayrica arastirmanin amacina uygunlugu nedeniyle,
George E. Hein tarafindan atilan  “Ogrenmede
Yapilandirmaci Yaklasim”dan ve Falk ve Dierking tarafindan
ortaya atilan “Baglamsal Ogrenme Modeli’nden yararlamlmistir.
Yapilandirmaci Yaklasim; yorum, deneyim, hayal giicii ve bireysel
diistincenin 6n planda oldugu bir 6grenme kuramidir (Hein, 2001,
1). Ote yandan Baglamsal Modele gore 6grenme, sadece bireysel
degil; cevre ile iligkilidir ve fiziksel ortam, 6grenme ve algilama
tizerinde etkilidir (Falk ve Dierking, 2000, 148). Falk ve Dierking’e
gore, bu arastirmada oldugu gibi, yasca biiyiik katilimcilarin dahil
oldugu miize egitimi c¢alismalarinda, katilimcilar bilginin
kendilerini dogrudan nasil etkiledigini, neden bir seyi bilmeleri
gerektigini anlamak isterler. Bu nedenle, deneyimlerine dayanan
ve gelecekteki ihtiyaglarini 6ngoren bilgiler sunmak zorunludur
(2011, 156). Bu arastirmada, 6grencilerin hem arkeolojiyle hem
miizelerde egitici sergileme yontemleriyle ilgili 6nceki bilgileri,

formlar1  hazirlanmigtir.

ortaya
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bireysel baglami; arkadaslariyla birlikte bu deneyimi yasamalar:
ve diger ziyaretgiler ile etkilesimleri sosyal baglami; miizedeki
farkh ilgi yonelimleri ise fiziksel baglami olusturmaktadir. On
goriisme sorularinin igerigi, Ogrencilerin Arkeolojik Mirasin
Korunmasi ve Miizeler (3. Smif-Se¢meli) ve Miizecilik II (4. Sinif-
Se¢meli) derslerinde edindikleri egitici sergilemeye iliskin bilgiler
dogrultusunda diisiincelerini elde etmeye yoneliktir. Son goriisme
sorulari ise On gorlisme sorulariyla baglantili olarak Troya
Miizesi'ndeki egitim ¢alismasiyla yasanan deneyimin 6grencilerin
diisiincelerindeki etkisini degerlendirmeye iliskindir.

Verilerin Toplanmasi

On goriismeler, miize egitiminden &nceki hafta; son goriismeler
ise miize egitiminden sonraki hafta i¢inde, her bir 6grenciyle
ortalama 20’ser dakika olarak gergeklestirilmistir. Goriismeler,
daha sonra detayli olarak incelenmek ve analiz edilmek amaciyla
ses kayit cihazi ile kayit altina alinmis, dosya dokiimleri yapilarak
bilgisayar ortamina aktarilmigtir.

Troya Miizesi Egitim Calismasi

Miize egitimi calismasindan 6nce 6grencilere “Arkeolojik Mirasin
Korunmasi ve Miizeler” ve “Miizecilik II” dersleri kapsaminda
egitici sergileme konusunda teorik bilgiler verilmis; Troya
Miizesi'ndeki
yapilmistir. Miize egitimi calismas: igin arastirmaci tarafindan
calisma sayfalar1 hazirlanmis, 6grencilerin miize gezisi sirasinda
bu sayfalardaki yonlendirmelere gore notlar almalar1 istenmistir.
Calisma sayfalarmin ilk boliimii bilgi notudur. Bilgi notu, Troya
Miizesi'nin yedi baslkta kurgulanmis hikayesi cercevesinde
miizenin zemin, birinci, ikinci ve dgilincii kat salonlarinda
sergilenen koleksiyonla ilgili kisa agiklamalardir.

siirekli sergileme ile ilgili bilgilendirmeler

Miize egitimi c¢alismasinin boliimleri

hazirlanirken, egitici sergilemeyi olusturabilecek tiim unsurlar,

uygulama

katilimcilarin daha 6nce edindikleri teorik bilgilere génderme
yapacak ve Ogrenmeye deneyimle katki saglayacak bicimde,
yonlendirmeler ve sorularla calismaya dahil edilmistir. Bu
baglamda, ¢alisma sayfalarinda yer alan yénlendirme ve sorularin
igerigi soyledir:
* Miize Mimarisi: Yapinin sergiler {izerindeki etkisi; tarihsel
ve kiiltiirel olarak sergiyle nasil bir iligki icinde oldugu

* Sergi Mekani: Sergilerin yer aldigi mekanlarmn dogas: ve
nitelikleri; salonlarin biiyiikliigii ve bicimi; miize girisi;
koleksiyonun farkli kisimlarma farkli galerilerin tahsis
edilip edilmedigi; sergilerin tamaminin ilk bakista goriiliip
goriilmedigi; baz1 eser ya da eser gruplarimin etki arttirma
amaciyla gizlenip gizlenmedigi,

e Mekan Tasarimi: Tavanlar, zeminler ve duvarlarm
dekorasyonu ve bu dekorasyonun sergilenen nesnelerle
iligkisi; fon yaratmada renk seciminin sergilenen nesneler
tizerindeki etkisi; yapay ya da dogal aydinlatmanin
nesnelerin goriiniimii {izerindeki etkileri, aydinlatma
stratejileri belirli nesneler
gruplarmin 6ne ¢ikarilip ¢ikarilmadigi, aydinlatmanmn

sergilenen nesnelere 6zel bir yorum katip katmadig;,

araciligiyla veya nesne

* Sergi Metni: Sergide metnin ne 6l¢iide kullanildigl; metnin
tarzinin didaktik, bilimsel ya da ilgi ¢ekici olup olmadigy;
metnin tanimlayici, akilda kalici veya sorgulayici olup
olmadigy;, grafik kullanilip kullanilmadigi, giris veya
oryantasyon metninin niteligi, serginin tonunu nasil
belirledigi ve ileride ne olacagina dair nasil bir fikir verdigi,

e Diizen: Sergi salonunun egitim amacma yonelik olarak

diizenlenmesinde duvarlar, tavan, zemin yiizeylerinin
kullanildigy;
iligkilendirildigi; nesnelerin arasindaki bosluklar, uzaklik
ya da yakinlik; nesnelerin diizenlenmesinde simetri gibi
estetik bir kayg1 olup olmadigy,

nasil nesnelerin  birbirleriyle  nasil

e Sergileme Tiirti: Kullanilan sergileme tiirii (Orijinal

nesneler, reprodiiksiyonlar, illiistrasyonlar, haritalar,
fotograflar, resimler ve bilgisayar rekonstriiksiyonlar: gibi
grafikler; modeller; dioramalar; video goriintiileri, film
miizikleri gibi gorsel-isitseller materyaller; bilgisayar
sunumlari, egitim etkinlikleri, oyunlar gibi interaktifler;
hikaye anlatimi/yeniden canlandirma, sesli rehberler, koku
ve dokunmaya odaklanan duyusal sergiler); sergileme
tirtiinin konu ve hedef Kkitleyle iliskili olup olmadigi;
sergileme tiiriiniin yorumlayici olarak nasil islev gordiigii
ya da nesneleri nasil baglamsallastirdigy;, sergileme
tiriintin 6zgiin ya da tipik olup olmadigy; gorsellerin
destekleyici roli,

odakly,
ikisinin  bir

e Sergileme Tarzi: Sergilemenin tematik/fikir
kronolojik/nesne odakli ya da her
kombinasyonu olup olmadigy; sergileme tarzinin nesnelere

nasil bir anlam kazandirdigy,

e Ziyaretgi Algisi: Ziyaretgilerin sergilerle nasil etkilesim
kurdugu; mesafeli ya da asina ve rahat olup olmadiklari;
hangi yas gruplarinin hangi eser ya da eser gruplarina daha
fazla ilgi gosterdigi.

Miize egitimi ¢alismasinin uygulama boliimlerinde, Troya
Miizesinin kat planlar1 dikkate alinarak, her bir kat i¢in dort adim
belirlenmistir. Birinci adimda &grencilerden; algilarini agmalari,
ikinci adimda hikayenin anlatimma odaklanmalari, tigiincii
adimda ziyaretcileri gozlemlemeleri, dordiincii adimda ise
degerlendirme yapmalar1 istenmistir. Uygulama boliimlerinde
beklenen, ogrencilerin derslerinde edindikleri teorik bilgileri,
fiziksel ve sosyal ortamla desteklemeleri ve egitici sergileme
konusundaki diisiincelerini gelistirmeleridir. Troya Miizesi'nin
sergi salonlarindaki nesne ve nesne gruplarimin sergilenme
bigimlerini, hikayenin hedef kitlelere yonelik anlatiminda mekan
kurgusunu ve bu baglamda aydinlatma, vitrin tasarimi, etiketler,
bilgi panolari, teknoloji
incelemeleri istenmistir.

mimari unsurlar ve kullanimini

Zemin katta birinci adimda, Troya Miizesinin giris kismina
giden rampanin neden asagiya dogru indigi, nislerdeki
sergilemenin amaci ve giristeki bilgilendirme yo6ntemleri
sorulmustur. Tkinci adimda, hikayenin yedi baghig1 iginde bu katin
basliginin ne olabilecegi ve baghig1 anlatan nesneler, destekleyici
interaktif yontemler ile teknoloji

unsurlar ve kullanimi
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sorulmustur. Ugiincii adimda, hangi yas gruplarmin hangi
nesnelere daha fazla ilgi gosterdikleri, interaktif yontemler ve
teknolojiye yonelik ilgileri sorulmustur. Dordiincii adimda,
sergileme ve egitim iliskisini aciklamalari, elestiri ve Onerilerini
not almalar1 istenmistir. Birinci katta birinci adimda, sergilemenin
kronolojik ya da tematik mi oldugu ve rampanin amaci
sorulmustur. Tkinci katta birinci adimda, ogrencilerden oncelikle
kat1 dolagmalar1 ve mekan diizenlemesinde dikkatlerini ¢eken
ozellikleri not almalari, aydinlatmanin 6zellikle biiyiik boy
nesneler {izerindeki etkisine dikkat etmeleri istenmistir. Uctincii
katta birinci adimda, bu kat1 digerlerinden ayiran nesne gruplari
ve tasarim Ozellikleri sorulmustur. Sonraki adimlar tiim katlarda
zemin kattaki gibi ilerlemistir.

Verilerin Analizleri

Gortismelerden elde edilen veriler, analizi ile
coziimlenmistir. Icerik analizi, birbirine benzeyen verileri belirli
kavramlar ve temalar c¢ergevesinde bir araya getirmek ve
yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2013, 258). Veriler, arastirmaci
tarafindan okunarak, 6grencilerin 6n goriisme ve son goriisme
sorularina verdikleri yanitlar igerisinde kullandiklar ifadelerden
ortak kodlar belirlenmig, bu ortak kodlardan alt temalar

olusturularak ana temalara varilmigtir.

igerik

Gegerlik ve Giivenirlik

Gegerlik ve giivenirlik agisindan kod ve temalarmn uygunlugu,
egitimi aragtirma disindan bir
akademisyen tarafindan biitiinciil bir yaklasimla kontrol edilmis,
tekrar analiz yapilmistir. Ayrica, 6grencilerin goriisleri betimsel
bir yaklasim ve dogrudan alintilarla aktarilmistir. Arastirmanin
dis giivenirligini saglamak i¢in ydntem ve kavramsal gergeve
agikga ve detayli olarak anlatilmaya ¢alisilmistir. ic gecerlik icin
arastirma sorular1 hazirlanirken uzman goriislerine ve literatiire

miize alaninda uzman,

basvurulmustur. Dis gecerlik icin, yontem boliimii ayrmtili
agiklanmaya ¢alisilmistir.

BULGULAR

Bu kisimda galismanin igerik analizine iliskin bulgular yer
almaktadir. On goriisme ve son goriismelerden elde edilen veri
analiz sonuglari,
diisiincelerinin, fiziksel ortama yonelik diisiinceler (mekan
tasarimi) ve sosyal ortama yonelik diisiinceler (ziyaret¢i deneyimi)

olmak {izere iki ana temada toplandigini gostermektedir.

Ogrencilerin  egitici sergilemeye yonelik

On Goriismeler (Teorik Bilgiye Dayali Diisiinceler)

On goriismeler sonucunda elde edilen veriler, 6grencilerin miize
egitimi ¢alismast Oncesinde, edinmis olduklar: teorik bilgiye
dayali diisiinceleridir. Fiziksel ortama yonelik diisiinceler (mekan
tasarimi) ana temasi altinda, sergilemeye dair Onem ve
gereklilikler ve teknoloji kullaniminin 6énemi alt temalar1; sosyal
ortama yonelik diisiinceler (ziyaret¢i deneyimi) ana temasi altinda
iletisime dair 6nem ve gereklilikler, etkilesime dair Snem ve
gereklilikler ve konfora dair énem ve gereklilikler alt temalar1
ortaya ¢ikmustir. Tablo 1’de bu alt temalara iliskin kodlar
gosterilmektedir.

Tablo 1.

On goriismelere ait ana tema, alt tema ve kodlar.

Ana Tema Alt Tema Kod
e Eserler, tavanlar, duvarlar,
Sergilemeye zemin, aydinlatmanin bir biitiin
Fiziksel Ortama Dair Onem ve olmasinin 6nemi,
Yonelik Gereklilikler o Bilgi veren etiketler, panolar
Diistinceler olmasinin gerekliligi.

(Mekan Teknoloji Arttmh‘fn§ gergeklik, video, k.ls.a
Tasarimi) film, animasyon, hologram gibi
Kullaniminin .

2 . teknolojilerin kullanilmasimin
Onemi N .
Onemi.
e Eserler, tavanlar, duvarlar,
Iletisime Dair zemin, aydinlatmanin bir biitiin
Onem ve olmasinin 6nemi,
Gereklilikler e DBrosiirler, yonlendirmelerin
gerekliligi.
¢ Hikayenin ziyaretciyi i¢ine
Sosyal Ortama ¢ekmesinin 6nemi,
Yonelik Farkl 1
..n.. ! Etkilesime Dair * e arkilyas gruplarin
Diisiinceler - diislinerek tasarim yapilmasinin
. . Onem ve .. .
(Ziyaretgi Gereklilikler ~ O"€™
Deneyimi) e Maketler, videolar,

hologramlar gibi farkl: yollarla
anlatim yapilmasimn gerekliligi.

* Biiyiik, ferah sergi
salonlarinin gerekliligi,

* Yapay 1sikla birlikte dogal
151810 da kullanilmasinin énemi.

Konfora Dair
Onem ve
Gereklilikler

Tablo 1’de yer alan ana tema, alt tema ve kodlara iliskin
Ogrencilerin bazi goriislerine asagida yer verilmistir.

01, “Derslerdeki bilgilerime gore egitici sergilemede her
seyi bir biitiin olarak diisiinmek lazim. Verilmek istenen
mesajlarin ya da bilgilerin akici ve diizgiin olmasi 6nemli.
Vitrinlerin kronolojik olmasi, zemin ve duvarlarin sergilenenlerin
oniine gecmemesi, etiketlerin ve bilgi panolarinin agik ve okunur
olmasi lazim ki bilgi ziyaretgiye gegsin. Gelen bir daha gelmek
istesin.”

02, “Miizeler bilgi gereksinimini karsilayan, egitici
yerlerdir. Sergilemenin goze hitap etmesi yaninda anlasilir olmast
gerekir. Vitrinlerin ¢ok alcak ya da yiiksek olmamasi, eserlerin
dogru bigimde konumlandirilmasi, bilgi panolarinda karmasadan
kacinilmasi gibi.”

03, “Mekan tasariminin iyi olmasi, egitimin sikilmadan,
daha ¢ok ilgi duyularak, daha ¢ok =zaman gegirilerek
gerceklesmesini saglar. Aydinlatma hem eserler hem ziyaretci igin
onemlidir. Dogru agi ile vurgu yapilirsa eserlerin ayrmntilar
goriiliir. Karanlik ortamda insanlar da huzursuz olur.”

04, “Miizelerin 6ncelikle mekan tasarimimn iletisimi ve
egitimi destekleyecek sekilde olmasi, verilecek mesajin ziyaretciye
gecmesi, kisinin kendisini olay orgiisiiniin iginde bulmas:
onemlidir.”

05, “Bir arkeolojik buluntunun neden-sonug iligkisi icinde
yansitilmasi, egitici sergilemede 6nemlidir.”
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06, “Sergi mekani gergek yasantidan bize bilgiler ~ Tablo 2.
vermelidir.” Son goriismelere ait ana tema, alt tema ve kodlar

22 .. . .. .. . . Ana Tema Alt Tema Kod

07, “Miize sergilemelerinin dénemi yansitmas: etkileyici

Y e  Troya'mmn kazi katmanlarini
olur. anlatan rampalarin heyecan ve merak

PR Cepe N qe 1 e . . . uyandirmasi,

08, “Egitimle mekan iligkisini; gormek, hissetmek ve .y Bilgi veren etiketler, panolar
anlamak biciminde kuruyorum. Bir arkeoloji miizesinde egitici olmasmin gerekliligi,
sergilemenin temel amaci, ge¢misi kavrayip yorumlayabilmek e Zemin, duvar, vitrin, fon

” renklerinin sadeligiyle eserlere dikkat
olmali. S

cekilmesi,

09, “Miizelerdeki sergilemenin egitim amagh olabilmesi 9 Iki”ﬁ ;e:t"‘?;j_mﬁ liat%“ birif@ikd
. e . . . - . . olmasi, a. attakl eserlerin yukaridan
i¢in eseri ziyaretgiye dogru sekilde tanitmak gerekir. Aydinlatma, Sergilemede goriilebilmesi, Y
zemin ve duvar renkleri, bilgi panolar1 ve etiketler hem estetik Hikaye Anlatimi ¢  Ugiincii kattan ikinci kata sarkan,
agidan hem ziyaret¢inin rahat etmesi igin 6nemlidir.” Troya atina benzeyen biiytik avizeyle

aydinlatma,

010, “Arkeoloji miizelerindeki egitici sergileme, ge¢misi e Alttan yapay 1gikla aydmlatilmig
gesitli yontemler kullanarak bugiiniin sunumuyla anlatmaktir Fiziksel Ortama lahitlerin ayrintilarinin goriilebilmesi,

. o L Yénelik e Tiirkge ve Ingilizce bilgi panolari,
dlye du@unuyorum' Diisii 1 kisa ve dikkat gekici anlatim,

O up keoloii .. ind . Kk u§uz1ce er e  Haritalar, gizimler, gorsel

”11, Bir arkeoloji muze.s?n e sergi tasarimi yapar' (?n (Mekan panolarnin hikayeye destek olmas1,
teknolojiden yararlanmak, ge¢misi canlandirarak anlatmak igin Tasarimi) e Kayip hazineler boliimiiniin
onemlidir.” arkeolojik mirasin 6nemini anlatmasi.

e  Tumiiliis canlandirmasi, interaktif

012, “Egitici sergilemede, ziyaretci 6n planda oldugu icin tiimiiliisiin gercek bir gezi hissi
gerektiginde soru sorulabilecek miize c¢alisanlarinin olmasi yaratmas,

. s . . . c s . . .. e  Troya Savasi animasyonunun

gerekir. Vitrinlerin, panolarmn yiikseklikleri bile ziyaretciye gore . Kt cindevmis ibi

e e C 1 Teknolojinin gercekten savagin icindeymig gibl
dugunulmehdlr. Hikéy eye hissettirmesi, Troya kahramanlarmmn

.. . . . L . Kattis konugmalarmin ilgi ¢ekici olmasi,

O13, “Ziyaretgiyi yonlendirmek igin isaretler konmali ki Eit‘tllgl‘ ik e Giinliik yasam anlatan filmler,
ziyaretci anlatilan hikayeyi takip edebilsin.” (;t li'e'}l"llil 1K= hologramlarin o dénemde yastyormus

ekicili ibi hissettirmesi

. gibi hisse ,

O14, “Bir arkeoloji miizesinde egitici sergileme, bir¢ok e  Antik dénem tarihgilerinin
farkli eseri, farkli yollarla ama biitiinliik iginde insanlara anlatimlarinun bilgi verici olmasi,

. . e Interaktif videolar, oyunlarmn
anlatabilmektir. - T )

ozellikle cocuklar igin eglenceli olmasi.

015, “Eserin nereden geldigi, nasil ve ne zaman yapildig1 ¢ St”ftt‘fk‘ ':}F‘}endl?nerl‘m 6“;"““"

. 1Ketler, b1lgl ve gorsel panolari,
sorularma cevap verecek bir sergileme, o dénemin insanlari ile arkeolojik eserlerg ﬁlmir vidpeolar
bugiiniin insanlar1 arasinda eser araciligiyla baglant1 kurulmasin Hikayenin Farklt hologramlar, haritalar ve gizimlerle
saglar. Boylece egitim gerceklesmis olur.” Hedef Kitlelere  hikayenin desteklenmesi,

Ulasmast e Cocuklar, gengler, yetiskinler,

Son Goriismeler (Deneyime Dayal1 Diisiinceler)

Son goriismeler sonucunda elde edilen veriler, 6grencilerin miize
egitimi ¢alismasi sonrasinda, edindikleri deneyimle gelistirdikleri
disiincelerdir. Fiziksel ortama yonelik diisiinceler (mekan
kurgusu) ana temas: altinda, sergilemede hikdaye anlatimi ve
teknolojinin hikayeye kattig1 etkileyicilik-gekicilik; sosyal ortama
yonelik diisiinceler (ziyaret¢i deneyimi) ana temasi altinda
hikayenin farkli hedef kitlelere ulasmasi,
yonlendirme, ziyaret kalitesi alt temalar1 ortaya ctkmigtir. Asagida
yer alan Tablo 2’de bu alt temalara iliskin kodlar gosterilmektedir.

giivenlik  ve

ailelerin ilgi gosterdigi farkl
sergilemelerin mesajin iletilmesindeki
Onemi.

Guvenlik ve

e Katlarda gorevlilerinin olmasi,
e  Miizenin krokisi, kat gemalarinin
agiklayici olmasi.

Yonlendirme
Sosyal Ortama
Yonelik
Diistinceler
(Ziyaretci
Deneyimi)
Ziyaret Kalitesi

e Katlarda agik alanlar, duvar ve
zemindeki acik renklerin geniglik hissi
vermesi, gezmeyi kolaylagtirmasi,

* Diger renklerin eserlerle karmasa
yaratmamas, eserlerin kolay goriiliip
anlagilabilmeleri,

e  Tavandaki camlarla dogal 151$1n
tiim girisi aydinlatmasi ve rampalarda
da yer yer dogal 1518 kullanilmasinin
ferahlik hissi vermesi,

e  Bilgi ve gorsel panolarmnin
yiiksekliginin genel ziyaretci
ortalamasina gore ayarlanmig olmasi
ve rahat okunabilmesi,

e  Rampa ve katlardaki oturma
alanlarmin dinlenmeyi saglayarak
ziyaret siiresine katkisi.
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Tablo 2’de yer alan ana tema, alt tema ve kodlara iliskin
ogrencilerin bazi goriislerine asagida yer verilmistir.

O1. “Troya Miizesindeki sergileme iletisim ve egitim
odaklidir ¢iinkii her yas grubuna hitap edecek sekilde tasarlanmus.
Rampalarin  verdigi bilginin iyi oldugunu disiiniiyorum.

Teknolojinin kullanilmasi daha ilgi ¢ekici hale getiriyor miizeyi.”

O2. “Her yas grubuna hitap edecek sekilde detayh
diisiiniilmiis. Zemindeki seramik parcalar1 sergilenen eserlere
dikkat c¢ekiyor. Miize, arkeolojik degerlere sahip ¢ikilmasi
gerektigi mesajin1 veriyor. Ayrica ziyaretciler icin giriste miizenin
krokisi ve kat semalar1 var, gezi giizergahi i¢in yonlendirmeler

”

var.

O3. “Giriste zeminde yer yer cam doseme altinda buluntu
parcalarmin kullanilmasi kazi alaninda dolagsmak gibi. Tkinci kat,
antik dénemdeki agora, forum gibi planlanmis ve insanlara farkl
bir atmosfer yasatilarak bilgilerin aktarilmasi saglanmis. Miize,
eserlerin bilgilerini her yas grubuna sikmadan aktarabilmek igin
teknolojiyi ¢ok iyi bir sekilde kullanmis. Bubaglamda x, y, z kusag:
dedigimiz yas gruplarini miizeye cekerek egitim odakli bir miize
olmustur.”

O4. “Animasyonlu odalar, dokunmatik ekranlar, bilgi
panolar1 gibi unsurlarla egitici sergileme desteklenmis. Zemin,
15181 yansitmayacak ve kayip diismeyi dnleyecek sekilde yapilmis;
giris katindaki cam taban altindaki sergileme daha ¢ok ¢ocuklarin
dikkatini cekiyor. Troas bolgesinin kentleri, Troya’nin katmanlari,
Troya Savasi anlatimi ve Osmanli donemi buluntulari ilgi ¢ekici ve
egitici. Oldukca basarili bir tasarim ile mekan vermek istedigi
mesaj1 kars: tarafa gecirmektedir. Hem eglenerek hem 6grenerek
gezilecek bir miizedir.”

O5. “Zemin katta yerdeki kirik canak ¢omlek parcalari, kazi
alaninda bulunuyormus hissi yaratiyor. Hem dogal hem yapay
aydinlatma var, yapay aydinlatmayla eserlere vurgu yapilmis.
Hikaye anlatimi desteklenmis, mekan ile biitiinlesmis, algilama
iist diizeye gikmustir. Teknoloji kullanularak ziyaretginin algisi
canli tutuluyor, iletisim giicleniyor. Dardanos tiimiiliisii interaktif
ekrandan gezilebiliyor. Kapali bir alandaki Troya Savas1 anlatimi,
ses ve 1siklandirmayla sanki savasin igindeymis hissi veriyor.
Duygu aktarimi mitkemmel, insanda o zamanda yastyormus hissi
uyandirtyor. Cocuklarin, genglerin, yetiskinlerin o dénemdeki
yasam tarzlariyla giinlimiiz arasinda baglant1 kurmay1 sagliyor.”

06. “Sergileme teknolojik agidan tiist diizey bir sekilde
tasarlanmus. etkileyici
disiiniiyorum. Troya Savasi’'n1 anlatan bir animasyon var. Giinliik

Bunun ziyaretgiler icin oldugunu
yasamda kullanilacak esyalarin yapimiyla ilgili filmler var.
Giinliik yasami anlatan hologramlar ¢ok gercekgi. Interaktif
videolarda antik donem tarihgileriyle ilgili anlatimlar, sikkeler,

lahit var.”

0O7. “Video, projeksiyon, hologram oldukga etkileyici,
ogrenmede etkili oldugunu diisiiniiyorum. Bilgi panolarinda kisa
ve dikkat cekici bir anlatim yapilmis. Tiirk¢e metin ve Ingilizce
gevirisi kullanulmis. Haritalar, cizimler, bolgedeki kentleri
gosteren gorsel panolari aciklayici olmus. Ziyaretcinin rahat

etmesine Onem verilmis, renkler sade, eserler daha iyi

goriilebiliyor, oturma alanlar1 var, gerektiginde soru sorulabilecek
gorevliler var.”

08. “Binanin renginin arkeolojik buluntularla uyumu igeri
girmeden o6nce etkileyici bir hava yaratiyor. Binadaki rampalarin
Troya'nin kaz1 katmanlariyla ilgili yarattigi hisler miizenin
mesajiyla baglantili. Ik rampada nigler icinde bilgilendirme
yapilmis. Sonraki rampalarda da cikilan kattaki sergilemeyle ilgili
bilgi ve gorsel panolar1 var. Yapay aydinlatma ile bazi eserlere
vurgu yapilmis. Lahitler alttan yapay 1sikla aydinlatilmis, boylece
iizerlerindeki kabartmalar goriilebiliyor. Tiimiiliis canlandirmasi,
interaktif ekrandan gezilebilen tiimiiliis ¢ok gercekgi. Ozellikle
ikinci katta aktif teknoloji kullanim1 var. Cocuklar en ¢ok kesif
kutularina ve deniz ticareti oyununa, gengler Troya Savasi'na, orta
yas ve iizerindekiler kaz1 tarihgesine ve kayip hazineler boliimiine
ilgi gosteriyor. Herkesin bir seyler 6grenerek ¢ikmasi saglanmis.”

9. “Eserler, bilgi panolari, gorseller, her yastan insana
hitap edecek uygulamalar ve oyunlarla farkindalik yaratmak
amaclanmis. Rampalar kazi katmanlarmin metaforik bir anlatimi
gibi. Interaktif oyunlar, animasyon, video, hologram yerinde ve
anlamli kullanilmis. Miize i¢inde zemin ve duvarlar agik renklidir.
Vitrinlerde gri renk malzeme kullanilmis, bazilarinda camekanin
arkasi gri fon ile kapatilmis. Katlardaki bilgi ve gorsel panolari, gri
paneller {izerine yerlestirilmis. Fon olarak diiz, gri renk
kullanilmis. Eserler daha iyi goriilebiliyor.”

010. “Mekan egitim icin oldukca iyi tasarlanmis. Bilgi
panolarinin, kesif kutularinin katki sagladigimi diistiniiyorum.
Kronolojik ve tematik sergileme yapilmis. Aydinlatma, eserlerdeki
detaylar1 gorebilecegimiz sekilde yapilmis. Sergi tasarimi,
zihnimizde canlandirarak 6grenmemizi sagliyor.”

O11. “Bilgi ve gorsel panolary; arkeolojik eserler, filmler,
videolar, hologramlar, bolgede o zamanlarin giinliikk hayati
anlatiyor. Bunlar, en ¢ok ailelerin ilgisini ¢ekiyor. Haritalar ve
cizimler anlatilan hikayeyi destekliyor. Kayip hazinelerle ilgili
boliimiin son katta olmasi etkileyici olmus. Arkeolojik mirasin
Onemi vurgulanmis.”

O12. “flk rampada nisler igindeki sergileme merak
uyandiriyor. Videolar ¢ok ilgi cekici; oyunlar ¢ok eglenceli. Ikinci
ve ii¢lincii kat1 ayiran tavan yok, alt kattaki eserler yukaridan da
goriilebiliyor. Uclincii kattan sarkan, cam gubuklardan yapilmis
biiyiik bir avize ikinci kat1 da aydinlatiyor. Yandan bakildiginda
Troya atina benziyor. Bu ¢ok giizel bir detay olmus.”

O13. “Giristeki bilgilendirme arkeolojiyi bilmeyenler igin
o6nemli. O donemi ve vitrinlerdeki eserlerin ne anlattigini daha iyi
anlamamiz agisindan teknoloji gok giizel kullanilmis. Ornegin
seramik {iretiminin nasil yapildig, ticaretle nasil yayildig1 gibi.
Troya altinlarmin 6zel aydinlatilmis bir odada sergilenmesi
gizemli ve etkileyici olmus, genellikle yetiskinlerin ilgisi ¢ekiyor.”

0O14. “Acik alanlar olusturulmas: gezmeyi kolaylastiriyor.
Giristeki camlarla, dogal 11k tiim kata ferahlik hissi vermis. Duvar
ve zeminde acik renklerin kullanilmasi genislik hissi yaratiyor.
Vitrin ve panellerin gri rengi, duvar ve zeminle uyumlu oldugu
i¢in karmasa yaratmiyor. Bunlarin da egitim igin 6nemli oldugunu
diistiniiyorum ¢iinkii rahat bir ortamda olmak O6grenmeyi
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kolaylastirir. Teknoloji ¢ok giizel kullanilmis, interaktif ekran,
hologram var. Cocuklar oyunlara daha ¢ok ilgi gosteriyor.
Lahitler, heykeller, gemi maketi, dijital antik kitap donemi
anlamada vitrin i¢cindeki buluntular1 destekliyor, daha ¢ok orta yas
ve {izeri yetiskinlerin ilgisini ¢ekiyor.”

O15. “Giriste giizel bir bilgilendirme yapilmis. Miizedeki
renkler eserleri 6ne ¢ikaracak sekilde tasarlanmis. Rampalardaki
bilgiler insan1 bir sonraki kata hazirliyor sanki. Bir de hem dogal
hem yapay 1s181n kullanilmasi, rampalar dar ve uzun olmasina
ragmen rahathk hissi veriyor. Rampa ve Kkatlardaki oturma
alanlari, estetii bozmadan dinlendirmeyi sagliyor. Teknoloji
kullanimi ¢ok etkileyici, Troya Savasi kahramanlarinin kendilerini
anlatmalar: ve Troya Savasi animasyonu ¢ok ilgi ¢ekiciydi.”

Ogrencilerin miize egitimi calismasinin katkilariyla ilgili bazi
ifadeleri su sekildedir: Tim o6grenciler bir miize egitimi
¢alismasina ilk defa katildiklarim1i ve bu g¢alisma sayesinde
bilgilerini hayata gecirme firsati yakaladiklar1 icin mutlu
olduklarmi, o&grendiklerinin kalict hale geldigini,
sonrasinda bir arkeoloji miizesine gittiklerinde bu deneyimi goz
ontinde bulundurarak gezeceklerini; eger bir arkeoloji miizesinde
¢alisma olanag1 bulurlarsa sergi tasarim ekibinde mutlaka yer
almak isteyeceklerini ifade etmislerdir.

bundan

Egitim ¢alismasindan sonra 02, “Troya Miizesi,
degerlerimize sahip ¢ikmanin ne kadar 6nemli oldugunu, bu
topraklar {iistiinde yasayan her medeniyetin, her kiiltiiriin bu
topraklara ait oldugunu gosteriyor. Bu c¢alisma, herkeste ayni
duygunun uyanmasi igin sergilemenin o6nemini canli canlt
yagatarak bunu kanitladi.”; 07, “Egitim ¢alismasinin ¢ok fazla
katk1
sergileme yontemlerini deneyimlemek, daha anlagilir bilgiye sahip
olmak agisindan 6nemli. Arkeoloji boliimii 6grencisi olarak bana

sagladigint distiniiyorum. Eserleri yerinde gormek,

tecriibe kattigini diisiiniiyorum.”; 09, “Uygulamali egitim,
bilgilerimizi  pekistirmistir. ~Gelecekte
yapacagim kariyer planlarinda destekleyici bir unsur olmustur.”;
010, “Derslerde isledigimiz sergileme tekniklerini canli olarak
goriip pekistirdim.”; O12, “Bu galismanin bana ¢ok sey kattigini

miizecilik alaninda

diistinmekteyim. Hem eserlerin sergilenme teknikleri hem o
zamanlarin nemli detaylari hakkinda deneyim yasadim.” O13,
“Derslerde gordigiimiiz bilgiler daha da akilda kalic1 oldu. $6yle
bir 6rnekle agiklamak isterim ki uzun zamandir goérmedigimiz bir
akraba ya da dostunuzla telefonla goriismek ile bizzat kendisini
gormek arasindaki fark gibi.” O14, “Yalmizca derslerden degil,
ayni zamanda miizelerden de 6grenilmesi gerektigini anladim.”

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Calismanin amaci yoniinde 6n goriismeler ve son goriismeler
yapilarak Ogrencilerin teorik bilgilerine dayali diistinceleri ve
deneyimle bu diisiincelerini nasil gelistirdikleri incelenmistir.
Calismanin  kuramsal ¢ergevesi olan Hein'in 6grenmede
Yapilandirmac1 Yaklasimi ile Falk ve Dierking’'in Baglamsal
Ogrenme Modeli, arkeolojiyi bir miize ortami i¢inde topluma en
iyi sekilde tamitma; sergi sunumlariyla insanlarin arkeolojiye
ilgisini cekme ve onlarda iz birakacak bigimde farkli tasarimlar

gerceklestirme ve boylece arkeolojik varliklara sahip ¢ikma ve
koruma duygusunu ortaya ¢ikarma gibi konularda, arkeolog
adaylarinda bir farkindalik yaratilmasi agisindan faydali
olmustur. Ogrencﬂer, egitimini aldiklar1 arkeolojinin, sadece
teorik dersler ya da kazi siireglerinden ibaret olmadiginy; isin halka
tanitim ve anlatiminin, toplumu bilinglendirme kisminin bundan
¢ok daha 6nemli oldugunu ve bunu gergeklestirmek icin miize
sergilemelerinin kayda deger bir ara¢ oldugunu gérmiislerdir.

On goriisme siireclerinde, dgrencilerin kendilerini sdzlit
sinavda gibi hissettikleri, 1srarla bilgilerini hatirlamaya ¢alistiklar:
goriilmiistiir. Son goriismelerde ise Ogrencilerin oldukca
rahatladig}, onlar igin daha 6ncesinde sadece sozciiklerden ibaret
olan bilgilerin, miizedeki deneyimle birlikte, gorsel ve duygusal
hafizalarina yerlesen yeni bilgilerle sekillenmesi sonucunda
yapabildikleri, bilgilerini  6rneklendirip
cesitlendirebildikleri ve bilgiler insa edebildikleri
goriilmiistiir. On goriismelerde dgrencilerin verdikleri yanutlarda
genel olarak “6nem” ve “gereklilik” ifadelerini kullandiklary;
ancak son goriismelerde, yasadiklari deneyime bagl olarak
“hissetme” ifadesinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.

yorum onceki

yeni

Ogrencilerin  diisiincelerini ifade edebilmelerinin ve
gelistirebilmelerinin ana nedenlerinden biri, miize deneyimlerini
arkeoloji egitimleriyle iliskilendirebilmeleridir. Egitim ¢alismasi,
ogrencilerin arkeolojik mirasin toplum i¢in neden 6nemli
oldugunu anlamalarini; arkeoloji miizelerinde sergilenen eserler
ve sunulan bilgiler araciligiyla gegmisin izlerini korumanin, tarih
ve kiiltiirti anlamlandirmanin ne kadar degerli oldugunu; bu
deneyimi gelecekte, arkeolojik mirasin korunmasi ve toplumun bu
konuya ¢ikmast  i¢in  farkindalik  yaratmada
kullanabileceklerini ~ gormelerini  saglamigtir. Ote yandan
ogrenciler, egitim ¢alismasi sirasinda hem birbirleriyle hem diger

sahip

ziyaretgilerle iletisim kurmuslar; diger ziyaretgilere kulak misafiri
olduklarinda, arkeoloji 6grencisi olduklarini sdyleyerek onlarin
merak ettikleri bazi sorulara yanit vermislerdir. Bu da 6grencilerin
mesleki 6zgiivenlerinin artmasini saglamistir.

Egitim  calismasinda, Troya Miizesindeki
ortaya koydugu farklh
bicimlerini, 6grencilerin teorik bilgilerine dayanarak, miizenin
fiziksel kosullariyla birlikte yorumlayabilecekleri ve ziyaretci
deneyimini, kendi deneyimleri {izerinden ve ziyaretcilerle
etkilesim  iginde  degerlendirebilecekleri  y&nlendirmeler
yapilmistir. On goriisme ve son goriismelerden elde edilen kodlar,
fiziksel ortama yonelik diisiinceler (mekan kurgusu) ve sosyal
ortama yonelik diisiinceler (ziyaret¢i deneyimi) ana temalarina
baglanan farkli alt temalar1 ortaya koymustur. On goriismelerde
ogrenciler, sergi tasariminin egitici niteligini hem fiziksel hem
sosyal anlamda 6nem ve gereklilikler cercevesinde ve teorik
baglamda diisiiniirken; son goriismelerde kendi deneyimlerinin
katkilariyla hem ziyaretci hem gelecegin miize arkeologu goziiyle
konu hakkinda degerlendirmeler Sergileme
alanlarmin diizenlenmesi, eserlerin sergilenmesi ve ziyaretgilerin
etkili bir sekilde bilgilendirilmesinin ne kadar énemli oldugunun
ayirdina varmiglar ve gelecekteki calismalarinda bu deneyimin
ilham kaynag olabilecegini gormiislerdir.

sergi

tasarimlarinda, miizenin anlatim

yapmuislardir.
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Glintimiizde, arkeoloji miizelerinin yani sira sayilari
giderek artan arkeoparklar ve 6ren yerleri, arkeologlarin toplumla
daha ¢ok iliski kurmasini gerektirmektedir. Bu durum, arkeolog
adaylarmin lisanstan itibaren 6grenim stireglerinde, insan odakl
uygulama  ¢alismalarmin
Arkeoloji  6grencilerinin egitimlerinde
miizecilik dersleri almalar1 ve miizeciligin islevleri hakkinda bilgi
edinmeleri, teorik derslerin yam sira uygulamaya yonelik
¢alismalara dahil edilmeleri; onlari, kariyer planlarinda énemli bir

yaklagimlar  iceren Onemini

artirmaktadir. lisans

yeri olan arkeoloji miizelerinde galismaya hazirlayacaktir. Diger
taraftan, arkeolojik mirasin ¢ok yonlii tehdit altinda oldugu
gliniimiizde, arkeologlarin sorumluluklar1 dahilinde olan en
onemli konu, toplumun bilinglendirilmesidir. Egitim calismasi,
arkeolog adaylarmin, miize sergilemelerinin topluma arkeolojik
miras1 anlatma ve insanlar1 bilinglendirme konusundaki egitici
niteligi ile ilgili diisiincelerinin gelisimine yardimci olmus,
arkeolojik mirasin Onemini topluma cesitli yollarla aktarma
gelistirebileceklerine dair ©rnek olusturmustur.
Ogrenciler gelecekte, kamu etkinlikleri, konferanslar veya egitim
programlar1 diizenleyebilir, miize sergileri veya arkeolojik
sergileme projeleri gelistirirken Troya Miizesindeki sergi
tasarimindan ilham alabilir, bu kazanimlar1 kullanarak, etkileyici
sergiler olusturabilir ve ziyaretgileri arkeolojik mirasa ve kiiltiirel
degerlere daha fazla ilgi duymaya tesvik edebilirler.

becerilerini

Bu arastirmanin; arkeolojik mirasin tanitilmasi, anlatilmasi,
bilgilerin halkla paylasilmas1 konularinda tasidiklar: sorumluluk
konusunda arkeolog adaylarinda yarattig1 farkindalik 6nemlidir.
Bu nedenle arastirmanin, lisans diizeyindeki arkeoloji egitiminde
yeni fikirlere ve ilerideki daha genis capli ¢alismalara Ornek
olusturacag diistiniilmektedir.

Katki Oran1 Beyani: S6z konusu calisma tek yazarli olarak
gergeklestirilmis oldugu icin katki oran1 beyani yoktur.

Etik Kurul Belgesi: “Arkeolog Adaylarmmin Egitici Sergilemeye
Yonelik Diistincelerinin Miize Deneyimiyle Gelistirilmesi” baslikli
¢alismanin yazim siirecinde bilimsel kurallara, etik ve alinti
kurallarina uyulmus; toplanan veriler iizerinde herhangi bir
tahrifat yapilmamis ve bu ¢alisma herhangi baska bir akademik
yayin ortamina degerlendirme i¢in gonderilmemistir. Gerekli olan
etik kurul izinleri Tekirdag Namik Kemal Universitesi Fen ve
Miihendislik Bilimleri Bilimsel Arastirma ve Yaym Etik
Kurulu'nun 30.05.2022 tarih ve 2022/933 sayili toplantisinda
alinmustir.

Cikar Catismasi Beyani: Arastirma ile ilgili diger kisi veya
kurumlarla yasanabilecek herhangi bir gikar ¢atismasi yoktur.

Destek ve Tesekkiir: “Arkeolog Adaylarimin Egitici Sergilemeye
Yonelik Diistincelerinin Miize Deneyimiyle Gelistirilmesi” baglikli
aragtirmanin tamamlanmasinda katki saglayan, Tekirdag Namik
Kemal Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Arkeoloji Béliimiinde
O6grenim goren 15 goniillii 6grencimin her birine ayr1 ayri tesekkiir
etmek isterim.
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