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METAVERSE VE METAVERSE'TE SOZLESMELERIN
KURULMASI"

Dr. &gr. Uyesi Serafettin EKIiCi("

insanlarin sadece bakmak yerine icinde bulundugu internet alemi olarak tarif edilen metaverse, web 3.0'in sundugu
yeni ve son nesil internet siirimu olarak karsimiza gikmakta ve genellikle bilgisayar tarafindan zaman ve mekansal
gercekligin disinda olusturulmus, ii¢ boyutlu sanal (dijital) evren olarak tanimlanmaktadir. ilk defa Neal Stephenson
tarafindan 1992 yilinda yazilan “Snow Crash” adli bilim-kurgu romaniyla literatiirde yerini alan Metaverse kavrami,
bilim ve teknolojide yasanan ve bilisim ¢agini ortaya gikaran gelismelerin bir devami olarak degerlendirilmektedir.
Giinlimuzde henlz tek bir Metaverse yoktur; bunun yerine birbirinden bagimsiz ve birbiri ile uyumlastirimamis
durumdaki dApp’ler yani sanal diinya uygulamalari bulunmaktadir. Ancak hem Metaverse’e yatirim yapan buytik
sirketlerin, hem Metaverse tasarimcilarinin, hem de bu konuda galisma yapan arastirmacilarin nihai hedef ve viz-
yonu; birbiri ile es glidiim icerisinde ve birlikte ¢alisan dApp’lerden olugan, kullanicilarin istedikleri ortamda rahatca
gezinebildikleri, tek bir sanal para biriminin kullanildigi yahut farkli dApp’lere ait sanal para birimlerinin birbiri ile
karsilikli degistirilebildigi, insanlarin iletisim, sosyallesme, yatirim, is kurma, aligveris, rehberlik ve turizm gibi faa-
liyetleri yerine getirebildigi tek bir Metaverse olusturmaktir. Bu kapsamda birgok biiytik sirket Metaverse ortamina
yatirim yapmig ve bazilari simdiden Metaverse magazalarini agmistir. Metaverse ile birlikte birgok geleneksel is dali
sona erecek, buna karsllik birgok yeni is dali, meslek ve uzmanlik alani ortaya gikacaktir. Tlrk Borglar Kanunu'nda
(TBK) gegerli olan s6zlesme serbestisi ilkesi ve bu ilkenin tim sinirlari aksi yonde herhangi bir yasal diizenleme
olmadigi middetce Metaverse'te yapilan sozlesmeler igin de gegerli kabul edilmelidir. TBK'nin 4/2. Maddesi uya-
rinca, Metaverse'te gerceklestirilen dogrudan iletisim esnasinda yapilan sozlesmeler, hazirlar arasinda yapilmis
bir s6zlesme sayilmali ve hazirlar arasindaki sozlesmelere dair hiikimler uygulama alani bulmalidir. Metaverse'te
fiziken gergek kisiler yerine avatarlari bulunmaktadir. Avatarlar bizzat bunlarin sahipleri ya da kullanicilari tarafindan
yonetiimekte ve yonlendiriimektedir. Avatarin ayri bir kisiligi, hak ehliyeti, iradesi, fiil ehliyeti yoktur. Bu nedenlerle,
avatarlar tarafindan beyan edilen iradeler avatarin sahibi ya da kullanicisina ait kabul edilmeli, hukuki ve cezai hak
ve sorumluluklar da bu kisiye yiklenmelidir. Bu makalede, Metaverse hakkinda yurt ici ve yurt disinda yazilmis
olan kitap, makale ve raporlar lizerinde inceleme yapilmis, Metaverse'tin tanimi, 6zellikleri, tarihi gelisimi ve iktisadi
hayata beklenen katkilari ortaya konulmus, ayrica ydrirliikteki Tirk hukuku kapsaminda Metaverse'te sozlesmelerin
kurulmasi, Metaverse'te kurulan sozlesmelerin Tlrk hukukunda yer alan gegersizlik halleri, irade beyanlarinin sih-
hati ve genel islem kosullari agisindan incelemesi yapilarak, bu konularin Metaverse'te nasil sekil bulacagi ve nasil
yorumlanmasi gerektigi ortaya konulmustur.

Anahtar Kelimeler

Metaverse, Avatar, Sozlesme Serbestisi, S6zlesmenin Kurulmasi, Web 3.0.

© Makalenin Dergiye Gelis Tarihi: 26.09.2023 - Makalenin Kabul Edildigi Tarih: 25.10.2023,
DOI No: 10.54704/akdhfd.1366655.

) Istanbul Medeniyet Universitesi, Hukuk Fakiiltesi, Bilisim ve Teknoloji Hukuku Anabilim Dali /
istanbul, Turkiye.

E-posta: Serafettin.ekici@medeniyet.edu.tr,
Orcid Id: https://orcid.org/0000-0001-9940-9997.
BY NC
“This article is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International License
(CC BY-NC 4.0)"

el o RISl Akdeniz Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi



1030] Dr. Ogr. Uyesi Serafettin EKICI

THE METAVERSE AND THE CONCLUSION OF CONTRACTS IN THE
METAVERSE

Metaverse, which is defined as the internet realm that people are in instead of just looking at, is the new and
last generation internet version offered by web 3.0 and is generally defined as a three-dimensional virtual (digital)
universe created by a computer outside of time and spatial reality. The concept of Metaverse, which first appeared
in the literature with the science-fiction novel “Snow Crash” written by Neal Stephenson in 1992, is considered
as a continuation of the developments in science and technology that brought about the information age. Today,
there is not yet a single Metaverse; instead, there are dApps, virtual world applications that are independent and
not harmonized with each other. However, the ultimate goal and vision of both the big companies investing in
the Metaverse, Metaverse designers and researchers working on this subject is to create a single Metaverse
consisting of dApps that work in coordination and cooperation with each other, where users can easily navigate in
any environment they want, where a single virtual currency is used or virtual currencies belonging to different dApps
can be exchanged with each other, and where people can perform activities such as communication, socialization,
investment, business establishment, shopping, guidance and tourism. Many large companies have invested in the
Metaverse and some have already opened Metaverse stores. With the Metaverse, many traditional businesses
will cease to exist, while many new businesses, professions and specialties will emerge. The principle of freedom
of contract under the Turkish Code of Obligations (TCO) and all the limits of this principle should be accepted as
valid for the contracts made in the Metaverse, unless there is any legal regulation to the contrary. Pursuant to
Article 4/2 of the TCO, the agreements made during the direct communication in the Metaverse should be deemed
as a contract between the preparers and the provisions regarding the contracts between the preparers should be
applied. In the Metaverse, instead of physical persons, there are avatars. Avatars are managed and directed by
their owners or users. The avatar does not have a separate personality, capacity of rights, will, or capacity to act.
For these reasons, the wills declared by avatars should be considered as belonging to the owner or user of the
avatar, and the civil and criminal rights and responsibilities should be attributed to this person. In this article, books,
articles and reports written in Turkey and abroad on Metaverse have been analyzed, the definition, characteristics,
historical development and expected contributions of Metaverse to economic life have been put forward, as well as
the establishment of contracts in Metaverse within the scope of the current Turkish law, the invalidity of the contracts
established in Metaverse in Turkish law, the health of the declarations of will and general transaction conditions, and
how these issues will take shape in Metaverse and how they should be interpreted.

Metaverse, Avatar, Freedom of Contract, Contract Formation, Web 3.0.

Extended Abstract

The metaverse, which is defined as the internet realm that people are in instead of just looking at, is the
new and last generation internet version offered by web 3.0. Although there is no unanimity on the definition of the
Metaverse in the teaching and business world investing in this subject, the Metaverse is generally defined as a three-
dimensional virtual (digital) universe created by a computer outside of time and spatial reality.

The Metaverse first appeared in the literature with the science fiction novel “Snow Crash” written by Neal
Stephenson in 1992. After Snow Crash, there have been many technological developments around the concept of
Metaverse. Platforms and software such as Active Worlds, Second Life, Roblox, Fortnite, NeosWR, Decentreland,
Microsoft Mesh are the first examples of the Metaverse.

Although it entered the literature with Snow Crash, the Metaverse is the last link in a long process of tech-
nological development that started long before this novel, especially with the spread of computers and the internet.

Some of the features of the Metaverse that will enable it to play an important role in our lives in the future include;
i) persistence, ii) synchronized and lively, iii) individual sense of presence for each user, iv) a fully functioning economy,
v) encompassing the real and digital world together, vi) unprecedented interoperability with the abandonment of the silo
mentality, vii) established and operated by a wide range of contributors from a wide range of perspectives and fields.
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The Metaverse will be co-created not only by large internet companies, but also by emerging companies,
individuals and entrepreneurs who are focused on the virtual and online environment and who contribute to the
development of the Metaverse through the content and tools they publish, aiming to offer profit and new possibilities.

It is argued that the Metaverse has seven layers; i) infrastructure, i) human interface, iii) decentralization, iv)
spatial (geometric) information processing, v) creative/productive economy, vi) discovery, vii) experience.

The digital economy is also present in the Metaverse. However, almost all commentators agree that the Meta-
verse will go beyond the digital economy and create its own internal economic cycle, and accordingly, a “Metaverse
economy” will be formed. According to recent reports, the Metaverse economy is projected to reach 8 to 13 trillion
dollars by 2030, and in Turkey, it is expected to contribute 37.5 billion dollars to the Turkish economy by 2035.

It is predicted that the digital transformation in economic life will evolve towards commodity transformation in
the next stage, and that companies that make sufficient use of the opportunities offered by the Metaverse and make
the necessary investments will be successful in the future, while the rest will be considered unsuccessful. All these
expectations lead many companies, especially large-scale companies such as Google, Apple and Facebook (Meta),
to make significant investments in this field. As a matter of fact, many companies such as Nike, Hyundai, Gucci,
Warner Bross Pictures, Netflix, Disney have opened branches in the Metaverse.

Today, there is not yet a single Metaverse; instead, there are dApps, virtual world applications that are in-
dependent and not harmonized with each other. However, the ultimate goal and vision of both the big companies
investing in the Metaverse and Metaverse designers and researchers working on this subject is to create a single
Metaverse consisting of dApps that work in coordination and cooperation with each other, where users can easily
navigate in any environment they want, where a single virtual currency is used or virtual currencies belonging to
different dApps can be exchanged with each other, and where people can perform activities such as communication,
socialization, investment, business establishment, shopping, guidance and tourism. Many large companies have
invested in the Metaverse and some have already opened Metaverse stores.

With the Metaverse, many traditional businesses will cease to exist, while many new businesses, professions
and specialties will emerge. As the business world experiences meta transformation, it is predicted that there will be
a need for entrepreneurs who will finance this transformation, as well as for employees who will code this transfor-
mation, graph it and carry it to the meta world, account for it, follow and develop new technologies that the company
will need in the transformation, and managers with the capacity and characteristics to manage all these processes.

The principle of freedom of contract under the Turkish Code of Obligations (TCO) and all the limits of this prin-
ciple should be considered valid for the contracts made in the Metaverse, unless there is any legal regulation to the
contrary. Concepts such as the constituent elements of contracts, conditions of validity, and validity of will are also
valid for the Metaverse, but these concepts should be interpreted by taking into account the nature of the Metaverse.

Pursuant to Article 4/2 of the TCO, agreements made during direct communication in the Metaverse should
be considered as an agreement between the parties and the provisions on agreements between oarties should be
applicable.

In the Metaverse, instead of physical persons, there are avatars. Avatars are managed and directed by their
owners or users. The avatar does not have a separate personality, capacity of rights, will, and capacity to act. For
these reasons, the wills declared by avatars should be considered as belonging to the owner or user of the avatar,
and civil and criminal rights and responsibilities should be attributed to this person.

In this article, books, articles and reports written in Tirkiye and abroad on Metaverse have been analyzed,
the definition, characteristics, historical development and expected contributions of Metaverse to economic life have
been put forward, as well as the establishment of contracts in Metaverse within the scope of the current Turkish law,
the invalidity of the contracts established in Metaverse in Turkish law, the health of the declarations of will and the
general terms of transaction have been analyzed in terms of Turkish law, and how these issues will take shape in
Metaverse and how they should be interpreted.
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GIRIS

Binlerce yil stirmiis olan tarim devriminden sonra, giiniimiizden yaklasik tigyiiz
yil dncesine tarihlenen insanlik tarihinin ikinci biiyiik devrimi olarak sanayi devrimi'
ortaya ¢ikmis ve bilim ve teknolojide birbiri arkasina devasa gelismeler yasanmaya
baglanmigtir. Sanayi toplumundan bilisim toplumuna dogru evrilirken yasanan, bu-
harli makinelerden elektrige, telefon, bilgisayar ve internete kadar ulagan teknolojik
gelismelerin son halkalarmdan bir olarak ise Metaverse karsimiza ¢ikmistir.

Bir taraftan bilim ve teknolojinin gelisme hiz1 her gecen giin daha da artarken,
diger taraftan bu gelismelerin ortaya ¢ikardigi yeni iirlinler hayatimiza hizla girmekte
ve uyum saglamaktadir. Bu makalenin yazildigi 2023 yilindan yaklasik yirmi y1l dnce
hayatimizda hi¢ olmayan sosyal medya ve anlik haberlesme programlarinin birgogu,
bugiin artik giinliik hayatimizin olmazsa olmazlari haline gelmis durumdadir.

Benzer bir uyum hizinin Metaverse acgisindan da séz konusu olacagi ve onii-
miizdeki yillarda hizla Metaverse’lin hayatimizin vazgecilmezleri arasina dahil
olacag1 ongoriilmektedir. Ulkemizde ilk internet yaymnmin yapildigi 12 Nisan
1993 tarihinden bugiine kadar gecen otuz yilda internetin hem giinliik hayatimiza
hem kamu kurumlarina ve hem de ticaret hayatina ne kadar hizli sekilde dahil
oldugu gdz oniine alindiginda, bazi teknik ve yasal sorunlarin asilmasindan sonra
internetin son slirimii olan Metaverse’lin de hayatimiza ne kadar hizli sekilde
dahil olacagini tahmin etmek zor degildir.

Internetin giinliik hayatimiza sundugu en énemli nimetlerden biri olan elekt-
ronik ticaret, Kovid-19 pandemisi ile birlikte cok daha hizli bir sekilde yayginlas-
mus ve adeta elektronik ticaretin 6niindeki psikolojik duvar yikilmistir. internetin
evrimiyle paralel olarak elektronik ticaretin de evrilecegi, bir sonraki elektronik
ticaret versiyonu olarak “meta-ticaret” kavraminin 6n plana ¢ikacagi ve meta-
ticaretin hizla yayginlasacagi ongoriilmektedir. Bu dontisiim esnasinda yasal ze-
minin olusturulmasi biiylik 6nem tasimaktadir. Bu yasal zemini olusturmak i¢in
ise tipki elektronik ticaret gibi meta ticaretin de en 6nemli ve ilk hukuki kavrami
olarak kargimiza ¢ikan sozlesme kavramini metaverse penceresinden inceleyerek
baglamak gerektigi kanisindayiz.

I. METAVERSE KAVRAMI

Bu ¢alismamizin amact Metaverse’te sozlesmelerin kurulmasi oldugu igin,
oncelikle Metaverse kavraminin tanim ve Ozellikleri ile iktisadi hayatta ortaya
cikaracag etkilerin ortaya konulmasi yararli olacaktir.

Sanayi devrimi, insan ve hayvan guctne dayall Uretim tarzindan, makine giiclnun ve seri Uretim
yapan fabrikalarin hakim oldugu (iretim tarzi olarak éncelikle 18. Yiizyilda ingiltere’de dokuma
sektoériinde baslamis, sonrasinda diger sektorlere ve diger Ulkelere yayilmistir. A. Mesut Kuguk-
kalay, “Endiistri Devrimi ve Ekonomik Sonuglarinin Analizi’, Siileyman Demirel Universitesi Ikti-
sadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi, S. 2. (1997): 51-68.
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A. METAVERSE'UN TANIMI VE OZELLIKLERI

Metaverse kavrami, Yunanca asilli “meta” (sonra, ote) kelimesi ile Ingilizce
“universe” (evren) kelimelerinin birlesimi ile olusmus ve kelime anlami “evren
Otesi” anlamina gelen bir kavramdir?.

Iginde yasadigimiz evrenin dtesinde olusturulmus sanal bir evreni ifade et-
mekte olan Metaverse’iin® genel kabul gormiis bir tanimi bulunmamaktadir. Ge-
nellikle Metaverse ile ilgilenen ve yatirim yapan biiyilik sirketlerin sahip ya da
yoneticileri, kendi sirket pozisyonlar1 yahut gelecek vizyonlar1 kapsaminda ta-
nimlar yapmaktadir’. Bunlarin yaninda ¢esitli aragtirmacilar tarafindan kendi ¢a-
ligma alanlar1 kapsaminda yapilmis birgok tanim bulunmaktadir®. Bu tanimlarin
birgogunda Metaverse’iin; “bilgisayar tarafindan zaman ve mekdnsal ger¢ekligin
disinda olugsturulmus, tic boyutlu sanal (dijital) evren” olarak tarif edildigi goriil-
mektedir®. Kanimizca, bu tanimlar arasinda Ball tarafindan yapilmis olan tanim’,
Metaverse’iin teknik, ekonomik ve sosyal 6zelliklerini en dogru ve kapsayici se-
kilde yansitmaktadir. Ball’a gore Metaverse’ii; “Swnrsiz sayida kullanici tara-
findan es zamanl ve siirekli olarak deneyimlenebilen, kimlik, gecmis, yetkiler,
nesneler, iletisim ve ddemeler gibi verilerin siirekliligine sahip, ger¢ek zamanl
islenmis 3D sanal diinyalardan olusan biiyiik 6l¢ekli ve birlikte ¢alisabilir bir
ag” seklinde tanimlamak miimkiindiir. Tanimda son yillarda siirekli kullanilan

Kim Jooyung, “Advertising in the Metaverse: Research Agenda”, Journal of Interaktif Advertising
21, Iss: 3, (2021): 141-144; Zeliha Tekin, Metaverse 101, (Istanbul: Scala Yayincilik, 2022), 15;
Zuhal Sénmezer, “Yeni Nesil Ekonomi: Metaverse”, Metaverse Yeni Gerceklik Paradigmalari, Ed.
Serdar Kuzey Yildiz, (Ankara: Nobel Yayinevi, 2023), 119; Ben Ashael, The Metaverse: Exploring
a New Realty, (Poland: Amazon Fulfillment, 2022), 37; Terry Winters, Metaverse, Sanal Diinyanin
Devrimine Hazir olun, Cev: Mina Zeynep Camoglu (istanbul: Kodlab Yayin Dagitim, 2022), 3;
Muhammet Ozdemir, “Metaverse Nedir ve “Gergek Zamanli Sanal Yasam Neden Vardir?”, Meta-
verse Gergek Zamanli Sanal Yasam, Ed. Mustafa Tekin ve Muhammet Ozdemir, 17-44 (Istanbul:
Mana Yayinlari, 2023), 23.

Bu galismamizda “Metaverse” kelimesini iki sekilde kullandik. ilk kullanimda, tim metaverseleri
kapsayici sekilde, Ust baslik ve ¢ati olarak kullandigimiz anlamdaki halini blytk “M” harfiyle kul-
landik. Agiklamalarimiz genellikle bu ¢ati Metaverse ile ilgili oldugundan galismamizda genellikle
buyik “M” ile yazilmis metaverse kelimesi yer almaktadir. Diger anlamda ise soyut metaverse
kelimesi igin kullanimimizda kiglk “m” harfini kullandik. Benzer referans kullanim ve agiklamasi
icin Bkz. Cathy Hackl, Dirk Lueth ve Tommaso Di Bartolo, Navigation the Metaverse, (New Jer-

sey, USA: Wiley & Sons Inc., 2022), 11.

Dunya 6lgeginde Metaverse ile ilgilenen buyuk sirket sahiplerinden bazilarinin Metaverse tanim-

lamalari igin Bkz. Matthew Ball, The Metaverse and How It Will Revolutionize Everything, (New

York, USA: Liveright Pub. Corp., 2022), 18-23.

Nick Rosa, Understanding the Metaverse a Business And. Ethical Guide, (New Jersey, USA: Wiley

& Sons Inc. 2023), 5; Hackl, Lueth ve Di Bartelo, 8-9; Tekin, 16; Sénmezer, 119-120; Ashael, 9;

Katherina Liam, Metaverse is Coming, (Fransa: Amazon Britigny Sur Orge, 2023), 5; Ozdemir, 22.

& John David N. Dionisio, William G. Burns and Richard Gilbert, “3D Virtual Worlds and the Me-
taverse: Current Status and Future Possibilities”, ACM (Association for Computing Machinery)
Computing Surveys 45, Iss: 3, (July 2013): 1-38; bagka tanimlar igin Bkz. Hackl, Lueth ve Di
Bartelo, 8-9; Ashael, 24.

7 Ball, 29.

el o RISl Akdeniz Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi




1034 Dr. Ogr. Uyesi Serafettin EKICI

ve metaverse ile i¢ i¢ce gegmis olan “merkeziyetsiz, web3 ve blokzincir” keli-
melerine yer vermemesinin sebebini ise Ball su sekilde aciklamaktadir®; “Web3,
Google, Apple, Microsoft, Amazon ve Facebook gibi hantal toplayici platformlar
yerine bagimsiz gelistiriciler ve kullanicilar etrafinda insa edilen internetin biraz
belirsiz bir sekilde tanimlanmis gelecekteki bir versiyonunu ifade eder. Giintimiiz
internetinin daha merkezi olmayan bir versiyonudur ve bir¢cok kisi bunun en iyi
blok zincirleri tarafindan (ya da en azindan biiyiik olasilikla blok zincirleri ara-
ciligyla) saglanabilecegine inanmaktadir. Iste ilk karisiklik noktas: da burada
baslyor.”

Hem Metaverse hem de Web3 bugiin bildigimiz internetin “halef devlet-
leridir”, ancak tanimlar1 olduk¢a farklidir. Web3 dogrudan 3D, gergek zamanli
islenmis veya eszamanli deneyimler gerektirmezken, Metaverse merkeziyetsiz-
lik, dagitilmis veritabanlari, blok zincirleri veya ¢evrimigi gii¢ veya degerin plat-
formlardan kullanicilara goreceli olarak kaymasini gerektirmez. Bu ikisini birbi-
rine karigtirmak biraz demokratik cumhuriyetlerin yiikselisini sanayilesme ya da
elektrik enerjisine kavusma ile karistirmaya benzemektedir; biri toplumsal olu-
sum ve yonetisimle ilgili, digeri ise teknoloji ve onun yayginlagmasiyla ilgilidir.

Metaverse’iin kullanicilarina devasa sanal bir deneyim olustururken mobil
cihazlarin, sosyal medyanin, sanal ve artirilmis gergekliklerin, ¢evrimici oyuncu-
lugun, blokzincirin ve kripto paralarin 6zelliklerini bir araya getirmekte oldugu
vurgulanmaktadir®,

Meta (Facebook) sirketinin kurucusu Marc Zuckerberg™ tarafindan; “Sadece
bakmak yerine i¢inde bulundugumuz internet alemidir” seklinde tanimlanan Me-
taverse, kullanicilarin bilgisayarlar, mobil cihazlar ya da 3D cihazlardan girdik-
leri, fiziksel gergeklikle sanal gergekligi bir arada yasadiklar1 bir sanal ortamdir.
Metaverse; internetin bireyler, sirketler, topluluklar ve devletler i¢in kullanila-
bilecek gelismekte ve donlismekte olan, cok boyutlu mevcut son versiyonudur.

Bir¢ok kisi Metaverse’lin sadece sanal gergeklik™ (virtual reality - VR) goz-
likklerinden ve kulakliklarindan ibaret oldugunu belirtmektedir'?. Ger¢ekten VR

8 Ball, 57-58.

Emrah Kaya, Metaverse Meta insana Hazir misin? (istanbul: Nemesis Yayinevi, 2022), 28; Asha-
el, 11-12.

Genellikle Metaverse’lin kurucusu ve sahibi oldugu disunulen Zuckerberg ile Metaverse arasin-
daki iligkinin analizi i¢in Bkz. Kaya, 77-80; Liam, 16-18.

Gergeklik kavrami Gzerinde mutlak tanim birligi olmayan bir kavramdir. Ancak bu kavrama agik-
lik getirmeye caligilirken genellikle nesnel gergeklikten hareket edilerek acgiklama yapilmaktadir.
Bugtin artik nesnel gergeklik kavraminin yaninda elestirel gergeklik, postmodernizm, rélativizm,
meta-gerceklik kavramlarindan s6z edebilmekteyiz. Yani gerceklik kavrami artik sadece nesnel
gerceklik kavramindan ibaret olmaktan ¢ikmis durumdadir. Serdar Kuzey Yildiz, “Teknolojik De-
vamlilik Fetisizmi: Meta insan ve Yeni Sanal Yasam” Metaverse Yeni Gergeklik Paradigmalari,
Ed. Serdar Kuzey Yildiz, (Ankara, Nobel Yayinevi, 2023), 9-10.

Sénmezer, 119.
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gozliikler sayesinde sanal gerceklik ortamlarina girilebilmek, oralarda ti¢ boyutlu
(3D) oyunlar oynayabilmek, gezinebilmek, sohbet edebilmek, toplantt yapmak
mimkiindiir. Ancak VR gozliikler Metaverse’iin sadece araglarindan biridir ve
gelecekte VR gozliiklerle yapilanlardan ¢ok daha fazlasinin olabilecegi 6ngoriil-
mektedir®. Ornegin, normal hayatta kullandigimiz cep telefonu, sanal kaydirma-
lar ve sanal dokunuslarla kullanabilecegimiz bilgisayar ekranlari, karsidaki kisi
veya nesneye yumruk atmamiza yarayacak sanal butonlar gibi bir¢ok unsurun ti¢
ve hatta daha fazla boyutlu olarak yapilabilmesi miimkiin olacaktir.

Aslinda Metaverse, hayatimizda yer alan her seyin birbiri ile iletisim ve et-
kilesim igerisinde olmas ile ilgilidir. Tiim bu iletisim, etkilesim ve firsatlar, ko-
layca baglanilabilen tek bir sanal gerceklik ortaminda s6z konusu olmaktadir.
Metaverse’iin sundugu firsatlarin bazilari sanal tecriibeler olmakla birlikte, sanal
tecriibelerden ¢ok daha fazlasi baska insanlarla interaktif bir etkilesim igerinde
olmak ve bunun sonunda ortaya ¢ikan is teklifleri ve ekonomik firsatlarla ilgilidir.

Metaverse internetin yeni neslidir. Igerik saglayicilarm, ¢ok boyutlu ak-
tiviteler etrafinda siiriikleyici deneyimler ve iirlinler sunmasidir. Bircok kisi
Metaverse’ii 3D olarak diisiiniiyor olsa da kanimizca Metaverse 2D ve 3D degil-
dir. Fiziksel mekanin, mesafelerin ve nesnelerin grafiksel tasarim yolu ile dema-
teryalizasyonu (kaydilestirilmesi) diger bir deyisle grafiksel olarak internet orta-
mina aktarilmasi ve boylece tiim hayatimizi ¢evreleyen bir sanal ortamin i¢inden
hayatimizi ve bilgisayarlar1 yonetmeye dogru evrilmekle ilgilidir.

Metaverse’iin gelecekte hayatimizda 6nemli bir rol oynamasini saglayacak
baz1 6zellikleri asagidaki sekilde siralanmaktadir';

- Kalicilik; siireli bir sekilde var olmaya devam edecektir, sifirlanmayacak, ara
vermeyecek veya sonlanmayacaktir. Her zaman orada olacaktir.

- Senkronize ve canlilik; zamanlanmis konserler, is toplantilari, video toplan-
tilar yapiliyor olmasina ragmen, ne zaman baglanilirsa baglanilsin Metaver-
se adeta canli bir deneyim sunmaya devam edecektir.

- Her kullanici i¢in bireysel mevcudiyet hissi; Metaverse’e herkes girebilecek
ve kendi bireysel deneyimini yasayacaktir. Digerleriyle interaktif bir iliski
icinde olmasina ragmen herkes kendi kisisel tecriibesini digerlerinden ayr1
olarak yasayacaktir,

® Rosa, 7.
" Rosa, 5.
'® Gideon Burrows, Your Life in the Metaverse, (USA: 2022), 16-17.

Yapimci Birol Guven, Sanayi devrimi sonrasi ortaya ¢ikan sanayi toplumunun kelimesi olan
“stardardizasyon” yerine, dijital cagin kelimesi olarak artik “kisisellestirme” kelimesinin kullanil-
maya baglanmasi gerektigini ileri sirmektedir. Hatta dijital cagi kelime ile ifade etmek gerekirse
“Metaverse’te kisisellestirme” kelimesinin bu ¢agi en iyi ifade eden kelimeler oldugunu ifade et-
mektedir. Birol Glven'’in géruslerinin devami igin Kaya, 47-51.
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Tam isleyen bir ekonomi; sanal para tedaviilde olacak, alinip satilacak, mallar
(varliklar) alinip satilacak ve Metaverse’te yapilan degis tokuslar1 organize et-
mek icin digerleri tarafindan da onaylanmis sanal ¢alisma ortaya ¢ikacaktir'.

Gergek ve dijital diinyay birlikte kapsama; Metaverse sadece bir ¢evrimigi
deneyim degildir. O ayn1 zamanda gergek diinya ile etkilesim i¢inde olacak,
onu etkileyecek ve ondan etkilenecektir.

Benzeri goriilmemis birlikte ¢aligabilirlik olanagi'®; sirketler, tasarimcilar,
bireyler ve kullanicilar, evrensel bir deneyim olusturmak i¢in birlikte ¢alisa-
caktir”. Bireylerin ve sirketlerin silo mantaliteleri?® sona erecektir.

Cok genis perspektiften ve farkli alanlardan katki sunan kisiler tarafindan
kurulup isletilme; sadece biiylik internet sirketleri degil, sanal ve online or-
tama odaklanmis, kazang¢ ve yeni olanaklar sunmay1 hedefleyerek yayinla-
diklar1 igerik ve araglarla Metaverse’lin gelismesine katki sunan, yeni ortaya
cikan sirketler, bireyler, girisimciler Metaverse’li birlikte olusturacaktir.

Metaverse’iin yedi katmani oldugu ileri siiriilmektedir; i) Altyapu, ii) insan

araylizii, iii) Ademimerkeziyetgilik, iv) Uzamsal (geometrik) bilgi islem, v) Ya-
ratici / iiretici ekonomi, vi) Kesif, vii) Deneyim?'. Ancak tiim bunlarin 6tesinde,
diinyada heniiz tek bir tane Metaverse yoktur?. Bu konuda yatirim yapan her

20

21

22

Sénmezer, 120.

Birbirleriyle “konugsmayan” geleneksel yazihm, uygulama platformlari ve silo halindeki uygula-
malar ayni blok zincirinde olsalar bile digerleri igin isleri her zaman zorlastirirlar. Oysaki, birlikte
calisabilirlik Metaverse’un geleceginin anahtaridir. Ancak, bugin kendisine metaverse diyen bir-
cok dApp birlikte calisabilirligin teknik ve mantiksal temelinden ¢ok uzaktadir. Bu nedenle birlikte
calisabilirlik olmadiginda tek tek dApp’leri bir butinin pargasi olarak distinmek oldukga zordur.
Buna karsilik 6zellikle blockchain tabanli dApp’ler, yuksek dizeyde iletisim kurma ve bilgi alisveri-
sinde bulunma potansiyeline yani birlikte calisma potansiyeline sahiptir. Eger acik bir Metaverse’e
sahip olabileceksek, bu dApp’lerin birlikte galisma yeterliligini ve iradesini géstermesi ile olacaktir.

Sénmezer, 119.

Silo anlayigi ticaret ve ekonomide genellikle ice donuk, disariya kapali bilgi sistemleri yahut sir-
ketler igin kullaniimaktadir.

“Silo sendromu ile bir érgltte bir departmanin diger departmanlardan sanki kendisini ¢cevreleyen
gOriinmez bir duvar varmig gibi kopuk ¢alismasi ve birbirleriyle etkilesim halinde olmamalari du-
rumu ifade edilmektedir. Mevcut silolarin yikilmasi da oldukga zor bir istir. Orgiitlerin yapilarini
yeniden tasarlamay! gerektirir ki bu durum oldukga maliyetlidir. Ancak departmanlar arasi baglan-
tiyr saglayabilen, farkl uzmanlik alanlarindaki galisanlari bir araya getirerek uyumlu ¢alismalarina
olanak saglayacak liderler ile érgutlerde silo sendromunun Ustesinden gelinmesi mumkindur”.
inci Fatma Kurtulgan, “Orgiitlerde Is Birligi ile Deger Yaratmada “Silo Liderlik Tarzi’nin Etkisi Uze-
rine Bir Degerlendirme”, Kahramanmaras Stitgii Imam Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 19, S.
3 (2022): 1502-1512.

Soénmezer, 122.

Metaverse’iin dnunde asiimasi gereken teknik engeller; i) Bant genislidi ve gecikme yani internet
hizi, ii) Birlikte galisabilirlik, iii) Guvenlik ve mahremiyet, iv) Yapay zeka, v) Sanal gerceklik ve
artinlmis gergeklik, Sosyal engeller; i) Kullanicilarin benimsemesi, ii) Sosyal etkilesim, iii) Kap-
sayicilik ve gesitlilik, iv) Dizenlemeler ve yonetisim, v) Fikri haklar. Ekonomik engeller; i) Para
kazanabilme, ii) Rekabet, iii) Altyapi maliyetleri, iv) Erisilebilirlik ve uygun fiyat, v) Fikri haklar,
olarak siralanmaktadir. Ashael, 86-92.
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sirketin kendi Metaverse’ii vardir. Kisiler birden ¢ok Metaverse’iin kullanici-
s1 olabilecek, her Metaverse’ii farkli bir islem icin kullanabilecektir. Ornegin,
Meta’nin Metaverse’linii sosyallesme ve eglence icin, Apple’in Metaverse {inii
is i¢in kullanabilecektir. Birinden ¢ikip digerine girebilecek ve bunlar arasinda
Metacoin transferi yapabileceklerdir. Bu ¢oklu Metaverse diizeni “Multiverse”
olarak adlandirilmaktadir®. Ancak Metaverse’iin nihai vizyonu, herhangi bir ci-
haz (AR/VR basliklar, bilgisayar, TV, cep telefonu vb.) ile erisilebilecek, birbi-
rine bagli, merkeziyetsiz yapida tek bir Metaverse ortami (yahut birbirine baglh
ortamlar ag1) olusturmaktir?.

B. METAVERSE'UN GELIiSiMi

Metaverse, hayatimizi bir anda degistiren tek seferlik icatlardan farkl ola-
rak, bilisim ¢agiyla birlikte devam etmekte olan bir dizi teknolojik gelisim siire-
cinin bir pargasidir®. Bu teknolojik gelisim sadece yeni teknolojilerin icadi ile
degil, ayn1 zamanda var olan is modellerinin, kullanict deneyimlerinin ve kisaca
ekonominin degisim ve doniisiimil ile ilgilidir. Teknolojik degisim siirecinin bir
parcasi olarak ortaya ¢ikmig olan Metaverse’iin heniiz ilk evrelerinde oldugumuz,
Metaverse’iin gelisiminin net parcalar ya da doniim noktalar seklinde ortaya ¢ik-
mak yerine, dikissiz sekilde devam etmekte oldugu, herhangi bir yeni asamaya
ulasildiginda aslinda o agamanin farkinda olmadan zaten i¢inde yasamakta oldu-
gumuzu gorecegimiz ileri stiriilmektedir?.

“Metaverse” kavrami ilk defa Neal Stephenson tarafindan 1992 yilinda yazil-
mis olan “Snow Crash” adl1 bilim-kurgu romaniyla ortaya ¢ikmistir. Romanda Me-
taverse, devasa sanal bir diinya olarak betimlenmis, bu sanal diinyanin kullanicilar
tarafindan artirilmig gergeklik teknolojisiyle deneyimlendigi dykiilenmistir. Ancak,
teknolojik olarak Metaverse’iin baglangicinin en az 1978’e kadar geriye gittigini,
¢linkli konunun aslinda bir bilgisayarin baska bir bilgisayarla 3D olarak nesneler
olusturmak ve bu nesnelere karsilik vermek konusunda “ayni dil” ile konugma-
sin1 saglayan bilgi paylasimi ve kodlama standartlarinin olusturulmasiyla birlikte

% Kaya, 124.

2 Rosa'ya gére; bu vizyona ulasmak igin calisan binlerce sirket, kurum ve kurulus bulunmaktadir.
Ancak bu kolay bir is degil, zira bu pargalarin her biri digerine derinden bagl durumdadir. Orne-
gin, gelecekte Metaverse’ln yerel cihazlardan tamamen kurtularak bulutta yonetiimesi gereke-
cektir. Ayrica, Metaverse’in gunliuk hayatimizda kolayca kullanilabilir ve yaygin hale gelmesi igin
mevcut AR/VR goézliklerden ¢ok daha ince, gunlik hayatta kabul edilebilir blyuklik ve incelikte,
sarjl yeterince dayanikli yeni tip giyilebilir teknolojilere ihtiyacimiz bulunmaktadir. Rosa, 14.

Rosa, 3; Ozdemir'e gére; Metaverse literatiiriiniin olusumu dért safhaya ayrilmaktadir; i) Bir fi-
kir ve kavram olarak insanlarin coklu sanal yasamlarinin tasarlanmis oldugu safha, ii) Terim ve
metinsel bir tasarim olarak insanlarin ¢oklu yasamlarinin Metaverse gergevesinde islenmesi, iii)
ikinci yasam (Second Life) literatiir(i, iv) 2021 yilindan itibaren teknoloji ve yatirim yazarlarinin
kaleme aldiklari makalelerin olusturdugu literatiir. Ozdemir, 26-29.

Burrows, 22; “TUm bu kuguk dalgalar birleserek dinyanin ¢ehresini degistirecek bir tsunamiye
doénlsmektedir.” Rosa, 14.
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bagladigini ileri siirenler de vardir?. Bu goriisiin hakli bir tarafi olsa da yukarida
aciklandigi iizere, sanayi devriminden beri yasanmakta olan teknolojik gelisim sii-
recinin devamui niteliginde olan Metaverse’iin sadece bilgi paylasimi ve ortak kod-
lama dilinin olusturulmasi sonucunda teknik olarak ortaya ¢ikmis oldugunu soéyle-
yebilmek miimkiin degildir. Zira, bilisim ¢agina gelinirken yasanan teknolojik ge-
lisim siirecinde elektrigin icadi, ilk bilgisayarin icadi, kisisel bilgisayarlarin icadi,
ARPANET’in icad1 ve internete evrilisi, web 1.0°dan web 2.0 ve web 3.0’a dogru
yasanan siire¢ basta olmak iizere, hi¢biri kiiclimsenemeyecek derecede 6nemli olan
sayisiz teknolojik gelismeler yasanmistir. Bunlarin her biri yasanan teknolojik ge-
lisim siirecinin birer parcast ve énemli kdse taglaridir. Bu nedenle siirecin diger
pargalarini yok sayarak ortak paylasim ve kodlama dillerinin olusturulmasiyla Me-
taverse stirecinin bagladigini sdyleyebilmek miimkiin degildir.

Snow Crash (1992) romanindan sonra, Metaverse’iin gelisiminde yasanan
baz1 6nemli gelismeleri kronolojik olarak su sekilde siralamak?® miimkiindiir;

- 1993 - Steve Jackson Games sirketi, kullanicilarin bilim kurgu, hayaller, ¢iz-
gi filmler ve oyunlar hakkinda her seyi tartigsabildigi, ayn1 zamanda kendi
kodlarin1 kritik etmek ve diizenlemek tlizere paylastiklart metin tabanli sanal
gergeklik sistemini olusturmustur.

- 1995 - Bastan sona Snow Crash’i temel alan Active Worlds yaymlanmistir.
Active Worlds, kullanicilarin sanal gergeklik diinyasii ziyaret etmelerine,
diger kullanicilarin olusturduklar1 sanal ¢evreyi ve yapilar kesfetmelerine
ve kendi sanal ¢evre ve yapilarini olusturmalarina olanak tanimastir.

- 2003 - Linden Lab sirketi tarafindan Second Life yaymlanmis, oyun oyna-
yan, is yapan ya da herhangi bir sekilde etkilesim i¢inde olan kullanicilarin
kendi 3D ¢evrimigi alanlarini olusturmasina olanak saglanmaistir.

- 2006 - Roblox, kullanicilarin kendi platformlarini olusturup diger kullanici-
larla da paylasabildigi oyun platformunu yayinlamistir.

- 2017 - Epic Games, 3D etkilesim temelli oyun platformu olan Fortnite’i ya-
yimlamuistir.

- 2018 - Solirex tarafindan, ¢coklu oyuncu ile oynanan c¢evrimi¢i metaverse
oyun olan NeosWR yayinlanmistir.

- 2019 - Facebook tarafindan, sosyal sanal bir diinya olarak Facebook Horizon
duyurulmustur. Oculus isimli sanal gerceklik sistemi, Facebook’ta oldugu
kadar Microsoft ile de calismaktadir.

- 2020 - Merkeziyetsiz ve kendi kullanicilari tarafindan olusturulan bir sistem
olan Decentraland yayinlamistir®.

27 Burrows, 22.

% Bagka bir siralama igin Bkz. Sénmezer, 121; Yildiz, 15-18; Ball, 6-13.

2 Decentraland’in 6zellikleri ve 6nemi igin Bkz. Sénmezer, 125; Rosa, 93; Decentraland oyunu igin
Bkz. https://decentraland.org/.
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- 2021 - Epic Games, Fortnite’i Metaverse’e doniistiirmek i¢in dogrudan fon
saglamaya baslamistir.

- 2021 - HoloLens 2 gibi Microsoft cihazlari araciligtyla sanal varlik goriinii-
mii saglayan karma gergeklik yazilimi Microsoft Mesh duyurulmustur.

- 2021 - Giiney Kore, birlesik bir ulusal sanal ve artirilmig gergeklik platformu
olusturmak amaciyla ulusal metaverse ittifakinin kuruldugunu duyurmustur.

- 2021 - Sosyal aglarin ana platformlarindan olan Fabebook, “Facebook, Inc.”
olan resmi ismini “Meta Platforms” olarak degistirmistir.

Yukarida agiklandigi lizere Metaverse bir anda ortaya ¢ikmig degildir. Stir-
mekte olan bir teknolojik gelisim siirecinin bir parcasidir. Gelistiriciler yillardir
adeta bir teknolojik lego oyununda yeni parcalarin eklenmesi gibi, yeni pargalar
insa etmekte, parcalar1 birbirine uyarlamakta, kendi olusturduklari sanal yapila-
rina giris saglamakta, yapilar1 tekrar tekrar yeniden uyarlamakta, yeniden insa
etmekte, yeni hayati parcalar olusturarak sisteme entegre etmekte ve artik ige
yaramayan kisimlar1 devre dig1 birakmaktadir. Bu nedenle Metaverse, legonun
yeni bir versiyonu degildir; yeni pargalar eklenmis, devaml sekilde yeniden insa
edilmis ve zamana uyarlanmis stiregelen bir versiyonudur demek daha dogru ola-
caktir.

Gegmisten gilinlimiize yasanan gelismeler bize Metaverse’lin ileride ¢ok
daha yayginlagmis, giivenilir bir platform olarak, sosyal gelisme ve refahin art-
masinda 6nemli bir rol oynayacagini acik¢a gostermektedir. Ancak isin gercegi,
her ne kadar giintimiizde internetin son versiyonu olan Metaverse konusunda ya-
Z1p ¢iziyor ve tartisiyor olsak da Metaverse internetin en son versiyonu olarak
kalmayacak, gelecekte her sey bizim bugiin tasavvur ettiklerimizden ¢ok daha
farkli olacaktir®. Bu kapsamda Metaverse’lin iktisadi hayatta ortaya cikaracagi
etkileri incelemek yerinde olacaktir.

C. METAVERSE'UN iKTiSADi HAYATTAKI ETKILERi

Dijital caga gecisimiz ile birlikte yasamakta oldugumuz dijital ekonomi-
nin Metaverse’te de karsimiza ¢ikmakta oldugu goriilmektedir. Ancak neredey-
se tim yorumcular Metaverse’lin dijital ekonominin Gtesine gecerek kendine
0zgli i¢ ekonomik dongiisiinii de olusturacagi, buna bagli olarak bir “Metaverse
ekonomisi”nin* olusacagi konusunda hem fikir durumdadir®2. Bu i¢ ekonomik

% Internetin gelecekte nasil sekillenecegi ile ilgili éngériiler igin Bkz. Ball, 60-63.

Klasik ekonominin dort anahtari olarak adlandirilan yer, emek, sermaye ve girisimcilik unsurlari-
nin, Metaverse ekonomisinde nasil sekil bulacagina dair éngdériler igin Bkz. Hackl, Lueth ve Di
Bartelo, 25-26; Rosa, 91-93.

Bu konudaki disunceler igin Bkz. Hackl, Lueth ve Di Bartelo, 25; S6nmezer, 122; Kaya, 97-98;
Rosa, 91; Ashael, 37-40; Liam, 10; Ahmet Dag, “Elektriksel Dislinceden Sibernetik Dislinceye
Transhimanizm ve Metaverse”, Metaverse Gercek Zamanli Sanal Yasam, Ed. Mustafa Tekin ve
Muhammet Ozdemir, (istanbul: Mana Yayinlari, 2023): 67.
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dongiide katilimcilar para kazanabilecek, para harcayacak, para birimlerini degis
tokus (exchange) yapacak, dijital alanda ortaya ¢ikan para birimlerine ve diger di-
jital varliklara yatirim yapacaktir®®. Hatta karsilikli degisim sadece Metaverse’te
kullanilan dijital para birimleri arasinda degil, dijital para birimleri ile gergek
diinyada kullanilan paralar arasinda da s6z konusu olacaktir. Iktisadi hayatta ya-
sanan dijital doniisiimiin, bir sonraki asamada meta doniisiime dogru evrilecegi,
Metaverse’iin sundugu olanaklar1 yeterince degerlendirip gerekli yatirimlar ya-
pan sirketlerin gelecekte basarili olacagi, geriye kalanlarin ise basarisiz sayilaca-
&1 ongoriilmektedir*. Tiim bu beklentiler Google, Apple, Facebook (Meta) gibi
cok biiyiik 6lgekli sirketler basta olmak iizere, diinyada irili ufakli birgok sirketin
bu alana 6nemli yatirimlar yapmasina sebep olmaktadir®.

Dijital paralar genellikle “coin” olarak adlandirildigindan, Metaverse’te kul-
lanilacak coinin® “Metacoin” olarak adlandirilacagi® yahut Metacoin isminin,
Metaverse’te kullanilacak tiim dijital paralar igin bir iist isim olabilecegi ongo-
riilmektedir. Metaverse’te dijital avatarlar® dijital satis dilkkkanlarina (Metashop)
girip gezecek, birbirleri ile aligveris yapacak, birbirinden hizmet satin alacak ve
tim bu islemlerde Metacoin® kullanacaktir. Metaverse’e digaridan bir para bi-
riminin (Ornegin TL, USD) girmesi miimkiin olmadig1 gibi, Metaverse’ten di-
sartya bir para ¢ikisi da olmayacaktir. Yani bir nevi kapali bir ekonomik sistem
s0z konusudur®. Ancak, Metacoin’in ger¢ek diinyadaki paralar ile, havale yahut
kredi kart1 yontemleri ile satin alinmasi s6z konusu olabilecektir. Metacoin ni-

3 Mevcut durumda dijital para birimlerinden bazilari sadece belirli bir dApp iin gecerli durumdadir.

Yani uygulamay! olusturan kisi, kendi dijital parasini da olusturmustur ve bu dijital para sadece
o uygulamada gegcerlidir. Ancak bazi dijital paralar kendi uygulamasinda kullanildigi gibi baska
uygulamalarda da kullaniimakta, hatta borsada alinip satiimaktadir.
34 Hackl, Lueth ve Di Bartelo, 25; Tekin, 118; Winters, 23.
% Sénmezer, 123.
Metaverse’in coinler araciligiyla dijital varliklarin alinip satildigi bir ortam olduguna dair Bkz.
Soénmezer, 126. Ancak kanimizca Metaverse’te sadece dijital varliklarin alinip satiimasi ile yeti-
nilmeyecek, gercek diinyadaki bazi fiziksel varliklar da Metaverse'te alinip satilacaktir. Ornegin,
Metamagazada dijital ikiz araciligiyla denenen bir dijital tisért siparis edilip, gergek dinyada tipki
B2C elektronik ticarette oldugu gibi kargo araciligiyla kapimiza gelecektir.
Bu isimlendirme igin Bkz. Burrows, 80 vd.

Hint mitolojisinde tanrilarin diinyada vicut bulmasi, bir 8limsuzin insan bedenine yerlesmesi
anlaminda kullaniimis olan avatar, internetin kesfinden glinimuze kadar yasanan gelismeler so-
nucu yeni bir konsept olarak yeniden ortaya ¢ikarmistir. “Dijital insan” olarak da isimlendiriimekte
olan avatarlar; insan benzeri faaliyetler, insan kapasiteleri, yetenekleri ve diger bir kisim insan
ozellikleri ile donatiimig, bahsedilmis veya iliskilendirilmis dijital varliklardir. Bu varliklarin kendileri
insan degildir ancak bunlari olusturan kisilerin hayal giiciine gére degisik insan nitelikleri, insanit
algilar, hatta insani degerler, insan isimleri, insan gortinimleri ve tezahrleri ile donatiimiglardir.
Bunlar dijital ekosistemde insan formunu temsil eden dijital varliklardir. Bu 6zellikleri g6z 6nlne
alinarak kanimizca avatarlari dijital ortamda insan kisiligini, insani degerleri ve insani etkilesimleri
temsil eden, insant goriinls tasiyan dijital varliklardir, seklinde tanimlamak mimkundur.

Metacoin’in diger paralarda oldugu gibi t¢ temel fonksiyonu olan i) Degisim araci, ii) Hesap birimi
ve iii) Tasarruf araci fonksiyonlarinin nasil isleyecegine dair Bkz. Hackl, Lueth ve Di Bartelo, 29-30.

Burrows, 81.
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teligindeki dijital paralarin ilk arzi (IMCO - Initial Metacoin Offering), normal
coinlerin hakla arzina benzer sekilde olabilecegi gibi farkli arz yontemleri de
ortaya cikabilecektir.

Metaverse’te yer alan sanal magazalarda gezilip goriilen iiriinler siparis edilerek
gergek diinyada kullanilacaktir. Ornegin bir tekstil markasinin Metashop’unda gorii-
liip begenilen bir {iriin ger¢ek diinya icin siparis edilecek ve gergek diinyada kargo
ile tarafiniza teslim edilecektir. flk anda olanak dis1 gibi goriinen bu senaryo, giinii-
miizde firmalarm internet magazalari hatta sanal pazarlarin meta versiyonunu diisiin-
diigtimiizde ¢ok daha gercekgi ve yakin olarak oniimiize ¢ikmaktadir. Nitekim Nike,
Hyundai, Gucci, Warner Bross Pictures, Netflix, Disney gibi birgok sirket Metaverse
icinde subelerini agmis durumdadir*'. Zira Citigrup tarafindan hazirlanan “Metaverse
and Money; Decrypting the Future (Metaverse ve Para; Gelecegin Sifrelerini Coz-
me)” isimli rapora gore*?; Metaverse ekonomisinin 2030 yilina kadar 8 ila 13 trilyon
dolar seviyesine ¢ikacag dngoriilmektedir. Ulkemizde ise 2035 yilma kadar Tiirkiye
ekonomisine 37,5 milyar dolar katki saglayacagi ongoriillmektedir®.

Metaverse’iin onemli etkilerinden bir tanesi de uzaktan ¢aligma geklinin yay-
ginlagmasit konusunda olacaktir. 2019 yilindan itibaren yasanan Covid-19 pan-
demisi nedeniyle bir¢ok sirket, is yerinden ¢aligmak yerine ¢alisanlarinin evden
caligmasini saglamak i¢in ¢ok biiylik miktarlarda yatirimlar yapmistir*, Bunun
kargiliginda ise daha dnce kiralanmig olan devasa ofis binalari bosaltilarak daha
kiigiik ofis binalarina taginilarak hem kira hem de bina isletme giderlerinden ciddi
miktarda tasarruf saglanmistir®,

Tiim bu siiregte uzaktan ¢alismanin yaninda uzaktan toplanti olgusuyla da
tanismis olan is diinyasinda, isleri yonetmek ve yiiriitmek icin ekip tlyeleri ile
toplant1 yapmak c¢ok énemlidir. Ancak toplantilarin giindemi, igerigi ve zaman
yonetimi dogru sekilde yiritilmediginde, ekip liyeleri arasinda sikc¢a “gereksiz
toplanti, toplanti hakkinda toplanti, cok uzun toplanti, habersiz ve plansiz top-
lant1, neden yapildig: bilinmeyen toplant1” gibi birgok memnuniyetsizlik ifadesi
ortaya ¢ikmaktadir. Zoom, Google Meetings ve Microsoft Teams basta olmak
tizere ortaya ¢ikan ¢cevrimici goriintiilii toplant1 programlariyla birlikte toplantilar

41" Bunlara benzer sekilde Upland isimli uygulama da kullanicilarina ¢ok farkl bir metashop dene-

yimi ve bayilik firsatlari sunmaktadir. Upload uygulamasi igin Bkz. https://www.upland.me/, ET.
21.092.023.

“Metaverse and Money; Decrypting the Future” (March 2022), Citi GPS: Global Perspectives &
Solutions adina hazirlayanlar; Ronit Ghose, Nisha Surendran, Sophia Bantanidis, Kaiwan Mas-
ter, Ronak S Shah, Puneet Singhvi, Jamie Burke, Phil Chen, Stani Kulechov, Urszula McCor-
mack, Urszula McCormack, Yonatan Raz-Fridman, Rebecca Rettig ve Yat Siu. Raporun tamami
icin Bkz. https://www.citifirst.com.hk/home/upload/citi_research/AZRC7.pdf, ET. 20.09.2023.
Sonmezer, 128.

Burrows, 101.

Covid-19 pandemisinin dijitallesmeye olan etkileri neticesinde Metaverse’lin ses getirmeye bas-
lamasi konusunda Bkz. Sénmezer, 121.
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genellikle ¢cok daha odaklanilmais, siireye bagli ve etkili sekilde yapilmaya basla-
milmistirs. Cevrimigi goriintiilii toplanti programlari sayesinde 6zellikle Istanbul
gibi metropollerde toplantiya gitmek i¢in trafikte harcanan saatler, yerini evimi-
zin ya da o anda her neredeysek (ofisimizde, tatilde, ormanda, piknikte vb.) ora-
sinin konforuna birakmistir. Sonugta uzaktan ¢alisma ve uzaktan toplant1 yapma
olgular1 artik ig hayatinin kaniksanan ve vazgecilmez olgular1 haline gelmistir.

2020 yilinda Harvard Business Review dergisinde yayinlanan bir arastirma-
ya gore*’; 2013’te beyaz yakali ¢aliganlar zamanlarmin iigte ikisini ya ¢cogu za-
man meslektaslariyla birlikte yonetim toplantilari yaparak ya da kendi baglarina
masa basi ¢aligma yaparak geg¢irmistir. Disariya odakl isler (6rnegin miisteriler-
le konusmak), asagiyr yonetmek (astlar1 egitmek ve desteklemek) ve yukariyi
yonetmek (patronla ve diger st diizey kisilerle etkilesimde bulunmak) ¢ok az
zaman alirken, egitim ve kisisel gelisime neredeyse hi¢ zaman ayrilamamustir.
2020 yilindan itibaren kovid-19 pandemisi sebebiyle yasanan karantina sirasinda
bu durumda yasanan iki 6nemli degisim; i) Toplantilar1 yonetmeye %12 daha az
zaman harcanmaya baslanmasi ve ii) Disariya odakli ¢alismalara %9 daha fazla
zaman harcanmaya baslanmig olmasidir. Arastirmada ortaya ¢ikan sonuglara gore
bliylik ve gereginden fazla zaman alan toplantilara katilma orani énemli dlglide
azalmis ve bu da kisilere ve firmalara miisterilerle ilgili ¢alisma yaninda egitim
ve gelisim i¢in daha fazla zaman birakmustir.

Metaverse’iin, uzaktan ¢alisma ve uzaktan toplanti hatta uzaktan egitim ol-
gularim bir ileri diizeye tagimasi beklenmektedir®®. Zira, simdiden bir¢ok platform
uzaktan toplanti salonlar1 ve uzaktan caligilabilecek sanal ofis ortamlart hazirla-
maktadir. Bazi liniversiteler ise sanal kampiislerini olugturmus olup, bu sanal kam-
piislerde egitim vermenin hazirliklarini siirdiirmektedir. Metaverse ortaminda yapi-
lacak olan toplantilar, kisilerin avatarlarinin katilimiyla yapilacak, avatarlarin ger-
¢ege daha yakin bir goriintilye kavusmaya basladigi (nihal hedef dijital ikizlerin*
olusturulmasidir) oranda da yiizylize toplantilar ile ayni1 etkiye sahip olacaktir. Boy-
lece ¢evrimigi toplantilarin sagladigi zaman tasarrufu ve daha fazla odaklanma gibi
faydalarin yaninda, yiizyiize toplantilarin sagladigi ast-iist davranislari, jest-mimik
kullanim1 gibi davranigsal etkilerden de yararlanabilmek s6z konusu olacaktir.

46 Burrows, 103.

“Research: Knowledge Workers are More Productive from Home”, (31 August 2020) Hazirlayan-
lar; Julian Birkinshow, Jordan Cohen, ve Rawel Stach. Arastirmanin tam metni igin Bkz. https:/
hbr.org/2020/08/research-knowledge-workers-are-more-productive-from-home, ET. 10.09.2023.

Metaverse’ln egitim alaninda sunacagi yeni olanaklar icin Bkz. Hackl, Lueth ve Di Bartelo, 122;
Ball, 250-254; Ashael, 43-46.

Dijital ikiz, gercek dunyada var olan bir insan veya herhangi bir canli - cansiz objenin fiziksel
gorunus ve diger 6zelliklerini Metaverse ortamina aktaran dijital (sanal) modelidir. Dijital ikizler
sayesinde gergek dunya ile Metaverse ortami arasinda bir kdpru kurulmakta ve gergek kisi ya
da objenin Uzerindeki akilli sensorler sayesinde, gercek dunyadan sanal dinyaya anlik gergek
zamanli veri aktariimaktadir.
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Metaverse’iin beklenen 6nemli etkilerinden bir tanesi ise yeni is alanlarinin
ortaya ¢ikacak olmasidir®. Is diinyasi meta doniisiimii yasarken, hem bu déniisii-
mi finanse edecek girisimcilere®', hem de bu doniisiimii kodlayacak, grafiklesti-
rip meta diinyaya tagiyacak, muhasebelestirecek, doniisiimde sirketin ihtiya¢ du-
yacagi yeni teknolojileri takip edip gelistirebilecek elemanlara ve tiim bu siireg-
leri yonetebilecek kapasite ve 6zelliklere sahip® yoneticilere ihtiyag dogacaktir®.

Diger taraftan Metaverse, kimlik ve veri mahremiyeti ile siber giivenlige dair
onemli riskler tasimaktadir. Metaverse platformlarmin kullanicilarmin biiyiik bir
cogunlugu cocuk yasta kullanicilardir. Ornegin; Roblox’un 2022 yilinda giinliik ak-
tif kullanicilarn sadece %38’1 17 yasin tizerinde olup, geriye kalan %62’lik kisim
ise 17 yasmin altinda, diger bir deyisle heniiz yetiskin denilemeyecek yastadir. Sir-
ket kullanicilarinin %50’sinden fazlasinin 13 yasin iizerinde oldugunu belirtmek-
tedir. Bu durumda geriye kalan %50’ye yakin kisim 13 yasin dahi altindadir. 2020
yilindaki verilere gore kullanicilarin; %25°1 9 yasin altinda, %29°u 9-12 yas arasi,
%13’1 13-16 yas arasi, %16’s1 17-24 yas arasi, sadece %14’1 ise 25 ve Ustil yasta-
dir*. Goriildiigi tizere en dnemli miisteri kitlesini kiigiik cocuklar olusturmaktadir.
Bu sartlar altinda ¢ocuk kullanicilarin finansal, duygusal, cinsel yonden suiistimale
ugramalari, verilerinin ve Metaverse’te kullandiklar1 kimliklerinin k&ti niyetli ki-
siler tarafindan elde edilmesi yoluyla islenecek suclarin magduru haline gelmeleri
miimkiindiir. Diger taraftan AR/VR gozliikler ve diger giyilebilir teknoloji tirlinleri
sayesinde siirekli olarak ortaya ¢ikan yeni verilerin de kotii niyetli kisiler tarafindan
ele gecirilerek kullanilmasi s6z konusu olabilecektir.

% Metaverse ile birlikte hayatimiza girecegi 6ngériilen bazi yeni meslekler arasinda; UX/UI (Kulla-

nici deneyimi, kullanici arayiizi) mihendisi ve tasarimcisi, metaverse ekosistem gelistirici dijital
pazarlama ve satis uzmani, metaverse emlakgisi, blokzincir uzmani, dijital finans danismani,
metaverse siber glivenlik uzmani, dijital dedektif, metaverse oyun tasarimcisi, uzay trafik polisi
ve uzay turizm rehberi, cyborg tasarimcisi, sanal artirilmis gergeklik muhendisi, klonlama uzmani,
tersine muhendislik uzmani, metaverse girisimcisi, gibi bircok yeni meslek sayiimaktadir.

Metaverse’te girisimcilik igin Bkz. Ball, 256-260.

%2 Dijital gagin liderlerinin; i) Hem kendi hem de calisanlarinin yeteneklerini, becerilerini ve glicli
yonlerini bilen, ii) Caginin gerektirdigi dijital gelismeleri ve teknolojileri yakindan takip eden, iii)
Fatrist bakis agisiyla gelecek isglicl planlamasi yaparak yeni yetenek setleri yaratan, iv) Dijital
¢agin geregi olarak sosyal medya becerilerini gelistiren ve sosyal medya kanallarini ydnetebilen,
v) Farkli departmanlardaki is yapma bicimlerini dijitallestirerek isletmesi daha verimli hale getiren,
vi) Dijitallesme odakli galismalar yaparak ve is sureglerini yeniden planlayarak i¢ verimliligi arti-
ran, vii) Mevcut is alaninda dijital is firsatlari ve hizmetler yaratarak dis firsatlar yakalayan, viii)
isletmesinde acik inovasyon ve ceviklik ekseninde dijital kiiltiirii yerlestirerek calisanlarinin daha
hizli hareket etmesini saglayan ve galisanlarina muhakeme ve yerinde karar vermek 6zgurligu
veren, yoneticiler olmasi gerektigini belirtiimektedir. Tekin, 121-122.

Ozellikle nitelikli yonetici ihtiyaci hayati 6nem tagimaktadir. Bu nedenle giinimiizde diinyanin en
iyi CEO’lan arasinda Alphabet Facebook, Google, SpaceX, Tesla gibi bilisim sirketlerinin CEO’lari
yer almaktadir. Tekin, 119-120.

Bilgiler; Roblox’un resmi sitesi olan https://create.roblox.com/docs/production/earning-on-roblox;
ve Pazar arastirma sitesi https://marketsplash.com/tr/ roblox-istatistikleri; sitelerinden 23.10.2023
tarihinde derlenmistir.
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Il. SOZLESME KAVRAMI

6098 sayili Tiirk Borglar Kanunu’nun (TBK) 1. Maddesine gore; “Sozlesme,
taraflarin iradelerini karsilikli ve birbirine uygun olarak agiklamalariyla kuru-
lur”. Bu tanimdan yola ¢ikan 6gretide sozlesme genellikle; “taraflarin karsiliki
ve birbirine uygun irade beyaniyla bir hukuki sonu¢ dogurmak iizere kurulan
hukuki islemdir” seklinde tanimlanmaktadir®.

Her s6zlesmenin kurulmasi igin gerekli olan en az iki adet irade beyani bu-
lunmaktadir. Bu irade beyanlarindan ilkine 6neri (icap) ikincisine ise kabul de-
nilmektedir. Bu irade beyanlar1 s6zlesmenin kurulmasi i¢in temel kurucu unsur
olup, bu irade beyanlarindan birinin olmamasi halinde sézlesme kurulamayacak,
yok hiikmiinde (yoklukla malul) olacaktir®. Ancak sozlesmelerin gecerli olarak
kurulabilmesi i¢in sadece kurucu unsurlarin degil, ayn1 zamanda gegerlilik sartla-
rinin da bulunmasi gerekmektedir. Bu kapsamda herhangi bir sézlesmenin gecerli
olarak kurulabilmesi igin; i) Irade beyaninda bulunan taraflarin ehil olmast, ii)
Sozlesmenin konusunun emredici hukuk kurallarina, kamu diizenine, genel ah-
laka ve kisilik haklarina aykiri olmamasi, iii) S6zlesmenin konusunun imkansiz
olmamas, iv) Irade beyanlar1 sihhatli olmasi (yanilma, aldatma ve korkutma ile
malul olmamasi), v) Muvazaa bulunmamasi da gerekmektedir. Bunlarin yaninda
baz1 s6zlesmeler i¢in; i) Asir1 yararlanma (gabin) olmamasi, ii) Sekle uyulmasi,
iii) Genel islem kosullarina aykiri olmama gibi sartlar da yerine gelmis olmalidir.

Sozlesmeler birgok acidan tasnife tabi tutulmaktadir”. Bu tasniflerden en
onemlisi bor¢ doguran sézlesmeler ve diger sdzlesmeler (tasarruf sozlesmeleri,

55

Andreas Von Tuhr, Borglar Hukukunun Umumi Kismi, (Cev. Cevat Edege), (Ankara: Yargitay Ya-
yinlari No: 15, 1983), 138; Kemal Oguzman ve Turgut Oz, Borglar Hukuku Genel Hiikiimler, C. 1,
15. Basi, (istanbul: Vedat Kitapgilik, 2017), 43; Fikret Eren, Borglar Hukuku Genel Hiikiimler, 21.
Basi, (Ankara: Yetkin Yayincilik, 2017), 200; O. Gokhan Antalya, Borglar Hukuku Genel Hiikiimler,
C. 1, (istanbul: Legal Yayincilik, 2015), 209; Hiiseyin Hatemi ve K. Emre Gokyayla, Borglar Hukuku
Genel Béliim, 4. Basi, (Istanbul: Vedat Kitapgilik, 2017), 30; Aydin Zevkliler ve K. Emre Gokyayla,
Borglar Hukuku Ozel Borg lligkileri, 17. Basi, (Ankara: Turhan Kitabevi, 2017), 1; Zeynep Damla
Taskin, Sézlesmenin Kurulmasi, (Istanbul: Onikilevha Yayincilik, 2020), 3; Erzan Erzurumluoglu,
Sézlesmeler Hukuku (Ozel Borg lliskileri), 9. Baski, (Ankara: Yetkin Yayinlari, 2019), 28-29.

Oguzman ve Oz, 49; Turhan Esener ve Fatih Giindogdu, Borglar Hukuku 1 Sézlesmelerin Kurulusu
ve Gegerliligi, (Istanbul: Vedat Kitapgilik, 2017), 23; Antalya, 87; Hatemi ve Gékyayla, 30; Taskin, 3.
Yarg. HGK, E. 2021/814, K. 2023/268, T. 29.03.2023; “Sézlesme; hukuki bir sonug dogurmak (zere,
iki veya daha ziyade kiginin karsilikli ve birbirine uygun irade beyanlari ile uyusmasini ifade eder.
Miilga 818 sayili Borglar Kanunu’nda (BK) oldugu gibi 6098 sayili Tiirk Borglar Kanunu’nda da (TBK)
s6zlesme; borg iliskisinin kaynaklari arasinda sayilmis ve TBK'nin 1 inci maddesinde sézlesmenin, ta-
raflarin iradelerini karsilikli ve birbirine uygun olarak agiklamalariyla kurulacagi hiikiim altina alinmisgtir.
irade beyani, irade ve beyan unsurlarindan olusur. Bir sézlesme yapilirken taraflardan birinin
islem iradesinin olusum veya beyani asamasinda ortaya ¢ikan sakatliklara irade bozuklugu denir.
Belirtmek gerekir ki, bir hukuki islemin gegerli ve amacina uygun hukuki sonuglar dogurabilmesi
icin o hukuki islemi yapan kisi veya kisilerin saglikli bir sekilde olusmus iradelerinin bulunmasi ve
yine bu iradelerinin istenilen hukuki sonuca uygun sekilde agiklanmasi gerekmektedir’.

Soézlesmelerin gesitli tasnifleri icin Bkz. Erzurumluoglu, 31-40; Ahmet M. Kiligoglu, Borglar Hu-
kuku Ozel Hiikiimler, 5. Basi (Ankara: Turhan Kitabevi, 2023), 6-16; Haluk Tandogan, Borclar
Hukuku Ozel Borg lligkileri, (istanbul: Vedat Kitapgilik 2008), 2-7.
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statii sdzlesmeleri) ayrimidir. Taraflar s6zlesme yaparken bor¢ dogurma amacin-
da ise ve sozlesme yapildiginda bir borg iligkisi kuruluyor yahut en azindan bir
bor¢ ve alacak doguyorsa bor¢ doguran sozlesmeler séz konusudur®. Borg do-
guran sozlesmeler ise kendi iginde; 1) bor¢ doguran tarafin sayisi bakimindan;
tek tarafa borg ylikleyen sozlesmeler - ¢ok tarafa borg yiikleyen sozlesmeler, ii)
kanunda diizenlenmis olup olmamasi1 bakimindan; isimli sézlesmeler - isimsiz
sozlesmeler, iii) sdzlesmenin konusu bakimindan; temlik borcu doguran sozles-
meler - kullandirma s6zlesmeleri - is géorme sozlesmeleri - muhafaza s6zlesmeleri
- teminat sézlesmeleri, iv) sdzlesme iliskisinin siiresi bakimindan; siirekli edimli
sozlesmeler - ani edimli sdzlesmeler gibi ayrimlara tabi tutulmaktadir®.

Soézlesme kavrami, sdzlesmelerin kurucu unsurlart ve gegerlilik sartlarinin
Metaverse’te yapilan sdzlesmeler acisindan da degerlendirilmesi gerekmektedir.

I1l. METAVERSE'TE SOZLESME

So6zlesme; giinliik hayatimizin bir¢ok aninda karsi karsiya kaldigimiz, hat-
ta cogu zaman bir sozlesme yaptigimizi dahi fark etmedigimiz, ¢ok yaygin bir
hukuki islemdir. Ornegin, sabah firmndan ekmek ya da marketten sakiz aldigimiz-
da, hukuki agidan bir tagmir satis sdzlesmesi yapmaktayiz. Metaverse’te de bir
kisi aligveris yaptiginda ya da bir hizmet alim1 konusunda diger kisilerle anlasti-
ginda bir sdzlesme yapmis olmaktadir.

Sozlesmeler yapildigi andan itibaren taraflari bir hukuki durum igerisine sok-
makta ve bu hukuki duruma gore cogunlukla taraflar agisindan hak ve borglar
dogurmakta oldugundan, oncelikle bu hukuki duruma giren kisinin yani s6zles-
menin tarafinin kim oldugu, ne sartlarla ve hangi andan itibaren bu hukuki duru-
ma girdigi, taraflar1 bu hukuki durum igerisine sokan s6zlesmenin hangi sartlarla
gecerli ya da gecersiz sayilacagi hususlarinin Metaverse’te yapilacak sozlesmeler
acisindan incelenmesi gerekmektedir.

A. METAVERSE'TE SOZLESMENIN TARAFLARI

Sozlesme, taraflarin karsilikli ve birbirine uygun irade beyani ile kurulmakta
oldugundan, bir sézlesmenin var olabilmesi i¢in en az iki taraf ve karsilikli en
az iki irade beyani bulunmalidir. Metaverse, yukarida anlatildig lizere taraflarin
cesitli vasitalarla giris sagladiktan sonra avatarlar1 aracilifiyla faaliyette bulundu-
gu, oyun oynadigi, diger kisilerle etkilesime girdigi sanal ortamdir. Sanal ortam
olmasi nedeniyle Metaverse ortaminda fiziken ger¢ek bir kigi bulunmamaktadir.
Bunun yerine kisilerin avatarlari bulunmaktadir. Avatar kavramini kisaca, kapa-

% Von Tuhr, 134-140; Oguzman ve Oz, 43; Eren, Borglar Genel, 204; Fikret Eren, Borglar Hukuku
Ozel Hiikiimler, 5. Baski, (Ankara: Yetkin Yayincilik, 2017), 15-17.

% Cevdet Yavuz, Tiirk Borglar Hukuku Ozel Hiikiimler, 10. Bast, (istanbul: Beta Yayinevi, 2014), 18-
20; Oguzman ve Oz, 45-48; Eren, Borglar Genel, 207-213; Esener ve Giindogdu, 15-22; Antalya,
211-221; Zevkliler ve Gokyayla, 26-28; Tandogan, 2-7.
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siteler, yetenekler, nitelikler ve goriiniisler insani nitelikleri temsil eden dijital
varliklar olarak tanimlamak miimkiindiir. Metaverse ortaminda gercek kisiler ta-
rafindan yonlendirilmekte ve yonetilmekte olan avatarlar®, tamamen kendisini
yoneten gercek kisinin sanal bir yansimasi gibi hareket etmektedir®’. Avatarlarin
kendi basina karar verme, hareket etme, baskalariyla iletisime ge¢me, alisveris
yapma, oyun oynama gibi yetileri yoktur. Bu yetilerin tamami gergek kisiler tara-
findan kullanilmakta ve ifa edilmektedir. Elbette bu yetiler ve yetkiler kullanilir-
ken, ilgili ortamin teknolojik olarak ya da ilgili ortam igin olusturulan kurallarin
izin verdigi Olgtler ile sinirli olarak hareket edilmektedir.

Metaverse ortaminda satis yapan yahut hizmet veren bir kisi ile baska bir
kisinin avatari karsilasip bir s6zlesme yaptiklarinda da aslinda hicbir varligi ol-
mayan avatarlar degil, bizzat o avatarlar1 kullanan gergek kisiler s6z konusu ol-
maktadir. Buradan hareketle Metaverse’te her ne kadar avatarlar goriiniiyor olsa
da aslinda o sanal ortamda yer alanlar bizzat ger¢ek kisilerdir demek yanlis ol-
mayacaktir. Bu nedenle sézlesmenin taraflar1 bizzat ilgili avatar1 kullanan gergek
kisilerdir.

Metaverse ortaminda kendisi adina sézlesme yapmak tizere bagka bir kisiye
dogrudan ya da dolayli temsil yetkisi vermek yahut vekalet sdzlesmesi yaparak
kendisi adina islem yapmasimi saglamak da (temsilin miimkiin oldugu hallerde)
miimkiindiir. Zira hem temsil yetkisinin verilmesi hem de vekalet sdzlesmesi kural
olarak hicbir sekle tabi degildir®?. Ayni sekilde kural olarak bu yetkilerin kullanil-

8 Ashael, 41-42.

5" Metaverse ortaminda bireyler diledikleri sayida avatar secebilmektedirler. Ancak Metaverse’iin bir
ileri asamasinda islem guivenligi gerektiren durumlarda, dijital ikizlerin daha yaygin kullaniimaya
baslayacagi 6ngorilmektedir.

Arif Baris Ozbilen, Sézlesmelerin Sekli ve Sekil Yéniinden Hiikiimsiizliigii, (istanbul: Onikilevha
Yayincilik, 2016), 365; Veysel Bagpinar, Vekilin Ozen Borcundan Dogan Sorumlulugu, 2. Baski,
(Ankara: Yetkin Yayinlari, 2004), 76; Tiirker Yalcinduran, Vekalet Sézlesmesinde Ucret, (Ankara:
Yetkin Yayinlari, 2007), 55; Huseyin Altas, Sekle Aykiriligin Olumsuz Sonuglarinin Diizeltiimesi,
(Ankara: Yetkin yayinlari, 1998), 47; Erhan Gunay, Vekalet S6zlesmesi Uyusmazliklari, (Ankara:
Seckin Yayincilik, 2021), 14; Defne Deniz, Giiven llkesinin Tiirk Borglar Kanunundaki Temsil
lliskisine Yansimalari, (Istanbul: Onikilevha Yayincilik, 2022), 37; Oguzman ve Oz, 215; Eren,
Borglar Genel, 454; Esener ve Gundogdu, 268; Antalya, 518.

Yarg. HGK, E. 2013/13-1913, K. 2015/1260, T. 22.04.2015; “Bor¢ doguran sézlesmelerden birisi
olan “Vekalet Sézlesmesi”, miilga 818 sayili Borglar Kanunu (BK) nun 386/1. maddesinde, “Ve-
kalet, bir akittir ki, onunla vekil, mukavele dairesinde kendisine tahmil olunan igin idaresini veya
takabblil eyledigi hizmetin ifasini iltizam eyler” seklinde tanimlanmistir.

Vekil, vekalet s6zlesmesi geredi baskasi adina isler yapmakla yetkilendirilmis olan kigidir. Vekil bu
acidan bakildiginda, bir avukat, doktor, bankaci, mimar, bir tasinmazi vekaleten satin alan veya
satan kimse vb. olabilmektedir.

Bu tanimlamadan vekalet s6zlesmesinin unsurlari: vekilin, bir is gérme borcunu Ustlenmesi, is gérme
borcunun, bagkasinin menfaatine yapilmasi, is gérme borcunun, miivekkilin iradesine uygun olarak
yerine getirilmesi, vekilin, edim sonucunu dedil, edim fiilini listlenmesi, vekilin, is gérme borcunu yerine
getirirken bagimsiz hareket etmesi, (icret (ki bu unsur zorunlu degildir) biciminde siralanabilir.
Vekalet s6zlesmesi kural olarak, BK’nun 11. maddesinin 1. fikrasi hiikmii geredince hicbir sekle
bagli degildir. Yazili olabilecedi gibi, s6zlii de yapilabilir. Hatta BK’nun 6. maddesi hiikmUi uyarinca
vekalet ortlilli olarak (zimnen) verilebilecegi gibi zimni kabulle de olusabilir.
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mast da herhangi bir sekle bagl degildir. Ancak, bu durumda dis temsil yetkisinin
ispat1 agisindan ti¢ ihtimal ortaya ¢ikmaktadir. Birinci ihtimalde; ger¢ek diinyadan
bir kisi Metaverse’te islem yapmak {izere baska bir kisiye yetki verdiginde, gercek
diinyada verdigi yetkiyi ispat edecek temsil belgesi ya da vekaletname gibi aragla-
rin Metaverse’e de taginmasi gerekecektir. Bu durumda ilgili belgelerin Metaverse
platformunun izin verdigi bir dosya formatina ¢evrilip sonrasinda Metaverse’e ak-
tartlmasi gerekecektir. Jkinci ihtimalde; Metaverse ortamindan bir kisinin gercek
diinyada islem yapmak iizere baska bir kisiye temsil yetkisi vermesi halinde, Me-
taverse ortaminda NFT yahut desteklenen baska bir formatta olusturulmus olan
dijital belgenin, dijital goriintiileme vasitalariyla goriintiilenmesi yahut gercek diin-
yada desteklenen baska bir dosya formatina (tiff, png, pdf ve benzeri) ¢evrilmesi
gerekecektir. Ugiincii ihtimalde ise; Metaverse ortaminda bir kisinin yine Metaver-
se ortaminda olan bagka bir kisiye temsil yetkisi vermesi halinde ise temsil yetkisi,
Metaverse ortaminda olusturulmus NFT yahut izin verilen bagka bir formatta olus-
turdugu yetki belgesini dogrudan sunabilecektir.

Kanunlarin resmi sekilde yapilmasini 6ngordiigli (tasinmaz satig sdzlesmesi,
ara¢ satig sozlesmesi, arsa payr karsiligi ingaat s6zlesmesi gibi) s6zlesmelerin
Metaverse’te yapilmasi miimkiin olmadig1 gibi, bu sdzlesmelerin yapilmasi igin
vekaletname de Metaverse’te diizenlenemeyecektir. Diger taraftan Metaverse’te
“arsa” olarak bilinen dijital varliklar, gercekte arsa olmayip birer NFT niteligin-
de® sanal dijital varliklardir. Yani bunlar taginir nitelikli gayrimaddi varliklardir.

Vekalet sézlesmesi, bir is gérme s6zlesmesi oldugundan tipik edim bir igsin gbrilmesi veya bir
hizmetin yerine getirilmesidir. Vekalet sézlesmesi eksik iki tarafa borg ylikleyen bir akittir. Clinkdi
vekil, bir edimi ifa borcu altina girmekte ve fakat miivekkil ancak bazi durumlarin varligi halinde
borg altina girmektedir (BK. m. 386/3).

Kural olarak vekalet sézlesmesinin kapsami, Borglar Hukukunun genel hiiklimlerine ve genel ilke-
lere badli olarak taraflarin rizalarina gére belirlenir. Ancak, sahsa siki sikiya bagli haklarin vekalet
sézlesmesinin konusunu olusturmasi hukuken olanakli degildir. S6zlesme 6zglirliigui ilkesi geregi
bu emredici kural diginda kalan her konuda vekalet s6zlesmesi yapilabilir. Eger, taraflarin irade-
leri s6zlesmenin kapsaminin belirlenmesi konusunda yol gésterici degil ise veya sézlesmede bu
hususa deginilmemis ise BK. m. 388/1’in dlizenlemesine gére s6zlesmenin kapsami sézlesmenin
iliskin oldugu (taalluk eyledigi) isin niteligine gére belirlenecektir.

Vekile verilen yetki hukuk dlizeninin elverdigi 6lgiide tiim hukuki islemleri yapmak yetkisi veriyor
ise genel temsil yetkisinden, belirli bir veya birka¢ hukuki islemle sinirli kalmak lizere yetki veril-
misse 6zel temsil yetkisinden s6z edilir.

Temsil yetkisi bir stire ile sinirli olarak verilmisse yani belirli bir stire igcinde kullaniimasi ve bu
stirenin bitimi ile yetkinin de son bulmasi isteniyor ise sireli temsil yetkisi mevcuttur. Oysa bir
stire siniri konulmaksizin da temsil yetkisi verilebilir. iste bu bigimde verilen temsil yetkisinin bir
stre ile sinirlandiriimaksizin her zaman kullanilabilmesi imkéni vekile taninmis ise siresiz temsil
yetkisinden s6z edilir (HGK’nun 04.05.2011 giin ve E: 2011/13-161, K: 2011/276 sayil ilami)”.

Kelime anlam “taklit edilemez jeton (token)” olan NFT’nin, Turkce karsilidi olarak “nitelikli fikri
tapu” ifadesi kabul edilmistir. NFT’ler; tablolar, fotograflar, sanal arsalar ve yapilar, oyunlar gibi
fikrT GrUnlerin ya da herhangi bir varligin blok zincir teknolojisiyle kriptografik sekilde uretilmis
halidir. NFT’ler diger kripto varliklarin aksine, misli degildir. Yani birinin yerine digerinin ikame
edilmesi mumkun degildir.

NFT’ler bizzat kendilerinin de eser niteliginde olmasi nedeniyle 6zellikle fikri mulkiyet konusunda
sikga gundeme gelmekte ise de sadece sanat eserlerinin degil, nitelidi elverdigi dlclide diger
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Bu nedenle, bunlarin alim ve satimi herhangi bir sekle tabi degildir. Ayn1 sekilde
bu iglemler i¢in verilecek olan temsil belgesi ve vekaletname de herhangi bir
sekle tabi degildir.

B. METAVERSE'TE iRADE BEYANLARI

1. Metaverse'te iradelerin Beyani

Yukarida aciklandig lizere, Metaverse ortaminda her ne kadar avatarlar go-
rinir durumda ise de aslinda bunun arkasinda o avatar1 kullanmakta olan, onu
yonlendirip yoneten bir gergek kisi bulunmaktadir. Avatarin yaptigi her hareket
aslinda onu kullanan gercek kisinin hareketi, avatarin yaptigi her islem ise onu
kullanan gergek kisinin yaptigi islemdir. Metaverse ortaminda herhangi bir soz-
lesme yapildiginda, bu sdzlesmenin kurucu unsurlarini olusturan iradeler, ilgili
avatar1 kullanan gergek kisiye aittir. Bu gercek kisi kendi iradesini avatar araciligi
ile beyan etmektedir.

TBK, m. 1/2 uyarinca irade agiklamasi agik veya ortiilii olabilir. Yani her-
hangi bir sekle tabi degildir. Bu nedenle gercek diinyada yapilan sdzlesmelerdeki
gibi metaverse ortaminda da iradenin beyan edilmesi herhangi bir sekle tabi ol-
mamasi gerekir. Daha ac¢ik bir ifade ile bu beyan sozlii, yazili (ortamda beliren
yazilar seklinde), bas sallama seklinde ya da herhangi bir sekilde yapilabilir. Ye-
ter ki iradenin beyan edildigi anlagilabilsin®.

Kanimizca iradenin avatar aracilifiyla beyan edilmesinde herhangi bir sa-
kinca yoktur. Avatar araciligiyla herhangi bir sekilde ifade ve beyan edilen irade,
gegerli sekilde agiklanmis sayilir. Ancak sdzlesmenin kurulmasi agisindan irade
beyaninin yeterli sayilabilmesi i¢in diger gecerlilik sartlarinin da bulunmasi ge-
reklidir®. Bu kapsamda bir avatar tarafindan agiklanmig olan irade beyaninin ya
kendisiyle so6zlesme yapilmak istenen bir ya da birden ¢ok kisiye (ya da kiginin
avatarma) yoneltilmesi yahut genele yonelik bir irade beyani olmasi gerekir®.

varliklarin da NFT formunda ifade edilebilmesi mimkiindiir. Metaverse ortaminda olusturulmus
olan sanal gevre (sanal arsalar, daglar, tepeler, sehirler, yapilar ve her sey) birer NFT niteligi tasi-
maktadir.

Tugce Tasdemir, Tiirk Borglar Hukuku Sézlesmelerinde Sekil, (Istanbul: Platon Plus Yayincilik,
2023), 34; Ozbilen, 28; Nahide Siller, 6502 Sayili Tiiketicinin Korunmasi Hakkinda Kanun Kapsa-
minda Web Sitesi Vasitasiyla Sézlesmelerin Kurulmasi, (istanbul: Onikilevha Yayincilik, 2019),
71; Meltem Cekirdek Totan, Internet Uzerinden Satisi Konu Edinen Sézlesmelerin Belirleyici
Ozellikleri, (istanbul: Platon Plus Yayincilik, 2022), 131; Oguzman ve Oz, 56; Eren, Borglar Ge-
nel, 261; Esener ve Giindogdu, 44; Antalya, 92.

% Yarg. HGK. E. 2012/14-606, K. 2013/212, T. 06.02.2013; “icap, kars! tarafa (muhataba) akdi kur-
ma olanagini verir ve icapta bulunan buna engel olamaz. Béyle bir etkinin meydana gelebilmesi
igin, icabin hukuki islemlerde aranan gecerlilik sartlarini haiz olmasi ve yapilacak akdin esasli
unsurlarini tasimasi gerekir. Yapilan beyanin akdin esasli unsurlarini tagimamasi bir icap dedil,
icaba davette bulunma niyetinden de ileri gelebilir’.

Genele yapilmis 6neri kavrami igin Bkz. Taskin, 19-24; Cekirdek Totan, 131; Oguzman ve Oz, 51;
Eren, Borglar Genel, 259.
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TBK, m. 8/2’ye gore; “Fiyatini gostererek mal sergilenmesi veya tarife, fiyat lis-
tesi ya da benzerlerinin gonderilmesi, aksi acgikca ve kolaylikla anlasiimadik¢a
oneri sayilr”. Ornegin Metaverse ortaminda agilmis olan bir magazada satilmak
iizere sergilenmekte olan {iriinler agisindan magaza sahibinin genele acik icap-
ta bulundugunu kabul etmek miimkiindiir”. Diger taraftan Tiiketicinin Korun-
mast Hakkinda Kanun’un (TKHK) 6/1 maddesinde; “Vitrinde, rafia, elektronik
ortamda veya acik¢a goriilebilir herhangi bir yerde teshir edilen malin, satilik
olmadigi belirtilen bir ibareye yer verilmedikge satisindan kaginilamaz” hitkmi
yer almaktadir®. Su halde Metaverse magazasinda sergilenen ancak fiyati yer
almayan bir iiriiniin tiiketici durumunda olan bir kisiye (avatara) satisindan da
kacinilamayacaktir.

Metaverse’te yapilan irade beyaninin icap sayilmasi i¢in Oneriyi yapan ava-
tarin, karsi taraftaki avatarin yahut Metaverse ortamindan herhangi bir avatarin
(genele Oneri) kabulii halinde sdzlesmenin kurulmasini arzu etmesi gerekir. Boy-
le bir arzu tagimayan irade beyaniin oneri olarak kabul edilebilmesi miimkiin
degildir. Bu durumda ilgili irade beyanini 6neriye davet olarak kabul edebilmek
miimkiindiir®.

Ortiilii ya da agik ne sekilde beyan edilmis olursa olsun, gecerli sekilde yapil-
mis bir irade beyani sahibini baglar. Metaverse ortaminda gegerli sekilde yapil-
mis bir Oneri, kars1 tarafa kabul beyaniyla sdzlesmeyi kurma imkani verir, gegerli
sekilde yapilmis bir kabul beyan ise s6zlesmeyi kurar’. Bu nedenle Metaverse
ortaminda yapilmis olan gegerlilik sartlarini tasiyan bir irade beyanlari da sahi-
bini baglar. Hem 6neri hem de kabul beyanlar ile ilgili olarak, irade beyaniin
sahibini baglamayacagi durumlar™, Metaverse ortaminda yapilan irade beyanlari
icin de gecerlidir.

7 Fiyati gésterilerek mal sergilenmesinin hangi hallerde éneri sayilacagina dair Bkz. Taskin, 19-20;

internet (izerinden yapilan satiglarda fiyati gosterilerek mal sergilemenin 6éneri sayilip sayiimaya-
cagi ile ilgili Bkz. Cekirdek Totan, 133-135.
Yarg. HGK. E. 2012/14-606, K. 2013/212, T. 06.02.2013; “Bdyle bir etkinin meydana gelebilmesi
igin, icabin hukuki islemlerde aranan gecerlilik sartlarini haiz olmasi ve yapilacak akdin esasli
unsurlarini tagimasi gerekir. Yapilan beyanin akdin esasli unsurlarini tasimamasi bir icap dedil,
icaba davette bulunma niyetinden de ileri gelebilir’.

% Caglar Ozel, Tilketicinin Korunmasi Hukuku, 8. Baski, (Ankara: Segkin Yayincilik, 2023), 93.

8  Cekirdek Totan, 132; Oguzman ve Oz, 51; Eren, Borglar Genel, 261; Esener ve Giindogdu, 47;
Antalya, 91.

0 Tagkin, 55; Cekirdek Totan, 136; Oguzman ve Oz, 68; Eren, Borglar Genel, 265; Antalya, 272;
Hatemi ve Gokyayla, 34.

TBK, m. 8/1 uyarinca 6neren, 6nerisi ile badli olmama hakkinin yahut TBK m. 10 uyarinca éne-
riden dénme hakkinin sakli oldugunu agikca belirtirse veya igin 6zelliginden ya da durumun ge-
reginden baglanma niyetinde olmadigi anlasilirsa, 6nerisi kendisini baglamaz. Bunun yaninda
onerinin reddedilmesi, kabul zamaninin gegcmesi ve 6nerenin yahut karsi tarafin énerinin yapil-
masindan sonra ehliyetini kaybetmesi veya 6lmesi durumlarinda da 6nerinin baglayiciligi sora
erer.

Onerinin baglayiciliginin sona erme durumlari igin Bkz. Taskin, 64-69.
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2. Metaverse'te irade Beyanlarinin Birbirine Uygunlugu

Yukarida deginildigi {lizere, s6zlesmenin kurulabilmesi i¢in irade beyanlari-
nin yani oneri ve kabuliin birbirine uygun olmasi gerekir. Aksi halde yani irade
beyanlar1 sdzlesmenin objektif ve siibjektif esasli unsurlart agisindan birbirine
uygun degilse s6zlesmenin kurulmasindan bahsedilemez. Metaverse ortaminda
gercek kisiler yerine onlarin avatarlar1 yer almakta olup, iradeler bu avatarlar
vasitasiyla beyan edilmekte oldugu icin avatarlar araciligtyla beyan edilen irade-
lerin birbirine uygun olmasi gerekmektedir.

Metaverse ortaminda da taraflarin irade beyanlarinin varlig1 ve icerigi, irade
beyanlari acik degilse, irade beyanlarinin, yorumu ve sdzlesmenin kurulup kurul-
madiginin tespiti giiven teorisi’? kapsaminda degerlendirilir. Buna gore; bir kisi
baska bir kisiye ait bir avatar tarafindan yapilmis olan herhangi bir davranisi ken-
disine yapilmis bir irade beyani olarak kabul etmekte diiriistliik kurali uyarinca
hakli ise, bu irade beyaninin var oldugu kabul edilmeli ve irade beyaninin igerigi
de giiven teorisi kapsaminda yorumlanmalidir. Ornegin; Metacoin ile satis yapi-
lan bir meta magazada sergilenmekte olan bir {irliniin fiyat etiketinde 100 ibaresi
bulunuyor ancak para birimi yazmiyorsa, (hemen iist baglikla izah edildigi iizere)
satict (A)’nin Oneri yaptigini kabul etmekte, alic1 (B) hakli kabul edilmelidir. An-
cak, alic1 (B), magazada iiriinlerde ve vitrinlerde Tiirk¢e kullanildigini, saticinin
da Tiirk oldugunu, bu nedenle satis fiyatinin Metacoin degil Ttirk lirast oldugunu
diisiindiiglinii iddia edememelidir.

Normal sozlesmelerde oldugu gibi, Metaverse ortaminda sézlesmenin de
kurulmusg sayilmasi i¢in taraflarin sdzlesmenin objektif esasli unsurlarinda an-

2 Giiven teorisine gére; bir kimse karsi tarafin herhangi bir davranigini diiriistliik kurali uyarinca

irade beyani saymakta hakli goériinliyorsa, bu davranis irade beyaninin unsurlarini tagsimasa dahi
irade beyani sayilir.

Guven teorisi icin Bkz. Deniz, 24-26; Tagkin, 179-183; Cekirdek Totan, 132.

Yarg. HGK, E. 2018/635, K. 2022/286, T. 10.03.2022; “Borglar Kanunu 18. (TBK 19) maddede
sézlesmelerin yorumu dlizenlenmistir. Bu hiikme gére; bir sézlesmenin sekil ve sartlarini tayi-
ninde, iki tarafin gerek sehven gerek s6zlesmedeki gercek amaclarini gizlemek icin kullandiklari
tabirlere ve isimlere bakilmayarak, onlarin gercek ve miisterek amaclarini aramak lazimdir. Bu
hlikiim yorum bakimindan 4721 sayili Tirk Medeni Kanunu (TMK) 1. maddede yer alan ve ka-
nunlarin yorumlanmasinda esas alinan “Kanun, séziiyle ve é6ziiyle degindigi bitiin konularda
uygulanir.” hiitkmiiniin s6zlesme hukukuna yansimasi niteligindedir.

Sézlesmenin yorumu sézlesmede yer alan iradenin gercek amacinin ne oldugunu belirlemeyi
saglar. S6zlesmenin yorumunda bazen subjektif degerlendirmeler de 6nem tagiyabilir ise de orta-
lama bir standart ve objektiflesebilmenin saglanmasi igin gliven teorisi ile de hareket edilmelidir.
Gliven teorisi irade agiklamasinin muhatabindan kargi tarafin gergek amacini belirleme konusun-
da ¢aba harcamasini kendi subjektif degerlendirmesi ile yetinmemesini arar.

Yorum yapilirken s6zlesmedeki sézclikler (lafiz) énem tagir. Ancak bazen en acik sézclikler bile
gercek iradenin belilenmesinde énem tasimayabilir. Bunun diginda sézlesme 6ncesi gériisme-
ler ve islemler, taraflar arasindaki o gline kadarki iliskiler de géz éniinde tutulmalidir. Gliven
teorisi sadece irade acgiklamalarinin yorumunda degdil beyan hatasinin bulunup bulunmadiginin
tespitinde, yanlis anlagilan hiikiimlerin acgikliga kavusturulmasinda, sézlesmelerde sakli tutulan
konularda ve s6zlesmenin tamamlanmasinda (tamamlayici yorumunda) da bagvurulan bir yorum
metodudur”.
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lagmis olmasi yeterlidir (TBK m. 2). S6zlesmenin kurulmasi i¢in, taraflarin irade
beyanindaki uyusma sdzlesmenin tiim i¢erigini kapsamak zorunda degildir. Me-
taverse ortaminda esasli unsurlarda anlasan taraflar daha ikincil unsurlar1 karar-
lastirabileceklerdir.

C. METAVERSE'TE YAPILAN SOZLESMELERIN KURULMA ANI

Tiirk hukukunda s6zlesmelerin kurulma ani, hazir olanlar arasinda yapilan
kabul beyaninin yapildigt anda (TBK m. 4); hazir olmayanlar arasinda ise kabul
beyaninin kars tarafa ulastigi (vardigi) anda (TBK m. 5) sézlesmenin kuruldugu
kabul edilmektedir™.

TBK m. 4/2 uyarinca; “Telefon, bilgisayar gibi iletisim saglayabilen arag-
larla dogrudan iletisim sirasinda yapilan éneri, hazir olanlar arasinda yapiimig
sayilir’. Maddede acik¢a sadece telefon ve bilgisayar ile yapilan degil, bunlar
gibi iletisim saglayabilen tiim araglarla yapilan dogrudan iletisim esnasinda yapi-
lan 6neri de hazir olanlar arasinda yapilmis oneri olarak kabul edilmistir™. Siip-
hesiz sadece Oneri degil, bu sekilde yapilan kabul beyaninin da hazirlar arasinda
yapilmig sayilacagini kabul etmek gerekir. Metaverse ortami, taraflarin avatarlari
araciligryla ayni anda bir arada bulunabildigi, bilgisayar, cep telefonu, tablet veya
gerekli dzellikleri saglayan diger araclar ve VR ekipmanlari araciligiyla baglan-
diklar1 bir sanal gerceklik ortamidir. Metaverse’te taraflar birbirleri ile anlik yani
dogrudan so6zlii ya da yazili iletisim kurabilmektedir. Yani Metaverse ortaminda
yapilan iletisim dogrudan bir iletisim seklinde gerceklesebilmektedir. Bu dogru-
dan iletisim esnasinda yapilan oneri ve kabul beyanlar1 da hazir olanlar arasinda
yapilmig kabul edilmelidir.

Yapilan aciklamalar kapsaminda; Metaverse ortaminda kabul i¢in siire belirle-
yerek bir s6zlesme yapilmasini 6neren, bu siirenin sona ermesine kadar dnerisiyle
bagli olacaktir. Kabul bu siire i¢inde kendisine (Metaverse ortaminda yahut baska
bir sekilde) ulasmazsa; 6neren, dnerisiyle bagliliktan kurtulacaktir (TBK m. 3). Ka-
bul icin siire belirlenmeksizin Metaverse ortaminda karsilikli avatarlar araciligiyla
yapilan 6neri hemen kabul edilmezse; dneren, onerisiyle bagliliktan kurtulacaktir
(TBK m. 4/1). Kabul ig¢in stire belirlenmeksizin Metaverse’te ¢evrimici olmayan

3 Tagkin, 141; Oguzman ve Oz, 73-74; Eren, Borglar Genel, 276-277; Esener ve Giindogdu, 75-76;
Antalya, 273-274; Hatemi ve Gokyayla, 36.

™ Yarg. 6. HD, E. 2015/26417, K. 2017/8726, T. 28.09.2017; “Sézlesme; Tiirk Bor¢lar Kanunu’nun
1. maddesinde belirtildigi gibi taraflarin iradelerini kargilikli ve birbirine uygun olarak aciklamala-
riyla kurulur. Yani taraflardan biri icap (6neri) de bulunmakta, diger taraf ise kabul beyaninda bu-
lunmakta ve béylece sézlesme kurulmaktadir. cap (6neri); bir sézlesmenin meydana gelebilmesi
icin gerekli olan iki irade agiklamasindan zaman itibariyle ilk 6nce yapilandir. Kabul ise, kendisine
yapilan icapla badli olduguna iliskin tek tarafli ve karsi tarafa ulasmasi gerekli irade agiklamasi-
dir. TBK 4. maddesinde yer alan diizenlemeye gbre, kabul igin siire belirlenmezse hazir olan bir
kigiye yapilan éneri hemen kabul edilmezse; 6neren, 6nerisiyle bagliliktan kurtulur, ve yine tele-
fon, bilgisayar gibi iletisim saglayabilen araclarla dogrudan iletisim sirasinda yapilan éneri, hazir
olanlar arasinda yapilmis sayilir’. Cekirdek Totan, 139-140.
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bir kisiye yapilan (6rnegin; posta kutusuna not diisiilen, ya da mesaj iletilen) oneri,
zamaninda ve usuliine uygun olarak gonderilmis bir yanitin ulasmasinin beklene-
bilecegi ana kadar, 6nereni baglayacaktir”. Muhatabin posta yahut mesaj kutusuna
ileti gobndermek suretiyle dneri yapan kisi, Onerisini zamaninda ulagmig sayabile-
cektir. Zamaninda gonderilen kabul, 6nerenin uzun siire ¢evrimic¢i olmamasi veya
benzeri sebeple onerene geg ulasir ve dneren onunla bagli olmak istemezse, duru-
mu hemen kabul edene bildirmek zorundadir (TBK m. 5).

Oneri veya kabuliin geri alma aciklamasi, diger tarafa gonderilen irade be-
yanindan 6nce veya ayni anda ulagmis ya da daha sonra ulagmakla birlikte diger
tarafca 6neriden dnce dgrenilmis olursa (Ornegin; Metaverse ortaminda ¢evrimdisi
olan kisiye mesaj birakmak yoluyla yapilmig olan &neri, ger¢ek hayatta muhatabi
telefonla aramak suretiyle geri alinirsa) 6neri yapilmamis sayilacaktir (TBK m. 10).

Kargilikli taraflarin Metaverse’te ¢evrimici sekilde karsilikli anlik iletisim
suretiyle kurduklari sézlesme, kurulma anindan itibaren hiikiim ifade etmeye
baslayacaktir. Her iki tarafin ¢evrimigi bulunmadigi, birbirine farkli zamanlarda
mesaj birakmak suretiyle sdzlesmeler, kabul mesajinin énerenin mesaj kutusuna
birakildig1 (gonderildigi) andan baglayarak hiikiim doguracaktir. A¢ik bir kabu-
lin gerekli olmadigi durumlarda, s6zlesme Onerinin ulagsma anindan baslayarak
hiikiim doguracaktir (TBK m. 117%).

D. METAVERSE'TE YAPILAN SOZLESMELERIN SIHHATI

1. Kesin Hiikiimsiizliik Halleri Agisindan

Borglar hukukunda “s6zlesme serbestisi” olarak adlandirilan temel ilkeye
gore; bir sozlesmenin taraflari, bir s6zlesmenin icerigini kanunda 6ngoriilen si-
nirlar i¢inde 6zgiirce belirleyebilirler (TBK, m. 2677). Ancak hicbir sozlesme ka-

> Yarg. 6. HD, E. 2015/9617, K. 2016/4542, T. 09.06.2016; “Taraflar arasindaki iletisim, telefon,
elektronik posta ve faks vasitasiyla gerceklestiriimigtir. Elektronik posta iletisiminin isleyisinde
taraflar arasinda dogrudan dogruya bir iletisim bulunmadigindan elektronik posta ile yapilan irade
beyani hazir olmayanlar arasinda yapilmis bir irade beyanidir. Elektronik posta vasitasiyla ileti-
simde yazili metnin muhatabin elektronik posta adresine génderilip muhatabin elektronik posta
kutusuna kaydedilmekle 6neri (irade beyani) muhatabin hakimiyet alanina girmis sayilir. Oneriyi
kabul beyani elektronik posta veya onun hizina es deger bir iletisim yolu ile telefon, faks veya
teleks yolu ile de yapilabilir. Ote yandan bu iletisim yollari ile kurulan kira s6zlesmesinde kabul
ve sézlesmenin kuruldugu anin kullanilan iletisim yollarinin ézelligine gére Borglar Kanun’unun
konuyu dtizenleyen ilgili maddeleri ¢cercevesinde degerlendiriimesi gerekir’. Cekirdek Totan, 141.

6 Cekirdek Totan, 142; Oguzman ve Oz, 73-74; Eren, Borglar Genel, 277; Antalya, 275; Hatemi ve
Gokyayla, 37.

" Yarg. HGK. E. 2017/13-602, K. 2020/283, T. 10.03.2020; “... 6098 sayili TBK m. 26. Maddesinde
bir s6zlesmenin igeriginin, bu s6zlesmenin taraflarinca kanunda 6ngériilen sinirlar igerisinde 6z-
glirce belirlenebilecedi diizenlemesi yer almaktadir. Bu temel kuralin istisnasi ise 27. maddede
ahlaka, kamu diizenine, kisilik haklarina aykiri veya konusu imkansiz olan sézlesmelerin kesin
olarak hiikiimstiz oldugu aciklanmstir.

Sézlesme serbestisi kavraminin temeli irade 6zglirliigiine dayalidir. Tiirkiye CumhuriyetiAnayasasi’nin
irade 6zgdrligiine iliskin hiikiimleri (m. 12/1, 13, 17/1, 19, 35/1, 48/1, vb.) g6stermektedir ki; hukuk
sistemimiz kigilerin irade 6zgiriiigiine sahip oldugunu temel bir ilke olarak benimsemigtir.
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nunlarin emredici hiikiimlerine, ahlaka, kamu diizenine, kisilik haklarina™ aykir1
olmayacag gibi, s6zlesmenin konusu imkansiz da olamaz. Aksi halde s6zlesme
kesin hiikiimsiiz (batil - mutlak butlan) hale gelir (TBK m. 27/17°). Bunlarin ya-
ninda irade beyaninda bulunan kisinin tam ehliyetsizligi yani ayirt etme giiciiniin
olmamasi (TMK m. 15) s6zlesmenin muvazaali olmasi (TBK m. 19) ve 6ngoriil-
miis olan yasal ya da iradi sekle uyulmamasi (TBK m. 13, 17) durumlarinda da
sozlesme kesin hiikiimsiiz olacaktir. Bor¢ doguran sézlesmeler agsindan kesin
hiikiimstizliik hallerinin ileri siirilmesi i¢in ayr1 bir dava agmaya gerek yoktur.
Bu haller her zaman ve herkes tarafindan ileri siiriilebilecegi gibi, hakim tarafin-
dan da kendiliginden goz Oniine alinacaktir®.

Kanun sanal ortamlarda yapilan sézlesmeler ile ilgili genel bir kisitlama
yapmadigi i¢in sézlesme serbestisi ilkesinin ve siirlarinin Metaverse’te yapilan
sozlesmeler agisindan da gegerli oldugunu kabul etmek gerekir. Buna gore taraf-
lar Metaverse’te de sdzlesme serbestisi sinirlari i¢erisinde istedikleri sdzlesmeyi
yapabilirler. S6zlesmelerin gegerliligine dair hiikiimler de Metaverse ortaminda
yapilan sozlesmeler agisindan ayni sekilde gegerlidir. Hiikiimsiizliik hallerinin
ileri siirtilmesi de gergek diinya ile ayni hiikiimlere tabidir.

Sozlesme serbestisi ilkesi hig siiphesiz sekil serbestisini de igermektedir®.
Sozlesmelerin gegerliligi kanunlarda ongoriilmedikge hicbir sekle tabi degildir

Felsefi bir goriis olan irade 6zglirliigi, kisilerin her alanda ézgdirlestiriimesini ilke edinmis ekono-
mik ve politik bir doktrindir. Bu ilkenin borglar hukukundaki yansima sekli olan sézlesme ézglirlii-
gl modern hukuk sistemlerine esas alinmig ise de, yirminci ylizyilda yogun bir bigimde yasanan
savaslar ve devletlerin sosyal devlet roliinii benimsemeleri, bu ilkenin yeniden ele alinarak deger-
lendirilmesine sebep olmus ve bu baglamda s6zlesme 6zglirliigline énemli birtakim sinirlandir-
malar getirilmistir ve bu sinirlamalar artarak devam etmektedir’

8 Yarg. HGK. E. 2016/22-1030, K. 2020/164, T. 18.02.2020; “Sézlesme igeriginin ézgiirce belirlen-
mesinin sinirlarindan birisi s6zlesme igeriginin kigilik haklarina aykiri olmasidir. Gergekten kisilik
haklarinin en iyi sekilde korunmasi, modern hukuk sistemlerinin temel amaglarindan biridir. Bu
nedenle kanunlarimizda kisiligi koruyan bircok diizenleme bulunmaktadir. Ornedin 4721 sayili
Tiirk Medeni Kanunu’nun (TMK) 23. maddesinde; kimsenin kismen de olsa hak ve fiil ehliye-
tinden, ézgdrliiklerinden vazgecemeyecegdi ve ézglirliiklerini hukuka veya ahléka aykiri olarak
sinirlayamayacagi diizenlenmigtir.

Bir biitiin olarak kisilik hakki ve icerdigi degerler s6zlesme 6zglirliigtiniin sinirini olusturdugundan
bu hakka ve bu hakkin icerdigi degerlere aykiri s6zlesmeler kesin hiikiimsiizdiir’.

Soézlesmenin igerdigi hikiimlerden bir kisminin kesin hiikimsuz olmasi, digerlerinin gecerliligini
etkilemez (Nisbi butlan). Ancak, bu hikimler olmaksizin sdzlesmenin yapilmayacag! agikca
anlasilirsa, sézlesmenin tamami kesin olarak hikimsiz olur (TBK m. 27/2).

8 Oguzman ve Oz, 176; Eren, Borglar Genel, 35; Esener ve Giindogdu, 242-243; Antalya, 131.

8 Sozlesme serbestisi; sézlesme yapma ézgirligi, sézlesmenin diger tarafini segme 6zgurliigii,
so6zlesmeyi ortadan kaldirma ve degistirme 6zgurlugu, sekil 6zgurlugu, sézlesmenin igerigini be-
lirleme 6zgurligu gibi alt gériinimlere sahiptir.

Sekil serbestisi ilkesi igin Bkz. Bagpinar, 76; Altas, 47, Ozbilen, 25-31; Yavuz, 15; Zevkliler ve
Gokyayla, 6-22. Tasdemir, 34; Nahide Siller, 71; Kiligoglu, 17; elektronik satis s6zlesmelerinin
sekli icin Bkz. Cekirdek Totan, 146-147.

Yarg. HGK, E. 2021/463, K. 2023/217, T. 15.03.2023: “Tirk Hukukunda, prensip olarak sekil
serbestisi kabul edilmis olmakla birlikte Kanunla veya taraf iradesi ile birtakim islemlere sekil sart
getirilmesi mimkin kilinmistir. Sekle baglanan islemlerin de bu sarta uygun olarak gerceklesti-
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(TBK m. 12). Kanunda Metaverse’te yapilan sozlesmeler ile ilgili herhangi bir
hiikiim olmadig1 i¢in en azindan simdilik Metaverse’te yapilan sdzlesmelerin ge-
cerliligi de higbir sekle tabi degildir. Ancak meta magazalarin satis yapmaya bas-
lamasi ile birlikte, 6zellikle TBK’da, TKHKda, Elektronik Ticaret Kanununda
(ETK), Mesafeli Sozlesmeler Yonetmeliginde ve diger ilgili mevzuatta yer alan
sozlesmelerin sekline dair hiikiimlerin Metaverse i¢in de gegerli oldugunu kabul
etmek gerekecektir.

2. irade Beyanlarinin Sihhati Agisindan

Gergek diinyada oldugu gibi Metaverse ortaminda da sézlesmenin gegerli
sekilde dogup hiikiimlerini sthhatli sekilde dogurabilmesi igin, s6zlesmenin ku-
rucu unsuru olan irade beyanlarinin sihhatli olmasi gerekmektedir. Daha agik bir
ifade ile irade beyanlar1 yanilma, korkutma yahut aldatma ile sakatlanmig olma-
malidir®,

TBK’nin 30. maddesi; “Sozlesme kurulurken esasli yanilmaya diisen taraf,
sozlesme ile bagli olmaz” hitkmiinii igermektedir. Buna gore, tipki gergek hayatta
oldugu gibi Metaverse ortaminda yapilan sozlesmelerde de s6zlesme kurulurken

rilmedikleri takdirde gecersiz olacaklari 6ngérilmustir. Bu husus Kanun’un agikga sekle tabi kil-
digi islemlerin belirtilen sekilde yapiimadiklari takdirde gegerli olmayacaklari ifadesine yer veren
6098 sayili Kanun’un 12 nci maddesi ve yine ayni Kanun’un taraflarca 6zel bir sekle baglanan
islemlerin tabi olduklari sekilde yapiimadidi takdirde taraflari baglamayacadi yéniindeki 17 nci
maddesinin ifadesinde de agik¢a anlagiimaktadir’.

8 Yarg. HGK, E. 2021/814, K. 2023/268, T. 29.03.2023; “Belirtmek gerekir ki, bir hukuki islemin
gecerli ve amacina uygun hukuki sonuglar dogurabilmesi icin o hukuki islemi yapan kisi veya
kisilerin saglikli bir sekilde olusmus iradelerinin bulunmasi ve yine bu iradelerinin istenilen hukuki
sonuca uygun sekilde agiklanmasi gerekmektedir.

Irade bozuklugu kavraminin iki farkli yénii bulunmakta olup, bunlardan ilki iradenin hentiz olusum
evresindeki sakatlik, digeri ise iradenin agiga vurulmasi (beyani-bildirimi) evresinde meydana
gelen sakatliktir.

Irade bozuklugu halleri miilga 818 sayili BK’nda \"Rizadaki fesat\” baglgi altinda \"Hata\”, \"Hile\”
ve "lkrah\” olarak 23 il 31 inci maddeler arasinda hiikme baglanmis iken, 01.07.2012 tarihinde
ydrtrliige giren 6098 sayili TBK’nin 30 ila 39 uncu maddeleri arasinda bu defa \”Yaniima\”, \"Al-
datma\” ve \"Korkutma\” basliklari altinda dlizenlenmistir.

Goriilecegi tizere Tlirk Borglar Hukuku sisteminde iradeyi bozan sebepler (i¢ durum olarak hiikiim
altina alinmis olup, yaniima (hata), aldatma (hile) ve korkutma (ikrah) gerceklesme bigcimleri baki-
mindan birbirinden farklidirlar.

Kanunda aldatmanin tanimina dogrudan yer veriimemis ise de aldatma (hile); genel olarak, bir
kimseyi irade beyaninda bulunmaya, 6zellikle s6zlesme yapmaya sevk etmek icin onda kasten
hatali bir kani uyandirmak veya esasen var olan hatali bir kaniyr korumak yahut devamini sagla-
mak seklinde tanimlanir. Yanilma (hata) ise; irade ile beyan arasinda istemeyerek meydana gelen
bir uyumsuzluk halidir. Hatada yanilma, hilede ise kasitli olarak yaniltma séz konusudur.

Tirk Hukukunda irade bozukluguna baglanan yaptirim ise bir kesin hikimsiizlik (butlan) hali
degildir. Miilga BK’nin 23 ve devami maddelerinde \"...ilzam olunamaz\” (BK, md. 23), \"...o0 akit
ile ilzam olunmaz\” (BK, md. 28), \"...kendi hakkinda liizum ifade etmez\” (BK, md. 29/1), TBK’nda
ise \"... bagli olmaz\” (TBK, md. 30), \"...s6zlesmeyle bagli degildir\” (TBK, md. 36/1 ve md. 37/1)
ibareleri kullaniimak suretiyle irade bozukluguyla yapilan sézlesmelerin, iradesi hata, hile veya
ikrahla sakatlanan kimseyi baglamayacagi éngériilerek, bu kisiye belli bir stire icerisinde kullana-
bilecedi iptal hakki tanimigtir”.
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esasli yanilmaya diisen taraf sozlesme ile bagl olmayacaktir. Esasli olmayan ya-
nilma durumunda yanilan taraf s6zlesme ile bagli olmaktan kurtulamaz®.

Metaverse ortaminda yapilan sozlesmelerde yasanabilecek diger esasli yanil-
ma halleri gergek diinyada yasanacak esasli yanilma halleri ile benzer niteliktedir.
Esasli yanilma hallerinin farkli sekillerde Metaverse ortaminda da ortaya ¢ikmasi
s6z konusu olabilir. Ancak Metaverse ortaminda “kigide yanilma” (TBK m. 31/1,
b. 3 ve b. 4) konusunun iizerinde ayrica durmakta fayda bulunmaktadir. Yukarida
arz edildigi tizere gergek diinyadan farkli olarak Metaverse ortaminda kisiler s6z-
lesme yaparken karsilarinda gercek kisiler degil avatarlar bulunmaktadir. Avatarlar
tarafindan ifade edilen herhangi bir husus ise avatarin sahibi olan gercek kisiyi
borg altina sokmaktadir. Ancak dzellikle karsimizdaki avatarin, gercekten belirttigi
kisiye ait olup olmadigini bilebilmemiz ¢ogu zaman miimkiin goriinmemektedir.
Ornegin; (A) kisisine ait oldugu diisiiniilen (X) avatari ile (B) kisisine ait oldugu
diistiniilen (Y) avatart Metaverse’te bir araya gelerek, (A) kisisi tarafindan Meta-
verse ortaminda kullanilacak sanal bir sinif olusturulmasi ve bunun karsiliginda (B)
tarafindan (A)’ya 1000 Metacoin 6deme yapilmasi konusunda goriismeler yapip
anlagsmis oldugunda, sézlesmenin karsilikli borglar1 (A) ve (B) nezdinde dogacak-
tir. Ancak gercekte (X) avatari (A) kisisine yahut (Y) avatar (B) kisisine ait degil
ise (Ornegin isim benzerligi nedeniyle karistirma s6z konusu ise) kars: taraf kisi-
de yanilma nedeniyle ortaya ¢ikan iptal hakkini kullanabilecektir. Metaverse’iin
mevcut gelismiglik durumunda avatar ile gergek hayattaki kisiyi dogrudan ve dog-

8 Eren, Borglar Genel, 398; Oguzman ve Oz, 92; Antalya, 306; Hatemi ve Gokyayla, 98.

Yarg. 1. HD, E. 2018/5304, K. 2020/4374, T. 23.09.2020; “S6zlesmenin konusu, niteligi ve 6de-
necek miktar gibi hususlarda dikkatsizligi veya bilgisizligi sonucu gercek iradesine uymayan be-
yanda bulunmak suretiyle esasli hataya diisen tarafin sézlesme ile bagli sayilamayacadi kusku-
suzdur. Hemen belirtmek gerekir ki, 6098 sayili Tiirk Borglar Kanunu’nda (TBK) tipki 818 sayili
Borglar Kanunu (BK) gibi esasli hatanin (yanilmanin) tanimi yapiimamis, 31 ve 32. maddede
sinirlayici olmamak lizere 6rnekler gbsterilmistir. Kisaca i¢ irade ile agiklanan irade arasindaki
bilmeyerek yapilan uyumsuzluk olarak tanimlanan hatanin (yanilmanin) esasli kabul edilebilmesi
icin, uygulamada ve bilimsel alanda ortaklasa benimsendigi gibi, girisilen taahhiidiin baslica se-
bebini tegkil etmesi, daha acik s6yleyisle hem yanilgiya diisen taraf, yéniinden (siibjektif unsur),
hem de is hayatindaki dirtistliik kurallari (objektif unsur) agisindan, hataya diistilmese idi béyle
bir s6zlesmenin hi¢ veya agiklanan bicimde yapiimayacadinin ispatlanmasi zorunludur.

Bu kosullarin varligi halinde hataya diisen taraf, isterse iptal hakkini kullanmak suretiyle hukuki
iliskiyi gecmise etkili (makable samil) olarak ortadan kaldirilabilir ve verdigi seyi geri isteyebilir. Ye-
ter ki hatanin ileri sdiriilmesi TBK’nin 35. (BK’nin 25) ve TMK’nin 2. maddesinde hiikme baglanan
dirtstliik kuralina aykiri olmasin”.

Bunlarla sinirli olmamakla birlikte 6zellikle; i) Yanilan, kurulmasini istedidi s6zlesmeden baska bir
sozlesme igin iradesini agiklamigsa, ii) Yanilan, istediginden baska bir konu igin iradesini agikla-
missa, iii) Yanilan, s6zlesme yapma iradesini, gercekte sézlesme yapmak istedigi kisiden bagka-
sina aciklamissa. iv) Yanilan, s6zlesmeyi yaparken belirli nitelikleri olan bir kigiyi dikkate almasina
karsin bagka bir kisi igin iradesini agiklamigsa. v) Yanilan, gercekte Ustlenmek istediginden dnemli
olcude fazla bir edim icin veya gergekte istediginden 6nemli dl¢lide az bir karsi edim icin iradesini
aciklamigsa (TBK m. 31), vi) Yanilanin, yanildigi saiki s6zlesmenin temeli saymasi, bunun da is
iliskilerinde gecerli durUstlUk kurallarina uygun olmasi halinde ve bu durumun karg! taraf¢a da bi-
linebilir olmasi halinde (TBK, m 32), yanilma esasli sayilir. Oguzman ve Oz, 93-97; Eren, Borglar
Genel, 400-407; Esener ve Gindogdu, 130-140; Antalya, 307.
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ru sekilde eslestiren bir sistem heniiz kullanilmamaktadir. Ancak kisilerin dijital
ikizlerinin olusturulmasina ve meta ortamlarda bu dijital ikizleriyle yer almasina
yonelik calismalar devam etmektedir. Dijital ikizlerin, kisilerin gercek diinyadaki
halleri ile boy, kilo, sa¢, yliz hatlari, viicut hatlari, ses tonlar1 gibi tiim 6zellikleriyle
birebir ayni olacagi ve sistem girislerinin birebir eslesmenin kurulmasindan sonra
saglanacagi, bu ¢alismalar sonuglandirildiginda - tipki glintimiizde elektronik imza
ile atilan imzanin inkar edilememesi gibi - dijital ikiz tarafindan yapilan iglemle-
rin de inkar edilemeyecegi, bu sekilde islem giivenliginin elektronik imzanin bir
ileri seviyesine taginacagi diistiniilmektedir. Dijital ikiz sisteminin kullanilmaya
baslamasindan sonra, Metaverse ortaminda kiside yanilma sorununun énemli 6l¢ii-
de ¢oziilecegini sdylemek yanlig olmayacaktir. Ayni sorun aldatma durumunda da
karsimiza ¢ikmaktadir. TBK nin 36. Maddesine gore; “Taraflardan biri, digerinin
aldatmast sonucu bir sozlesme yapmigsa, yanilmast esasli olmasa bile, sézlesmeyle
bagl degildir*.” Yukaridaki 6rnekte (X) avatari (B)’yi aldatmak icin (A) kisisine
ait oldugunu belirtmis ancak gercekte (U) kisisine ait ise, (B) aldatma nedeniyle
sozlesmeyi iptal hakkini kullanabilecektir.

Iradeyi sakatlayan diger sebep olan korkutma fiilinin de Metaverse ortamimda
yapilmasi s6z konusu olabilir. Hem gergek diinyada hem de Metaverse ortaminda
kendisinin yahut yakininin kisilik haklarina ve malvarligina yénelik yakin bir zarar
tehlikesinin dogduguna inanmakta hakli ise korkutma gerceklesmis sayilmalidir®.

8 Yarg. HGK. E. 2017/1-1831, K. 2020/549, T. 08.07.2020; “Bilindigi iizere hile (aldatma), genel
olarak bir kimseyi irade beyaninda bulunmaya, ézellikle sézlesme yapmaya sevk etmek i¢in onda
kasten hatalil bir kani uyandirmak veya esasen var olan hatali bir kaniyr koruma yahut devamini
saglamak seklinde tanimlanir. Hatada yanilma, hilede ise yaniltma s6z konusudur. 6098 s. Tiirk
Borglar Kanunu’nun (TBK) 36/1. (818 s. Borglar Kanunun 28/1) maddesinde agiklandigi (izere
taraflardan biri diger tarafin kasith aldatmasiyla s6zlesme yapmaya yoneltilmisse yanilma (hata)
esasli olmasa bile aldatilan taraf igin sézlesme badglayici sayilamaz. Degdinilen kosullarin varligi
halinde aldatilan taraf hakkini kullanmak suretiyle hukuki iliskiyi gegmise etkili (makable samil)
olarak ortadan kaldirabilir ve verdigi seyi geri isteyebilir.

Ote yandan, hile her tiirlii delille ispat edilebilecedi gibi iptal hakkinin kullaniimasi higbir sekle
bagli degildir. Aldatmanin 6grenildigi tarihten itibaren bir yillik hak ddgdrtict sdre igerisinde karsi
tarafa yéneltilecek bir irade agiklamasi, defi yahut dava yoluyla da kullanilabilir’.

8 Yarg. HGK, E. 2017/1-1212, K. 2021/304, T. 18.03.2021; “Bu maddeye gére 6ncelikle diger ta-
rafin belirli bir hukuki islemi yapmasi i¢in onu korkutmaya ydénelik bir eylemin bulunmasi ve bu
eylemin hukuka aykiri olmasi gerekir. Bu eylem, korkutulan kisinin irade ve kararina etki etme
amaciyla gergeklestiriimelidir. Bir hakkin veya kanundan dogan bir yetkinin kullanilacagi tehdidi
ile (dava acilacadi, icra takibi yapilacagi, sikdyet hakkinin kullanilacagi gibi) s6zlesme yapildigin-
da ise bu hakki veya yetKiyi kullanacadini agiklayanin, diger tarafin zor durumda kalmasindan
asirn bir menfaat saglamis olmasi hélinde, korkutmanin varligi kabul edilir. Bu hiikiimle kigilerin
hak ve yetkilerini kanunun 6ngdrdiigli amag ve sinirin digina ¢ikarak, bir s6zlesmenin yapiima-
sinda tehdit unsuru olarak kétiiye kullanilimasi engellenmek istenmistir.

Ikinci olarak eylemin karsi tarafta esasli bir korku uyandirmis olmasi, yani karsi tarafin kendisine
veya yakinlarina yénelmis agir bir tehlike s6z konusu olmalidir. Bu tehlike, onlarin hayat ya da
kisilik haklarina y6nelik olabilecedi gibi namus yahut mal varligina yénelik de olabilir. Belirtiimelidir
ki tehdidin ydneldigi hayat, kisilik haklari, namus gibi olgular Kanun’da sinirlayici olarak sayiima-
mustir... Tehdidin esasli olup olmadigi ise korkutulan kisinin hal ve mevkiine yani tehdide maruz
kalan kisinin slbjektif durumuna (kadin veya erkek olusu, yasi, kltiirt, yetisme tarzi, meslegi,
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Bu anlamda Metaverse ortaminda kendisinin veya yakinlarinin zarar tehlikesinin
Ongoriilmesi konumuz agisindan 6nem arz etmektedir. Zira her ne kadar giiniimiiz-
de hayatimizin her alaninda ¢ok yogun olarak kullanilryor olmasa da 6zellikle iler-
leyen yillarda tipki bugiin kullanmakta oldugumuz sosyal medya hesaplarimiz gibi
meta hesaplarimizin yayginlasacagi, meta magazalarin ve meta ticaretin yayginla-
sacagl, meta sirketlerin kullanilacagi yoniindeki dngoriiler goz oniine alindiginda,
korkutma tehlikesinin Metaverse’teki kisilik haklart ve mal varligi agisindan da séz
konusu olabilecegi agik¢a goriilmektedir. Nitekim, 6zellikle yetiskinlere yonelik
platformlarda goriintiileri alinan bazi kisilerden, gercek hayatta ailesiyle goriintiile-
rin ve kayitlarin paylasilacagi tehdidiyle para talep edilebilmektedir.

3. Genel islem Kosullan Agisindan

TBK m. 20’ye gore; “Genel islem kosullari, bir sozlesme yapilirken diizenleye-
nin, ileride ¢ok sayidaki benzer sozlesmede kullanmak amaciyla, onceden, tek basina
hazirlayarak karst tarafa sundugu sézlesme hiikiimleridir®.” Genel islem kosullari®
stirekli yapilan sozlesmelerde®® standardizasyon ve rasyonalizasyonun saglanmasi,
sOzlesmelerin daha ¢abuk yapilmasinin saglanmasi, kanunlardaki diizenleme ve ek-

egitim ve ekonomik durumu vb.) gére belirlenmelidir. Bu belilemenin her somut olayin kendi
ozelliklerine gére yapilacagi kuskusuzdur...

Ugiincii sart ise tehdidin derhal vuku bulacak bir tehlikeye iliskin olmasidir. Diger bir anlatimla
tehlike yakin olmalidir. Kanun, tehlikenin hem agir hem de yakin olmasini aramaktadir. Bu hu-
kiimden her tehdidin degil de sadece “adir ve derhal vuku bulacak bir tehlike” olusturan eylem-
lerin iptal nedeni olusturacagi sonucu ¢ikmaktadir. Yakin tehlike ise tehdit edilen kisiye tehlikeyi
o6nlemek icin gerekli tedbirlere basvurma imkéni birakmayan tehlikedir. Tehlikeyi 6nleme olanagi
mevcut ise yakin bir tehlikenin varligindan bahsedilemez...

Son sart ise korkutma eylemi ile yapilan sézlesme arasinda illiyet baginin bulunmasidir. illiyet ba-
ginin bulunmasi igin de korkutmanin, korkutulan kisinin islem yapma iradesi lizerinde dogrudan
etki etmesi ve hukuki islem ya da sézlesmenin ikrahin etkisiyle yapilmis olmasi gerekir. Sebep
sonug baginin varligini kabul igin korkutma konusu tehlikenin gerceklesme ihtimalinin sézlesme-
nin kuruldugu anda mevcut olup, devam etmesi gerekir’.

8 Muzaffer Seker, Yaziimamis Sayilma, (istanbul: Onikilevha Yayincilik, 2019), 5-7; Ozel, 99; Os-
man Acgikgdz, Tliketicinin Korunmasi Cergevesinde Mobil Haberlesme Abonelik Sbzlesmesinde
Genel Islem Kosullari, (istanbul: Onikilevha Yayincilik, 2013), 188-189; Tugge Tuzcuoglu, Avrupa
Birligi Normlari ve 6098 Sayili TBK Hiikiimleri Isiginda Genel islem Sartlari, (Ankara: Seckin
Yayinevi, 2020), 81; I. Yilmaz Aslan, Tiiketici Hukuku, 5. Basi (Bursa: Ekim Yayinevi, 2022), 334;
Ozgiir Karadag, Tiirk Borglar Kanununda Genel Islem Kosullari ve Tiiketici Sézlesmelerindeki
Haksiz Sartlar, (Ankara, Yetkin yayinlari, 2023), 39.

Sézlesme sartlarinin genel islem kosulu olabilmesi igin; i) Bir sézlesmenin kosulu olmasi, i) Onceden
tek tarafli olarak hazirlanmasi, iii) lleride gok sayida s6zlesmede kullaniimak amaciyla diizenlenmis
olmasi, iv) Kullanan tarafindan sozlesme yaplilirken karsi tarafa sunulmasi sartlarinin bir arada bulun-
masi gerekir. Seker, 9, Acikgoz, 194-202; Tuzcuoglu, 92-107; Karadag, 42-45; Hilal Yuksel Maamer,
Genel Islem Kosullarinda kapsam (Yiirtirliik) Denetimi, (Istanbul: Filiz Kitabevi, 2023), 55-68.

TKHK uyarinca haksiz sartin unsurlari; i) Tek yanl olarak konulmasi, ii) Hak ve yukimliliklerde
dengesizlik, iii) Durustlik kurallarina aykinhktir. Aslan, 337-342; Karadag, 197-200; Yiksel Maa-
mer, 178-182.

Genel iglem kosulu igeren surekli yapilan sézlesmeler, yasal metinlerde ya da 6gretide; tip s6z-
lesme, Kkitle/kitlesel s6zlesme, katilmali sd6zlesme, formuler sdzlesme, standart sézlesme, seri
sozlesme, cerceve sdzlesme yahut iltihaki (katiimall) sézlesme olarak da anilmaktadir. Seker,
15-16; Tuzcuoglu, 82 ve 87; Karadag, 37.
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sikliklerin tamamlanmasi agisindan fayda saglamaktadir®. Ancak dnceden ve tek ta-
rafl1 olarak hazirlanmig oldugu i¢in, genellikle hazirlayan taraf lehine hiikiimler iger-
mekte ve s6zlesmenin karsi tarafin1 sézlesmede dezavantajli duruma getirmektedir®.

Gergek diinyada oldugu gibi Metaverse ortaminda da hem tiiketici igslemi ni-
teliginde hem de tiiketici islemi olmayan nitelikte (6rnegin ticari) birgok sozles-
me yapilmas1 miimkiindiir. Ozellikle meta magazalarmn acilmasindan sonra bugiin
kullanilmakta olan elektronik ticaretin meta ticarete evrilecegi ongoriilmektedir.
Bu durumda birgok tiiketici meta magazalardan aligveris yapmak durumunda ka-
lacak ve genel iglem kosulu igeren elektronik (meta) sdzlesme yapmak zorunda
kalacaklardir. Yapilan sdzlesmenin tiiriine gore, TBK m. 20 vd., ve TKHK m. 5
vd. bagta olmak {izere diger mevzuatta bu konuda yer alan hitkiimler uygulama
alan1 bulacaktir. Buna gore; Metaverse ortaminda yapilan s6zlesmelerde karsi ta-
rafin menfaatine aykir1 genel islem kosullariin s6zlesmenin kapsamina girmesi,
sozlesmenin yapilmasi sirasinda diizenleyenin karsi tarafa, bu kosullarin varligi
hakkinda agikga bilgi verip, bunlarin igerigini 6grenme imkani saglamasina ve
kars1 tarafin da bu kosullar1 kabul etmesine baglidir®'. Aksi takdirde, genel is-
lem kosullar1 yazilmamig sayilacaktir. S6zlesmenin niteligine ve isin ozelligine
yabanci olan genel islem kosullar1 da yazilmamis sayilacaktir (TBK, m. 21%).

8  Seker, 18-21; Agikgdz, 210-211; Tuzcuoglu, 81 ve 109; Yiiksel Maamer, 30-33; Eren, Borglar
Genel, 215-216; Antalya, 397-398.

% Ozel, 99-100; Seker, 20; Acikgdz, 212-213; Tuzcuoglu, 82; Yilksel Maamer, 33-34.

9 Genel iglem kosullarinin hukuki niteligi konusunda genellikle sézlesme teorisi kabul edilmektedir.
Bu teoriye gore, genel islem kosullarinin s6zlesmenin kapsam ve icerigine girmesi bunlarin karsi
taraf¢a kabul edilmesine baglidir. Bu kabul acik ya da ortuli bir sekilde yapilabilecektir. Eren,
Borglar Genel, 218; A¢ikgdz, 217-218.

Seker’e gore ise; bu genel islem sartlarinin sézlesmenin hikmu haline gelebilmesi icin her iki
tarafin karsilikli ve birbirine uygun irade beyani gerekmektedir. Taraflarin karsilikli ve birbirine uy-
gun irade beyani yoksa, bu metinler sdzlesmenin hazirlik galismalarindan 6teye gegemeyecektir.
Seker, 10-11.

Acikgdz, 213-215; Tuzcuoglu, 136; Karadag, 46-47; Yiksel Maamer, 118.

92 Seker, 31; Ozel, 103-105; Karadag, 51.

Yazilmamis sayllma kavraminin yokluk ve kesin hukimsuzlik ile karsilastirimasi ve kendine
6zgu bir yaptirim olup olmadigi konusunda Bkz. Tuzcuoglu, 216-242.

Seker’e gore yazilmamis sayillma; “Genel islem kosullarinin kapsam denetiminden (BK. 21/1,
sasirtici genel islem kosullari (BK. 21/2) ile degistirme ve yeni diizenleme yapma yasagi! deneti-
minden (BK. 24) gecemeyerek s6zlesmenin kapsamina girememesidir’ seklinde tanimlanabilir.
Eren’e gore; genel islem kosullarinin yazismamis sayilmasindan maksat yokluktur. Ancak sozles-
menin diger kisimlari uygulanmaya devam edecegi igin kismi yokluk s6z konusu olacaktir. Eren,
221; Antalya, 429; Karadag, 57.

Diger taraftan, genel islem kosullarinin igeriginin igerik 6zgurligini sinirlayan hiikimlere gére de
degerlendiriimesi gerekir. Buna gére eder TBK m. 27°de yer alan kisitlamalara aykiri bir durum
s6z konusu ise kesin hukimsuzluk yahut iradeyi sakatlayan bir durum s6z konusu ise iptal edile-
bilirlik yaptirimlari da s6z konusu olacaktir. Eren, 226; Antalya, 441-442.

Hatemi ve Gokyayla, taraflar s6zlesmenin esasl unsurlari Gzerinde anlasmis oldugundan, bura-
daki yaptirrmin yokluk degil kismi hikimsuzluk olmasi gerektigi gérusundedir. Bkz. Hatemi ve
Gokyayla, 66.

Yazilmamis sayilmanin hukuki niteligine dair ileri surilen diger gorusler icin Bkz. Seker, 137-172.
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So6zlesmenin yazilmamis sayilan genel islem kosullar1 disindaki hiikiimleri ge-
cerliligini koruyacak, sdzlesmeyi diizenleyen taraf, yazilmamis sayilan kosullar
olmasaydi diger hiikiimlerle sozlesmeyi yapmayacak oldugunu ileri siiremeye-
cektir (TBK, m. 22%).

TKHK’da ticari veya mesleki olmayan amaglarla hareket eden gergek veya
tiizel kisi tiiketici olarak, mal veya hizmet piyasalarinda kamu tiizel kisileri de
dahil olmak tizere ticari veya mesleki amaglarla hareket eden veya onun adina ya
da hesabina hareket eden gergek veya tiizel kisiler ile tiikketiciler arasinda kuru-
lan, eser, tagima, simsarlik, sigorta, vekalet, bankacilik ve benzeri sdzlesmeler de
dahil olmak iizere her tiirlii s6zlesme ve hukuki islem ise tiiketici islemi olarak
kabul edilmistir (TKHK, m. 3%). Metaverse ortaminda yapilan sézlesme bir tii-
ketici ile yapiliyorsa; tiiketiciyle miizakere edilmeden sdzlesmeye dahil edilen ve
taraflarin s6zlesmeden dogan hak ve yiikiimliliiklerinde diristliik kuralina ay-
kir1 diisecek bigimde tiiketici aleyhine dengesizlige neden olan s6zlesme sartlari
haksiz sart olarak kabul edilecek, bu sartlar kesin olarak hiikiimsiiz sayilacaktir.
Ancak sozlesmenin haksiz sartlar disindaki hiikiimleri gegerliligini koruyacak,
sozlesmeyi diizenleyen taraf, kesin olarak hiikiimsiiz sayilan sartlar olmasaydi
diger hiikiimlerle sézlesmeyi yapmayacak oldugunu ileri siiremeyecektir (m. 5).

SONUG

Insanhigin var olusundan bugiine kadar siirekli degisim ve gelisim icinde
olan insanlik, son biiyilik gelisimini kisisel bilgisayarlarin ve internetin gelisimi
ve yayginlagmasi ile birlikte farkli bir evreye tagimistir. Bu evrede toplumlarin
giinliik yasamdan iletisime, is yapisindan alisverise, egitimden toplantilara kadar
tiim katmanlar1 ciddi bir degisim ve degisim gostermistir. Degisim ve gelisim
sadece toplumlarin kendi icerisinde degil, ayn1 zamanda toplumlararas1 iletigim,
ticaret, kiiltlirel ve sosyal etkilesim ve diger iliskilerde de ger¢eklesmistir. Diin-
yanin farkli koselerindeki toplumlar artik birbiri ile anlik iletisim ve etkilesim
icinde yasamaktadir. Gelinen asamada diinyanin adeta global bir dijitallesmis tek
toplum (diinya toplumu) haline geldigi dile getirilmektedir.

Yasanan globallesme, toplumsal doniisiim ve degisimin motoru konumunda
olan internet, Metaverse ile birlikte artik disaridan hiitkmettigimiz bir ag olmaktan
cikip, i¢inde yasadigimiz sanal bir ortam haline donlismektedir. Bu doniisiimle
birlikte yeni sosyal iliskiler, yeni yatirimlar, yeni ticaret sekilleri, yeni is olanak-
lar1 ve yeni toplumsal olgular ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bundan sonraki siiregte
Metaverse’iin yayginlagsmasi ile birlikte yeniliklerin daha da artacag: stiphesizdir.

Metaverse’iin ortaya ¢ikaracagi degisimlerin en 6nemlilerinden biri ise meta
magazalar ve meta ticaret kavramlar1 olacaktir. Meta ticaretin yayginlasmasi bir

9 Ozel, 105; Seker, 177; Tuzcuoglu, 247-247; Karadag, 58; Yiiksel Maamer, 112.
% Ozel, 67; Aslan, 331-332; Karadag, 129.
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taraftan her seyi insanlar i¢in ¢ok daha ilgi ¢ekici ve kolay hale getirirken, diger
taraftan bir¢ok hukuki sorunu da beraberinde getirecektir. Bu hukuki sorunlarin
en odnemlilerinden biri olan s6zlesme kavrami da Metaverse acisindan yeniden
ele aliarak tartisilmasi gereken konularin baginda gelmektedir.

Metaverse’te gercek insanlar yerine bunlarin avatarlart bulunmakta olup,
avatarlar tarafindan yapilmakta olan her igslem aslinda avatar1 yoneten veya ava-
tarin sahibi olan gercek kisi tarafindan yapilmaktadir. Avatarin kendi basina bir
kisiligi, hak ya da fiil ehliyeti de yoktur. Bu nedenle avatarlar araciligiyla yapilan
her islem avatar1 yoneten ya da avatarin sahibi olan yahut avatar fiilen yoneten
kisi nezdinde hiikiim doguracaktir.

Metaverse ortaminda gergek kisileri gorsel olarak temsil etmekte olan ava-
tarlarin, gercekten belirtilen kisiye ait olup olmadiklari, s6zlesmenin kars: tara-
finin belirlenmesi, 6zellikle kars tarafin hak ve fiil ehliyetinin var olup olmadi-
ginin ve dolayisiyla sdzlesmenin gegerli olarak kurulup kurulmadiginin tespiti
acisindan ve sdzlesmenin tarafinda hata olup olmadiginin tespiti agisindan énem
arzetmektedir. Ancak mevcut basit goriiniimli avatarlarla bunu tespit edebilmek
her zaman kolay olmayacaktir. Zira, mevcut avatar sisteminde avatarlar heniiz
bireylerle 6zdes degildir. Ayn1 zamanda dijital ikiz seklinde de olusturulmamustir.
Bu nedenle iki avatarin bir araya gelerek yaptiklar sozlesmeler agisindan taraf
giivenligi bir sorun olarak karsimiza acikmaktadir. Bu sorunun ortadan kalkmasi
icin, yapilacak yasal diizenlemelerde avatarlarin mutlaka 6zdes avatar seklinde
yahut dijital ikiz seklinde olusturulmasinin zorunlu hale getirilmesi, 6zdes avatar
ve dijital ikizlerin fiillerinin tiim hiikiim ve sonuglari bunlara sahip olan gergek
kisiler nezdinde dogacak sekilde belirlenmesi gerekmektedir.

Metaverse’te yapilan sozlesmelerde sozlesme serbestisi ilkesi gegerli olaca-
g1 gibi, s6zlesme serbestisi ilkesinin siirlar1 da gegerli olacaktir. Bu kapsamda,
Metaverse’te herkes kanunlarin emredici hiikiimlerine, ahlaka, kamu diizenine,
kisilik haklarina aykiri olmamak veya konusu imkansiz olmamak kaydiyla iste-
digi sozlesmeleri yapabilecektir. Sozlesmenin icerdigi hiikiimlerden bir kismi-
nin hiikiimsiiz olmasi, digerlerinin gegerliligini etkilemeyecek ancak, TBK’da
diizenlenen genel islem kosullar1 ve TKHK da diizenlenen haksiz sartlarla ilgili
hiikiimler diginda, hiikiimsiiz sayilan kisimlar olmaksizin sézlesmenin yapilma-
yacagi agikca anlagilirsa, sdzlesmenin tamami kesin olarak hiikiimsiiz olacaktir.
Genel islem kosullar ve haksiz sartlar agisindan ise, hiikiimsiiz sayilan kisimlar
olmaksizin s6zlesmeyi yapmayacagini iddia edemeyecektir.
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