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Ozet

Geleneksel ¢ocuk oyunlari, 6zellikle ¢ocuklar tarafindan ve gocuklara yonelik olarak gergeklestirilen benzersiz
bir etkinlik repertuvari sunmaktadir. Geleneksel ¢ocuk oyunlart toplumun gelenek ve goéreneklerini yansitmast,
oyunlarin aktarimi, unutulmamasi, gelecek nesillerin faydalanmasi agisindan deger tasimaktadir. Bu oyun 2003-
2015 yillart arasinda yapilan bir derleme 6rnegidir. Gaziantep yoresinde oynanan geleneksel cocuk oyunlarindan
biri olan Asik Kemigi Oyunu’nu giiniimiiz toplumuna tanitmak amaciyla yapilmistir. Gaziantep il merkezi ve
cevresine ait olan Sehit Kamil, Araban, Korkiin, Sahinbey gibi yerlerde yasayan kaynak kisilerden derleme
yapilmistir. Caligmaya Gaziantepli olmayan kisiler dahil edilmemistir. Aragtirmada toplam 54 katilimci tecriibe
ve bilgilerini aktarmistir. 32 kaynak kisi, ¢caligmada anlatilan asik oyunundan bahsetmistir. 22 kisi ise bu oyunun
farkli versiyonlarindan &rnekler vermislerdir. 17 katilimcmim goriisme formu arastirmada kullanilmistir. Bu
arastirma, bilgi alinan kisi sayisi ve aktarim yapilan yore ile sinirlandirilmistir. Elde edilen formlarm bir biitiin
haline getirilip olusturulmasinda icerik analizi yontemi kullanilmistir. Formlar degerlendirilip icerik analizi
yapildiktan sonra asik kemifi oyunu kuralli bir biitiin olarak literatiire katki saglamasi amaciyla yaziya
aktarilmustir.

Anahtar Kelimeler: Asik kemigi oyunu, geleneksel gocuk oyunlari, derleme
A piece of Gaziantep region's culture: Asik bone game
Abstract

Traditional children's games offer a digital repertoire of activities, especially by and for children. Traditional
children's games are valuable in terms of reflecting the traditions and customs of society, transferring the games,
not forgetting them, and benefiting future generations. This game is an example of a compilation made between
2003-2015 and it was made to introduce The Asik Bone Game, which is one of the traditional children's games
played in Gaziantep region, to today's society. Compilation was made from the source people living in places
such as Sehit Kamil, Araban, Korkiin, Sahinbey, which belong to the city center of Gaziantep and its
surroundings. Non-Gaziantep residents were not included in the study. A total of 54 participants shared their
experience and knowledge in the research. 32 source people mentioned The Asik Bone Game described in the
study. 22 people gave examples of different versions of this game. the interview form of 17 participants was
used in the research. This research is limited to the number of people from whom information was obtained and
the region where the transfer was made. The content analysis method was used in the transformation and
creation of the obtained forms into a whole. After the forms were evaluated and content analysis was carried out,
The Asik Bone Game was transferred to the article in order to contribute to the literature as a regular whole.
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GIRIS

Geleneksel ¢ocuk oyunlari, 6zellikle cocuklar tarafindan ve ¢ocuklara yonelik olarak
gergeklestirilen benzersiz bir etkinlik repertuvari sunmaktadir. Rekreasyonel faaliyetleri
biiyiik Olciide etkileyen somiirgelestirme ve Batililagma girisimlerinin etkisiyle geleneksel
oyunlarin yavag yavas yok oldugu goriilmektedir (Madondo & Tsikira, 2022). Geleneksel
oyunlar ¢ok eski zamanlardan beri nesiller boyu siirdiiriilmiistiir ve her zaman sosyallesme
veya etkilesimde normlarin/kurallarin gelistirilmesiyle baglantilidir (Ramayenda, 2020).
Geleneksel oyunlar sadece eglence amagli oynanmaz. Uzun zaman Once, yerel oyunlar
cocuklara ¢evrelerini anlama ve daha sonraki yasamlar1 icin gerekli becerileri gelistirme
firsatlar1 sunuyordu. Cocuklarin oyun etkinliklerinin bir listesini derlemek kolay olsa da,
cocuklarm ¢evresini tanimlamak ve onlarin oyunbaz dogalari ve oyunlara olan ilgilerini g6z
ard1 etmek oldukca zordur. Kiiciik cocuklar rklari, dilleri veya etnik kdkenleri ne olursa olsun
dogal olarak oyunbazdirlar. Aslinda oynamak icin bir dile ihtiyaglar1 yok. Oyun onlarmn diger
cocuklarla kolayca iliski kurmak i¢in kullandiklar1 dogustan gelen bir aractir. Ornegin, higbir
oyuncagm bulunmadigi halka agik bir yere gotiiriilen tamamen yabanci iki kiigiik ¢cocuk, yine

de oyun yoluyla iletisim kurmanin kendi yolunu bulabilir (Mutema, 2013).

Kiiltiir tiim toplumlarm giinliik sosyal hayatlarin1 bicimlendirmesiyle olusan degerler
biitiiniinden ortaya ¢ikan bir olgudur (Solmaz & Aydin, 2012). Birgok toplumun kendi milli
degerlerini olusturmasi onu diger toplumlardan farkli bir yapiya doniistiirmektedir (Horak,
1993). Bu farkliligin olusmasinda katki saglayan ogelerden olan, insanlik tarihinin
baslangicindan beri var oldugu tahmin edilen geleneksel oyunlar ve sporlar Tiirk kiiltiiriinde
sosyal yap1 icerisinde her zaman anlamli bir yere sahip olmustur (Tirkmen, 2017).
Gilinlimiizde oynanan oyunlarin birgogu eski ¢aglarda oynanan oyunlarm devami
niteligindedir. Asik kemigi oyunlar1 da bu oyunlardan bir tanesidir. Oyunlarda kullanilan
temel malzemelerden yaygin olanlarindan birisi de taslardir. Tas kullanilmadiginda farkl
malzeme olarak asik kemiklerinin kullanildig1 goriilmektedir (Tugrul ve ark., 2014). En az iki

kisi arasinda oynanan oyunun farkli versiyonlar1 da mevcuttur.

Eski samanlarda da goriilen asik kemigi oyunu farkli cografi konumlarda da
sekillenerek giliniimiize kadar aktarilmistir. Falciligi yani sira, bir oyun olarak da kullanildig:
diistiniilen asik kemiklerinin ilk 6rneklerine Konya Catalhdyik, Neolitik Donem ve Geg Hitit
Uygarligr kralliklarindan Karkamis yani Gaziantep’te rastlanmistir. Bunun yani sira
Kahramanmarag’ta yapilan kazilarda da yine bu kemiklere ulagilmistir. Yunan ve Roma

donemlerinde yer alan yazili belgelerde asik kemigi oyunun yer almasi ve kurallarindan sz
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edilmis olmasi yine bu oyunun ¢ok eski tarihlere dayanmasi ve bir¢ok toplum kiiltiiriinde yer

almis olmas1 bakimindan degerli goriilmektedir (Giil ve ark., 2018).

Gecmisten giinlimiize aktarilan bu oyunlarin gelecek nesillere de dogru aktarilmasi ve
onlarin da bu degerleri yasatmasi, faydalanmasi agisindan bizlere sorumluluklar diismektedir.
Teknolojik c¢ag1r yasadigimiz, fiziksel aktiviteden uzaklastigimiz, bilgisayar, tablet gibi
cihazlarla gecirdigimiz vakitlerimizi bu tiir geleneksel ve kiiltiirel oyunlarimizla daha verimli

hale getirebiliriz. Unutulmamalidir ki toplumlar kiiltiirleriyle vardir.

Bu arastrrmanin amaci; ge¢mis yillarda oynanan geleneksel oyunlarimizi gelecek

nesillere aktarmak ve kiltirel degerlerimizin korunmasini saglamaktir.

YONTEM

Arastirma grubu

Veriler Gaziantep’in farkli yorelerinde ikamet eden kaynak kisiler aracilifiyla
toplanmistir. Cocuklugunda Asik kemigi oyunlarini oynayan 54 katilimer ile goriismeler
gerceklestirilmistir. 32 kaynak kisi, ¢alismada anlatilan asik oyunundan bahsetmistir. 22 kisi
ise bu oyunun farklh versiyonlarindan ornekler vermislerdir. Ayni oyunlar1 anlatan 17
katilimcmim  goriismeleri  ¢alismaya dahil edilmistir. Katilimcilarin  yas ortalamasi
goriismelerin yapildig: tarihlerde altmis yasin iizerindedir. Verileri toplama yillar1 2003 ile

2015 yillar1 arasinda gergeklesmistir.

Veri toplama araglari

Bu arastirmada oOncelikle oyun derleme formu ve acgik uclu goriisme sorulari
hazirlanmistir. Olusturulan formda kaynak kisinin ismi, dogum yeri ve tarihi, ikamet adresi,

derleme tarihi ve kiginin meslegi, oyunun adi1 ve kurallarma yer verilmistir.
Verilerin toplanmasi ve analizi

Bu kaynak kisiler ile yiiz yiize goriigme teknigi ile cocukluklarinda oynadiklar1 asik
oyunlar1 hakkinda bilgi ve tecriibelerini anlatmalar1 istenmistir. Bu bilgiler de kayit altma
alinarak yaziya aktarilmistir. Elde edilen formlarin bir biitlin haline getirilip olusturulmasinda
icerik analizi yontemi kullanilmigtir. Formlar degerlendirilip igerik analizi yapildiktan sonra
asik kemigi oyunu kuralli bir biitiin olarak literatiire katki saglamasi amaciyla yaziya
aktarilmustir. Gaziantep merkezi ve beldelerinde yasayan bireylerden alinan bilgilerin
cesitlilik olusturmasi, eksikliklerin giderilmesi acisindan ¢aligmaya katkis1 olumlu olmustur.

Ancak bazi formlarda derleyen kisinin oyunu bildigi varsayilarak bazi bolim ve kurallarin
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anlatiminda ufak eksiklikler goriilmiistiir ancak diger formlardaki agik ve ayrintili ifadelerin

yer almasi bu sinirhiligin giderilmesine yardime1 olmustur.

BULGULAR

Asik kemigi oyunu kurallar

Asik “koyun ve kegilerin arka ayaklarinda ki diz kapaklarinda birer adet bulunan dort
koseli kemiklere asik adi verilir’(KS5). Asiklarin 2-3 yil kullanim stiresi vardir (K6). Tag Asik
(kiiciik asiktan daha biiyiik ya da daha agir olmal “sakka; kursun ya da kalay dokiilerek
agirlagtirilmis agik kemigi (K17)”). A¢ik alanda uygun zeminde oynanir. Her oyuncunun esit

sayida asiklar1 olmalidir.

Genellikle erkeklerin oynadig1 bir oyun olup kizlar ve erkekler karigik da oynayabilirler.
En az 2 kisi ile oynanir. Takim olarak oynandiginda ise 4+4 olmak iizere toplam 8 kisi ile de
oynanabilir. Genellikle oyuncu sayilar1 ¢ifttir (K7). Oyuna baslayanin belirlenmesi i¢in agik
kemigi havaya atilir ve o an oyuncular ¢ik veya say diye bagirirlar. Asik yere diisiince say
(t6k) ya da ¢ik gelme durumuna gére oyuncularin siralamasi belirlenir (K8). I¢ ice biri biiyiik
digeri kii¢iik olmak iizere oyun oynanan yere iki daire ¢izilir. Cizilen biiyiik daire 1,5 m
capinda, kii¢iigii ise onun yaris1 kadar olur (K6). Cizilen daireye 2 m uzaklikta ya da asiklarn
rastgele olarak dizildigi kiigiik daireye 3-5 m uzaklikta (K12) enine bir ¢izgi cizilir (K10).
Oyuncular daire igerisine atacaklar1 “tu¢” diger asik kemiklerinden farkli olarak daha agir
olmalidir. Ve biiyiik dairenin disinda bulunan oyuncular kiigiik dairedeki asiklar1 ¢ikarmak
amaciyla asiklarmi firlatirlar. Oyuncu yaptigi atisla dairenin i¢gindeki asiklardan en az birisini
daire disina ¢ikarmalidir. Asiklar1 vurdugu halde daire disina ¢ikaramazsa sira diger oyuncuya
gecer (K13). Asiklar biiyiik daireden ¢ikarilmalidir. Biiyiik daire ile kii¢iik daire arasinda
kalan agsiklar tekrar kii¢iik dairenin igerisine konulur (K14). Biiyiik dairenin disma en az bir
asik ¢ikarimalidir. Biiylik dairenin disma kim asi1g1 ¢ikartmissa o oyuncu kiigiik daireden
cikarilan diger asiklar1 hemen toplar ve alir. Eger almazsa hemen diger oyucu onlar1 alir ve
sira baskasma gecer. Oyun tiim asiklarin tamami oyuncular tarafindan kazanildiginda son
bulur. Asik kemiklerini vuramayan oyuncu oyun disina ¢ikarilir. Bu oyunculara oyun sonunda
kazanan1 10 m sirtinda tasima cezasi verilir. Kazanan oyunculara ise asik kemikleri 6diil

olarak verilir (K15).

Aciklamalar
Asik kemigi oyunu topla da oynanabilir.
Asik kemigi isaret parmaga ilek, yukar1 tok, asagi ¢ik, dobuci ise bas parmaga gelecek
bicimde tutulur (Demir, 2015).
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Grup olarak oynanan asik kemigi oyununda daire icerisinden en ¢ok asik ¢ikaran takim

oyunu kazanmaktadir (K4).

Takim oyununda dairenin ig¢ine 51 tane asik dizilir. Dorder kisilik iki takim oyuna

baslar. 26 asig1 ilk daireden ¢ikaran takim oyunu kazanir (K16).

Oyuna baslama sekli farklilik gosterebilmektedir ve asik kemigi yerine bozuk para ile
yazi-tura atarak da baslanabilir (K8).

Oyuna baglama siras1 kisa-uzun ¢op ¢ekilerek de belirlenebilir (K10).

Oyuna baglayacak kisinin belirlenmesinde bir oyuncu eline kii¢iik bir tas alir ve sag ya
da sol elinin avucunun i¢inde diger oyuncularin géremeyecegi sekilde saklar. Tahminde

bulunan oyunculardan hangisi tas1 bulursa o kisi oyuna baslar.

Oyuncular arasinda oyunu iyi bilen birisi oldugunda atis avantaji onundur ve ilk atisi
yapmaya hak kazanir. Ancak daire i¢inden asig1 ¢ikaramazsa rakip oyuncu istedigi yerden
as1g1 daireye atma hakkina sahip olur. Yalniz sadece ayni mesafeden istedigi yerden asigi

atabilir (K9).

Dairenin igerisine atilacak olan agir asik kemigi “tug”, sar1 tungtan dokiime batirilan ve

eritilerek olusturulan bir adet demir ya da kursundan yapilan asiktir.

Oyuncunun ag1g1 inek ya da dananin ayagindan da olabilir. Ve oyuncunun atis yapacagi

as1gin1 tung ya da demirden yapmasina boylelikle gerek kalmaz (K11).

15m

asik kemikleri dig
daireden gikmalidir

cizgi gegilemez

2 m (dis daireye)

veya

3-5m (i¢ daireye)

asik kemikleri
oyuncular

Sekil 1. Asik kemigi oyun sahasi
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Sekil 3. Asik kemigi oyunu érnekleri

SONUC
Gegmiste teknolojinin gliniimiizdeki kadar yaygin olmadigi ddnemlerde bireyler
eglenmek ve guzel vakit gecgirmek icin geleneksel oyunlardan faydalanmislardir. Bu

oyunlardan birisi olan asik oyunu da eldeki imkanlar dogrultusunda, hayvancilikla ugragilan
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donemlerde inek ve koyunlarin kemiklerinden aletler olusturulmustur. Oyun kurallar1 bazi
bolgelerde farklilik gostererek giliniimiize kadar ulagsmustir. Boylece nesiller boyunca
bireylerin hayatinda yer alan geleneksel oyunlarm, kilturimuizin de yap1 tasini olusturdugu

sOylenebilir.
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