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Arastirma Makalesi Research Article

Soyut Kavramlari Anlatan Cocuk
Kitaplarinin Gorsel lletisim Baglaminda
Bir incelemesi

An Analysis of Children’s Books Explaining Abstract
Concepts in the Context of Visual Communication

6z
Soyut kavramlar, gocuk kitaplarinda siklikla islenen konulardan birisidir. Bu kavramlarin aktariima-

sinda hikaye kadar, hikayenin illiistrasyonlari da 6nemlidir. Bu galismanin amaci; gocuklara soyut
kavramlari hikayelestirme sireci ile anlatan ¢cocuk kitaplarini incelemektir.

“Cocuklarda soyut kavram algisi” konusunda incelemeyi saglayacak kaynaklardan bilgiler, caligma-
nin bilimsel dayanagdini olusturacaktir. Kitaplarin incelemesinde gorsel iletisim tasarim unsurlari
baglaminda dederlendirme yapilacaktir. Literatlire kazandirma adina gergeklestirilen bu arastirma
sonunda, orneklemde incelenen soyut kavramlardan bir tanesi temel alinarak kisa bir gocuk hika-
yesi galigmasi gerceklestirilecektir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk kitaplari, hikayelestirme, soyut kavramlar, illiistrasyon, gorsel iletisim

ABSTRACT

Abstract concepts are one of the topics that are frequently covered in children’s books. The illus-
trations of the story are as important as the story in conveying these concepts. The aim of this
study; is to examine children’s books that tell children about abstract concepts through the pro-
cess of storytelling.

The information from the sources that will provide the examination on the subject of “abstract
concept perception in children” will form the scientific basis of the study. In the review of the
books, an evaluation will be made in the context of visual communication design elements. At
the end of this research, which was carried out in the name of bringing to the literature, a short
children’s story study will be carried out based on one of the abstract concepts examined in the
sample.

Keywords: Children’s books, storytelling, abstract concepts, illustration, visual communication

Giris
Duyu organlari ile algilanamayan kavramlar, soyut kavramlardir. Soyut kavramlar; duygular, dislince-
ler ve fikirler olarak tanimlanir. Soyut kavramlar gocukluktan itibaren bireyin hayatinda yer alir. Bireyin
soyut kavrami algilayigl “.basit bir algilama stireci ile 4 yaglarinda baslar” (Vosniadau, 2015, s. 870). Vos-

niadau, bu durumu “tamamiyla gergek veya soyut diistinceleri anlama kabiliyetinin gelistigi yas” olarak
anlatir (2015, s. 871).

Cocuklarin bir soyut kavrami anlama stireci zaman iginde blylme ve gelismeyle evrilir. Erken yillarda
cocuklar oncelikle dogrudan gozlemleyebilecekleri ve gevrelerindeki nesnelerle etkilesimde bulunabi-
lecekleri somut kavramlari algilarlar. Bu kavramlar, “..duyusal deneyimlere; gevrelerindeki nesnelerle ve
insanlarla olan etkilesimlerine dayanir” (Pulaski, 1980, s. 104). “Kres ve anaokul dénemine girdiklerinde,
biligsel yetenekleri ilerler ve bu da onlarin desenleri tanima, nesneleri kategorize etme ve somut kav-
ramlar arasindaki iliskileri anlamayetenegini artirir” (Caramelli ve ark., 2004, s. 21). Ancak soyut kavram-
lari bu agsamada anlamak daha zor olabilmektedir, ¢linki bu fikirler dogrudan gézlemlenebilir degildir.

“Birey ¢gocuklugunun orta dénemine dogru ilerledikge biligsel kapasitesi olgunlagmaya devam etmek-
tedir. Bu suregte daha karmasik distiinme ve akil yirtitme yetenegine kavusur” (Cillessen & Bellmore,
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1999, s. 651). Donem icerisinde soyut kavramlari daha etkili bir
sekilde anlamaya baglar ve hatta bu fikirleri glindelik yagsamina
uygulayabilir. Fourtassi ve arkadaslarinin calismalarina gore
(2019, s. 132) dil becerileri de cocugun kavramsal algilarinin geli-
simlerinde 6nemli bir rol oynamaktadir. “Yeni kelime dagarcigi
edinerek soyut terimleri anlamalarina yani fikirleri ifade etmele-
rine yardimci olmaktadir” (Fourtassive ark., 2019, s. 133). Cocugun
dil becerisi gelisimi, soyut kavramlari algilayabilme becerisinin
gelismiyle dogru orantili olarak gerceklesmektedir.

Resimli gocuk kitaplari, gocuklarin hem somut hem de soyut
kavramlari anlamalarina yardimei olan glglt araglardir. Somut
kavramlar icin bu kitaplardaki gorsel temsiller, geng okuyucula-
rin fikirleri; gercek diinya nesneleri ve deneyimlerle baglamalarina
yardimci olur. “Kitaplarin resimleri ve illistrasyonlari, cocugun
dogrudan duyusal deneyimleri ile aktarilmak istenen kavram ara-
sinda bir kopri olusturur” (Galda & Short, 1993, s. 5086).

Soyut kavramlar s6z konusu oldugunda ise resimli kitaplar daha da
degerli hale gelir. Bu kitaplar yaratici gorseller, metaforlar ve ben-
zetmeler kullanarak soyut fikirleri somut ve anlasilabilir bir sekilde
temsil eder. Kitaplardaki gorseller, soyut kavramlari somutlas-
tiran bir temsil olarak hizmet eder. “illiistrasyonlar, soyut fikrin
gorsellestirmesine ve glnlik yasanti icinde tanidik deneyimlerle
baglanti kurulmasina yardimci olur” (Lose Hermanto, 2019, s. 62).

Resimli kitaplardaki bagdlam, soyut kavramlari anlamalarinda
oldukga etkilidir. Cocuklar “.kavram bir hikaye veya yasam senar-
yosu icinde sunuldugunda, kavramin pratik durumlarda nasil
uygulandigini gorebilir” (Yu, 2009, s. 241). Kitabin baglami, soyut
kavrami daha anlamli hale getirir ve gocugun bu kavramla daha
gok Ozdeslesmesine yardimci olur. Bu gergeklestirilirken ayni
zamanda hikayelestirmeden yararlanilir.

Hikayelestirme “.o gizi ortaya ¢ikarmaya calisirken girilen get-
refilli yol” (Bergstrom, 2008, s. 15) seklinde tanimlanir. Teme-
linde bir dykinin devamliliini niteleyen ve edebiyatin gesitli
unsurlarindan yararlanan hikayelestirme, cocuk edebiyatinda da
oldukga tercih edilen bir tirddr. Bergstrém’e (2008, s. 27) gore
“.hikayenin temelinde mesaji vermek icin kullanilan metaforlar
akigl saglar”.

Resimli gcocuk kitaplarinda illistrasyon, akisi saglamada islevsel-
lik arz etmektedir. Farkli illistrasyon tarzlari, secilen renkler, varsa
karakter tasarimlari ve sahne tasarimlari; bitlin bunlar hikaye-
nin anlatiminda gelistirici unsur olarak gorev yapar. “GUnimuz
cocuk kitaplarinda, sanatgilarin sahip oldugu 6zgtin ve farkli tarz-
lar hikayenin daha gok kitlelere hitap etmesini saglar” (Salisbury,
2004, s. 18). Metafor ve benzestirme kavramlarin anlagilmasinda
onemli rol oynar. “Cocuk kitaplarinin temelindeki benzestirme-
ler ve diglincelerin akigini saglayan hikaye, o eseri, hem anlagilir;

hem de kendine 6zgl bir cagdas edebi eser konumuna koymak-
tadir” (Salisbury, 2004, s. 16). Bahsedilen bu fikri agiklamak adina,
tartisma boliminde, orneklemde secilen ¢ocuk kitaplari
incelenmistir.

Orneklem

Gocuk kitaplarinda hikayelestirme ile islenen soyut kavramlar,
oldukga yaygin olarak bagvurulan bir segenektir. Bu galismada
orneklem olarak incelenen kitaplar; Art & Max (2010), icerisinde
bircok birbirinden ayri hikaye bulunan Days with Frog and Toad
‘dan (1979) Tomorrow ve Duck, Death and Tulip (2008) 6zellikle
soyut kavramlari igslemeleri bakimindan ele alinmistir.

Yontem

Tartisma bolimunde, 6rneklem olarak alinan kitaplar incelenmis-
tir. Bu incelemeler sirasinda, hikayelerin kisa ¢zetleri sunulmus-
tur. Bu Ozetlerden sonra, o hikayenin temel mesaji hakkinda bilgi
verilmistir. Daha sonra, kitaplarin tarzini temsil edecek bicimde
secilmis sahneler, gorsel iletisim tasarimi unsurlari baglaminda;
renk, gorsellestirme tarzi (illistrasyon, kolaj, fotograf vb.) kompo-
zisyon ve tipografi gibi 6geler agisindan incelenmistir.

Tartisma

Arastirmanin bu bolimiinde gorsel iletisim baglaminda kitaplarin
tasarimlari ele alinarak incelenmistir.

Art & Max

ilk incelenen kitap Art & Max, yaraticilik ve yaraticiigin birlikte
getirdigi Uretme istedini tasiyan Max adinda bir bukalemunun
arkadasi Art (uzun ismi Arthur) ile yasadigi bir macerayi anlatir. Bu
macera bir bakima “yaratim slrecinden kesitler” veren bir hikaye-
dir. David Wiesner tarafindan yazilan ve gizilen hikaye 2010 yilinda
cikmistir.

Hikaye iceriginde Art'in (ingilizce’den cev. sanat) gecirdigi degisim-
ler konu alinmaktadir. Bir dedisim slrecinden gegen Art, Max'in
etkisiyle; lineart, airbrush, suluboya vb. tekniklerle sekilde sekile
girer. Hikaye icerisinde dilin 6zelliklerinden de yararlaniimistir.

Ornegin; Art'in yaptigi resimden cok etkilenen Max, kendisi de
resim yapmak i¢in hazirlanir. ilk olarak arkadasi Art’a sorar “Acaba
neyin resmini yapsam?’, Art da cevap verir “Neden beni resmet-
miyorsun?”. Aslinda kitapta, “Well.. you could paint me” olarak
cevabini verir. ingilizce dilinde ‘paint me’ climle icerisinde ‘beni
resmet’ anlamina gelmesine ragmen Max bu ciimleyi soylendigi
bicimde somut olarak ‘Peki.. neden beni boyamiyorsun?’ olarak
algilar. Max, Art'I boyadiktan sonra, Art ¢ok sinirlenir ve Max’in ne
yaptigini anlayamaz.

\

Gorsel 1.
Art & Max kitabindan fotograflar (Wiesner, 2010).
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Bunun gibi olaylarin yani sira, gesitli sanatgilarin tarzlarina ve
islerine géndermeler de yer almaktadir. Ornegin; Art'in renkle-
riyle oynadiktan sonra, hepsini yerden bir elektrikli siipirge yardi-
miyla toplayan Max, Art’in Gzerine Pollock tarzinda bitin renkleri
bosaltir.

Anlatilan olaylar c¢ocuklarda yaraticihk ve Uretkenligin farkli
bicimde ifade edilebilmesini tesviki konusunda fikir verebilecek
niteliktedir. Ornedin, Art'in hikdye boyunca gegcirdigi degigim-
ler sanatin ifadesinin her sekilde olabilecegini temsil eder. Ayni
zamanda, hikayede dustinceleri de degistigi icin, tuval yerine
diinyadaki nesneleri de boyamaya baslar. Bu sekilde Max’in ‘6zgir
dUsinceleri’ artik onun igin de gegerlidir.

Sayfa yerlesiminde tek sayfa, ¢izgi roman/grafik roman tar-
zinda bolmeli ve bir garsaf dizeni olusturacak sekilde dizgi
gerceklestirilmistir. Art ve Max hayvanlarina verilen insani 6zel-
likler dikkat gekmektedir (Gorsel 1). Renk paleti kullaniminda,
karakterlerin bulunduklari ortam g6z 6niinde bulundurulmus-
tur (Gorsel 1). Solgun ve kuru bir ylizeyi andiran tonlar, kurak
bir bélgenin renk paletini yansitmak adina kullaniimistir. Art,
Max ylzlinden, hikayede en fazla degisimi geciren karakterdir.
ilk asamada, Max’e sinirlendiginde yasadigi patlama ile renkleri
solmustur (Gorsel 1).

Bolmeli alan dizgisi, hikayenin belli béltimlerinde, 6rnegdin; Max'in
Art’iilk boyama denemesi (Gorsel 2) Max'in Art'in renklerini soldu-
racak fani galigtirmasi (Gorsel 2) ve Max’in Art’in gizgilerini yeniden
bir araya getirmesi gibi (Gorsel 2) olaylari anlatmak igin kullanil-
mistir. Genel olarak incelendiginde, bu yerlesim tipki bir film-
deki hizli gegisleri saglayabilme adina bir slreci anlatmak adina
kullanilmistir.

Carsaf sayfa diizeni ise, hikaye igerisinde gerceklesen bir olayin
son halini anlatabilmek adina kullaniimistir. Devamli kompozisyon
icerisinde, daha once incelenen renkler ve tipografik yerlesime
devam edilmistir. Bu kompozisyonlar; Max’in Art’I tam detayl
olmayan cizgileriyle olusturmasi (Gorsel 3) Max'in Art'in Uzerine
boyalari son kez firlatarak son haline gegmesi (Gorsel 3) ve Max’in
Art'in yaptigi resimlerin farkina varmasi gibi sahnelerde (Gorsel 3)
kullanilmigtir.

Hikayedeki tipografi kullanimi da, karakterlerin kisiliklerine vur-
gular yapmaktadir. Ornegin, Max'in konusurken kullandigi daha
rahat ve tirnaksiz yazi karakteri mevcuttur. Art ise, daha sert
yapida bir karakter oldugu igin kendisini ifade ederken tirnakli
ve daha keskin gizgileri olan bir yazi karakteri kullanilmistir. Yazi-
larin yerlesimi ise belirli bir kurala sadik kalmamistir. Sayfadaki
gorselin olusturdugu odak ile uyumlu bir bicimde yerlesimleri
saglanmistir.

Days with Frog and Toad

ikinci incelenen kitap, Days with Frog and Toad, Arnold Lobel
tarafindan yazilmis ve cizilmistir. igeriginde 5 farkl hikaye var-
dir. ilk hikayenin ismi “Tomorrow’dur (ingilizce’den cev: “Yarin®).
Hikayede uyanan Toad, yapacak bir siri isi oldugunu fark eder.
Bu sirada arkadagl Frog onu ziyarete gelir ve ortaligin daginik
halini gorir. Bunu Toad’a anlatmaya calisir. Toad ise evi derleyip
toparlama iglerine sadece “Yarin” cevabini verir. “Bugiin hayatin
tadini ¢ikariyorum.” diye devam eder. Fakat Toad yataktan kalkti-
ginda mutsuzdur, ¢linkl ‘yarin’ hakkinda distinmektedir. Bunun
Uzerine Frog, ona “Evet, yarin senin icin ¢ok uzun bir giin olacak”
der. Bunun Uzerine Toad, “Ama Frog, eder ceketimi simdi yerden
alirsam, yarin bunu yapmama gerek kalmaz degil mi?” diye sorar.
Bunun Uzerine Frog da “Hayir, gerek kalmaz” cevabini verir. Bu
sekilde diger ev islerini de hallettikten sonra Toad artik mutsuz
degildir. Frog bunun nedenini sordugunda da, Toad su cevabi
verir; “Clnkd yarin kendi istedigim bir seyi yapabilecegim, hayatin
tadini gikartabilecegim.

Bu hikaye, ‘bugliniin isini yarina birakma’ tarzinda bir mesaj ice-
rir. Toad’un ev iglerinin birikmesi ve bu konuda bir seyler yap-
mas! gerektigi ilk kendisine yorucu gelir. Fakat tiimdengelim bir
tavirdan vazgegerek teker teker ev islerine odaklandiginda, evini
derleyip toplamistir. Kendince ‘hayatin keyfini ¢ikarmaya’ devam
edebilir.

Lobel illistrasyon tarzinda lg farkli gergeveleme kullanmistir.
Gorulebilecedi Uzere, ilk cercevede dikey bir kompozisyon Frog
ve Toad yer alirken (Gorsel 4) daha sonra sadece karakter gizimi
(Gorsel 4) ve karakter-alan iligkisi seklinde (Gorsel 4) yer almak-
tadir. Renklendirmede soluk ve daha dogal tonlar (toprak, yesillik
gibi) tercih edilmistir.

What are you doing?

Gorsel 2.
Art & Max kitabindan fotograflar (Wiesner, 2010).

Gorsel 3.
Art & Max kitabindan fotograflar (Wiesner, 2010).
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Today I will take life easy

Gorsel 4.
Days with Frog and Toad kitabindan fotograflar (Lobel, 1979).

Frog ve Toad’a insana benzeyen ozellikler atfedilmistir. Ozellikle
ikinci ve Uglncu illistrasyonda gortlebilecegi gibi; Toad'un kiya-
fetlerini dlzeltmesi, evi siplrmek adina toz alma pUskulinG
kullanmasi ve cicekleri sulamak icin kullandigi sulagi almasi gibi
hareketlerde insani davraniglari n plana ¢ikmaktadir. Ayni sekilde
Frog’'un da pencerede beklemesi, ayni etkiyi yaratmaktadir. Bu
tarz, ayni zamanda okuyucunun bu oOzelliklere sahip hayvanla-
rin sOyledikleri ve hisleriyle daha fazla bag kurabilmesini saglar
niteliktedir.

Tipografive sayfayerlesimi, illistrasyonlari merkeze alacak sekilde
dizenlenmistir. Bir dnceki Art & Tirnakli olarak secilen yazi karak-
teri, okunmasini kolaylastirmaktadir. Karakterlere ayri bir davranig
bigimi ya da sekli katmak adina bir degisiklik yapilmamistir.

Duck, Death and Tulip

Son incelenen gocuk kitabi Duck, Death and Tulip, Wolf Erlbruch
tarafindan yazilmis ve cizilmistir. Hikayesi kendisini izleyen bir
seyden sliphelenen bir drdek ile baglar (Gorsel 5). Ordek, kendisini
izleyen seyi fark ettiginde sorar: “Sen kimsin, pesimde beni izleye-
rek ne yaptigini saniyorsun?” ve elinde bir lale ile Oliim cevap verir:
“Glzel, sonunda beni fark ettin. Ben Olim.

Bu hikaye olimi somut diinyada bir karakter haline getirerek,
aslinda yasam olarak algilanan slirecin bir pargasini olusturdu-
gunu anlatir. Ozellikle Olim’lin elindeki bir lale, derin sevgi ve
onem duyulan birinin kaybini simgeler. Hikaye bir bakima, 6lim
bir arkadagmiscasina kabul etmenin huzur verici oldugu ve onunla

beraber olma distincesini sakince distinebilme tarafina odak-
lanir. Bu yiizden, Ordek ve Oliim, beraber vakit gegirirken Ordek
hayata veda ettiginde, Oliim ona nezaketle eslik eder. Hayatin bir
parcasl oldugunu da inkar etmeden, hikaye sona erer.

Hikaye resimlemesi, geleneksel gizim ve boyama tarzi yansitil-
maya ¢alisilmistir. Erlbruch, karakterleri uzun ve zayif olarak tasvir
etmistir. Olayin gerceklestigi alanlar ise, karaktere odaklanmayi
on planda tutmak adina, yalnizca karakter-mekéan arasinda bir
iletisim kurulacaksa resmedilmistir. Ornegin; agaca ¢iktiklarinda
paylastiklari distincelerin yavas yavas kendilerini huzursuz ettigi
gibi (Gorsel 5) sahnelerdir.

Renklendirmede belirli bir palet agir basmaktadir. Soluk renklerin
tercihi, hikayenin igerisindeki anlatimin naif yonind yansitmakla
beraber, melankolik tarafini da g6z 6niine sermektedir.

Hikaye icerisinde su, anlam bakimindan agir basan bir imgedir.
Hikayenin basinda, suda ylizmeyi seven ordek bir gdlde ylizmek-
tedir ve kendini rahatsiz hisseden Olim’i daha sonra isitmak
adina karada kendisine sarilir. Fakat Ordek, hayatini kaybettikten
sonra (Gorsel 6), Oliim onu tasimakta ve bir nehir suyuna yatir-
maktadir (Gorsel 6). Bu perspektiften incelendiginde, Ordek haya-
tin hayali tarafinda keyfini ¢ikarirken; Olim ise hayatin gercek
ylziinde kendisine yardimci olmaktadir. Son sdzii ile yer alan “iste
hayat boyledir” mesaji da bu durumu destekler niteliktedir.

Tipografi géz onine alindiginda, tipki Frog and Toad hikayesinde
oldugu gibi, tirnakl bir yazi karakteri sayfa kompozisyonunun Ust

Gorsel 5.
Duck, Death and Tulip kitabindan fotograflar (Erlbruch, 2008).

Artand Interpretation | 2023 42(1): 42-47 | doi: 10.5152/A1.2023.23083



46

Gorsel 6.
Duck, Death and Tulip kitabindan fotograflar (Erlbruch, 2008).

tarafina yerlestirilmistir. Okunabilmesi yeterli diizeyde olan tipog-
rafi, hikaye icerisinde karakterlere belirli bir karakter katmamistir.
Fakat konusmalarinin sakinligini ve durumun melankolisini des-
tekler niteliktedir.

Sonug ve Oneriler

Gergeklestirilen incelemeler sonucunda, hikayelerin didaktik tara-
finin 6n planda oldugu ortaya ¢ikmistir. Duck, Death and Tulip'te
oliime bir kisilik verilerek resmedilmesi ve Ordek karakterinin;
OlimUn hayatin bir pargasi oldugunu unutmamasi igin arkadas-
lik etmesi gibi ornekler, soyut kavramlara farkli bakis agilarindan
yaklasilabilecegini ortaya koymustur. Kitaplarin yazar ve gizerleri-
nin bu durumu gergeklestirirken, seri Uretim yontemler ve aligil-
mis renk paletleri yerine; daha farkli sahneler ve daha farkli fikirler
kullandiklari bahsedilen 6rnek gibi durumlarin incelenmesi sonu-
cunda ortaya konmustur.

Calisma siirecinde baska bir one ¢ikan unsurun “degisim” kavrami
oldugu sonucuna ulasilmistir. Ornegin; Art & Max'te, Art’in (yani
sanatin) degisim igcinde oldugu ve bir distinceye, ya da bu bag-
lamda tarza, bagl kalmadan 6zgln bir bicimde ifade edilebildigi,
degisim kavramini agiklayabilmek adina bir 6rnek olarak kullanil-
digi sonucuna varilmistir.

incelenen hikayelerde verilmek istenen mesajin, okuyucuda
benlik algisini pragmatik bir yéne cekmeye calismasi oldugu
sonucuna varilmistir. iy’ ya da ‘Kéti’ olarak nitelendirilmesin-
den ziyade karakterlerin, bir davranisin ya da sahip olduklari bir
ozelligin nedenleri ile ortaya konuldugu sonucuna ulasiimistir.
Ornegin; Frog and Toad kitabindaki ‘Yarin’ hikayesindeki ‘bugii-
niin isini yarina birakma’ mesajinin etik degeri lizerinde durulma-
siyla birlikte, baska bir Gnemli olan yaninin, o davranigin nedeni

oldugu ortaya konulmustur. Bu agidan anlatiimak istenen mesa-
jin; Frog’un, arkadas! Toad’un iyiligini dGstinmekte oldugu ve onun
moralini yerine getirmek adina yardimda bulundugu sonucuna
ulasiimistir.

Son kertede, karakterlere ytklenen insani 6zelliklerin, okuyucu-
nun gergeklesen durumlari daha ¢ok i¢sellestirebilmesine olanak
sagladigi sonucuna ulasiimistir. Hikayelerin incelemeleri sonucu
gizimlerin insan-merkezcil olarak resmedilmesinin, bu anlami
kuvvetlendirdigi sonucuna ulagiimistir.

Degerlendirmeler sonucunda, soyut kavramlarin anlatiminda
olaylarin ve hikayelestirmenin onemi ile beraber, karakterlere
yuklenen insani ozelliklerin etkisinin kayda deger olglide onemli
oldugu ve hikaye butlinligini sagladigr sonucuna ulasiimigtir.
Arastirmanin sonucunda gergeklestirilen resimli gocuk hikayesi,
bu etmenler goz 6niinde bulundurularak gerceklestirilmistir.

Tilki ve EImalan

Elmalarinin yaninda uyuyan bir tilki ile (Gorsel 7) hikaye bagla-
maktadir. Tilki havada slizilen bir elma gormekte (Gorsel 7) ve
pesinden gitmektedir. Fakat yakalamak igin Uzerine atladiginda,
uyudugu tepeden asagi yuvarlanmistir. Yeni elmasini yakalamig-
tir, fakat yuvarlandigi tepe ¢ok yliksek ve erigimi zor oldugundan
sahip oldugu elmalara artik ulasamaz durumdadir. Hikaye bu
sekilde sona ermektedir.

Hikaye icerisinde anlatiimak istenilen kavram, “aggozItlik tdr.
Hirs ve dikey bir sistemde yiikselme istegi, bireyin cogu zamana
tuzagina distligu bir durumdur. Hikaye icerisinde bu mesaj, Til-
ki’nin zaten sahip oldugu elmalari yerine, yeni bir elmanin pesinde
dismesi ile resmedilmistir.

tilki ve elmalan

bir siiri clmast varsa bile, yenisini yakalamay: koymus kafasina.

tilki’nin bir siri elmasi varmis, bunu bilerek mutluca uyurmus.

Gorsel 7. )
Tilki ve elmalari hikayesinden gériintiler (Ozkan, 2022).
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Tipografide okunmasini kolaylastirmasi adina tercih edilen serifli
yazi karakterinin yani sira, dizgi agisindan bir standart belirleme
adina her sayfada ortalanarak tst bolime yerlestirilmistir.

Gizimlerde bir ¢cocugun boyamasini andirmasi adina detaysiz
ve anatomik yapi ile oynayan bir tarz benimsenmistir. Renklerin
pastel tonlari ve hikayenin daha samimi olarak algilanmasi adina,
kagit dokusu fotograflari kullanimistir.

Hakem Degerlendirmesi: Dis bagimsiz.
Cikar Catismasi: Yazar ¢ikar gatismasi bildirmemistir.

Finansal Destek: Yazar bu calisma icin finansal destek almadigini beyan
etmistir.

Peer-review: Externally peer-reviewed.
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Structured Abstract

The importance of children’s literature is emphasized due to its critical role in shaping the language development, cultural aware-
ness and cognitive capacities of new generations. In this context, picture books, as a sub-branch of children’s literature, are of great
importance in effectively communicating abstract concepts. Picture books facilitate children’s understanding by combining abstract
concepts with concrete images. This study will examine the role of picture books in communicating abstract concepts and how they
contribute to children’s cognitive, emotional and cultural development.

In the introductory part of the study, the phenomena of abstract and concrete concepts were explained. Abstract concepts can be
defined as ideas, emotions or states that cannot be perceived through sensory means like concrete objects. Concepts such as justice,
freedom and love are not concrete entities and are considered abstract. Such concepts can be difficult to understand, especially for
children, because it is difficult to grasp abstract concepts without concrete experiences. This is because support is needed during the
development of a child’s ability to perceive these concepts.

In the early years, children are particularly good at perceiving concrete concepts because they can directly observe and interact with
objects in their environment. However, more complex abstract concepts are more difficult to understand at this stage because they
involve ideas that cannot be observed.

As a child grows, their cognitive capacity develops. By middle childhood, children begin to understand abstract concepts more effec-
tively and are able to apply these ideas to their daily lives. Language skills also play an important role in understanding abstract con-
cepts. The development of language skills is parallel to the development of the ability to perceive abstract concepts. This is where
picture books come in. Picture books are works that combine text and visuals and are used as a powerful tool to concretize abstract
concepts. In this part of the study, the effectiveness of this tool and its relation to the understanding of abstract concepts are explained.

Research shows how effective picture books are in teaching abstract concepts. In the discussion section of the study, the books selected
as a sample and the concepts explained in their content are explained. Abstract concepts such as creativity or change can be addressed
in books such as “Art & Max”. This book conveys abstract concepts by describing the characters’ creative transformations through texts
supported by visual images. Art’s approach to painting with strict rules, Max’s improvisational behavior, and Art's becoming an even
more original personality are among the main topics covered.

Similarly, works such as “Days with Frog and Toad” concretize abstract concepts such as responsibility and patience through stories.
The meaning of the adage “Don’t leave today’s work for tomorrow!” given in the story, when the habit of procrastination is put aside in
a healthy way; its positive contribution to both daily life and emotional state is explained. The attribution of human characteristics to
the characters is the most frequently encountered situation in the books analyzed during the research process. The experiences of the
characters can help children build emotional empathy and understand abstract concepts in concrete contexts.

Another book analyzed, “Duck, Death & Tulip”, gives personality to the concept of death and makes it concrete in terms of perception.
In this respect, Duck and Death, the main character of the story, invites the reader into the universe he has created with simple ques-
tions that question life. In this respect, it has been observed that children’s books make it easier for this young audience to understand
abstract concepts by making them concrete.

In the conclusion section, “Greed,” which was chosen as an abstract concept, was tried to be explained in the illustrated children’s book
“The Fox and His Apples” prepared during the research process. In the story, the adventure of a fox who loses what he has while pursu-
ing his hunger is described. Based on the simplicity of the ideas in the analyzed children’s books, the text was presented in a concise
and concise manner. The use of visuals was illustrated in a certain style in order to ensure language integrity, taking typography into
consideration.

To end with a conclusion, picture books constitute an important part of children’s literature and are considered a powerful tool for com-
municating abstract concepts. These books facilitate children’s understanding by concretizing abstract concepts through the combi-
nation of text and visuals. Research shows that picture books contribute positively to children’s cognitive and emotional development.
Future studies can deepen our understanding of how picture books can more effectively communicate and teach abstract concepts
by examining more sample books for different age groups. This in turn can help children develop abstract thinking skills and a more
comprehensive understanding of the world.



