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Oz

Bu calismanin amaci 6gretmen adaylarimin dijital hikdye anlatimlariyla tanigsmalarim ve dijital
hikayeler olusturmalarini saglamak ve dijital yazma becerilerinin yazma becerilerine ne tiir etkileri
oldugunu tespit etmektir. Nitekim Ogretmen adaylar1 dijital yazma ortamlarinda hikayenin
kurgusunu, temasini, planini ve karakterlerini normal yazma ortamlarindaki gibi tasarlayamamakta
ve dijital ortama gore yeniden dizayn etme durumunda kalmaktadir. Bu sebeple teknolojiyi ve
yaraticilligimi biitiinlestirerek yeni bir yazma becerisi gelistirmektedir. Calismada bu yeni yazma
becerileri tespit edilerek ortaya koyulmaya calisilmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden
durum c¢aligmasi deseni kullanilmigtir. Calisma grubunu devlet {iniversitesinde Tiirkce 6gretmenligi
programi ikinci sinifa devam eden 50 0grenci olusturmustur. Arastirma verileri, yar1 yapilandirilmig
goriisme formlar1 ve dijital hikayeler olusturulmasi yoluyla elde edilmistir. Arastirma sonucunda
dijital hikayelerin yaratic1 fikirler olusturdugu, 6gretim materyali tasarlama gibi imkanlar sagladig,
noktalama isaretleri ve dil bilgisi kurallarina daha fazla riayet etmeye olanak sagladig tespit
edilmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin yazma siireclerinde dijital teknolojiler araciligiyla bilgilerini
hizli ve verimli bir sekilde yaziya aktarmayi ve diisiincelerini organize ederek etkili bir sekilde
kullanmay1 basardiklar1 goriilmiistiir. Bunlarin yam sira yazma becerilerinin etkili bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in planlama yapmanin ve taslak olusturmanin dijital hikaye tasarlamada énemli
bir yeri oldugu gozlemlenmistir. Fakat dijital platformlar sundugu genis imkanlarin yani sira gorsel
ve tasarimsal ara yiizlerdeki kisithliklar nedeniyle 6gretmen adaylarinin tasavvur etmis olduklar
kurgudan vazgecmelerine neden oldugu ve yazma motivasyonlarin1 olumsuz yonde etkiledigi de
gozlemlenmistir.
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The effect of digital story writing skills on writing skills of pre-service teachers
Abstract

The aim of this study is to enable pre-service teachers to meet digital storytelling and create digital
stories and to determine what kind of effects digital writing skills have on their writing skills. As a
matter of fact, pre-service teachers cannot design the fiction, theme, plot and characters of the story
in digital writing environments as in normal writing environments and have to redesign them
according to the digital environment. For this reason, pre-service teachers develop a new writing skill
by integrating technology and creativity. In the study, these new writing skills were determined and
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tried to be revealed. The case study design, one of the qualitative research methods, was used in the
research. The study group consisted of 50 students who are second year students of Turkish language
teaching program at a state university. Research data was obtained through semi-structured
interview forms and creating digital stories. As a result of the research, it has been determined that
digital stories create creative ideas, provide opportunities such as designing teaching materials, and
allow more compliance with grammar rules. In addition, it was seen that pre-service teachers were
able to transfer their knowledge quickly and efficiently to writing and to use their thoughts effectively
by organizing their thoughts through digital technologies in their writing processes. In addition, it
has been observed that planning and drafting have an important place in digital story design so that
writing skills can be used effectively. However, it has been determined that digital platforms cause
pre-service teachers to give up on the fiction they have dreamed of, due to the limitations in visual
and design interfaces as well as the wide possibilities they offer. It has also been observed that it
affects their motivation to write negatively.

Keywords: Writing skill, digital story, motivation to write, creative thinking
1. Giris

Yazma, belirli bir siire¢ ve diisiinsel strateji kullanim1 gerektiren bilissel bir eylemdir. Yazma eylemi
kendi icerisindeki pek ¢ok beceriyle birlikte diisiinsel bir eylemi de icermektedir. Bireyler diisiinsel
anlamda yazma becerilerini gelistirdikce diisiinme becerilerini kontrol edebilmekte, zihinlerini etkili bir
sekilde kullanabilmekte ve 6grenme siireclerini daha da etkili hale getirebilmektedir (Raimes, 1983). 20.
yiizyilin ikinci yarilarina kadar bu siire¢ daha ¢ok basili materyaller iizerinden gerceklestirilmistir. Fakat
¢ogunlukla bir konu etrafinda verilen 0zdeyis iizerinden Ogrencilerden bir metin {iretmeleri
beklenmistir. Ogrenciler zihinlerinde kaliplasan semalar dogrultusunda metinlere giris, gelisme ve
sonu¢ yaparak yazma eylemini tamamlamaya calismistir. Ciftcinin (2006) de ifade ettigi iizere
ogrenciler cogunlukla “Atalarimiz ¢ok dogru soylemislerdir” seklindeki diistincelerle yazilarim
bitirmislerdir. Fakat 21. yiizy1lda yasanan teknolojik gelismelerle birlikte 6grenme icerikleri, bilissel
siirecler, problem ¢6zme becerileri yeniden diizenlenerek yenilik¢i bir egitim modeli sunmaya
baglamistir. Sylvester ve Greenidge (2009), yazma becerileri acisindan teknoloji ve dijital diinyanin
bireylere ¢oklu bakis acilar1 kazandirdigini ifade etmektedir. Nitekim artik temel dil becerilerine yonelik
olarak pek c¢ok etkinlik dijital teknolojinin ve medya araclarimin sundugu imkanlarla
gerceklestirilmektedir. Lee (2004) de yaptig1 calismalarda dijital ortamlarda yazi yazmanin daha
avantajli oldugunu analitik yollarla ortaya koymaktadir. Bu bakimdan yazma becerilerinin dijital
ortamda gerceklestirilmeye baglanmasiyla birlikte aktarilmak istenen duygu ve diislincelerin bireylerde
daha kalic1 etkiler biraktig1 ve ¢oklu bakis acilar1 kazandirdig: ifade edilebilir. Yapilan ¢caligmalarda bu
¢oklu bakis agilarinin biiyiik 6l¢iide hikdye yazma yoluyla kazandirilabilecegi vurgulanmaktadir.

Hikaye yazma genel, bilimsel ve teknolojik konularmn egitiminde 6grenme ciktilarim yayginlastirmak
adina kullanilan giiclii pedagojik yaklagimlardan bir tanesidir (Sharda, 2007). Dolayisiyla hikayelerin
dijital 6grenme ortamlarinda gergeklestirilmesiyle birlikte bireyler 6grenme icerigine, bilissel
siireclerine ve problem ¢6zme becerilerine rahatlikla ¢oklu bakis acilar1 kazandirilabilmektedirler (Yang
& Wu, 2012). Benzer sekilde Alkalai ve Hamburger (2004) de dijital ortamlarda olusturulan hikayelerin
fotografik-gorsel beceriler, iiretim becerileri, dallandirma becerileri, bilgi edinme becerileri ve sosyo-
duygusal beceriler gibi ¢coklu bakis acilar1 kazandirdig: goriisiindedir.
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Dijital hikdye anlatimlari, bireylerin icerisinde yasamakta oldugu caga uygun beceriler gelistirmesinde
ve Ogrenmeye karsi motivasyonlarinin arttirilmasinda kullanilabilecek etkili bir yontemdir (Morgan,
2014). Bu yeni yontemde gorsel, ses, video ve animasyon gibi multimedya 6gelerinin sentezlenmesiyle
yeni iirlinler olusturulmaktadir (Dupain & Maguire, 2005). Lambert’e (2006) gore dijital hikaye
anlatiminin bilegenleri su yedi kissmdan olugsmaktadir;

Tablo:1

(—

Bilesenler

I . Hiz
Bakig Agist Etkileyici Bir Dgyggsal Ekonomi Seslendirm ey
Soru Icerik ¢ e Ritim

Bilesenlerin ilk dordii hikayenin icerigi ve yazimiyla ilgiliyken kalan ti¢ii hikayenin olusumuyla ilgilidir.
Robin ve Pierson (2005) dijital hikaye anlatiminin egitsel amaclar i¢in kullanilmasini saglamak adina
bu bilesenlere “HikAye Amaci, Goriintii Kalitesi ve Iyi Dilbilgisi ve Dil Kullanimi”n1 da eklemistir. Bu
durum egitim 6gretim faaliyetleri goz oOniinde bulunduruldugunda bireylerin duyussal becerileri
iizerinde olumlu etkiler olusturabilecegi diisliniilmektedir. Dijital hikayeler bireylerin bilgiyi organize
etme, yeni fikirler olusturma, duygu ve diisiincelerini etkili bir sekilde ifade etme, elestirel diisiinme ve
problem c¢6zme gibi {ist diizey diisiinme becerilerini gelistirmelerine cesitli olanak saglamaktadir
(Chung, 2007; Dorner, Grimm &Abawi, 2002; Frazel, 2010; Ohler, 2013; Robin, 2006). Howell ve
Howell’e (2003) gore egitimde dijital hikaye kullanildiginda bireyler medyay: elestirel bir gozle inceleme
becerisi kazanabilmekte, yaratici yazma becerilerini artirabilmekte, duygu, diisiince, fikir, tecriibe ve
kiiltiirlerini eglenceli bir sekilde bagkalariyla paylasabilmektedir. Dolayisiyla bireyler tarafindan dijital
ortamlarda olusturulan hikayeler onlarin yaratici fikirler gelistirmelerine ve bu fikirleri {iriine
doniistiirmelerine olanak saglamaktadir (Condy & digerleri, 2012; Robin, 2008). Oyle ki bu siirecte
bireyler, diislincelerini tecriibeleri dogrultusunda yorumlayabilmekte ve yorumlarken teknolojinin
imkanlari ile kendi anlatim dillerini olusturabilmektedirler (Barret, 2006). Tiim bunlar goz 6niinde
bulunduruldugunda egitim sistemine dahil olacak olan 6gretmen adaylarinin sahip olduklarn dil ve
iislubu dijjital ortamda deneyimlemelerinin olduk¢a 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Bu nedenle
Ogretmen adaylarinin bilgiyi ve teknolojiyi etkili bir sekilde kullanan bireyler yetistirebilmek i¢in yazma
becerilerinin dijital diinya tarafindan nasil etkilendiginin ortaya koyulmasi gerekmektedir. Fakat
yapilan calismalarda dijital hikayeler olusturulurken cocuga gorelik ilkesinin yeterince 6n plana
alinmadig tespit edilmistir. Bu bakimdan ¢alismada Ggretmen adaylarindan gocuga gorelik ilkesi
dogrultusunda bir ¢ocuk kitab1 kurgulamalar: ve bunlar dijital ortama aktarmalari istenmistir. Ayrica
o0gretmen adaylarindan dijital hikdaye yazma becerilerinin yazma becerilerini hangi yonleriyle etkiledigi
iizerine goriis ahmmigstir. Nihai olarak dijital ortamlarin 6gretmen adaylarinin yazma becerilerini nasil
etkilendigi tespit edilerek egitimde teknolojik gereksinimlerin farkina varilmas1 saglanmaya
caligilmistir.

2. Yontem

Bu aragtirmada, nitel aragtirma desenlerinden durum ¢alismasi deseni kullanilmigtir. Durum ¢alismasi
var olan bir durumun derinlemesine arastirilmasi ve betimlenmesi olarak ifade edilmektedir (Merriam,
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2013). Durum caligmalarinda giincel bir olgu, olay, durum, birey ve gruplar iizerine odaklanilarak
incelemeler yapilmaktadir (Bassey,1999). Creswell (2003), durum caligsmasini, sinirh bir sistemde bir
veya daha fazla durumla bir konunun incelenmesine yonelik nitel bir yontem olarak tamimlamistir. Bu
amag kapsaminda Tiirkce 6gretmeni adaylarimin dijital dykiileme siirecine iligkin goriis ve algilarini
tespit etmek amaciyla durum c¢alismasi deseni kullanilmistir.

2.1. Calisma grubu

Aragtirmanin kapsamini Tiirkiye'nin batisindaki bir {iniversitede Tiirk¢e Egitimi Boliimiinde 6grenim
goren 50 6gretmen adayi ile yapilan goriismeler olusturmaktadir. Ogretmen adaylarindan 20’si kiz, 30'u
erkektir. Ogretmen adaylar1 calismaya goniillii olarak katilmis ve kendilerine yoneltilen sorulari
cevaplandirmiglardir.

2.3. Veri toplama araclar1

Aragtirmanin verileri dokiiman analizi yontemi ve yar1 yapilandirilmis goriisme formlar: ile elde
edilmigtir. Dokiiman analizi yontemi nitel aragtirmalarda siklikla kullanilan bir yontemdir. Temel amaci
aragtirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyalleri analiz etmektir
(Yildirim ve Simsek, 2015). Calismada dokiiman analizi yontemi ile 6gretmen adaylar tarafindan web
tabanli uygulamalar (storyjumper ve pixton) kullanilarak olusturulan dijital cocuk edebiyati iirtinleri
analiz edilmistir.

Calismada oncelikli olarak O0gretmen adaylarina cocuga gorelik ilkesine gore nasil bir cocuk kitabi
kurgulayabilecegi hakkinda bilgi verilmistir. Ardindan 6gretmen adaylari cocugun ilgisi, gereksinimleri
ve dil evreni dogrultusunda bir kurgu olusturmus ve bu kurguyu dijital ortama aktarmistir.

Kurgunun dijital ortama aktarilirken yazma becerilerine olan etkisini tespit etmek i¢in 6gretmen
adaylarina yar1 yapilandirilmig goriisme formlari uygulanmistir. Yar: yapilandirilmig goriisme formu
benzer konulara yonelmek yoluyla degisik insanlardan ayni tiir bilgilerin alinmasi amaciyla
hazirlanmaktadir (Patton,1987; akt. Yildinm & Simsek, 2015). Yar1 yapilandirilmig goriisme tekniginin
sagladig1 en 6nemli kolayliklardan birisi goriismenin 6nceden hazirlanmig goriisme formlaria bagh
kalinarak siirdiiriilmesi nedeniyle daha sistematik ve kargilagtirilabilir bilgi sunmasidir (Yildinm &
Simsek, 2015). Bu ¢calismada da 6gretmen adaylarina alan yazin taramasinin ardindan dort acik uglu
sorudan olusan goriisme sorular1 hazirlanmigtir. Yar1 yapilandirilmis gériisme formunda katihmecilara
su sorular yoneltilmistir:

Aragtirmada analizi yapilacak verileri elde etmek icin goriisme formu sorular agagidaki gibidir;
1.Dijital hikaye yazmanin yazma becerilerinize ne tiir katkilar sagladigini diisiiniiyorsunuz?

2.Dijital hikdye yazma becerilerinin yazma becerilerinizi hangi Olciilerde kisitladigini
diisliniiyorsunuz?

3.Dijital hikdye tasarlamanin ne tiir zorluklar1 oldugunu diistiniiyorsunuz?

4.Dijital hikaye yazma etkinlikleri nasil planlanmalidir ki bireyin yazma becerilerine daha fazla katk:
saglayabilsin?

2.4. Verilerin analizi

Veriler, “icerik analizi” teknigi ile degerlendirilmistir. icerik analizi; bir veya bircok metin icindeki
sozciiklerin, kavramlarin, temalarin, deyimlerin karakterlerin veya cltimlelerin varliklarinmi belirlemek ve
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onlar1 saytya dokmek icin kullanilir (Kiziltepe, 2015). icerik analizindeki temel amac, benzer 6zellikler
tastyan verileri belirli temalar gercevesinde bir araya getirmek ve bunlar1 okuyucunun kavrayabilecegi
bir sekilde birlestirerek yorumlamaktir (Yildirim & Simsek, 2015).

Calismada veri analizi i¢in oncelikle analiz etmeye deger bulunan dokiimanlar ve yar1 yapilandirilmig
goriisme formlar ile elde edile veriler c¢oziimlenmek iizere toplanmistir. Daha sonra veriler form
ortamindan disariya aktarilmis ve katilimcilarin yanitlar rumuzlarla isimlendirilmistir. Veri analizi
sirasinda katihimecilardan alinan goriisler kodlanmig ve kodlar iizerinden diizeltmeler yapilarak temalar
olusturulmustur. Tematik kodlama ile olguya dayali kodlar bir araya getirilerek anlamh iligkiler
kurulmustur. Creswell’in (2003) de belirttigi iizere bu asamalar dogrusal bir sekilde degil, spiral bir
yapida, birbiriyle iligkili bir sekilde ilerlemigtir. Ardindan giivenirligi saglamak icin olusturulan tema ve
tema ve kategoriler 3 uzman goriisiine sunularak karsilastirilmistir.

3. Bulgular

Yapilan arastirmada veri toplama araclari ile elde edilen veriler, yukarida belirtilen analiz yontemleri ile
degerlendirilmistir. Elde edilen bilgiler “dijital hikdyelerin yazma becerilerine sagladig1 katkilara iligkin
bulgular, dijital hikayelerin yazma becerilerini kisitladigi alanlara iligkin bulgular, dijital hikaye
tasarlamanin zorluklarina iligkin bulgular, dijital hikdye yazma etkinlikleri planlanmanin yazma
becerilerine saglayabilecegi katkilara ilisin bulgular” olmak iizere dort ana baghk altinda
yorumlanmuistir.

Giiniimiizde Web 2.0 teknolojisine sahip araclarla birlikte dijital yazma ve hikdye olusturma
becerilerinin egitim alaninda yogun bir sekilde kullanilmaya baglandig: goriilmektedir. Nitekim dijital
platformlar iizerinden kurgulanan hikayeler bireylerin hayal diinyasin1 ¢cok yonlii olarak gelistirmekte,
diistince giiclinii arttirmakta ve kisisel deneyimlerini daha aktif bir sekilde ortaya koymalarina imkan
saglamaktadir. Bu bakimdan dijital platformlar kullanarak hikayeler ortaya koyan bireylerin iist diizey
diisiinme becerilerini igeren yazma eylemleri gerceklestirdikleri ifade edilebilir. Calismada da goriilecegi
iizere 0gretmen adaylar1 yazma becerilerini ortaya koyarak bir cocuk kitab1 kurgusu olusturmanin yani
sira dijital platformlar iizerinden tasarimlar yaparak c¢oklu zihin becerileri gergeklestirmislerdir. Bir
diger ifade ile yazih anlatimin ¢ok boyutlu, ¢ok diizeyli ve karmasik becerilerini ortaya koymuslardir.
Yar1 yapilandirilmig goriisme formlariyla elde edilen verilere gore 6gretmen adaylarinin ¢oklu ortam
bilegsenlerini kullanmasiyla birlikte yazma siireclerine saglamig olduklar katkilar asagida yer aldig
gibidir.

3.1. Dijital hikayelerin yazma becerilerine sagladig1 katkilara iliskin bulgular

Tablo 2
Dijital Hikayelerin Yazma Becerilerine Sagladigi1 Katkilar
Kategori Kod f
38
Yaratici fikirler kurgulama 11
Deneyim Coklu ortam bilegenleriyle hikayeler olugturma 1
Ogretim materyali tasarlama 7
Dil Bilgisi Yapilarinin Noktalama igaretleri ve dil bilgisi kurallarini dogru kullanma 4
Kullanimi Ciimle yapilarinda yas seviyelerini dikkate alma 5
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3.1.1. Yaratici fikirler kurgulama

Tablo 2 incelendiginde 6gretmen adaylar1 dijital hikayeler olustururken yazma becerilerini daha yaratici
fikirlerle zenginlestirebildiklerini, coklu ortam bilegenlerinin tiim unsurlarin géz 6niinde bulundurarak
yvazma deneyimlerini arttirabildiklerini ve dijital hikayeleri bir oOgretim materyali olarak
tasarlayabildiklerini ifade etmislerdir. Bu bakimdan 29 6gretmen aday: i¢in dijital hikayeler bireylerin
yazma becerilerine deneyim yoluyla katki saglayan 6nemli bir faktérdiir. Oyle ki 11 6gretmen aday dijital
hikaye olusturma siirecinde edindikleri deneyimler ile yazma becerilerini yaratici fikirlerle
zenginlestirdiklerini ifade etmislerdir. Deneyimlerin bireylerde yaratici fikirler olusturmasinin baglca
sebepleri arasinda dijital hikaye platformlarinin sundugu genis Olcekteki icerik skalasi oldugu
diisiiniilmektedir. Bu yonde bir egilimin olusmasinda K20 kodlu 6gretmen adayimnin “Ozellikle Pixton
uygulamasindaki icerik zenginligi cok genis ve insamin akhina kurguyla ilgili cesitli yenilik ve
degisiklikler getiriyor.” gorisleri ve K30 kodlu o6gretmen adayinin “Dijital diinyada hikayeye
basladiginizda size bambaska bir diinya sunuyor. Ciinkii dijital diinyada sayisiz secenek var. Hayal
gliciiniizii cok daha genisletecek sayisiz malzemeye sahip olmus oluyorsunuz.” seklindeki diislincesi
yatmaktadir. Ayrica K30 kodlu 6gretmen adayinin tasarlamis oldugu kurguda da uygulamanin sundugu
seceneklerin yaratici fikirleri ortaya ¢ikarmasina imkén sagladigi goriilmektedir.

Resim 1

K30 kodlu o6gretmen adayinin
tasarlamis  oldugu  kurguda
insanlarin farkliliklardan dolay1
birbirlerine karsi olusturduklar
keskin  smirlar  elestirilmeye
cahisilmistir. Ogretmen aday1 bu
elestiriyi yaparken farklihigindan
dolayr dislanan bir ana karakter
kurgulamistir. Ancak ana karakter
geleneksel hikayelerde oldugu gibi
fiziksel kusurlara sahip bir kisilik
olmaktan  ziyade  alisilmigin
disinda bir yapiya sahiptir. Resim 1’de goriilecegi iizere 6gretmen adayi, dijital hikayesine etrafinda
insanlar toplayan bir palyaconun aksine yalniz kalan bir palyaco karakteri iizerinde durmaktadir.
Kurguda palyaco bilinenin aksine eglenen ve eglendiren degil tuhaf goriiniisiinden dolay: {iziilen ve
gorliniimiinden dolayr diglanan bir kisilige sahiptir. Bu nedenle palyaco mutlulugu ancak hikayenin
sonuna gelindiginde ¢evresindekilerin onu oldugu gibi kabul etmesiyle tadar ve onlarla biitiinlesmeye
baglar. Bu baglamda 6gretmen adaylarinin uygulamanin kendilerine sunduklar: gorsellerdeki cesitlilik
ile birlikte aligilmisin digina c¢ikabilme becerisi gosterebildikleri ifade edilebilmektedir. Ayrica
dislanmighig1 ve farkliliklar1 Kemalettin Tugcu hikayelerindeki gibi fiziksel sarsintilar yasayan zavalli
karakterlerle ifade etmek yerine cocuklarin duygusal hassasiyetlerini dikkate alan bir duyarhlikta
sunmaya c¢alistiklar1 da anlagilmaktadir. Dolayisiyla 6gretmen adaylarinin bu minvalde tasarlamis
olduklan dijital hikayelerin yaratic1 fikirler ortaya koyma agisindan 6nemli bir yeri oldugu yadsinamaz
bir gercektir.

Kicik Palyago gbsterisini bitirdiginde cocuklar onu
uzun bir sire alkiglarmiz. Kiguk Palyago cok mutlu
k hemsevdigi seyi yapabilir hem de

Hig kimse bu kiigik palyagoyla
arkadag olmak istemezmis. Yine bir
glin oyun oynayan ¢ocuklanin
yanindan geciyormus. Onlarla oyun
oynamayi dilsiinmis. Ama onunla
oyun oynamak istemediklerini de
bilinrmus.

|"

Benzer sekilde K10 kodlu 6gretmen adayinin da uygulama iizerinde yer alan gorselleri temel alarak farkli
bir kurgu olusturdugu goriilmektedir. Bir kelebegin cesitli duygularla tanigsmasini konu alan hikayede
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emojiler birer karaktere doniismiis ve c¢ocuklarin duygular1 somutlastirmasi icin kullanmilmaya
caligilmistr.

Bunlar da yasamin
bir parcasiymis.

inyasia girelimmm.

Resim 2
® P @
= T T

Sadece olumlu duygulan :f Kebis anlamis ki i
kabul cdip onlarla ) % Bazan tizalmak *
vasasaydh g sizce de hayat LK & ; L e -
colg sibger olmaz miyd? # SE\ufldlkhEr;(I I(jm #*
Geliiin, tiim duygulan > a4 amts .a F1
ranmyalum ve daygulann ¥ gerekliymis. f

O %

* *

* :

2

Resim 2’den de anlasilacag: iizere 6gretmen adaylarinin tasarladiklar1 hikayeler, dijital platformlar
iizerinden kurgulanirken bireylerin yazma becerilerini geleneksel yazma yontemlerinin 6tesinde fikirler
iiretmeye yonlendirmektedir. Bir diger ifade ile 6gretmen adaylar1 yazma becerilerindeki kalipsal
anlatim bicimlerini gorseller aracihigiyla kirmakta ve yaratici fikirler sergilemeye baslayabilmektedir.
Ayrica Robin (2006) de dijital hikayelerdeki gorsellerin bireylerdeki yaraticiligi ortaya cikardigindan ve
gelistirdiginden so6z etmektedir. Dolayisiyla 6gretmen adaylar1 dijital hikayeler ile birlikte yazma
becerilerini daha fazla hayal giicliyle besleyebilmekte ve yeni vizyonlar ortaya koyabilmektedir.

3.1.2. Coklu ortam bilesenleriyle hikayeler olusturma

Geleneksel hikaye anlatimlarinin ¢oklu ortam elemanlariyla birlestirilmesi sonucu ortaya ¢ikan dijital
hikdye anlatimlarinin 6gretmen adaylarina biiylik bir 6zgiiven sagladigi goriilmektedir. K8 kodlu
ogretmen aday1 bu konuda kendisine duydugu 6zgiiveni su sekilde ifade etmektedir; “Yazma becerimi
gelistirdigini diisiiniiyorum. Ciinkii yazdigumiz hikéyeyi ve gorsellerini kendimiz kurguluyoruz.
Hikayeye ait her seyi biz tasarlyoruz.”

Ogretmen adayinin ifadelerinde de belirttigi gibi coklu ortam bilesenlerinin 6gretmen adaylarina farkh
ortam tiirlerini bir arada sunma o0zelli§i saglamas1 yazmaya yonelik hem o6zgilivenlerini hem de
motivasyonlarini arttirmigtir. K18 kodlu 6gretmen aday1 yazma becerisine yonelik artan motivasyonunu
su sekilde dile getirmektedir; “Yazma becerisinin dijital olmast bu becerinin gelismesine olumlu yonde
etki etti. En basitinden yazi konusunda bir cesaret dogurmasini 6rnek gosterebiliriz.”

K18 kodlu 6gretmen adaynin ifadelerinden de anlasilacag: lizere gorsel ve isitsel materyaller ile
desteklenmis bilgilerin zihinde olusturdugu anlamsal alan, diiz bir metnin zihinde olusturdugu anlamsal
alana gore oldukca zengindir (Inal & Cakir, 2021). Benzer sekilde Turhan Agrelim (2016) de yazih
anlatim becerilerinin gelistirilmesinde, cok uyaranh bir ortamin geleneksel yontemle kurgulanmis bir
ortamdan daha etkili oldugunu ifade etmektedir. Nitekim ¢oklu ortam bilesenlerinde 6gretmen adaylar1
metni, gorselligi, grafigi ve tasarimi birden fazla duyu organina hitap edecek sekilde diizenlemekte ve
daha genis olcekte icerikler olusturarak diisiincelerini hayata gecirebilmektedir. Bu durum ise K2 kodlu
Oogretmen adaymnin da belirttigi gibi bireylerin yaratici diisiincelerini gelistirmelerine katki
saglamaktadir. Aym1 zamanda Ogretmen adaylarina zengin bir anlatim imkam da vermektedir. Bu
imkan1 K28 kodlu 6gretmen aday1 su sekilde tanimlamaktadir; Dijital cocuk kitaplar: metin yazabilme
becerisine ek olarak metindeki karakterlerin duygularim gorseller, arka plan, dekor gibi icerikle
uyumlu hale getirerek daha genis anlatim imkam saghyor.”
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Bahsedilenlerden anlasilacag: iizere 6gretmen adaylarinin dijital kitap tasarimlarinda kullandiklar: her
bir 6genin anlami, boyutu, igerigi ve konumu onlarin yeni ve yaratici bir yazma siirecine girmelerine
olanak saglamaktadir. Ornegin 6gretmen adaylar1 Resim 3 ve Resim 4’'te gorsel ogelerle desteklenen
iizlintii ve seving iletilerini kendilerine 6zgii bir {islupla yorumlayarak anlatilardaki duygu diinyalarin
farkl diizeylerde vurgulayabilmektedirler.

Resim 3 Resim 4

Kopek koltuga ziplayip kivrildi. Yatar yatmaz uyuyakald:. Ayla képegin
bu halini ¢ok sevimli buldu. Koltuga gikip képegin yanina oturdu. Yavasca

Gok da holay gerabiyerdu.
Oysabl, b de blay defimis,,
Q) Kadar gok affadm K abayasianm soktan

elini uzatip kafasini sevdi. Ailesine déniip;

-“Bu giizel kipege bir isim buldum. Onun adi artik Boni!” dedj.

Annesi giilimsedi. Basta kpegin gelmesini istememisti. Ancak simdi
gérdiigli manzara ona Ayla ile kdpegin yakin arkadas olacagini
sdyliiyordu.

birTkintler slusturmustu blle.

Resim 3’te K19 kodlu 6gretmen adayi, karakterin gozyaslarindan birikintiler olusturarak 6zgiin bir
anlatimla karakterinin {izlintiisiinli somutlagtirmaya ¢aligirken K18 kodlu 6gretmen adayi, kahramanin
hayvan sevgisini ucusan kalplerle belirginlestirerek anlatimina duygu zenginligi katmaya caligmigtur.

Isteeel bu oda bizim
ke *

ine evini gezdirdi. Ve
onunia oyuniar cynadh.
Mutivluktan Pitarann etekleri
2 zil galiyordo resmen.

Resim 5

K13 kodlu 6gretmen aday1 ise Resim 5'te goriilecegi
tizere karakterin mutlulugunu ve hayvan sevgisini
“etekleri zil calma” deyimi tlizerinden vererek
gorselle biitlinlestirmis ve anlatimina bir zenginlik
katmigtir. Dolayisiyla 6gretmen adaylari dijital
yazma ortamlar1 ile metin ve gorsel arasindaki
iligkiyi geleneksel yazma yontemlerine gore daha
etkili bir gsekilde yakalayabilmis ve yaratici yazma
becerilerini ortaya koyabilmistir.

Kuzu’ya (2011) gore egitsel yazilimlar icerisinde yer alan resimler, tablolar ya da animasyonlar sozel
bilgilerin yapilandirilmasina énemli dlciilerde katkilar saglamaktadir. Oyle ki calismada da 6gretmen
adaylarinin gorsellerle metinleri biitiinlestirdikce yazma siirecinde daha iyi betimlemeler yapabildikleri
gozlemlenmistir. K22 kodlu 6gretmen adayinin bu konudaki kanaati su sekildedir; “Yazdik¢a daha iyi
betimlemeler olusturmaya basladim. Ne kadar yazarsak kurgumuzun da o kadar kuvvetlenebilecegini
diistintiyorum.”

Goruldugh tzere cok uyaranh egitim ortamlar1 diisiinen, duyarl ve kendini 6zgiirce ifade edebilen
bireylerin yetismesine katki saglamaktadir. Mayer’in (2009) de belirttigi gibi bireyler bu siirecte
ogrenme ortamlarindaki verimliliklerini arttirmaktadir. Ayrica yazmaya kargi olumlu tutumlar
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gelistirmektedir. Kg kodlu 6gretmen aday1 yazmaya kars: gelistirdigi bu olumlu tutumu su sekilde ifade
etmektedir; “Sayfalar arasinda biitiinliik olmasina dikkat ederek yazmak ilerisi i¢in istek olusturdu.”

Dijital hikdye olusturmak aynmi zamanda bireylerin hayal giiciinii harekete gecirmekte ve yukaridaki
orneklerde oldugu gibi hikayeyi iletmek icin orijinal fikirler bulmaya yoneltmektedir. Dolayisiyla bu
siirecte 6gretmen adaylarinin hayal giiclerini kesfedebildikleri ve gelistirebildikleri diisiintilmektedir.
K23 ve K11 kodlu 6gretmen adaylarinin ifadeleri bu 6ngoriiyii destekler niteliktedir. K23 kodlu 6gretmen
aday1 dijital hikayelerin hayal giiciinii ortaya ¢ikarmasina katki sagladigim1 “Yazma eylemini dijital
yollarla yapip tasarlamak hayal giiciimii ortaya ¢ikardi.” seklinde ifade ederken K11 kodlu 6gretmen
aday1 “Dijital hikGyeyi yazmaya baslamak ilerleyen siireglerde hayal giictimiizii ekstra kullanmamiza
katk: sagladi.” yorumuyla hayal giicliniin yaratic1 yazma becerilerine katki sagladigin1 vurgulamistir.
Nitekim hayal giicli, imgeleri ve kavramlar1 orijinal bir sekilde yeniden iiretme yetenegi
kazandirmaktadir (Singer, 1999). Benzer sekilde Policastro & Gardner (1999) da hayal giiciiniin yeni
anlam oriintiileri olusturmaya yarayan bir diisiinme bi¢imi oldugunu ifade etmektedir. Bu bakimdan
K10 kodlu 6gretmen adayinin “Bu sayede bireyin hayal giicii ile teknolojiyi birlestijinde neler
yapabildigini gérdiim.” seklindeki ifadeleri hayal giiciiniin ¢oklu ortam bilesenleri ve teknoloji ile bir
araya geldiginde 0zgiin fikirlerin ortaya konulabileceginin bir isareti olarak degerlendirilebilmektedir.

3.1.3. Ogretim materyali tasarlama

Dijital hikaye anlatimlari, iginde bulunulan ¢aga uygun beceriler gelistirmek, onlar1 tegvik etmek ve
ogrenmeye karsi motivasyonlar: arttirmak icin kullanilabilecek yeni bir yontemdir (Morgan, 2014). Bu
bakimdan 6gretmen adaylarinin dijital hikdyeyi bir 6gretim materyali olarak gelistirebilmesi, kendi
alan ile ilgili pedagojik bilgi ve yeterliligini dijital platformlara aktarabilmesi her gegen giin daha da
onemli hale gelmektedir. Nitekim Ogretmenlerin 6grenme araci olarak o6gretim teknolojilerini
kullanmasiyla birlikte 6grencilerin akademik basarilarinda, tutumlarinda, davraniglarinda ve iletisim
becerilerinde biiyiik bir gelisme olacag: belirtilmektedir (Kay & Knaack, 2008). Dolayisiyla 6gretmen
adaylarinin teknolojiyi egitim-6gretim ortamina entegre edebilecek ve teknolojinin etkin kullanimini
saglayarak 6grencilere rehberlik edebilecek bir misyona sahip olmasi biiyiik bir 6nem arz etmektedir.
Bu bakimdan calismada 6gretmen adaylarinin giintimiiz dijital platformlarinin olumsuz etkilerini goz
oniinde bulundurduklarn ve etkili materyal tasarimlariyla Ogrencilerin 6grenme ortamlarim
zenginlestirebilme cabasinda olduklar tespit edilmistir. Ogretmen adaylar1 bunun icin dijital
hikayelerin kurgularina hassasiyetle yaklagsmiglar ve titiz bir yazma siirecine girigmislerdir. K26 kodlu
ogretmen adaymin “Hele ki dijital platformlar gibi giintimiiziin popiiler ve avantaj ile
dezavantajlarina sahip mecralarinda savunmasiz ve korumasiz cocuklar icin kurgular ve bicimli
kitaplar tasarlamak i¢in titiz davrandun ve hassasiyetle kurguya yaklastim.” seklindeki ifadelerinden
de anlasilacag iizere 6gretmen adaylar: dijital icerik iiretirken yazma siireclerinde daha titiz davraniglar
sergileme yoluna gitmiglerdir. Ayrica gelistirdikleri incelikli iislubu 6gretim materyallerine entegre
edebilme becerisi gostermislerdir. Bu baglamda K4 kodlu 6gretmen adaymin “Okul oncesi bir kitap
yazdigim i¢in cocuklarin anlayacagt ve onlara bir sey kazandiracagim diisiinerek yazmaya calistim.
Bir yazar gibi diistinmeye basladim.” seklindeki ifadeleri degerlendirildiginde dijital hikaye
tasarimlarmin 6gretmen adaylarim cocuga gorelik ilkesi dogrultusunda incelikli bir {islup kullanmaya
yonlendirdigi acik bir sekilde goriilebilmektedir. K30 kodlu 6gretmen adayinin tasarladig: dijital hikaye
bu duruma 6rnek bir caligma olarak gosterilebilir.

K19 kodlu 6gretmen aday1 dijital hikayesinde yas kii¢iik bir kiz cocugu tasarlamistir. Kiz cocugu bazi
seyleri yapabilmesi i¢in zamana ihtiyac duymaktadir. Bu nedenle zamanin gelmesini beklemeye koyulur.
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Fakat bir siire sonra zamanin gelmesini beklemekten sikilarak onu bulmaya karar verir ve bir plan yapar.
Okur, hikaye boyunca bu kayip zamanin izini bir ¢cocugun gozilinden arar.

Resim 6

b
|

o

GUCLU MEYVELER.

- plan yaptim.

Resim 6’da da goriildiigii tizere 6gretmen aday1, kurgusunu tasarlarken “Su zaman denen seyi bulmak
icin bir plan yaptim. Sence basarabilecek miyim?” seklindeki ifadesiyle cocuga gorelik ilkesi
dogrultusunda hareket etmis ve ¢cocuk akliyla zaman kavramina yaklagsmaya caligmistir. Bu da 6grenciler
i¢in incelikli bir iisluba sahip 6gretim materyalinin ortaya ¢ikmasina imkan saglamistir.

Benzer sekilde K21 ve K14 kodlu 6gretmen adaylar1 da ¢ocuga gorelik ilkesi dogrultusundaki iislup
kaygisim1 gorsellere tasimaya calismiglardir. Resimlerde gocuklarin gorsel algilariyla iligkili olarak,
kullanilan nesnenin rengine, 1s181na, boyutuna, bicimine ve fonksiyona dikkat ederek dijital hikayeleri
tasarlamiglardir. Nitekim “kitaplarda anlanu olusturma asamasinda resimler de metin kadar 6nemli
bir yer tutmaktadir” (Cetin, 2021). Dolayisiyla calismada dijital hikayelerde kurgular olusturulurken
gorsel metinlerin tipki yazili metinler gibi 6gretmen adaylarinda bir iislup anlayisi olusturmaya basladig:
gozlemlenebilmektedir.

Ornegin Ki4 kodlu 6gretmen adayi, Resim 7de goriildiigii gibi hastaliklara ve mikroplara kars
savagmay1 resim ve metin iligkisi baglaminda ele almis ve ¢ocuk diinyasi igin gorsel bir iislup gelistirerek
somutlastirmaya calismistir. Ogretmen adayl, cocugun psikolojisini, cocugun algilama diizeyi ve
mantigin gorsel bir iisluba doniistiirmiistiir. Benzer sekilde K21 kodlu 6gretmen adayi, meyvelerin
hastaliklara karsi koruyucu yoniinii vurgulayan gorsel bir dijital hikaye tasarlamigtir.

Resim 7 Resim 8

w5

-

MIKROPLARLA

[ &

- @ MEYVELER DE ONUN YERTNE MIKROPLARLA SAVASTL F
‘ﬁ « :
Resim 8de goriildiigii gibi 6gretmen aday, vitamin degeri yiiksek olan meyvelerin mikroplar karsisinda
kisileri giiclendirdigi mesajini belirli bir iislup ¢ercevesinde vermistir. Karakter ve gorsellerdeki renk,
151k, konum, boyut, hareket ve perspektif gibi cesitli etkenlerle bireylerin kavrama giiclinii arttirmaya
calismigtir. Bu yoniiyle dijital hikayelerin 6gretmen adaylar1 tarafindan birer 6gretim materyaline
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doniistiiriildiigii ifade edilebilir. Ciinkii 6gretmen adaylar1 6gretim materyali olarak tasarladiklari gorsel
iceriklerde cocugun oncelikle neyi ve nasil algiladigina dikkat etmis ve gorselleri tasarlarken ¢ocuklarin
gereksinimlerine biiyiik bir 6zen gostermistir. Ayrica gorsel bir iislubun kazanilmasi 6gretmen
adaylarinda K14 kodlu 6gretmen adayimin da belirttigi gibi yeni yazma becerilerinin gelismesine imkan
saglamistir; “Yazili bir metni internet ortanunda diizenleyip kitap haline getirmek, ona uygun
gorseller secip eklemek bana yeni yazma becerileri kazandiracaktir.”

3.1.4. Noktalama isaretleri ve dil bilgisi kurallarini dogru kullanma

Dijital hikayeler temelde Ogretmen adaylarinin fikirlerini dijital platformlar iizerinde
yorumlayabildikleri ve yorumlarken teknolojinin imkanlari ile kendi anlatim iisluplarini olusturduklar
yeni bir alandir. Ogretmen adaylar1 bu yeni mecrada dijital hikayeler aracihgiyla arastirma, bilgileri
sentezleme ve elegtirel diiglinme gibi beceriler gelistirmektedirler (Czarnecki, 2009). Dolayisiyla dijital
hikayeler 6gretmen adaylarinin 6grenme siirecinde edindikleri bilgileri kullanma imkani vermektedir.
Hur ve Suh’a (2012) gore dijital hikayelerde dil bilgisi yapilarinin kullanilmasi bireylerin dil egitimine
ve yazma becerilerine ¢esitli agilardan katki saglamaktadir. Kulla-Abbott (2006) bu becerilerin kelime
hazinesinin artmasi, yazim ve noktalama isaretlerine dikkat etme, yazim yanliglarinin azalmasi ve ciimle
akiciliginin saglanmasi seklinde oldugunu ifade etmektedir. Benzer sekilde calismada oOgretmen
adaylarinin dijital hikayeler olustururken dili dogru kullanmaya dikkat ettikleri tespit edilmistir. K13
kodlu 6gretmen aday1 bu konudaki diisiincelerini “Dijital kitap yazmak dil bilgisi kurallarina daha
dikkat etmemi sagladi.” seklinde ifade etmektedir. K3 kodlu 6gretmen adayi ise noktalama isaretlerine
ve climle yapilarina gosterdigi 6zeni “Ciimle kurmaya ve noktalama isaretlerine dikkat etmeme katki
sagladi.” ifadeleriyle ortaya koymaktadir. Baz1 6gretmen adaylar1 ise dijital hikayeler olusturdukca
yaptiklar1 dil bilgisi hatalarinin farkina vardiklarini ve bu hatalarin zamanla azalmaya basladigim
vurgulamiglardir. K15 kodlu 6gretmen adayr bu kanaatini “Yazim yanhslart ya da noktalama
yanhslaruim aminda gorebildim.” climleleriyle ifade ederken K22 kodlu 6gretmen aday1 “Yazdik¢a
anlatim bozuklugu, yazim ve noktalama hatas1 daha az yaptigum fark ettim.” seklinde ifade etmistir.
Nitekim O0gretmen adaylari dijital hikayeleri olustururken hem kurguda hem de yazim siirecinde daha
ozenli ve dikkatli davranmaya ¢alismiglardir. Hatta kimi 6gretmen adaylar1 bu dil bilgisi ifadelerini
vurgulamak igin farkli renkler ve biiyiik puntolar kullanma yoluna gitmislerdir. K19 kodlu 6gretmen
aday1 ¢ocuklarin kavramsal hazirbulunusluk seviyesini arttirmak igin Resim 9’de goriilecegi tizere iic
nokta kullaniminda biiyiik puntolar kullanmistir.

Resim 9 Resim 10

Sabah olunca Leyla Hamm perde)n agh

Ya da biraz daha
y2KRimdanrm___
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Resim 11

o A —— K5 kodlu 6gretmen adayr Resim 10’da imla igaretine dikkat
"0ctum| Haydi, vyan okvla gec kalyorsunl” demesiyle irkiterek, | cekmek icin kalin puntolar kullanmayi tercih etmistir. K20
gizel riyasindan uyandi. Nuran Hamim, etrafta aceleci bir sekilde e . . o v ey Yerwes o1 e
Kosturuyor aym anda bir siri sey yapmaya caliiyordy. kodlu 6gretmen adayr Resim 11 o6rneginde goriildiigii gibi
karakterlerin konusmalarini alintilar halinde gosterirken
kirmizi renk kullanarak dil bilgisi farkindaligi olusturmaya
caligmistir. Bu bakimdan dijital 6ykii calismalarinin 6gretmen
adaylarinin yazma becerilerine iligkin yazma stratejilerini de

arttirdig1 sonucuna ulagilmistir.

3.1.5. Ciimle yapilarinda yas seviyelerini dikkate alma

Cocuk kitab1 kapsaminda tasarlanan kurgularda cocuklarin dil gelisimi, anlam diizeyleri ve sanatsal
nitelikler gibi unsurlar ¢ocuk edebiyatinin islevi ve gerekliligi icin 6nemli nitelikler tasimaktadir. Bu
bakimdan ¢ocuk kitaplar1 ana dilinin yap1 ve isleyisine iligkin ipuclari sunan, dilin ve ¢izginin anlatim
giiclinii yansitabilen gorsel ve dilsel uyaranlar ile ¢gocugun hayatinda yer edinen 6nemli bir kaynaktir
(Sever, 2007). Ogretmen adaylar1 da bu nedenle giiniimiiz diinyasinda 6nemli bir yere sahip olan dijital
hikdye bilesenlerini olustururken c¢ocuk kitaplarindaki gibi bu dilsel uyaranlara dikkat etmeyi
onemsemislerdir. Ornegin K4 kodlu 6gretmen aday “Yas seviyesine uygun kriterleri dikkate alarak
yazdim.” ifadeleriyle belirli dilsel kriterleri yazma siirecine dahil ettigini gostermistir.

Dijital hikayelerde bu gelisim evrelerine uygun bir dilsel yapinin kullaniliyor olmas1 ayn1 zamanda
Ogretmen adaylarinin olusturduklar1 hikayeleri en iyi sekilde nasil sunabileceklerini 6grenmeleri
anlamina gelmektedir. Nitekim hikayelerde ¢cocuklarin dil gelisimi ve anlam diizeyi gibi kriterler, yazma
becerilerinde belirli stratejiler gelistirmeyi gerektirmektedir. Bu nedenle ¢ocuklarin yas seviyelerine
gore imlalarin kullanimi, ciimlelerin akiciligi, kelimelerin secimi ve fikirlerin yaziya aktarilma bigimleri
O0gretmen adaylarinin aktif bir yazma siireci gerceklestirmelerine ve kendilerini dogru bir sekilde ifade
etmelerine imkan vermektedir. K17 kodlu 6gretmen adayinin “O yas diizeyinde diisiinmemi saglada.
Bundan dolayt hikdyeyi yazma kismunda bazi durumlarda, o yasa gore nasil yazacagum diistindiim.”
ifadeleri bu aktif olma siirecini isaret ederken K28 kodlu 6gretmen adaymnin “Yazilan metnin yas
arahgina uygunlugu bireyin kendi ifade etme konusunda katki saglar.” seklindeki diisiinceleri
bireylerin belirli kriterler cergevesinde diisiincelerini bilgi siizgecinden gecirerek kendilerini daha iyi
ifade etme imkanlar1 bulduklarini géstermektedir.

3.2. Dijital hikayelerin yazma becerilerini kisitladig alanlara iliskin bulgular

Tablo 2

Dijital hikayelerin yazma becerilerini kisitladig: alanlar
Kategori Kod f

28

Gorseller ve Gorsellerin yetersizligi- kurgunun kisitlanmasi 20
Kurmaca
Uygulamalarin Uygulamanin kisith veri sunmasi/iicretli olmasi 8
Kullanimi
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3.2.1. Gorsellerin yetersizligi- kurgunun kisitlanmasi

Dijital hikayeler gorsellik yoniiyle cocuklarda diiz bir anlatimdan ziyade daha ¢ok dikkat ¢ceken ve merak
uyandiran bir nitelige sahiptir. Coklu ortam ilkesine gore bireyler s6zel metinlerle birlikte gorsellerle
zenginlestirilmis sunumlarla daha verimli ve kalic1 6grenmeler gerceklestirebilmektedirler. Bu nedenle
ogretmen adaylar1 dijital hikayelerdeki 6grenme alanlarini gorseller yoluyla arttirmak istemektedirler.
Fakat gorsel araglarin ara yiizlerindeki kisithliklar nedeniyle kimi zaman gorsel ve dilsel uyaranlari
senkronize edememektedirler. Bu durum Dbireylerin yazma becerilerini cesitli boyutlarda
etkileyebilmekte ve kurgularinin kisitlamasina neden olabilmektedir. Nitekim hikayenin unsurlarini
olusturan olay, karakter, zaman ve mekan gibi kavramlar ile uygulamalarin gorsel materyalleri kimi
zaman uyusmamaktadir. Bu da bireylerin zihinlerinde tasarladiklar fikirlerden uzaklasmalarina neden
olmaktadir. Dolayisiyla bireylerin yazma becerileri belirli lciilerde etkilenebilmektedir. Ornegin K4
kodlu 6gretmen adayinin “Sitelerde her tiirlii resim bulunmadigt i¢in oldukc¢a yazmanu kisithyor ya da
hayal giiciimde olusan gibi olmuyor. Bu yiizden de bircok fikrimden vazgectim. Bu sitmirlama nedeniyle
de stirekli farkh fikirler bulmak zorunda kaliyorum.” ifadelerinden de anlasilacag tizere kurgu icin
aranilan gorsel bulunamadiginda bireylerin yazma becerileri kisitlanabilmektedir. Hatta tasavvur edilen
fikirlerden vazgecilme durumu ortaya c¢ikabilmektedir. Benzer sekilde yazma becerileri kisitlandig igin
hikayesini sadelestirmek durumunda kalan K14 kodlu aday1 diisiincelerini “Zihnimden gecen, kagida
dokmek istedigim cogu sey icin uygun gorseli bulamayacagim ya da istedigim seyi tam olarak
yansitamayacagim icin sadelestirmek, kisaltmak hatta degistirmek zorunda kaldim.” seklinde ifade
ederek yazma performansini tam olarak sergileyemedigini isaret etmektedir.

Resim 12

K6 kodlu o&gretmen adayi, Resim 12'de

"Peki neden arkadas ariyorsun? Hig arkadagin yok mu?* ee s v . . .
goriilecegi  lizere uygulamanin  gorselleri
"Ashnda var ama ondan sikildim.” Ak sakalli dede simdi anlamisti. Arkadagim

= — arasinda kurgusuna uygun bir karakter
0zdiida igin buraya dismiisti. "Buradan gikabilmen i¢in t¢ asamadan .. - . L.
bulamadig1 icin sakalli bir korsan gorselini
kullanmak durumunda kalmigtir. Benzer bir
durumla K19 kodlu 6gretmen adayr da karsi

karsiya kalmigtir. Bu 6gretmen adayr konu ile

gegeceksin,”

ilgili ~ dustincelerini  “Hayalinizdeki  sey
uygulamada yer almayabiliyor. Ya da
uygulama esnasinda karsilashigimz  bir
karakter tizerinden hikayeye baslamak
zorunda kalabiliyorsunuz.” seklinde ifade
ederek kurgusunun tasavvur ettigi konunun ¢ok

Otesine gittigini vurgulamaya c¢ahismistir.
Dolayisiyla Ogretmen adaylarinin yazma etkinliklerinde aranilan gorseller bulunamadiginda
degistirilmek ya da Resim 12’de oldugu gibi anlatima uymayan goérseller kullamilarak tasarlanmak
zorunda kalimmistur.

Dijital hikayeler tasarlayan bireyler bu gibi durumlarla sik sik karsi karsiya kaldiklarinda yazma
motivasyonlarinin olumsuz yonde etkilendigi bilinmektedir. Nitekim yazma becerilerinin
gelistirilmesiyle ilgili yasanan aksakliklar ve yazmada siirekliligin cesitli etkenler tarafindan boliinmesi
bireylerin yazmaya karsi motivasyonlarin1 diisiirmektedir (Erbilen & Temizkan, 2021). Dolayisiyla
Oogretmen adaylar1 da dijital hikayeler tasarlarken uygun gorseller bulamadiklarinda yazma
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niteliklerinde birtakim diisiisler yasayabilmektedirler. Ki2 kodlu o6gretmen adaymnin “Aradigim
gorselleri bulamadigim i¢in kitap yazum, yazma becerilerimi biiyiik 6lciide sekteye ugratiyor.”
seklindeki ifadelerinden de anlasilacag iizere bu siirecte bireylerin yazma becerileri cesitli sekillerde
sekteye ugrayabilmektedir. Ozellikle hayvan karakterler iizerinden kurgu olusturulurken yasanan
zorluklar 6gretmen adaylarinin yazma becerilerini daha fazla kisitlayan unsurlar olmuslardir.

Resim 13

aramiz hos

K3 kodlu 6gretmen adayi, cocuklara empati becerisi kazandirabilmek ic¢in olusturdugu kurguda
cocuklarin ilgisini cekebilmek icin Resim 13’te goriilecegi iizeri ormandaki hayvanlar ana karakterleri
olarak kullanmak istemistir. Fakat karakterlerin gorsel ozellikleri 06gretmen adayinin
diislincelerindekilerle uyusmadig icin kurguyu istedigi gibi olusturamamis ve yiizeysel bir anlatim
gerceklestirmistir. Dolayisiyla gorsellerin yetersizligi bireylerin iist diizey bir yazma cabasi gostermesine
engel olmustur. Ayrica uygulamalarda hikiayeye uygun arka fonlarinin yeteri diizeyde bulunamiyor
olmasi da 6gretmen adaylarinin yazma siireclerini etkiledigi tespit edilmistir. K18 kodlu 6gretmen aday
bu konu ile ilgili diislincelerini “Uygulamalarin sunduklari gorsel ve arka planin bulunmamasi bireyin
yazma becerisini, “hikaye yaratma/kurgu” agisindan kisitlayabilir.” seklinde belirtirken K25 kodlu
Ogretmen aday1 gorsel ve hikdye akisindaki uyumsuzluklardan dolay1 yazma becerilerinin ne 6lciide
etkilendigini “Metni koymak icin arkas diiz olan bir gorsel bulmak biraz zorladi. Hem gorseli hem
hikayenin akistmi bozmayacak bir tasarim yapmak ugras gerektirdi.” climleleriyle ifade etmistir.
Ogretmen adaylarmin yazma performanslarim etkileyen bir diger unsur ise uygulamalardaki metin ve
gorselleri bir biitiin halinde vermeye calismak olmustur. Ogretmen adaylar1 metne aktardiklari
diislincelerini gorseller {izerine yerlestirmeye ¢alistiklarinda yeterli bir alan olmamasi nedeniyle yazma
performanslarim sergileyememislerdir. K10 ve K2 kodlu 6gretmen adaylar1 bunlardan bazilardir.

Resim 14

Ege e i e ki 0200 o, Ef s sk o e K10 kodlu 6gretmen aday: uygulamalarda resim ve
bt o ded Aesinden il es - gin kKt iy oo lck yaz icin ayrilan alanin yetersizligi nedeniyle yazma
de Efelatsndn ¢ e — Veladsiwbisz  siirecinin  kisitlandigimi “Yer bakimindan bana
d""f“fd_‘%i" ” “"i?"“““" kisith geliyor. Resim ve yaz igin ayrilan alan az
S:f;ﬂ" geliyor.” seklinde ifade etmistir. Benzer bir durum
ile Resim 14’te goriilecegi iizere K22 kodlu 6gretmen
aday1 da karsi karsiya kalmistir. Ogretmen adayi
yazma etkinligini gerceklestirebilmek icin gorseller
iizerinde uygun bir konum bulamadig igin
climlelerini ve diisiincelerini kisitlayarak ifade etme
durumunda kalmigtir. Bu da yazma becerilerinin etkin bir gekilde kullanilamamasina neden olmustur.
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3.2.2. Uygulamanin kisith veri sunmasi/iicretli olmasi

Bilgisayarlarin, tabletlerin ve akilli telefonlarin kullaniminin artmasiyla birlikte dijital hikaye
olusturulabilecek ¢ok sayida yazilim gelistirilmistir. Robin ve Mecneil (2013) dijital hikaye icin
kullanilabilecek yazilimlar1 masaiistii ve diz iistii bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar, akilli telefon ve
tablet bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar ve Web ortaminda kullanilan yazilimlar seklinde ii¢ baghk
altinda smiflandirmistir. Bireyler bu uygulamalarla 6grenme siireglerine aktif bir sekilde katihim
saglayabilme imkanlarina sahiptirler. Ozellikle Web 2 teknolojileri, bireyler arasinda bilgi paylasimini
ve ig birligini gelistirmeyi amaglamaktadir (Smeda, Dakich & Sharda, 2010). Ancak bu web sayfalarina
goz atildiginda bazilarinin yeterli donanima ve 6zelliklere sahip olmadiklar: goriilmektedir. Bu nedenle
de bireyler dijital hikaye olustururken kisitliliklar yasamaktadir. K27 kodlu 6gretmen aday1 bu durumu
“Kullandigum storyjumper sitesinin beni biraz kisitladigim diisiintiyorum. Hikaye kurgulama ve kitap
tasariminda ¢ok kisith bir site oldugunu diistintiyorum.” seklinde ifade ederken K23 kodlu 6gretmen
aday1 “Kullandigim uygulamalar kisith bir veri imkani sunuyor.” seklinde bir goriis ortaya koymustur.
Goriildiigii tizere sitenin sinirh olanaklar1 6gretmen adaylarini belirli alanlara sikistirmakta ve 6zgiin bir
yazma performansi ortaya koyamamalarina neden olmaktadir. Bu nedenle kimi 6gretmen adaylarinin
diis giiclinden yararlanarak 6zgiin fikirler ortaya koyduklar1 geleneksel yazma bicimlerine yonelmeyi
tercih ettikleri goriilmektedir. K15 kodlu 6gretmen aday1 bu yonelme istegini “Kagida yazmanin, yazip
yazip silmenin tadi cok baska bence.” seklinde ifade ederken K15 kodlu 6gretmen aday: “Istedigim gibi
bir sey ortaya cikaramadim. Elimizle yazip cizseydik ejer cok daha giizel bir is cikarabilirdim.”
seklindeki goriigleriyle dijital platformlarda o6zgilin fikirler ortaya koyamama endiselerini dile
getirmigtir. Dolayisiyla dijital hikayeler her ne kadar bireylerin yazma becerilerine cesitli nitelikler
kazandirsa da belirli 6l¢iilerde yazma becerilerini kisitladigi i¢in 6gretmen adaylar tarafindan endiseyle
karsilandig1 olmaktadir.

Dijital oykiileme siirecinde 6gretmen adaylarinin yazma siireclerini etkileyen bir diger 6nemli etken
uygulamalarin iicret talep ediyor olmasidir. Uygulamalar her ne kadar kullanicilarina cesitli imkanlar
taniyor olsa da bu imkanlarin bir kismu iicretli olarak sunuldugu igin yeteri 6lgiide bir yazma becerisi
sergilenememektedir. Nitekim K9 kodlu 6gretmen adayinin “Uygulamalarin gesitliligi agisindan
yeterli oldugunu diisiintiyorum. Ancak bu uygulamalardan ticret talep edilmesi kisileri yazarken
kisithyor. Bu da ortaya ¢ikacak tiriiniin icerik acisindan yetkinligini etkilemektedir.” ifadelerinden de
anlagilacag iizere bireylerin yazma motivasyonlar1 kesintiye ugratilmakta ve istenilen iiriin ortaya
konulamamaktadir. Dolayisiyla Ogretmen adaylar1 uygulamalarin el verdigi o6lglide hikayeler
kurgulayabilme imkanina sahip olmaktadir. K29 kodlu 6gretmen aday: bu konu ile ilgili goriislerini su
sekilde ifade etmektedir; “Kitabt yazarken uygulamalarin izin verdigi ol¢iide bir kitap ¢ikarabildim.
Yani uygulamalarin kullanmim konusunda bizi kisitladigim diisiintiyorum.”

Bahsedilenlerden anlagilacagi iizere uygulamalarin icretli olmasi bireylerin yazma stratejilerini
etkilemektedir. Nitekim Ogretmen adaylar1 uygulamalarin {icretliligi nedeniyle yazma sirasinda
karsilastiklar teknik sorunlari tam manasiyla ¢ozebilecek bir yeterlilige sahip degillerdir. Bu nedenle de
geleneksel yazma yontemlerindeki gibi yazil dili olustururken etkili bir yazma strateji gelistiremedikleri
tespit edilmistir. K27 kodlu 6gretmen adayimin “Kullandigum storyjumper sitesinin beni kisitladigim
diisiiyorum. Hikaye kurgulama ve kitap tasariminda iicret 6demedigim icin cok kisith imkanlar
saghyor.” ifadelerinde de vurguladigi gibi 6gretmen adaylar1 sinirh imkanlarla yazili iiriinlerini
istedikleri sekillerde ortaya koyamamaktadirlar.
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3.3. Dijital Hikaye tasarlamanin zorluklarina iliskin bulgular

Tablo 3
Dijital hikdye yazmanin zorluklar:
Kategori Kod f
24
Tasarimsal Zorluklar Kapak tasarimi, Sayfa diizeni, Karakterin jest ve mimikleri 24

3.3.1. Kitap kapaga, sayfa diizeni, karakterin jest ve mimikleri

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin insanoglunun hayatina girmesiyle birlikte 6grenme ortamlar1 da
degismeye ve cesitlenmeye baglamistir. Bu bakimdan egitimin bir gereksinimi haline gelen bilgi
teknolojilerini 6grenme ortamlariyla biitiinlestirmek ve kullanma becerileri kazandirmak bir zaruret
haline gelmistir. Nitekim egitimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullaniminda pedagojinin yani sira
teknolojik gelismeler ve yeterlilikler {izerinde de durulmaya baslanmistir (Yilmaz, Ustiidag & Giines,
2017). Bu dogrultuda dijital hikaye anlatilar1 modern 6gretim yontemleri acisindan daha da 6nemli hale
gelmigtir.

Dijital hikayeler bireylere arastirma becerileri, yazma becerileri, organizasyon becerileri, teknoloji
becerileri ve degerlendirme becerileri gibi olumlu yonlerde gelismelerine katkilar saglayan bir nitelige
sahiptir. (Robin, 2008). Bireyler dijital hikayeler araciligiyla bir tasarimci olarak teknolojiyi kullanan,
fikirlerini deneyimleri dogrultusunda yorumlayan ve teknolojinin olanaklariyla kendi anlatim dillerini
olusturan kigiliklere doniismektedirler (Barret, 2006). Fakat bireyler ayn1 zamanda dijital hikayeleri
tasarlama ve anlatim dillerini olusturma siireglerinde birtakim zorluklarla da kargilagmaktadirlar.
Calismada 6gretmen adaylar1 bu zorluklarin 6nemli 6lciide kitap kapagi, sayfa diizeni ve karakterlerin
jest ve mimiklerini tasarlamaya dayandigini belirtmislerdir. Ciinkii bahsi gecen kriterlerin her biri hem
birbirinden bagimsiz hem de bir biitiin olarak degerlendirilmesi ve tasarlanmasi gerekmektedir. Bu da
Ogretmen adaylarinin yazma becerilerini geleneksel yazma becerilerine gore belirli Olgiilerde
etkilemektedir. Nitekim 6gretmen adaylar1 bu siiregte yalnizca hikdye yazmaya odaklanmamakta ayni
zamanda onu cesitli etkenlere gore nasil tasarlayabileceklerini de diistinmektedir. K30 kodlu 6gretmen
aday1 bu konu ile ilgili i¢ diinyasinda yasadigi karmasay1 su sekilde ifade etmektedir; “En zorlandigim
kistm nereden nasil baslamam gerektigini cok uzun bir stire hesaplamam gerektigini anlamam oldu.
Ciinkii hikayenin kapagindan sayfa sayisina kadar bir plan siireciniz olmal. Rastgele seklide olacak
bir is degil. Resimler hikayeye uymal. Kurgusunu resimlere gore ayarlamalistmiz. Kitabin ismi ve
kapagt en basindan itibaren aklinizda olmak zorunda.”

Bahsedilenlerden anlagilacag {izere 6gretmen adaylar1 yazma becerilerini ortaya koymanin yam sira
metin dis1 unsurlari da goz 6niinde bulundurmak durumunda kaldiklar i¢in zorluklar yagsamiglardir.
K14 kodlu 6gretmen aday: tasarlama fashinin hikaye yazmaktan daha zorlu bir yolculuk oldugunu su
sekilde dile getirmistir; “Kapaga ve iki sayfaya birbirinin devam gorseller yerlestirmeye calismak
hikayeyi olusturmaktan ¢ok daha zordu.”

Goriildiigli tlizere dijital hikayeler olusturmak icin birden fazla kriteri g6z oniinde bulundurmak
gerektirmektedir. Ornegin Resim 15te ve Resim 16’da Ki4 ve K19 kodlu 6gretmen adaylari, kitap
kapagini multimedya bilesenleri iizerinden tasarlarken kitap adinin yeri ve rengi, kapak gorsellerinin
konumu ve konuyla uyumu, renklerin zemin ve gorsellik ile iligkisi gibi etkenlere dikkat etmislerdir.

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar:i Dergisi 2023.36 (Ekim)/ 17

Ogretmen adaylarinda dijital hikiye yazma becerilerinin yazma becerilerine etkisi / Yasar, E.

Resim 15 Resim 16

Ancak K30 kodlu 6gretmen adayinin da belirttigi gibi bu durum 6gretmen adaylari i¢in gesitli zorluklarin
yasanmasina neden olmaktadir; “Dijital hikaye tasarlamada basimiza gelebilecek en biiyiik zorluk
uygun karakter tasarlama, metin yerlestirme, arka plan ekleme, kapak tasarlama gibi kriterlerdir.”
Benzer sekilde K29 kodlu 6gretmen aday1 da yazma siirecini tasarim siireciyle biitiinlegtirirken cesitli
zorluklar yasamistir. Bahsi gecen Ogretmen adaymin yasadigl zorluklar biiyiik 6l¢iide karakterleri
tasarlama siirecinde gerceklesmistir. Ogretmen adaymin “Tasarim kisminda oldukca zorlandigim
diistintiyorum. Cocuk kitaplar: i¢in tasarladigumiz kitaplarin kahramanin jest ve mimiklerine kadar
yapmaya calismak bu zorlugu acik bir sekilde gosteriyor.” seklindeki ifadeleri bu durumu ortaya
koymaktadir. Karakterlerin yiiz ifadeleri ve hareketlerini tasarlarken zorluk yasayan K5 kodlu 6gretmen
aday1 ise diisiincelerini “Hikdye olusturdugumuz programda karakterlerin yiiz ifadelerini ve
hareketlerini bulup kullanmasi ¢ok zor. Ciinkii bunlar herhangi bir ssmflandirmaya ayrilmans.”
seklinde ortaya koymustur.

Resim 17
_ K5 kodlu 6gretmen adaymin tasarlamis oldugu
Ege, Emir'e: "Bak nasil ziplyorum." dedi Resim 17de Ege adl karakterin arkadasiyla kar
Emir: " Yavag ol gsimdi iistime digeceksin." dedli giilerek. topu oynarken oldukca neseli oldugu vyiiz
ifadelerine yansitilmistir. Ayrica bu neseli ortama
ruh katilmak icin metinle biitiinlestirilmeye
calisilmigtir. Fakat 6gretmen adayi, boylesi bir
tasarim1  olustururken olduk¢a yorucu bir
siirecten gecildigini ayrica vurgulama ihtiyaci
hissetmistir. Benzer sekilde kitap tasarlayarak bir
seyler yazmanin yorucu bir siire¢ oldugunu

15

diisinen K27 kodlu oOgretmen aday1 ise
karsilastig1 zorluklar nedeniyle tasarimlarindan ve yazma siirecinden yeterince tatmin olamadigini su
sekilde ifade etmistir; “Sayfalara resimler ve yazilar sigdirmak icin ugrastim, bu ugrasima ragmen
tasarimlarumdan ve kurgumdan tatmin olmadim.” Fakat tasarim siirecinin zorlu agamalarinin
iistesinden gelebilen kimi 6gretmen adaylarinda yazmaya kars: biiyiik bir ilginin oldugu ve 6zgiivenin
gelistigi de goriilmektedir. K6 kodlu 6gretmen aday1 bu 6zgiiveni “Cok zor bir siire¢ bence karakter
tasarlamamiz. Ama artik o kadar kolay geliyor ki her tiirlii kitap tasarlayacagumt ve yazabilecegimi
diisiinmekteyim.” seklindeki ifadeleriyle ortaya koymaya calismigtir. Bu bakimdan &gretmen
adaylarinin dijital hikdye anlatim yoluyla yaratici bir sekilde teknolojiyi nasil kullanacaklarini
kavrayamadiklarinda nasil iyi bir hikaye yazarimin iizerinde ¢ok fazla duramadiklar1 diisiiniilmektedir.
Ancak K6 kodlu 6gretmen adayinda da goriildiigii gibi teknik acidan yeterliligi saglayan 6gretmen
adaylar1 yazma siirecinden keyif almakta ve aktif yazma becerilerini ortaya koyabilmektedir.
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3.4. Dijital hikaye yazma etkinlikleri planlanmanin yazma becerilerine saglayabilecegi
katkilara ilisin bulgular

Tablo 3
Dijital hikdye yazma etkinlikleri planlanmanin yazma becerilerine saglayabilecegi katkilar
Kategori Kod f
30
Planlama ve Taslak Planlama ve Taslak olusturma 11
Uygulama Egitimi Egitim verme 10
Uygulamay1 Gelistirme  Dijital platformlar gelistirme 9

3.4.1. Planlama ve taslak olusturma

Yazmaya karsi olumlu tutum gelistirmek igin yazma 6ncesinde bireyleri yazma konusuna hazirlamak
gerekmektedir. Planlama asamasi olarak da adlandirilan bu siirec¢ bireylerin diisiincelerini harekete
gecirmek amaciyla yapilan bir etkinliktir. Bu etkinlik ile bireylerin konuyu nasil bir yaklasimla ele
almalar1 gerektigi hakkinda diistinmeleri ve taslak olusturmalari saglanir (Ceyhan, 2014). Boylece
bireyler kelime, kavram ve diisiinceleri kolaylikla belirleyerek yazma siireglerini daha iyi bir sekilde
yonetebilirler (Goger, 2010). Bu bakimdan djjital hikaye yazma etkinliklerinde planlama yapmanin ve
taslak olusturmanin yazma becerilerine katki saglayabilecegi de ifade edilebilir. Nitekim 6gretmen
adaylar1 yazma oncesinde taslak olusturarak yazma becerilerini daha aktif bir sekilde kullanabildiklerini
belirtmiglerdir. Hatta dijital hikaye yazma siireclerinde olusturduklar taslaklari icerik ve teknik olmak
iizere ikiye ayirmislardir. K16 kodlu 6gretmen adaymin “Oncelikle kitabin hangi yas grubuna uygun
oldugu belirlenmelidir. Sonra verilecek mesaj belirlenmelidir. Ardindan kurgu olusturulmahdir.
Metin bittikten sonra uygun gorseller ve yaz fontu belirlenmelidir. Bunlar taslak haline getirilerek
hikGyenin genel bir cercevesi olusturulmaldir. Sonrasinda uygulama tizerinden tasarlanmaya
baslanmaldir” ifadelerinde de anlasilacag lizere hikaye olusturmadan once teknik ve igeriklerle ilgili
planlamalarin ve taslak olusturmanin faydali olabilecegi isaret edilmistir. Benzer sekilde K22 kodlu
ogretmen aday:1 da planlama ve taslak sonrasinda hikayenin yaziya gegcirilmesi gerektigi diislincesini su
sekilde ifade etmistir; “Once konuyu belirleyerek baslamalyiz. Daha sonra yazacagimiz hikdyenin
béliimlerini belirlemeliyiz. Sonrasinda yazmaya baslamabh diisiincelerimizi kagida dokmeliyiz. En son
dijital platformlarda kurgumuzu tasarlamaliyiz.”

Bahsedilenlerden anlasilacag iizere 6gretmen adaylari icerik ile ilgili plan ve taslagi cogunlukla kurgu
iizerinde olusturmanin yazma becerilerine katki saglayacagim ifade etmistir. Fakat kimi 6gretmen
adaylarinin dil bilgisi kurallarima gore taslak olusturmanin da yazma becerileri ac¢isindan énemli oldugu
kanaatini tasidiklar tespit edilmistir. Ornegin K17 kodlu 6gretmen adayi, yas gruplar dikkate alinarak
bir taslak olusturuldugunda yazma becerilerinin etkili bir sekilde kullanilabilecegini su sekilde ifade
etmektedir; “Oncelikle hedef kitlenin dogru belirlenmesi gerekir. Belirlenen kitleye uygun dil
olciitlerine bakilmahdir. Agir siislii dil kullamlmamahdir. Bu durum dikkate alindiginda yazma
becerilerine katki saglandigim diisiiniiyorum.” Bu bakimdan K17 kodlu 6gretmen adayinin olusturdugu
hikayede ciimlelerdeki kelime sayilarini planlayarak kurgusunu olusturdugu gozlemlenmektedir.
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Resim 18
Ogretmen adaymin ciimlelerdeki
kelime sayillarmin o6nemli bir
ok sea bir kbahar quntydd, Emre, finesi bugindn yaBmuri olacalin sayeraisti, bolimiini 5 kelime ile
evinin baheesindeld cimiere uzanmigh. fima 3&3&3\1(\5'2 fek bir bult bk :jok*u. fjt K smrlandirdig goriilmektedir.
o SR Bl Ko gigoencli dige lisingG, . . . .
besee plzind eiordy el Birkac  ciimlede ise kelime

sayllarmin 7ye kadar yiikseldigi
tespit edilmistir. Ayrica hikayede
yalin ifadelerin kullammina 6zen
gosterildigi de anlasilmaktadir.
o 3 : i Benzer sekilde K21 kodlu 6gretmen
PRIV 5" "SR 8 8 « . -

= aday1 da “en son yazdigimiz metni,
dil, anlahm yoéniinden ve yazim noktalama konusunda hata varsa diizeltmeliyiz” seklindeki
diislinceleriyle taslak halinde olusturulan metinde hatalarin daha rahat bir sekilde gozlemlenebilecegini
ve hatalarin giderilebilecegini ifade etmistir. Dolayisiyla Ogretmen adaylari, yazma oOncesinde

.--5:?!|,|!';'1"1L}';
| I :

| gLt &

olusturduklar taslak agsamasiyla daha etkili yazma becerileri ortaya koyabilmisledir.

Taslak olusturma siirecinde 6gretmen adaylarinin teknik olarak karakterlerin 6zelligini, arka plani ve
gorselleri de 6nemsedigi anlasilmaktadir. K14 kodlu 6gretmen adaymin “Once arka plan, karakterler
ve ifadeler incelenmeli, zthnimizde olusan fikirlere uygunlugu tespit edildiyse hikayeyi yazma islemine
baslanmal. Her sayfada once gorsel tasarlanmal, ardindan yaziya gegilmelidir” ifadelerinden de
anlagilacag lizere teknik yonlerden bir taslagin olusturulmasi yazma becerileri agisindan 6nem arz
etmektedir. Erbilen ve Temizkan’in (2021) da belirttigi gibi yazma oncesinde taslak haline getirilerek
gerceklestirilen etkinlikler yazma motivasyonlarina olumlu katkilar saglamaktadir. Ayrica bireylerin
fikirlerini, bilgilerini ve tasarilarim1 ortaya cikarip bir araya getirmelerini kolaylastirarak yazma
basarilarini arttirmaktadir.

3.4.2. Egitim verme

Teknoloji egitimi, bireylerin, mevcut teknolojileri kavrama ve kullanma ile teknolojik problemlere
¢ozlim iiretme becerilerini gelistirmeleri amaciyla tasarlanmis planl bir siiregtir (Senel ve Gengoglu,
2003). Bu bakimdan Lin ve Lu (2010) giiniimiizde bireylerin teknoloji entegrasyonu i¢in teknolojik
araclarin nasil kullanilacag ile ilgili egitim almalarin1 6nemsediklerini ifade etmislerdir. Nitekim dijital
yeterlilik, yalmzca teknik beceriler ile sinirl olmayip, dijital teknolojiler araciligiyla diisiinme, 6grenme
ve yazma becerileri gibi bilgi, beceri ve yetkinlik alanlarindaki davraniglar1 da kapsamaktadir (Temte,
2013). Bu bakimdan 6gretmen adaylarinin dijital uygulamalar ile ilgili egitim almalar1 da benzer sekilde
yazma beceri agisindan bireylere bilgi, beceri ve donamim kazandirabilecegi diisiiniilmektedir. Ayrica
O0gretmen adaylar1 da uygulama ile ilgili egitim almalarinin kendilerine fayda getirecegi kanaatini
tagimaktadirlar.

Ogretmen adaylar1 uygulamalar ile ilgili egitimlerin yazma becerilerine verimli bir sekilde katki
saglayabilmesi icin farkli mahiyetlerde goriisler 6ne stirmiislerdir. Baz1 6gretmen adaylar1 egitimlerin
belirli bir zamana yayilmasiyla birlikte yazma becerilerinin daha iyi kullanilabilecegini ifade etmistir. K7
kodlu 6gretmen aday1 bu konu ile ilgili goriislerini “Oncelikle bir rehber énderliginde ve uzun bir siirece
yayilmahdir. Eger bunlar dikkate alimirsa bireyin yazma becerilerine katk: saglayabilir.” seklinde
ortaya koymustur. Bu anlayis: ise dijital platformlarin kisa siirede 6grenilmeye calisilmasi ve teknik
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sorunlarin yazma siirecinin Oniine ge¢gmesi durumu olusturmaktadir. Bu baglamda baz1 6gretmen
adaylar1 teknik sorunlarin yazma becerilerinin Oniine ge¢memesi adina uygulamalarda hangi
agsamalarin yiiriitiilecegine dair uzman kisiler tarafindan bilgilendirme yapilmasinin faydal olacagi
kanaatini tasimaktadir. K21 kodlu 6gretmen aday: sahip oldugu kanaati su sekilde dile getirmektedir;
“Oncelikle uzman kisi dijital hikayenin nasil yazlacadi, hangi asamalarn izlenecedi konusunda
ogrencilere detayl bilgi vermelidir.”.

Bahsedilenlerden anlasilacag1 iizere Ogretmen adaylar1 dijital platformlarin verimli bir sekilde
kullanilabilmesi adina belirli 6l¢iilerde egitim alinmasinin 6nemini cesitli sekillerde vurgulamiglardir.
Hatta K19 kodlu 6gretmen aday1 bireylerde yazma kaygilarinin olugmamasi icin oncelikli olarak dijital
platformlar ile ilgili egitim alinmasi gerektigine dair diisiincelerini su sekilde ifade etmistir; “Dijital
hikGdye yazma etkinlikleri icin bence once dijital bir platformu kullanabilme egitiminin alinabiliyor
olmasi gerekmektedir.” K25 kodlu 6gretmen aday ise dijital hikdye yazilabilecek uygulamalar ile ilgili
egitim verildikten sonra hikayelerin yazma asamalarinin nasil olacaginin anlatilmasi1 gerektigini su
sekilde vurgulamustir “Oncelikle dijital hikaye yazilabilecek uygulamalar tamtilmahdir. Daha sonra
hikayenin nasil yazilacagim, hikaye yazarken dikkat edilecek unsurlar anlatmak gerekir.”

Ogretmen adaylarinin izlenimlerinden de anlasilacag iizere dijital hikayeler tasarlanmadan 6nce nasil
bir planlama yapilmas1 gerektigine dair bir egitimin verilmesi yazma becerileri ac¢isindan oldukca
onemlidir. K18 kodlu o&gretmen adaymin “dijital uygulamalar hikaye yazimina cerceve
olusturacagindan yazma etkinligi oncesinde bir planlama egitimi verilmesi kisilere yardimci
olacaktir.” ifadelerinden de anlagilacag iizere dijital hikdye yazma siirecinde planlama yapabilmenin
onemini vurgulamaktadir. Benzer sekilde Erbas (2020) da dijital hikaye anlatim siirecinde plan yapildig
takdirde anlatim siirecinin herhangi bir sekteye ugramayacagin ifade etmistir.

3.4.3. Dijital platformlar: gelistirme

Dijital platformlar insanlarin gelisimine ve ihtiyaglarina uygun tasarim 6zelliklerine sahip, 6grenme
imkanlar1 gelistiren ve ¢oklu medya unsurlariyla zenginlestirilmis igerik segenekleri sunan bir 6grenme
ortami olusturmaktadir (Yildiz & Saritepeci, 2013). Ogretmen adaylar1 bilginin dogasimn siirekli
degistigi bu 6grenme ortamlarinda dijital araglar ile icerik gelistirerek dijital beceri ve yetkinliklerini
arttirmaya calismaktadirlar. Nitekim dijital caga uygun 6grenme anlayisina gore icerik olusturmaya
calismak Ozellikle bireylerin yazma becerilerini gelistirmede etkili birer ara¢ haline gelebilmektedir
(Sylvester & Greenidge, 2009). Bu nedenle dijital platformlarin menii ve yonergelerinin kullanici
kontrollerini kolaylastirici bir yapiya sahip olmalar1 gerekmektedir. Ogretmen adaylar da dijital
hikayelerin yazimi sirasinda uygulama kullanimlarinin kolaylastirici bir nitelige sahip olmasi gerektigini
ifade etmektedir. Ornegin K5 kodlu 6gretmen aday1 bu konu ile ilgili gériislerini “Uygulamalarin daha
ulasilmast ve kullamilmas: kolay olacak sekilde planlanmasina ézen gosterilmelidir.” seklinde dile
getirmistir. K9 kodlu 6gretmen adayr ise diislincelerini su sekilde belirtmektedir; “Daha kolay
kullamlabilecek uygulamalar bulunabilir. Uygulamalar kolaylastirilabilir ve daha fazla secenek
eklenebilir.”

Yorumlardan da anlasilacag: {izere 6gretmen adaylar:i uygulamalar: kullanirken ihtiya¢ duyacaklari
ozelliklerin iglerini kolaylastirici bir nitelige sahip olmasi gerektigi diislincesindedir. Ayrica
uygulamalarin teknik yonleriyle gelistirilerek kullanicilara yeni imkanlar sagliyor olmasi
beklentisindedirler. Bu bakimdan 6gretmen adaylarinin yazma siirecinde kisitlanmaktan ziyade ihtiyag
duyacaklar iceriklere erisim saglayabilmeyi istedikleri anlasilmaktadir. K8 kodlu 6gretmen aday1 bu
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istegini su sekilde ifade etmektedir; “Dijital hikGye yazma uygulamalar: égrencilerin hikaye yazma
stirecinde thtiya¢ duyacagt her seye erisim imkam saglayabilmeli. Boyle olunca yazmaya daha ¢ok
yogunlasilabilir.”

K8 kodlu 6gretmen adaymin ifadelerinden de anlasilacag iizere istenilen iceriklere ulagildiginda ve
uygulamalardaki teknik yapilar gelistirildiginde 6gretmen adaylarinin yazma becerilerine daha fazla
konsantre olabildikleri goriilmektedir. Benzer sekilde K4 kodlu 6gretmen aday1 da kendilerine erigim
imkani verildiginde yazma becerilerine katki saglandigin1 su sekilde belirtmektedir; “Uygulamalar
genisletildigi siirece kisinin yazma becerisine de katk: saglayacaktir.”

Goriildiigii tizere teknolojide igerige erisim imkam ve hiz1 6gretim siirecine ivme kazandiran 6nemli bir
etkendir. Yazma becerilerini de yakindan etkilemektedir. Dolayisiyla 6gretmen adaylarinin ¢agin
kosullarina uyarak dijital platformlar tizerinden hikayeler olusturmalar1 6gretim acisindan yazma
becerilerine katki saglamaktadir.

Sonug ve tartisma

Yazma, bireyi yorum yapmaya yonlendiren ve diizenli diisiinmeyi gerektiren bir yapiya sahiptir. Yazma
becerileri gelisen bireyler, bilgiyi transfer etmeyi, diisiincelerini organize etmeyi daha etkili bir sekilde
gerceklestirebilmektedirler (Akyol, 2006). Bu bakimdan yazma siirecinin bireyleri diisiinsel anlamda
gelistirici bir niteligi vardir. Degisen ve gelisen bir diinyada da bu niteligini yeni teknolojilere uyum
saglayarak devam ettirmektedir. Oyle ki giiniimiiziin bir gerekliligi olarak pek cok alanda etkisini
gosteren teknoloji, yazma alanina bir alt yapi olusturarak beceri etkinligini arttirmigtir. Dijital hikayeler
de yasanan bu gelismeler neticesinde ortaya ¢ikmigtir.

Taipale’ye (2014) gore dijital hikdye yazma, hizh ve verimli bir sekilde becerileri ortaya koymaya olanak
verdiginden metinsel iiretkenligi arttirmaktadir. Bu baglamda 6gretmen adaylarimin dijital hikaye
calismalar1 metinsel tiretkenlik agisindan oldukc¢a 6nemlidir. Bu nedenle calismada dijital hikayelerin
yazma becerilerine sagladig1 katkilar, yazma becerilerini kisitladig: alanlar, dijital hikaye tasarlamanin
zorluklar1 ve dijital hikaye yazma etkinlikleri planlanmanin yazma becerilerine saglayabilecegi katkilar
ele alinmistir.

Dijital hikayelerin yazma becerilerine yaratici fikirler kurgulama, ¢oklu ortam bilegenleriyle hikayeler
olusturma ve 6gretim materyali tasarlama gibi katkilar sagladig: tespit edilmistir. Ogretmen adaylarinda
yaratici fikirlerin ortaya cikmasinda dijital platformlarin sundugu genis kapsamh icerik skalasinin
onemli rol oynadig1 gozlemlenmistir. Ozellikle gorsel iceriklerin dgretmen adaylarinda daha genis
kapsamda yaratici fikirler olusturmaya katk: sagladig: diisiiniilmektedir. Nitekim dijital platformlarda
amaca uygun bir gorselin metne oranla yaratic1 fikirleri cok daha harekete gecirici bir 6zellige sahip
oldugu anlasilmaktadir.

Coklu ortam bilesenleriyle hikayeler olusturmanin 6gretmen adaylarinin yazma becerilerini organizeli
bir sekilde ortaya koymalarina imkan sagladigi anlagilmaktadir. Dijital platformlarda ¢oklu ortam
bilegenleri gorsellik, grafik, metin ve tasarim boyutuyla birden fazla duyuya hitap ettiginden 6gretmen
adaylar1 yazma becerilerini daha da islevsel hale getirebilmekte ve zenginlestirici tasarimlarla
anlatimlarin siisleyebilmektedirler. Bu da 6gretmen adaylarinin dijital platformlar ile hayal giiglerini
bir araya getirdiklerinde 6zgiin fikirler ile genis 6lgekte icerikler olusturmalarina olanak saglamaktadir.
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Calismada dijital icerikler olusturmanin 6gretmen adaylarinin kendi alanlarina uygun 6gretim materyali
tasarlama imkani verdigi de anlasilmaktadir. Nitekim egitim materyali tasarlanirken 6grencilerin
bireysel farklhiliklari, ihtiyaclar1 (McLoughlin, 1999), hazirbulunusluk diizeyleri dikkate alinmakta
(Sonmez, 2005) ve materyallerin Ogrencilerin seviyelerine ve Ozelliklerine uygun olmasina dikkat
edilmektedir. Bu baglamda 6gretmen adaylarinin dijital hikayeleri tasarlarken hedef kitleleri icerisinde
yer alan cocuklarin psikolojisine, algilama diizeyine ve mantigina 6zen gosterdikleri tespit edilmistir.
Dolayisiyla 6gretmen adaylar1 pedagojik bilgi birikimi ve yeterliliklerini dijital platformlara aktarirken
yazma becerilerini dijital materyal icerigi hazirlama deneyimi kazandirma imkan1 bulmuslardir.

Dijital medya ara¢ ve materyallerinin 6gretmen adaylar tarafindan yogun bir sekilde kullanimi
sayesinde yaygin olarak yapilan dil bilgisi hatalarinin farkina varilmaya baslandig tespit edilmistir.
Ogretmen adaylan dijital hikayeleri yazarken dil bilgisi kurallarina daha fazla riayet etmek durumunda
kaldiklar1 igin hatalarim1 azaltmaya bagladiklar1 gozlemlenmistir. Ayrica hedef kitlelerinin
hazirbulunusluk seviyelerine gore dil bilgisi kurallarin1 vermeye ¢alismiglar: yazma becerilerini iglevsel
olarak kullanabilme imkan1 saglamigtir. Bu baglamda dijital hikaye tasarlama siirecinde 6gretmen
adaylarimin noktalama isaretlerine ve dil bilgisi kurallarina daha fazla dikkat ve 6zen gdstermeye
basladiklar1 anlayis1 hakim olmustur.

Dijital platformlarin sundugu genis imkanlarin yani sira gorsel ve tasarimsal ara yiizlerdeki kisithiliklar
nedeniyle Ogretmen adaylarinin yazma becerilerinin kimi zaman olumsuz ydnde etkilendigi de
olduklar1 kurgudan vazge¢cmelerine neden olmus ve bu da yazma motivasyonlarin1 olumsuz yonde
etkilemistir. Bu da 6gretmen adaylarinin {ist diizey yazma becerilerini gelistirmelerine engel olmustur.
Ayrica kimi uygulamalara genis kapsaml erisim saglanabilmesi icin talep edilen iicretin 6gretmen
adaylarinin dijital platformlar {izerinden yazma stratejileri gelistirmelerini etkiledigi anlagilmaktadar.

Calismada 6gretmen adaylarinin dijital hikayeler olustururken kitap kapagi, sayfa diizeni ve
karakterlerin jest ve mimiklerini tasarlamada zorluklar yasadiklar1 gozlemlenmistir. Bu da 6gretmen
adaylarinin yazma siirecini tasarim siireciyle biitiinlestirirken cesitli zorluklar yasamalarina neden
olmustur. Dolayisiyla calismada oOgretmen adaylarinin yaratict bir sekilde teknolojiyi nasil
kullanacaklarini kavrayamadiklarinda nasil iyi bir hikaye yazarimin iizerinde yeterince duramadiklar:
tespitinde bulunulmustur.

Ogretmen adaylarinin yazma becerilerini etkili bir sekilde kullanilabilmesi ve dijital hikayeler
tasarlayabilmesi igin planlama yapmanin ve taslak olusturmanin Onemli bir yeri oldugu
gozlemlenmistir. Ogretmen adaylarmn planlamalarda kurgu ve dil bilgisi yapilarina, taslaklarda ise
arka plan, gorseller ve karakterler 6zelliklerine 6nem verdikleri tespit edilmistir. Ogretmen adaylar1 bu
nitelikleri g6z oniinde bulundurularak olusturduklar1 dijital hikayelerde fikirlerini, bilgilerini ve
tasarilarimi yaziya daha etkili bir sekilde aktarabilmislerdir. Nitekim planlama bireylerin diisiincelerini
ve yazarken kullanmalar1 gereken dil bilgisi yapilarim1 harekete geciren 6nemli bir asamadir (Seow,
2002).

Calismada dijital hikayelerin icerik ve tasarim yoniiyle senkronizasyonu saglandiginda yazma
becerilerinin daha etkili bir sekilde kullanilabildigi anlagilmaktadir. Ayrica 6gretmen adaylar dijital
teknolojiler araciligiyla diisiinme, 6grenme ve yazma becerilerinde yetkinlikler kazanabilmislerdir. Bu
bakimdan dijital ¢caga uygun 6grenme anlayisina gore igerik olusturmaya calismak 6gretmen adaylarinin
yazma siireclerinde ivime kazandirici bir rol oynamigtir. Dolayisiyla yapilan analizlerin neticesinde dijital
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hikaye yazma etkinliklerinin 6gretmen adaylarinin yaratici yazma becerilerini, yazma motivasyonlarini,
yazma niteliklerini ve yazma stratejilerini olumlu bir gekilde etkiledigi sonucuna ulasilmistur.
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