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YAPAY ISIGIN TEMEL ALINDIGI ENSTALASYONLARDA ISIGIN; MEKAN,
SANAT NESNESI VE ZiYARETCI iLE iLiSKiSi UZERINE BiR SAPTAMA

A Determination on the Relationship of Light with Space, Art Objects, and Visitors in Installations
Based on Artificial Light

OZET

Enstalasyon sanatinda teknolojinin de destegi ile 151k 6gesi, gittikge
daha yogun bir sekilde yer almaktadir. Bazi enstalasyonlarda 1s1k
bagat bir Ogeyken, bazen de tek basina sanat nesnesine
doniismektedir. Caligmada, yapay 1s1gm enstalasyon sanatindaki
yeri sorgulanmigtir. Bu noktada yapay 1s181n, enstalasyonlarda tek
basina ya da farkli Ggelerle birlikte; mekan, sanat nesnesi ve
ziyaretgi olgulari ile ayr1 ayr1 bag kurabilen bir tasarim 6gesi oldugu
hipotezi 6ne siiriilmiistiir. Bu ¢er¢evede, enstalasyonlarda 1s18in;
hangi yonleri ile bir mekan tanimladigi, sanat nesnesi iizerinde
hangi ozellikleriyle var oldugu, hangi rollerde kullanildigi, varsa
diger 6gelerle nasil iliskilendirildigi, ziyaretgiler sanat nesnesini
deneyimlerken hangi konumda oldugu ve sanatsal kurguya nasil
katilim sagladig1 irdelenmistir. Calisma kapsaminda, 15181n tek dge
ve basat 6ge olarak yer aldi8i, yiizey ve hacim enstalasyonlarindan
olugsan bir orneklem olusturulmustur. Literatiir iizerinden igerik
analizi ve gorsel saptama ile veriler toplanmis ve irdelenmistir.
Caligma sonucunda 15181n mekanla, sanat nesnesiyle ve ziyaretgiyle
olan iligkileri; islevsel, algisal ve kurgusal agilardan ele alinmistir.
Bu smiflandirmada 1518in en ¢ok kurgusal boyutta yer aldigi
goriilmiistlir. Is18in sanat nesnelerinde; fiziksel Ozellikleriyle
birlikte kullanildig1, temsil ve ¢agrisim araci olarak rol alabildigi,
teknoloji destegi ve farkli yontemlerle sanat nesnesi ve ziyaretgi ile
etken bir iliski kurabildigi, dikkat ¢ekici sonuglar arasindadir.

Anahtar Kelimeler: Mekan, enstalasyon, sanat nesnesi, ziyaret¢i,
151k

Kiibra KURT?, Erkan AYDINTAN?
ABSTRACT

In the field of installation art, with the support of technology, the
element of light is increasingly taking a prominent role. While light
is a dominant element in some installations, sometimes it turns into
an art object. This study questions the place of artificial light in
installation art. At this point, it is hypothesized that artificial light
is a design element that can establish a connection with the space,
art object, and visitor separately, alone, or in combination with
different elements in installations. In this framework, the aspects of
light in installations are analyzed in terms of how it defines a space,
what characteristics it has on the art object, what roles it is used in,
how it is associated with other elements, if applicable, and what
position it occupies. At the same time, visitors experience the art
object and how it participates in the artistic fiction. Within the scope
of the study, a sample of surface and volume installations in which
light is the only element and the dominant element has been created.
Data were collected and analyzed through content analysis and
visual detection through the literature. As a result of the study, the
relationship of light with the space, the art object, and the visitor
was analyzed in terms of functional, perceptual, and fictional
aspects. In this classification, it was seen that light is primarily
involved in the fictional dimension. Among the remarkable results,
light is used in art objects with its physical properties, can play a
role as a means of representation and association, and can establish
an active relationship with the art object and the visitor with the
support of technology and different methods.
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EXTENDED ABSTRACT

The art object, which was previously only viewed and gained meaning with the message the artist wanted to give, has now become a
phenomenon experienced simultaneously. Installation art stands out among other branches of art when it comes to experiencing an experience
with the art object. In this art, where every conceivable material can be used, light is becoming increasingly intense with the support of
technology. In such installations, while light is a dominant element, sometimes it turns into an art object. This study aims to contribute to this
field's research by questioning to what extent and what kind of effects artificial light has on installation art. At this point, the hypothesis that
artificial light is a design element that can establish a connection with the phenomena of space, art objects, and visitors separately, alone, or in
combination with different elements in installation works has been tested.

In this context, the aspects of light in installations are analyzed in terms of how it defines a space, what characteristics it has on the art object,
what roles it is used in, how it is associated with other elements, if applicable, and what position it occupies. At the same time, visitors
experience the art object and how it participates in artistic fiction.

Within the scope of the study, a sample of surface and volume installations in which light is the only element and the dominant element has
been created. For this purpose, the selection criteria were determined as the relationships of light with the space, the art object, and the visitor
can be read through the literature, that it is artificial, and that the art object includes different artistic views and construction techniques. No
limit was set in advance for the number of samples analyzed, and the sample group was finalized with 11 installation works. Then, data were
collected and analyzed through content analysis and visual detection through the literature.

Accordingly, there are distinguishing features that set apart installations where light is used as the sole element and as the primary element.
Still, it has also been observed that these installations can have parallel characteristics. In general, in surface installations, light is found to be
active only on the visitor. In contrast, it can be used actively and passively in volume installations, which are notable findings.

As a result of the examinations conducted, the relationship of light with space, the art object, and the visitor has been classified, and certain
judgments have been made from functional, perceptual, and narrative perspectives. According to this:

From a functional perspective, light establishes its relationship with space by emphasizing boundaries through its position, the shadows it
creates, brightness levels, and other characteristics, creating areas and even voids that transform into spaces. In its functional relationship with
the art object, light's certain features (such as refraction, reflection, brightness level, etc.) have been consciously integrated into the design of
the object. Additionally, from a functional standpoint, light sometimes guides visitors by making boundaries visible in some cases and making
the art object visible in others.

From a perceptual perspective, when examining the relationship between light and space, it is observed that different impressions about the
dimensions of space (volume, depth, length, etc.) can be created. Furthermore, on the art object, light is used as a means to represent an event
or situation. Light makes various perceptual changes in visitors (time, dimension, boundary, etc.) and plays an active role in imbuing meaning
into the art object during the process of interpretation.

In addition to shaping the form of the art object, the arrangement of light sources can also be used to construct spaces. From a narrative
perspective, light enriches the visual aspects of art objects. Furthermore, within the narrative created through light, visitors sometimes interact
with this environment along with their presence, and at other times, the light operates independently of the visitor.

In general, it has been observed that light primarily occupies a narrative dimension. Notable results include the use of light in art objects in
conjunction with their physical properties, its role as a means of representation and evocation, and its ability to establish an active relationship
with the art object and the visitor through technology support and various methods.

To sum up, this study supports the fundamental idea that artificial light holds a strong position in installation art and that this situation can be
identified through its various dimensions.
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GIRIiS

19.yy’da Avrupa’da yasanan Sanayi Devrimi sonrasinda o zamana kadar kabul edilen gérme bi¢imlerinin
degismesiyle birlikte hem sanat eserleri hem de sergilenecegi mekanlar hakkinda farkli bakis acilar1 gelismistir.
Teknolojinin geligsmesi ile yapim tekniklerinin ve kullanilan malzemelerin giincele uygun hale getirilmesi, sanati
genis bir alan1 kapsar hale getirmistir (Basdemir, 2022:2). Sanat¢1 mesaj verme kaygisindan ¢ok, ziyaret¢inin
algilarin1 ve hislerini harekete gecirmeye odaklanmistir. Bu noktada sanat eseri sadece izlenen bir olgu olmanin
Otesine gecerek mekandan bagimsiz sekilde diislinemez olmus, mekan i¢in iiretilen hatta bazen mekanin
kendisine doniisen deneyimlenebilir bir olgu haline gelmistir. 20. Yiizyilin sonlarina dogru bu deneyimlenebilen
mekanlara “Enstalasyon” adi verilmistir (Bars, 2017:55).

Enstalasyon, nesne ya da nesne grubunun bir yere konmasi yani “yerlestirme” veya bir yerdeki nesne ya da
nesne grubuna miidahale edilmesi yani “diizenleme” olarak tanimlanabilir (Yerce, 2007:3). Bir nesne, mekéna
yerlestirilirken se¢ilen nesnenin herhangi bir mekéanda sergilenmesi degil, se¢ilen mekanin nesneye yasam alan
olmas1 hedeflenmektedir. Onemli olan, secilen mekan ile yapilan diizenlemenin anlamlarinin drtiismesi ve
ziyaretcilerin algisinin Stesine gecebilmesidir (1997, Ozayten aktaran Yerce, 2007:6). Enstalasyon sanati
kavramsal alt yapisi, mekan1 ve ziyaretgiyi tasarima katmasiyla geleneksel sanat dallarindan ayrilmaktadir.
(Oliveria, 1993 aktaran Okan, 2001:9) Cogunlukla belli bir amagla yapilmis, ¢esitli mesajlar veren
enstalasyonlar; mekan, nesne ve ziyaret¢i arasinda iletisim kurar. Enstalasyonda ziyaret¢i, duragan bir sekilde
esere bakmaktan farkli olarak mekanin i¢ine girdiginde duygulanip eserle etkilesim yasar (Toluyag, 2020:103-
104). Ozetle enstalasyon, ¢evresinden bagimsiz olarak degerlendirilemeyen, mekanin imkéanlarmi kullanan ve
ziyaretci katilimini gerekli kilan bir sanattir (Yerce, 2007:3).

Bilinen ilk enstalasyon 6rnegi, El Lissitzky’nin 1923 yilinda yapmis oldugu “Proun Environment” adl1 ¢aligmasi
olarak kabul edilmektedir (Oliveria, 1993 aktaran Okan, 2001:9). Mimari mekanin sanat nesnesi olarak
kullanildig ilk 6rneklerden biri ise, 1958 yilinda Fransiz sanat¢i1 Yves Klein’in Paris’teki Iris Clesrt Galerisi’nde
actig1 “Le Vide” isimli sergisidir (Lynton, 1980 aktaran Okan, 2001:9). Bu tiir sanat nesneleri giiniimiizde artik,
izlenen olmaktan ¢ikip deneyimlenen bir olgu haline gelmistir.

Siradan bir nesnenin asil islevinden uzaklastirilarak soyut anlamlar yiliklenmesi, ziyaret¢iyi bilinen sanat
anlayisindan farkli olarak bu iiriinleri ¢6ziimlemeye itmektedir (Toluyag, 2020:103). Eserlere yiliklenen bu soyut
anlamlar pek ¢ok farkli yolla iletilebilir. Bu noktada malzeme kullanim1 6ne ¢ikmaktadir. 20. ylizyil baslarinda
ortaya ¢ikan avangart akimini takip eden Marcel Duchamp’in hazir yapimlari, Picasso’nun resimde boya harici
malzemeleri de kullanmaya baglayarak eserlerine yeni yorumlar katmasi, sanat eserlerinde malzemeyi 6n plana
¢ikarmistir. O noktadan sonra sanatgilar, mesaj verme kaygilarint malzemelerle gidermeye caligmislardir
(Toluyag, Ari, 2021: 1524). Enstalasyon sanatinda bu baglamda, 6zellikle son dénemlerde teknolojinin de
etkisiyle daha fazla kullanilan malzemelerden biri olarak “is1k”; mekan, sanat nesnesi ve ziyaret¢i Oriintiisii
i¢inde oldukg¢a dikkat ¢cekmektedir.

1. Calismanin Kuramsal Cercgevesi ve Amaci

Sanat tarihi iginde, ciddi anlamda 151k sorunsali Empresyonizm ile baglamistir. Empresyonizmden once 151k,
sanatg1 i¢in nesnelerin plastikligini ve {i¢ boyutlulugunu vurgulayan bir kompozisyon 6gesi iken bu donemden
sonra ortami saran bir 6ge olarak neredeyse sanatin merkezi konumuna gelmistir (Kavraz, 2007: 94).

1905 yilinda Einstein’in ortaya koydugu Gorelilik Teorisinin, zaman ve boslugun aslinda gozlemcinin
hareketine bagli oldugunu belirlemesiyle birlikte sanat iiriinleri de zaman, hareket ve degisim agisindan varolus
sorunlarina odaklanilmistir (Stein, 1971:9). Yasanan bu gelismelerle sadece tasvir edilen 151k, sanat tarihinin
temsil stratejilerinde yasanan evrimler sonucu degisime ugramistir. Bu degisimin, hareketin temsilinden
(Futlirizm), hareketin gergekligine (Kinetik sanat, Konstriiktivizm) dogru oldugu bilinmekle birlikte bu
doniisiim, 151k enstalasyonlarinin temelini olusturmustur (Krauss, 1979 aktaran Batu Ertung, 2022:1328).
Temsilcilikten gerceklige doniisiim siirecinin sonucu olarak gorsel algilamanin yan1 sira ziyaretgilerin mekansal
algisini uyaracak yapilar tasarlanmasi giindeme gelmistir (Batu Ertung, 2022:1328).

Bilim alaninda yasanan gelismelerin sanati etkilemesiyle, plastik sanatlarda 1s1gin basli basina estetik bir olgu
olarak ele alinmasina onciiliik eden isim olan Thomas Wilfred (1889-1968), 1905 yilinda “Lumia” adin1 verdigi
151k sanat1 kavramini ortaya atmistir. Ancak “sekizinci sanat” olarak da adlandirilan 1s1k sanati, donemin kabul
edilen ve kurumsal olarak desteklenen estetik kategorilerinden higbirine uymadigi igin yeterli giindemi
olusturamamustir. Daha sonra yasanan bir takim gelismeler sonucu Wilfred, sanat i¢in gerekli olan kavramlarin
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zaman ve degisim oldugunu diisiinmeye baglamistir. 1964 yilina kadar yapay 151k ve fiziksel hareket olgusuyla
verdigi eserlerle ilgi gérmiistiir (Kavraz, 2007:74; Eskilson, 2003 aktaran Kocgay, 2021:61; Stein, 1971:9). Bu
yOniiyle, kendisinden sonra gelen birgok sanatg¢iya 1s18in sanatsal bir anlati 6gesi olarak kullanilabilecegini
gostermistir (Toluyag, Ari, 2021:1524). Thomas Wilfred’in yani sira Gyorgy Kepes, ve L. Moholy Nagy’nin
1920°1i ve 1930’1u yillarda yaptiklar: kinetik heykelleri de 151k sanatinin ilk 6rnekleri arasinda yer almaktadir
(Ertung, 2022:1329). Bu siiregte yapay 1s1gin sanat nesnelerinde kullanimiyla iliskilendirilen farkli diistinceleri
savunan sanatsal hareketler ortaya ¢ikmistir. Benimsedikleri anlayislar ¢ergevesinde bu sanat gruplarinin bir
tarafinda deneysel nesnellik, algisal psikoloji, diger tarafinda ise sosyalizm, bireysel aragtirma, taninma, siir,
idealizm, maddesizlik, parlaklik ve dogay1 temsil edenler bulunmaktadir. (Kogay, 2021:63).

Dogu Avrupa’da 1950’li yillarin sonuna dogru ortaya ¢ikan sanat gruplarimin bir kisminda 1s1gin sanat
nesnelerindeki potansiyeli 6zel ilgi konusu olmus, sanatcilar 15181 belirli yontemlerle sanat {iretimine dahil
etmislerdir. Isikla ¢alisan sanatgilar, Fransa’da GRAV ve ltalya’da Gruppo T ve Almanya’da Grup ZERO ile
birlikte tiretim yapmislardir. Avrupali sanatcilar disinda Amerika’da sanatsal bir hareket olarak 151k ve algi
tizerine c¢alismalar gergeklestiren bir diger yaklasim ise “Light and Space Movement” (Istk ve Mekan
Hareketi)’dir. Bu gruba dahil olan sanatgilar diger gruplarla yakin tarihlerde ¢alisma yapmalarina ragmen ortaya
citkan sanat nesneleri benzer temeller {izerine oturmamistir. Isik ve Mekén hareketinde endiistriyel malzeme
cesitliligi oldukca fazla iken, sanat eserlerin temel hareket noktasi ise 151g1n kendisi olmustur (Kogay, 2021:63).

1960 ve 1970’li yillarda 151k teknolojilerinin gelismesiyle, 15181n bir sanat araci olarak kullanilmasi popiiler hale
gelmistir (Ertung, 2022:1329). Ornegin Bruce Nauman, Dan Flavin, Piotr Kowalski tarafindan 1960’11 yillarda
tasarlanmis, floresan lambalarin kullanildig:1 enstalasyon c¢alismalarina rastlanmaktadir (Okan, 2001:15). Bu
yillarda 151k daha ¢ok kinetik veya lumino kinetik sanat1 kapsaminda kullanilirken daha sonralar1 bazi sanatgilar
15181 yanilsamalar yaratan bir 6ge olarak kullanmislardir. Ornegin floresan 151k tiipleri ile ¢alisan; heykel, hareket
ve ¢esitli alanlarla iligkili olabilecek 151k oyunlarindan olusan son donem Dan Flavin gibi sanat¢ilarin ¢aligmalari
6n plana ¢ikmustir (URL 16). Isik bir tasvir aract olmaktan ¢ikip bir sanat 6gesine, hatta sanat eserinin kendisine
doniigmiistiir. Sanat elestirmeni Hilarie M. Sheets (2007), “karanlik ve 1s181in etkilesimi, Yunan ve Roma
heykeltiraghigindan Roénesans resmine ve deneysel filmlere uzanan bir konudur. Ancak teknoloji, elektrik
1s18inin parlakligindan bilgisayar ekranina ilerlerken sanatgilar artik malzeme ve konu olarak gergek 1sikla
denemeler yapiyorlar (Yayan, Sahin, 2022: 474)” sozleriyle 1s181in sanat eserlerinde kullaniminin 6n plana
ciktigini vurgulamaktadir.

Ozetle 151810, tarihsel siiregte, zamanla enstalasyon sanati igindeki varligini giiclii bir sekilde hissettirdigi
sOylenebilir. Bu c¢erceveden bakildiginda enstalasyonlarin mekanla iligkisi; gelistirilen LED aydinlatma
teknolojisi ve 1990’larda ortaya cikan bir dizi yeni teknoloji; programlanabilir RGB teknolojileri, dijital
projeksiyon sistemleri, LED video ekranlari, sesten 1s18a teknolojiler gibi etkenlerle doniisiime ugramistir (Batu
Ertung, 2022:1326). Bu noktada bilimsel arastirmalarda, enstalasyon sanatinda 1s181n hangi boyutlari ile ve nasil
ele alindigini belirlemek 6nem tagimaktadir.

Enstalasyon sanatina iliskin yapilan ¢alismalar incelendiginde tarihsel gelisimine (Bishop, 2005; Fitzpatrick,
2004; Reiss, 1999) ve farkli malzemeler, nesneler ve yontemlerle ortaya koyulmus enstalasyon iirlinlerine
(Demir, Anbarpinar, 2020) dair bir¢cok bilgi kaynagi oldugu goriilmektedir. Isigin temel 6ge olarak yer aldigi
enstalasyon ¢aligmalarina ise genellikle, 151g1n sanat alaninda kullanilma siireci konulu ¢alismalarda (Bozbiyik,
2000; Kogay, 2021; Ozdemir, 2021; Uysal, 2019) yer verildigi belirlenmistir. Bunlarin yani sira bu sanatin
onciisii konumunda olan sanatgilarin ve enstalasyon iiriinlerinin konu edinildigi (Ataseven, 2012; Batu Ertung,
2022; Dagkesen, 2022) bir¢ok calismanin yapildigi anlagilmistir. Isik 6gesinin, mekan boyutu ile mimariye
yaklasan bu sanat dalina goriinenden ¢ok daha fazla etki ettigi diisiiniilmektedir. Fakat diger taraftan,
enstalasyon sanatinda 15181n yerine iliskin yapilmis ¢okg¢a arastirma bulunmadig1 goriilmiis ve bu alanda yapilan
caligmalara katki vermek amaglanmistir.

Buradan yola ¢ikilarak, 15181 bir tasarim 6gesi konumundayken enstalasyon sanatinda gii¢lii bir yerinin oldugu
varsayimina odaklanmis ve c¢alismanin hipotezi, “Yapay 151k, enstalasyon sanatinda tek basina ya da farkli
Ogelerle birlikte mekan - sanat nesnesi - ziyaret¢i olgulari ile ayri ayr1 bag kurabilen bir tasarim 6gesidir ve bu
iligki farkli parametreleri ile a¢iklanabilir” olarak ortaya koyulmustur.
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1.1. Cahlsmanin Yontemi

Isik ve enstalasyon iligkisi, uluslararasi diizeyde literatiire girmis enstalasyon caligsmalari iizerinden ele
alinmistir. Nitel bir aragtirma olan ¢alismada dokiiman / metin incelemesi yontemi ile veri toplanmis, elde edilen
veriler “igerik analizi ve gorsel saptama” ile irdelenmistir. Isigin; mekan, sanat nesnesi ve ziyaretci ile
iligkilerinin literatiir tizerinden gorsel ve yazili olarak okunabiliyor olmasi, 6rneklem grubunun se¢iminde etkili
olmustur. Ayn1 zamanda segilen sanat nesnesinin farkli sanat goriislerini, farkli yapim tekniklerini igermesine
ve konunun daha genis bir perspektiften ele alinabilmesi i¢in farkli sanatgilarin eserlerinden segkiler
yapilmasina dikkat edilmistir. Diger taraftan, enstalasyon iiriinlerinin i¢ mekanda yapay 1s1k ile olusturulmus
olmasi da bir se¢im kriteri olarak belirlenmistir. Sarnic ve Gok’iin (2020:82), yapay 1sik kaynaklarinin
kullanilmaya baslanmasinin, sanatsal ¢alismalara yeni bir soluk getirdigini ve bu sayede 15181n sanat eserlerinde
bir ara¢ olmaktan ¢ikip sanatsal malzemeye doniistiigiinii ifade etmesi, bu kararda etkili olmustur. Benzer sekilde
Okan (2001:15) da dogal 151k kullanilarak olusturulmus enstalasyon ¢aligmalarinin mekandan bagimsiz ve biiyiik
Olgekli olduklarini ve yapay 1sik kaynaklarinin, mekana gorsel zenginlik kazandiran siirsel yonleri ile tercih
nedeni oldugunu ifade etmesi de yapay 151k tercihinde bir bagka etken olmustur. Son olarak, sanat nesnesi eger
mekanin kendisini olusturuyorsa, yani sanat nesnesi bir mekan tanimliyorsa “Mekana Doniigen”, eger mekan
iginde bir yer ediniyorsa yani mekana eklemlenmis bir 6ge olarak algilaniyorsa “Mekéana Yerlesen” olarak
nitelendirilmistir. Calisma ¢ercevesinde sadece “Mekana Donilisen” sanat nesneleri 6rnekleme alinmistir.

Incelenen &rnek sayisi igin dnceden bir sinir belirlenmemis, literatiirde tespit edilen ve siralanan kriterleri
saglayan, arastirma siirecinde ulasilabilen tiim sanat nesneleri ¢calismaya dahil edilmistir. Tespit edilen sanat
nesnelerinden gorsel ve/veya kurgusal olarak, yakin 6zellikler tasidigi goriilenler elenmis ve elde kalan 11
enstalasyon ¢aligsmasi ile 6rneklem grubu son halini almistir.

Orneklem grubunun sistematik bir bicimde analiz edilebilmesi icin literatiirde yer alan 151k enstalasyonlar gérsel
olarak incelenmis, ¢esitli 6zellikleri agisindan bir siniflama yapilmistir. Buna gore 1s1k enstalasyonlari temelde;
“Isigin Tek Oge Olarak Kullanildig1 Enstalasyonlar” ve “Isigin Bagat Oge Olarak Kullanildig1 Enstalasyonlar”
olmak tizere ikiye ayrilmigtir. Ayrica her biri, 15181n ikinci veya l¢ilincii boyut etkisi yaratmasi durumuna gore,
ylizey enstalasyonlari ve hacim enstalasyonlari olarak ayri ayri degerlendirilmistir (Resim 1).

ISIK ENSTALASYONLARI
Isigin Tek Oge Olarak Kullanildig1 Enstalasyonlar Is1gin Bagat Oge Olarak Kullanildig1 Enstalasyonlar
Yiizey Enstalasyonlari Hacim Enstalasyonlari Yiizey Enstalasyonlari Hacim Enstalasyonlari

Resim 1. Caliymada kullanilan sanat nesnesi siniflandirma modeli

e Isigin Tek Oge Olarak Kullamldig: Enstalasyonlar: Calisma cergevesinde kurgusu geregi enstalasyonda,
sadece 151k huzmeleri (demetleri)’nin algilaniyor olmasi 15181n tek tasarim Ogesi olarak kullanildigi anlamina
gelmektedir.

Isigin Tek Oge Olarak Kullanildig1 Yiizey Enstalasyonlari: Isik huzmelerinin, iginde bulundugu mekanda sinir algisi
(iki boyutlu etki) yaratacak sekilde yerlestirildigi enstalasyonlardir. Bu tiir enstalasyonlarin, tam kapanim gostermese
de sinir algis1 yaratarak bir mekan tanimladigindan s6z edilebilir. Calisma cercevesinde Tatsuo Miyajima, Sou
Fujimoto ve Noemi Schipfer ve Takami Nakamoto ikilisinin yarattigi sanat nesneleri ilizerinden, bu durum
orneklenerek incelenmistir.

Isigin Tek Oge Olarak Kullamldigi Hacim Enstalasyonlari: Istk huzmelerinin, icinde bulundugu mekanda hacim
algis1 (li¢ boyutluluk etkisi) yaratacak sekilde yerlestirildigi enstalasyonlardir. Bu tiir enstalasyonlarin, derinlik algisi
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yaratarak bir mekan tanimladigindan s6z edilebilir. Calisma ¢ercevesinde, Rafael Lozano-Hemmer, Bruce Munro ve
Chris Fraser’in yarattig1 sanat nesneleri iizerinden, bu durum 6rneklenerek incelenmistir.

e Isigin Bagat Oge Olarak Kullamldig1 Enstalasyonlar: Enstalasyonlarda 1sik, tekil olarak kullanilabilecegi
gibi, sanat nesnesinin kurgusuna uygun ortam kosullarmi saglamak ya da gozlemci iizerinde birakilan etkiyi
giiclendirmek i¢in farkli 6gelerle birlikte de kullanilabilir.

Isigin Basat Oge Olarak Kullanildig: Yiizey Enstalasyonlari: Isigin, gérme duyusunun yam sira diger duyularla
algilanabilen 6gelerle bir arada kurgulandig1 ve i¢cinde bulundugu mekéanda sinir algisi (iki boyutlu etki) yaratacak
sekilde yerlestirildigi enstalasyonlardir. Bu tiir enstalasyonlar, tam kapanim gdstermese de sinir algisi yaratarak bir
mekan tanimlayabilir. Caligma ¢ergevesinde, Olafur Eliasson ve Isa Barbier’in yarattigi sanat nesneleri iizerinden,
bu durum &rneklenerek incelenmistir.

Isigin Basat Oge Olarak Kullamldigi Hacim Enstalasyonlart: Isik huzmelerinin, gorme duyusunun yani sira diger
duyularla algilanabilen 6gelerle bir arada kurgulandigi ve ortaya ¢ikan kompozisyonun, i¢inde bulundugu mekéanda
hacim algisi (ii¢ boyutluluk etkisi) yaratacak sekilde yerlestirildigi enstalasyonlardir. Bu tiir enstalasyonlar, derinlik
algis1 yaratarak bir mekan tanimlayabilir. Calisma cergevesinde; Yoon Bohyun, Michael Szivos liderligindeki
ekipten olusan Studio SOFTIab, Dan Dorell, Lina Ghotmeh ve Tsuyoshi Tane isimli ii¢ mimardan olusan DGT
Architects tarafindan yaratilan sanat nesneleri tizerinden bu durum 6rneklenerek incelenmistir.

Ornek incelemeleri yapilirken dncelikle; her bir sanat nesnesinin adi, sanatgisi, nerelerde sergilendigi ve sergilenme
yillarindan olusan bilgilerin yer aldigi bir tanitim karti hazirlanmistir. Ardindan, sanat nesnesi hakkinda cesitli
kaynaklardan (makale, kitap, tez, web) ulasilan bilgiler, metinlestirilmistir. Daha sonra 1s1g1n; mekanla, sanat nesnesi
ile ve ziyaretgilerle iliskisini ortaya koyan arastirma sorularina bu metinler tizerinden cevaplar aranmigtir. Sorular
kurgulanirken, literatiirden elde edilen sanat nesnelerine iliskin bilgiler yol gosterici olmustur. Isigin enstalasyon
sanat1 i¢indeki roliinii; mekanla iligkisi (mekana nasil doniistiigli), sanat nesnesi iizerinde hangi amaglarla, hangi
nasil besledigi), ziyaretcilere nasil bir deneyim yasattigi, ziyaretciler ile iliskisinde etken/edilgen olma durumu,
arastirma kapsaminda cevabi aranan sorulardir. Ziyaretcilerin varligindan bagimsiz olarak caligsan 151k “etken”,
ziyaretcinin varhigindan etkilenerek calisan 151k, “edilgen” olarak kabul edilmistir.

Son olarak, bulunan cevaplar kodlanmis, her 6rnek icin yapilan bu islem sonucunda 15181n enstalasyon sanatindaki
rolii izerine genel bir sdylem gelistirilmistir (Resim 2).
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1. Asama (Tanitim Karti) 2. Asama (Derleme)
. . . Is1g1n, s6z konusu sanat nesnesindeki roliiniin tespit
Sanat Nesnesinin Adr: ... edilebilmesi i¢in, c¢aligma hakkinda ulasilan
Sanat Nesnesi Calismanin Sahibi: ... bilgilerin aragtirma sorularma cevap verecek
o bi¢imde derlenmesi.
Gorseli . L
Sergilenme Tarihi: ...
Sergilendigi Yerler: ...
3. Asama (Kodlama)
Isik-Mekin iliskisi Isik-Sanat Nesnesi liskisi Isik-Ziyaretci fliskisi
Mekéna nasil déntigiiyor? Igigmn kullambig amaci nedir? Yagattif temel deneyim nedir?
Is15in ozellikleri nelerdir? Algisal etkileri nelerdir?
Diger dgeler nelerdir? Isik etken nu? Nasml?
Diger Ggelerle nasil ¢aligryor? Isik Edilgen mi? Nasil?
Resim 2. Sanat nesnesi érnek inceleme asamalari
2. Bulgular

2.1 Isigin Tek Oge Olarak Kullanildig: Enstalasyonlara iliskin Bulgular

Incelemeye konu olan 6rneklem grubunda éncelikle “Isigin Tek Oge Olarak Kullanildig1 Enstalasyonlar” siralanmus,
“Yiizey Enstalasyonlar1” ve “Hacim Enstalasyonlar1” olmak iizere ayri ayri tespitler yapilmistir (Tablo 1).

Tablo 1: Isigin tek 6ge olarak kullamldigi enstalasyon orneklemi

Isigin Tek Oge Olarak Kullamildigi Enstalasyonlar

Yiizey Enstalasyonlari Hacim Enstalasyonlari

Tatsuo Miyajima-Mega Death (URL 1) Rafael Lozano Hemmer-Pulse Topology (URL 7)

s %

|t

unro-Cantus Arcticus (URL 8)
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Noemi Schipfer, Takami Nakamoto-Daydream V.4 Chris Fraser-Slant (URL 9)
(URL 4)

e Isigin Tek Oge Olarak Kullanildigi Yiizey Enstalasyonlart: Tatsuo Miyajima’nin “Mega Death” isimli
calismasina bakildiginda insan hayatinin 1siltisim temsil eden LED sayaglar, dokuzdan bire dogru geri sayim
yapmaktadir. Rakamlarin doniisiimii insan hayatini, geri sayim sifira ulaginca olusan karanlikla verilen bosluklar
duraklamayi, nefes almayi, yasama bir kez daha baslamadan 6nceki ‘6liim alanini’ simgeler. Sanatg¢1 bu yaklagimla
birlikte “Budizm” dini dgretilerine atifta bulunmaktadir. Miyajima, ¢alismalarinda teknolojiyi, sanatsal diisiincelerini
151k ve hareket ile ifade etmesini saglayan bir 6ge olarak kullanmaktadir. Yasam, 6liim ve yeniden dogus kavramlart
lizerine yaptig1 tasarimlarinda rakamlari kullanmasinin sebebini ise sayilarin uluslararasi bir dil ve kiiltiirler arasi
anlasilabilir bir 6ge olmasi olarak ifade etmektedir. Sinirsiz bir ortam olusturma diisiincesiyle en ¢ok gokyiizii ile
iligkilendirilen mavi renk kullanilmistir. Geri saymmla birlikte ortam icinde meydana gelen renk degisimiyle
ziyaretgilere farkli duygu durumlarini deneyimleme firsati sunulmaktadir (URL 1; URL 2).

Ozetle sanat¢inin 15181, enstalasyon iiriiniinde esas olarak bir mesaj iletme araci isleviyle kullandig1 sdylenebilir. LED
sayaclarin geri sayimiyla ortamda meydana gelen aydinlik seviyesi degisiminin, ziyaretcilere yasatmak istedigi
hayat-6liim-yeniden dogus seriivenini temsil ediyor olmasinin da bu amaca hizmet ettigi ¢ikarimi yapilabilmektedir.
Dolayisiyla bu enstalasyonda 1s1k, teknoloji ile sanat arasindaki diyalektigin disavurum araci gorevini iistlenmis,
Budizm inanisina ait mesajlar ileten bir 6ge olarak kullanilmistir. Bu noktada 151k etken konumda olup ziyaretci
1s1kla algisal diizeyde etkilesime gecmektedir.

Bir moda markasi olan COS i¢in tasarlanan “Forest of Light” adli enstalasyonda ise Sou Fujimoto, sonsuz ve
stiriikleyici bir manzara yanilsamasi yaratmak i¢in 6zel olarak bestelenmis sesler, sis ve aynali yiizeyler ile spot
1s1iklarin, yiikselen agaclar gibi goriilmesi hedeflenmistir. Ayn1 zamanda markanin {irlinlerinin sergilendigi alan
olarak da tasarlanan enstalasyonun, markanin sadeligini temsil ettigi de sdylenmektedir. Tasarimda, spot 1giklarinin
zeminle bulustugu noktalara, ziyaretgilere dinlenirken yeni bakis agilart veren oturma elemanlari yerlestirilmistir.
Isigin akigkanligy, 1s1k-karanlik iligkisiyle birlikte ziyaretcilerin mekan ile etkilesime girdigini belirten mimar, 1$181n
anlik bir olgu oldugunu vurgulamak istemistir (URL 3).

Isik bu enstalasyonda bir temsil araci olarak; kirilma, dagilma, yansima, renk ve 1s1k-golge iliskisi 6zellikleriyle
karsimiza ¢ikmaktadir. Spot 151k kaynaklarindan ¢ikan 151k demetleri, bu demetlerin arasinda kalan golgeli alanlar,
sekil-zemin iligkisi ile 15181n zeminde olusturdugu izler ve bu izlerin disinda kalan g6lge alanlar, tasarimin kendisini
olusturmaktadir. Aydinlik diizeylerinde olusturulan farkliliklar nedeniyle 151k demetlerinde ve zemindeki izlerde renk
degisimlerinin olustugu da goriilmektedir. Ziyaretciye yasatilan temel deneyim, sonsuz ve alacakaranlik bir ormanda
bulunma duygusudur. Burada da 1s1k etkendir ve ziyaretgiyle algisal diizeyde etkilesim halindedir.

Noemi Schipfer ve Takami Nakamoto’nun olusturdugu “Daydream V.4” adl1 11k enstalasyonunda sanatgilar zaman,
mekan ve gergeklik arasindaki iliskiyi en agik sekilde aktarmay1 amaglamistir. Bosluk ve zaman kavramlarinin da
vurgulandig1 ¢alismada sanatc¢ilar yapay 15181 kullanarak sanal alan ile gercek alan arasinda fiziksel bir baglanti
kurmak i¢in; miizik, geometri, performans ve videoyu birlestiren hipnotik isitsel-gorsel efektler ile kurgulanan
mimari alan yaratmistir. (URL 5; URL 6).

Nakamoto, “insanlarin igeri girmesini saglamak yerine, diisinmeye tesvik eden bir yiizey enstalasyonu yapmak
istedik” diyerek, bireylerin varoluslarindaki gergegi sorgulamalarma neden olan bir yap1 olusturduklarin
belirtmektedir. Ziyaretgilerin, enstalasyonun yiizeyindeki genis cam bdlmelerin arasindan bakmak i¢in yaklastiginda,
baska bir diinyaya uzaniyormus gibi goriinen, sonsuza uzanan ¢esitli goriintiilerle karsilagmasi, boyle bir diigiincenin
rtintidiir (URL 5; URL 6).

Daydream isimli enstalasyonda, 1s18in kullanilis amacinin; gorsel yanilsamalar ile ziyaretcilerin boyut ve sinir
algilarini1 degistirmek, hareket, zaman ve mekan arasindaki baglantiy1 saglamak, sanal ve gergeklik arasinda bir koprii
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kurmak oldugu sdylenebilir. Bu baglamda 151k, ¢ok katmanli cam yiizeylerden yansiyarak ziyaretgilerde algisal
yanilsamalara yol agmaktadir. Dolayisiyla 1gik bu 6rnekte; bir baglanti araci olarak kullanilabilmesi, yanilsamalar
yaratabilmesi, hareketi belirtmesi, golge ve desen olusturabilmesi gibi ozellikleriyle 6n plana ¢ikmaktadir. Bu
enstalasyon tasariminda 151k etkendir. Diger bir degisle ziyaretgiyi algisal diizeyde etkilerken ziyaret¢inin varligi
15181n davranis bicimini etkilememektedir.

Isigin tek 6ge olarak kullanildig1 ylizey enstalasyonlarindan olusan 6rneklem incelemesi sonucu elde edilen bulgular
Ozetlenmistir (Tablo 2).

Tablo 2: Isigin tek 6ge olarak kullamldig yiizey enstalasyonlarinda, 15181in; mekan, sanat nesnesi ve ziyaretgi ile iliskileri iizerine
genel tespitler

Isik-Mekan liskisi

Mekéna nasil , <. A
¢ > Yiizeyler araciligi ile sinir algis1 olusturarak mekan tanimlamaktadir.

doniisiiyor?
Isik-Sanat Nesnesi liskisi
- Mesaj iletmek
Isigin kullanilis - Bir mekani/durumu ¢agristirmak
amaclari nelerdir? | - Insanlan diigiinmeye yoneltmek

- Ortamlar aras1 gorsel ve mental baglant1 kurmak

- {lliizyon (gbrsel yanilsama) yaratmak

- Renkli ve hareketli olabilme, aydinlik diizeyini degistirebilme, kirilma, yansima,
goblge, desen olusturma, dogrusal olarak da yayilabilme

-Yeni teknolojiler ve farkli malzemelerle uyumlu olma,

Isigin ozellikleri

ir?

nelerdir -Teknoloji ve sanat arasinda baglanti kurabilme
- Temsil araci olarak kullanilabilme

Diger Ogeler - Ses kompozisyonu,
nelerdir? - Ayna ve Oturma birimleri

) - Isik, ses kompozisyonlartyla senkronize olarak calisabilecegi gibi ses sadece
Diger Ogelerle 1518a eslik edici bir 6ge olarak da kullanilabilmektedir.
Nasil Calisiyor? - Isik, ylizeylere yerlestirilen aynalardan yansiyarak mekén igerisinde cesitli

illiizyonlar yaratilmaktadir.

Isik-Ziyaretci Tliskisi

- Duygu durumu degisiklikleri yaratmak,
- llliizyonlar/yanilsamalar yasatmak,
- Cesitli mekan cagrisimlar1 yaratmak.

Yasattig1 Temel
Deneyim nedir?

Isigin Tek Oge Olarak Kullamildig Yiizey Enstalasyonlar

- Is1igin 6zellikleri ile farkli durumlar1 animsatmak,

Alglsal_ Etkileri - Sinir-boyut-zaman algisini etkileyerek ziyaretgileri diisiinmeye tesvik etmek.
nelerdir? o o
- Derinlik, yonlenme, sinir gibi farkli algilar olusturma.
Isik Etken
mi?/Edilgen mi? Isik etkendir, ziyaretcilerle algisal diizeyde etkilesime gegmektedir.
Nasil?

e Isigin Tek Oge Olarak Kullamldigi Hacim Enstalasyonlari: Rafael Lozano-Hemmer’in imzasii tasiyan
“Pulse Topology” adli enstalasyon, karanlik bir alana tavandan asilarak yerlestirilen 600 ampulden olusmaktadir.
Isik kaynaklari bir araya gelerek hem icinde gezilebilen alan tanimlanmis hem de enstalasyonun genel i¢ hacim /
form diizenini olusturmustur. Ozel bir yazilim ile tasarlanan sensérlerin kullanildig1 enstalasyon, ziyaretgilerin kalp
atiglarin1 kaydedebilmektedir. Kaydedilen bu sesler ile uyumlu olarak 1s1klarin parlakliklar artip azalirken gozlemci
izerinde birakilan etkinin artirilmasi hedeflenmektedir. Dolayisiyla sanat¢inin burada 15181, sensorler yardimiyla
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kaydederek i¢imizdeki bir gii¢ olan kalp atislarin1 disavurum araci olarak somutlastirmay1 amagladig sdylenebilir
(URL 7).

Isik; rengi, yogunlugu, giicii, titreserek ortaya koydugu hareket 6zelligi ve tiim bu 6zellikleri var eden teknolojiyle
birlikte kullanilmaktadir. Bu 6gelerle hem enstalasyondaki etkiyi giiclendirmek hem de ziyaretcinin sanat nesnesi ile
etkilesime gegmesini saglamak amaglanmaktadir. Ziyaretgiye asil yasatilmak istenen deneyim, kendi iglerindeki
giiclin 151k araciligtyla goriiniir hale getirilmesi durumudur. Isik, kalp atiglarina tepki verdiginden ziyaretcinin
varligina baglidir ve dolayisi ile edilgendir. Ayn1 zamanda 151k, teknoloji ile sanat arasinda koprii olusturan bir sanat
Ogesine donilismiistiir.

Isikla tasarladigi birgok enstalasyonu olan Bruce Munro, “Cantus Arcticus” adli enstalasyon iiriiniinii, Finli besteci
Einohujani Rautavaara'nin ayni adli bir miizik par¢asindan ve ucan kuslardan ilham alarak tasarlamistir. Kuzey
1siklarina atifta bulunan renkli 11k perdeleri ise zamanla rengini degistirebilmektedir. Duvarda, zeminde ve
tavanlarda kullanilan aynalarla meydana gelen yansimalar ve renk degisimlerine eslik eden miizik ile birlikte
ziyaretcilere etkileyici bir deneyim yasatmaktadir (URL 8).

Fiber optik 1siklarla sanat nesnesinin genel formu olusturulmus, 151k burada soyutlayarak ¢agrisim yaratma ve mesaj
verme araci olarak kullanilmistir. Isik bu kurguda; cizgiselligiyle, rengiyle, miizikle senkronize degisen renklerin
hareket bildirme o6zelligiyle 6ne cikmaktadir. Enstalasyonda 1s18a ek olarak sesin yani sira zeminde ve duvar
ylizeylerinde ayna kullanimi s6z konusudur. Bdylece hacim etkisi artirilarak, ¢agrisim algist giliglendirilmistir.
Enstalasyon ziyaretcilere, rengi degisen 1s1k perdeleri ile kuzey isiklarimi temsili olarak deneyimleme firsati
vermektedir. Ayrica, formu ile kuglara gondermede bulunmustur. Isik bu ¢aligmada, ziyaretcilerden kaynakli olarak
degismemekte, diger bir degisle etken olarak kullanilmaktadir.

Chris Fraser’in “Slant” adli enstalasyonu, beyaz ve karanlik bir odanin iginde, duvarlar ile tavanin bulustugu bir
kosede bosluk birakilarak olusturulmustur. “Camera obscura” yontemi olarak da bilinen, karanlik bir odada birakilan
bosluktan giren 1s181in mercekler yardimiyla dagitilmasi yontemi kullanilmaktadir. Birakilan bosluk sayesinde
galerinin i¢indeki 151k, mekanm yiizeylerinde 151k ¢izgilerine doniismektedir. Iceri giren 151310 birden fazla yiizeye
diismesi ve ¢izgi seklinde birlesiyor olmasi sebebiyle li¢ boyutluluk algisi olugturmaktadir. Ziyaretgiler i¢c mekandaki
151k kaynaklariyla etkilesime girdikge icerde olusan piramit sekli titresmektedir (URL 9).

Bu enstalasyonda, 15181n kirilma 6zelligi ve odanin i¢ mekaninda yaratilan ¢izgisel etkiyle birlikte 15181n dogrultulu
yayilimi ve titresim kaynakli hareket 6zelligi kullanilmistir. Ayni zamanda 15181n dogal yapisinda bulunan renkler de
tasarima dahil edilmistir. Isigin ¢izgisel olarak dagilmasinin mekéana bir yonlenme algis1 kattigi sOylenebilir.
Ziyaretcilere yasatilmak istenen deneyim, 1s18in yapisinda olan renklerin, kullanilan yontemle birlikte
gozlemlenebilir hale getirilmesidir. Isik, ziyaretgiler sanat nesnesi ile etkilesime gegtikge titreserek tepki verdiginden
edilgen konumdadir.

Isigin tek 6ge olarak kullanildig1 hacim enstalasyonlarindan olusan 6rneklem incelemesi sonucu elde edilen bulgular
Ozetlenmigtir (Tablo 3).

Tablo 3: Isigin tek 6ge olarak kullamldigi hacim enstalasyonlarinda, 15181n; mekan, sanat nesnesi ve ziyaretgi ile iligkileri iizerine
genel tespitler

Isik-Mekan liskisi

Isik kaynaklarinin konumlandirilmasiyla, yiizey oriintiileri olusturacak sayida bir

Mekana nasil araya getirilmesiyle ve yiizeylerden yansiyarak olusturdugu ii¢ boyutluluk hissi ile

an e o
donstiyor? mekan tanimlamaktadir.

Isik-Sanat Nesnesi Iliskisi
Isigin kullanihs - Soyut bir durumu temsil eden ara¢ olmak,

amaclari nelerdir? | - Bir mekani/durumu ¢agristirmak

- Dikkat ¢ekici goriiniim saglamak

-Renkli ve titreserek hareketli olabilme, rengini ve aydinhk diizeyini
Isigin dzellikleri degistirebilme, kirilma, yansima ve desen olusturma, dogrusal olarak yayilmasi
nelerdir? -Teknoloji ve farkli malzemelerle uyumlu olma

-Teknoloji ve sanat arasinda baglant1 kurabilme

-Is1ik kaynaklarinin formunun tasarima dahil edilebilmesi

Isigin Tek Oge Olarak Kullanildig
Yiizey Enstalasyonlari
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-Temsil araci olarak kullanilabilme

Diger Ogeler .
nelerdir? - Ses kompozisyonu ve ayna
) - Isik, ses kompozisyonlari ile senkronize olarak ¢alisabilecegi gibi ses sadece
Diger Ogelerle eslik edici bir 6ge olarak da kullanilabilmektedir.
Nasil Calisiyor? - Isik, ylizeylere yerlestirilen aynalardan yansiyarak mekan igerisinde cesitli
illiizyonlar yaratilmaktadir.
Isik-Ziyaretci Tliskisi
Yasattigs Temel - Gozle goriilmeyen bir durumun 151k araciligi ile deneyimlenebilmesi

- Dogal olarak 15181n kirilmasinin gézlemlenebilmesi

. o
Deneyim nedir® - Degisim / doniisiim gibi ¢esitli doga olaylarmin temsili olarak deneyimlenmesi

Algisal Etkileri - Cagrisim yaratmak,
nelerdir? - Hareket, yonlenme ve boyut algisinda etkiler olusturmak.
Isik Etken

- Isik edilgendir. Sensorler ve ziyaretcilerin hareketi ile etkilesim halindedir.

I .
mi?/Edilgen mi? - Isik etkendir. Ziyaretcilerle algisal diizeyde etkilesime gegmektedir.

Nasil?

2.2 Isggin Basat Oge Olarak Kullamldigi Enstalasyonlara iliskin Bulgular

Incelemeye konu olan &rneklem grubunda daha sonra, “Isigin Basat Oge Olarak Kullanildigi Enstalasyonlar”
siralanmig, “Yiizey Enstalasyonlar1” ve “Hacim Enstalasyonlari” olmak tizere ayri ayri tespitler yapilmistir (Tablo
4).

Tablo 4: Isigin basat 63e olarak kullanildig1 enstalasyon 6rneklem

Isigin Basat Oge Olarak Kullanildigi Enstalasyonlar

Yiizey Enstalasyonlari Hacim Enstalasyonlari

Olafur Eliasson-Contact (URL 10) Yoon Bohyun-Structure of Shadow (URL 12)

v w
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Dan Dorell, Lina Ghotmeh ve Tsuyoshi Tane —Light in
Water (URL 15)

B

e Isigin Basat Oge Olarak Kullanildig1 Yiizey Enstalasyonlari: Olafur Eliasson’un imzasini tagtyan “Contact”
adli, galeri duvarlarindan gecen turuncu bir 151k huzmesinden olusan enstalasyonla, ziyaretcilerin mekéan algisinin
carpitilmasi, 151k-golge arasinda algi karmasasi yagamalarinin saglanmasi hedeflenmistir. Mekan duvarlari boyunca
ceyrek daire olusturan 151k huzmesinin kars1 yiizeyleri ise ayna ile kapli duvarlardan olusmaktadir (URL 10).

Bir gezegen iizerinde gezinirken gok cisimlerinin tutulmasini izliyormus hissi uyandirmak i¢in turuncu 1s18a eslik
etmesi amaciyla zemin, mekanin orta noktasna dogru timsek olusturacak sekilde yiikseltilmigtir. Sanatgi
calismasiyla; benligi, uzay ve evren arasindaki iligkileri kesfederek, 1s1k-golge, varlik-yokluk ve onay-siiphe arasinda
gecis yaparak ziyaretcilerin kendilerini sorgulamalarina, olduk¢a karmasik ve duyusal bir deneyim yasamalarina
neden olmaktadir (URL 10).

Sergilendigi mekan1 c¢evreleyen ve karsisindaki aynalarla devam ettirilen turuncu 1s1k ¢izgisi bir alan
tanimlamaktadir. Enstalasyon iiriiniinde 151k; rengi, dogrultusu, kirilma 6zelligi, temsil arac1 ve alg1 karmasasi yaratici
ara¢ olarak kullanilmaktadir. Isigin ¢izgiselligi ile ziyaretgilerin yonlendirilmesinin ve harekete tesvik edilmesinin
s0z konusu olabilecegi soylenebilir. Bu enstalasyon iiriiniinde 151k etkendir, yani ziyaretcilerden bagimsiz ¢alismakta
ve onlarla algisal diizeyde etkilesime girmektedir.

Fransiz sanatg1 [sa Barbier ise “Untitled” adl1 eser serisinde, mart1 tiiylerini geometrik sekilde, goriinmez iplere asarak
her kompozisyonu yerinde olugturmaktadir. Geometrik calismalarin1 ortaya koyarken ferahlik ve hafiflik hissini
koruyan sanatgi, soyut olarak 6zgiirliigii kurgulamaktadir (URL 11).

Bu enstalasyonlarda, mart1 tiiylerinin geometrik olarak yerlestirilmesinin yani sira 1s1k, enstalasyonun ayrilmaz bir
parcasidir. Sanat nesnesi lizerine cesitli acilardan gelen 1s1k; eseri vurgulamis, hafiflik hissini ¢cogaltmis, eserin
anlatimimi giiclendirerek mekan yiizeylerinde golgeler olusturmus, bu sayede mekan ile enstalasyon arasinda bir iligki
kurmustur.

Isigin basat 6ge olarak kullanildig1 yiizey enstalasyonlarindan olusan orneklem incelemesi sonucu elde edilen
bulgular 6zetlenmistir (Tablo 5).

Tablo 5: Isigin basat 6ge olarak kullamldig yiizey enstalasyonlarinda, 1is1k-mekén-sanat nesnesi-ziyaretgi iliskileri iizerine genel
tespitler

Isik-Mekan Iliskisi

Melina nasil Isik huzmesiyle ve 151k-golge iliskileri ile mekan tanimlanmaktadir.

doniisiiyor?
Isik-Sanat Nesnesi lliskisi
- Soyut bir durumu temsil eden ara¢ olmak
5 - Bir mekani/durumu ¢agristirmak
Isigin kullamihs ) - Ziyaretgilerin algilarini degistirilmek
amaclari nelerdir? | _ Hafiflik hissi vermek

- Vurgulamak

- Anlatimi giiclendirmek

- Renkli olma, kirilma, yansima ve golge olusturma

- Isik kaynaklarinin formunun tasarima dahil edilebilmesi,
- Temsil araci olarak kullanilma

Isigin ozellikleri
nelerdir?

Isigin Tek Oge Olarak Kullanildig
Yiizey Enstalasyonlari
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Diger Qgeler Mekénin zemini ve aynalar ile mart1 tiiyleri
nelerdir?
- Isik, ylizeylere yerlestirilen aynalardan yansiyarak mekéan igerisinde g¢esitli
) illiizyonlar yaratilmaktadir.
Diger Ogelerle - Isikla birlikte enstalasyon tiriiniinde yaratilmak istenen atmosfere uygun olarak
Nasil Calisiyor? zemin tiimsek olusturacak sekilde sisirilmistir.
- Mart1 tiiyleriyle yaratilan kompozisyona 1s1k, gdlgeler olusturacak sekilde belirli
ac1 ve dogrultuda gonderiliyor.
Isik-Ziyaretci Iliskisi
Yasattig Temel - Cesitli doga olaylarinin temsili olarak deneyimlenmesi,

- Mistik, ruhani bir mekéan deneyimi

Deneyim nedir? .
y - Kendini sorgulama

- Mekan algisimin ¢arpitilmast

Algisal Etkileri - Yonlenme algisi
nelerdir? - Ferahlik, hafiflik algis1
- Cagrisim yaratmak
Isik Etken
mi?/Edilgen mi? Isik etkendir. Ziyaretgilerle algisal boyutta etkilesime gegmektedir.
Nasil?

e Isigin Basat Oge Olarak Kullanildigi Hacim Enstalasyonlari: Bohyun Yoon’un insanlarin belli kosullar
altinda yasayan, yonlendirilen, zayif, kirilgan ve ruhsuz hayvanlar oldugu diistincesiyle ortaya koydugu “structure of
shadow” enstalasyonu 1s1k-golge oyununun bir triiniidiir. Tek bir 151k kaynaginin aydinlattigi striiktiirde asilan
oyuncak bebek parcalarinin hesaplanarak yerlestirilmesiyle, duvarda pargalarin birlesmis bir sekilde gdlgelerinin
olugmasini saglamigtir (URL 12).

Isik-gblge oyunuyla birlikte, goriinen ile goriinmeyen, gercek ve kurgusal olan arasinda bir koprii kurulmaktadir.
Isigin yami sira, sanatginin diigiincesini yansitabilmek igin hareket sensorleri kullanilmaktadir. Ziyaretcilerin
hareketlerini algilayan sensorler, 15181 hareket ettirmekte ve boylece yiizeye diisen golgelerin boyutlar: degismektedir.
Enstalasyonu ortaya koyacak sekilde aktive olmasi, ziyaretcilerin hareket etmesine bagl olan 15181n, edilgen oldugu
gorlilmektedir. Diger yonden bu 6rnekte 151k, hem sanatin hem de teknolojinin ortak bir ¢iktist olarak temsil giiciiyle
birlikte enstalasyon iirliniin tamamlayicisi olarak kullanilmistir. Ayni zamanda, 15181n yapisi geregi olusturdugu golge
de mekan ile enstalasyon iiriinii arasinda bir etkilesim kaynagi olmustur.

Bir miizik festivali icin Michael Szivos ve ekibi tarafindan olusturulan “Volume” isimli enstalasyon, ziyaretgilerin
heyecanlarini mekana tagimak igin 15181 ve sesi kullanarak farkli bir deneyim alani olusturmayi amaglamaktadir.
Enstalasyon, hareketi algilayan sensorler sayesinde birbirinden bagimsiz olarak kendi etraflarinda donebilen 100 adet
aynali panelden olusmaktadir. Tepe noktalarinda bulunan sensorler en yakin noktadaki ziyaretcilerin hareketlerini
algilayarak onlara dogru yonelmekte ve ayna-1s1k kombinasyonuyla cesitli gorsel efektler olusturmaktadir. Aynalarin
yan taraflarinda bulunan yonlendirilebilen LED’ler ortamdaki sese tepki vererek parlakliklarin1 da
degistirebilmektedir (URL 13).

Bu enstalasyon {iriinii, mekana yerlestirilmis birgok birimin olusturdugu hacimsel bir oriintiidiir. Festival heyecanini
yansitan 15181n; kirllma 6zelligi, rengi, degisken parlakligi temsil giicii, farkli malzemeler ve teknolojilerle birlikte
uyumlu olarak kullanilabilmesi dikkat ¢ekicidir. Bunlara ek olarak 15181n, hareketli paneller {izerindeki aynalardan
yansimasiyla mekana hareket getirdigi sdylenebilir. Onceki drneklerde de goriildiigii gibi bu enstalasyonda da 15182
ses kompozisyonu eslik etmekte ve enstalasyonun ziyaretgilerle ve mekanla etkilesim kurmasini saglamaktadir. Ayna
panellerin ve LED seritlerin anlik mekansal sirkiilasyona tepki vererek kullaniciya donmesi, ziyaret¢ilerde yonlenme
algisi olusturmaktadir. Ziyaretcilerin hareketlerine tepki verdiginden 151k, bu sanat nesnesinde de edilgen olarak yer
almaktadir.

Dan Dorell, Lina Ghotmeh ve Tsuyoshi Tane tarafindan tasarlanan “Light in Water”, siiriikkleyici ve duyusal bir
deneyim saglamayi amaclayan bir enstalasyondur. Bu enstalasyon, yasamin 6ziine ve 1sik ile suyun varligimizda
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oynadig kritik role dair bir hatirlatma olarak yorumlanmaktadir. Bu sanat nesnesinde, damlayan her bir su damlasinin
151k pargaciklart olarak gdriinmesini saglamak amaci ile 7 mikro saniye gibi miimkiin olan en kisa araliga ulagsmak
icin programlanmis bir LED "aydinlatma siiresi kontrolii" gelistirilmistir. Boylece 1s1k, somut bir varliga kavusmustur
(URL 14; URL 15).

Daha genis bir ifadeyle, sanat nesnesinde 15181n somut hale gelebilmesi i¢in 6zel bir program ile yonlendirilen su
perdeleri kullanilmistir. Burada 1s1k; degistirilebilen rengi, goriiniir bir olgu olmasi, temsil araci olabilmesi, farkl
teknoloji ve malzemelerle uyumlu olarak calisabiliyor olmasi gibi 6zellikleriyle var olmaktadir. Ziyaretgilerin kutsal
bir mekanda, “olunmasi gereken yerde” hissetmeleri amaglanmis, bu kapsamda 11k ve su birlikteligi kullanilmistir.
Isik 6gesinin caligmasi, ziyaret¢inin varligindan bagimsiz oldugundan 1s1k burada etken rolde kullanilmis, diger bir
degisle 15181n ziyaretgi ile iliskisi algisal boyutta kalmistir.

Isigin basat 6ge olarak kullanildigi hacim enstalasyonlarindan olugsan drneklem incelemesi sonucu elde edilen
bulgular 6zetlenmistir (Tablo 6).

Tablo 6: Isigin basat 6ge olarak kullanildigi hacim enstalasyonlarinda, is1k-mekan-sanat nesnesi-ziyaretgi iliskileri iizerine genel
tespitler

Isik-Mekan Iliskisi

Mekana nasil Isik-golge iliskisi, birimlerin bir araya gelmesi ve su perdeleri ile mekan
doniisiiyor? tanimlanmaktadir.

Isik-Sanat Nesnesi Iliskisi

Isigin kullanihis - Bir mesaj1 temsil eden arag olmak

amaglar nelerdir? | . Bjr mekani/durumu cagristirmak
- Renkli ve hareketli olabilme, aydinlik diizeyini degistirebilme, golge ve desen
olusturma

Isigin ozellikleri - Teknoloji ve farkli malzemelerle uyumlu olma

nelerdir? - Teknoloji ve sanat arasinda baglant1 kurabilme

- Temsil araci olarak kullanilabilme
- Hareket-degisim bildirmesi.

Diger Ogeler .
nelerdir? Oyuncak bebek parcalari, ses kompozisyonu, ayna ve su
) - Is1g1in bebek parcalarinin golgelerini yansitmasiyla mekan yiizeylerinde parcalar
Diger Ogelerle birlesmektedir.
Nasil Calisiyor? - Ses 1518a eslik etmekte aynalarla ise gorsel efektler olusturulmaktadir.
- Suyun iginden gecen 151k, somutlasarak hareket algis1 yaratmaktadir.
Isik-Ziyaretci Tliskisi
Yasattigs Temel - Sisteme bir elestiri olarak ziyaretgileri sistem lizerinde etken yapma deneyimi

- Cosku, heyecan gibi duygu durumlarinin temsili

. o
Deneyim nedir - Siiriikleyici ve duyusal bir deneyim yasatilmasi

- Ziyaretgilerin yonlendirici bir giic konumuna gelmesi

Isigin Tek Oge Olarak Kullamldigx Yiizey Enstalasyonlar

Algisal Etkileri - Yonelme ve derinlik algis

nelerdir? - Kutsal ya da mistik bir mekénda, olunmas1 gereken yerde olduklar1 hissinin
uyandirilmasi

Isik Etken - Isik edilgendir. Ziyaretgilerin hareketlerini algilayan sensorler 15181n ¢calisma

mi?/Edilgen mi? sistemini aktiflestirmektedir.

Nasil? - Isik etkendir. Ziyaretcilerle algisal boyutta etkilesime gegmektedir.
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Olusturulan sanat nesnesi siniflandirma modeline gore incelenen orneklere bakildiginda, 15181n tek 6ge olarak
kullanildigr ve basat 6ge olarak kullanildigi enstalasyonlari birbirlerinden ayiran 6zellikler oldugu gibi bu
enstalasyonlarin birbirine paralel 6zelliklere de sahip olabilecegi goriilmektedir. Ornegin enstalasyonlarda 1$18in
kullanilis amaglariin, kullanilan 6zelliklerinin, 1sikla birlikte calisan diger dgelerin ve 15181n bu dgelerle calisma
sekillerinin birbirleri ile benzestigi goriilmiistiir. Is181n sanat nesnelerinde, mekanda ve ziyaretcilerde fiziksel ya da
algisal olarak giiclii etkiler olusturmasi ve yapist geregi 6zelliklerinin tasarima entegre edilme yollarinin ¢ok ¢esitli
olmasina karsin 15181n fiziksel 6zelliklerinin siirli olmasi bu sonucu anlasilir kilmaktadir.

Isik-mekan iliskisi bakimindan, iki grupta da incelenen orneklerde enstalasyon iiriinlerinin mekana doniisiim
sekillerinin benzer oldugu goriilmiistiir. Siniflandirmanin iki grubunda da yiizey enstalasyonlarinda daha ¢ok sinir
algistyla bir mekan tanimlaniyorken hacim enstalasyonlarinda ise 1s18in ¢esitli 6zelliklerinin ya da 1gikla birlikte
kullanilan diger dgelerin bir mekan tanimlanmasi s6z konusudur. Yiizey enstalasyonlarinda sanat nesneleri iki
boyutlu etki vererek bir alan tanimliyorken, hacim enstalasyonlarinda bir form yaratarak mekén olusturmas: bu
durumun sebepleri arasinda degerlendirilebilir.

Isik-ziyaretgi iliskisine bakildiginda da enstalasyon iirlinlerinin yasattig1 deneyim ve algisal etkileri baglaminda s6z
konusu gruplarin benzer 6zellikler gosterdigi ancak 15181n etken/edilgen konumda kullanimi konusunda farkliliklar
oldugu anlasilmaktadir. Genel olarak, yiizey enstalasyonlarinda 1s1gin yalnizca etken konumda oldugu goriilmektedir.
Bu durumda, yiizey enstalasyonlarinda daha ¢ok belli bir durumu, olay1 ya da diislinceyi ziyaretciye algilatma amaci
giidiilmesi nedeniyle ziyaret¢inin genelde algilayici durumunda oldugu diisiiniilebilir. Hacim enstalasyonlarinda ise
151k hem etken hem de edilgen olarak kullanilabilmektedir. Hacim enstalasyonlarinin ziyaretciye, sanat nesnesinin
icinde dolagma firsati vermesi, farkli yonlerden yaklagsmaya elverigli olmasi, etkilesim imkanlarin (hareket,
dokunma vb.) daha fazla olmas1 gibi 6zellikleri sayesinde bu ¢esitlilige sahip olabilecegi sdylenebilir.

Aragtirma sorularina karsilik elde edilen bulgular incelendiginde, yapay 15181n temel alindig1 enstalasyonlarda 1s181n;
mekan, sanat nesnesi ve ziyaretci ile iliskisinin 15181n; islevsel, algisal ve kurgusal 6zellikleri etrafinda kiimelestigi
gorlilmistiir. Dolayisi ile degerlendirmeler bu noktadan itibaren bu ii¢ parametre ¢ercevesinde yapilmistir.

Isigin fiziksel yapisinda dogal olarak bulunan ve sanat nesnesinin igleyisinde dogrudan etkisi olan 6zellikler 15181n
islevsel oOzellikleri, mekanin ve sanat nesnesinin algilanmasinda etken olan olgular 1s18in algisal &zellikleri,
enstalasyonda yansitilmak istenen diisiinceye uygun olarak tasarima dahil edilenler ise 1s1gin kurgusal 6zellikleri
kapsaminda degerlendirilmistir. Secilen 6rneklerden yapilan ¢gikarimlar bu {i¢ baglik altinda gruplandirilmis, daha
sonra bagliklarin her biri, mekan, sanat nesnesi ve ziyaretgi alt basliklarina ayrilarak ¢ikarimlar yapilmistir (Tablo 7).

Tablo 7: Isigin; islevsel, algisal ve kurgusal acilardan enstalasyon sanatina etkisi

Isigin islevsel Ozellikleri

Mekéna Dair Sanat Nesnesine Dair Ziyaretciye Dair
- Alan tanimlamak - Nesneyi olusturmak - Yonlendirme yapmak
- Sinir olusturmak - Yansima, kirtlma, illiizyon vb.

fiziksel 6zellikleri kullanilmak

- Anlatimi gii¢lendirmek

- Vurgulamak

- Smurlar1 goriiniir kilmak

- Ortamlar ve siiregler arasinda bag
kurmak

Isigin Algisal Ozellikleri

Mekéna Dair Sanat Nesnesine Dair Ziyaretciye Dair
- Boyutlar hakkinda farkli - Temsil arac1 olma, - Algi1 olusturmak / farklilagtirmak
izlenimler vermek - Hareket/degisim bildirme (Zaman, boyut, sinir vb.

konularinda illiizyon yaratmak)
- Cagrisim olusturmak
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Isigin Kurgusal Ozellikleri
Mekéna Dair Sanat Nesnesine Dair Ziyaretgiye Dair

- Duyusal ortamlar olusturmak - Teknoloji ile uyumlu olmak - Duygu durum degisimleri
- Farkli amag ve yontemlerle 1518 | yaratmak
fiziki 6zelliklerinden - Diislinmeye yoneltmek
yararlanabilmek - Teknolojik donanimlar araciligi
- Aydinlik diizeyi degisimleri ile ziyaretcilerin varlig1 ve
- Isik kaynaklarinin tasarima dahil | hareketleri sonucu onlarla
edilmesi etkilesime girme (Edilgen olma
- Ses kompozisyonu ve fiziki durumu)
donanimlar gibi farkli 6gelerle - Ziyaretci ile algisal boyutta
calisabilmesi etkilesime girmek (Etken olma
- Dikkat gekici goriiniim durumu)
- Desen olusturmasi

Yapay 15181 kontrol edilebilir yapisi, onu en esnek gorsel sanat 6gesi haline getirirken sanatgilara da ¢ok genis
kullanim olanag1 sunmaktadir. Isik sanatiyla, mekan igerisinde mekanlar yaratilmig, sanat nesnesi ve ¢evresi algisal
bir biitiin haline getirilmistir (Kogay, 2021:103). Bu ifadeden de anlasilabilecegi tizere, 15181n islevsel agidan mekénla
olan iligkisine bakildiginda; konumu, iirettigi gélgeler, aydinlik diizeyi vb. dgelerle sinir vurgusu yaparak alanlar ve
hatta mekana dontisen bosluklar olusturulabilmektedir. Dolayisiyla 151gin enstalasyon iriinlerinde, mekana dair
islevsel oOzellikler grubunda listelenen, ziyaretcilerin igine girebilecekleri bir mekan olusturmak ve bir alan
tanimlamak amaciyla kullanildigi (Reiss, 1999:56) soylenebilir. Reiss’in (1999) bu ifadesinden bu durumun yani
sira, 1g1kla bir sanat nesnesinin kendisinin de olusturulabilecegi ¢ikarimi da yapilabilir.

Isigin islevsel agidan sanat nesnesine olan etkisine bakildiginda, yapisinda dogal olarak bulunan bazi 6zelliklerinin
de sanat nesnesinin tasarimina bilingli olarak dahil edildigi goriilmektedir. Is18in goélge ile kurdugu iliski, biinyesinde
biitlin renkleri barindirmas, kirtlma 6zelligi, yansima 6zelligi, dogrultusu, giicii / parlaklik derecesi enstalasyonlarda
kullanildig1 gozlemlenen fiziksel 6zellikleri arasinda yer almaktadir. Bu fiziksel 6zellikler sanat nesnelerinde tek
baslarina kullanilabilmelerinin yani sira, kurgusal olarak gesitli yontemlerle (15181 dogal olarak yapisinda bulunun
renklerin lensler yardimiyla goriiniir hale getirilmesi vb.) tasarimin bir parcasi da olabilmektedir. Ozellikle 1s1ktan
bagimsiz disiiniilemeyen bir olgu olan golgenin kullanimina, 1s18in basat 6ge olarak yer aldigi hacim
enstalasyonlarinda sikga rastlanmaktadir. Bu enstalasyon {iriinlerinde 151k manipiile edilerek cesitli yiizeylerde golge
formlar1 ortaya cikarilmakta, 151k ve golgeye atfedilen cesitli anlamlarla bir metafor araci olarak kullanilmaktadir
(Demir, Anbarpmar, 2020:229). Bir¢ok alanda etkin olarak kullanilmaya baglanmasiyla 1s18in isaretlemek,
vurgulamak, doniistirmek, yapiyr bozmak gibi farkli rolleri tistlendigi goriilmektedir (Batu Ertung, 2022:1328).
Ozellikle 151k-gélge iliskisiyle ve aydinlatma seviyelerinde yapilan degisimlerle sanat nesneleri vurgulu hale
getirilmektedir. Bu durumdaki sanat nesnesinde 151k, nesne halini alarak bi¢imi ortaya ¢ikarmasinin yani sira goriniir
olanin kavramsallagmasini saglayarak (Daskesen,2022:94) ziyaret¢i iizerindeki etkiyi ve sanat¢inin anlatim aract
olarak kullanmasina olanak saglamaktadir (Tolunay, Ustel Ar1, 2021:1524).

Daskesen (2022) 1s181n, sanat nesnelerinde gerceklikle bir bag olusturarak zihinsel sorgulama siirecini forma
doniistiiren ve nesnel nitelikler atfedilmesine ortam olusturan bir olgu oldugunu savunmaktadir. Bdylece 15181n soyut
algisi, sanat nesnesiyle bir anlam kazanmakta ve bir form ile ger¢eklige doniismektedir (Daskesen, 2022:93). Bu
sOylem ile ¢aligma kapsaminda yapilan ¢ikarimlardan, sanat nesnelerinde 1s1k ile farkli siirecler arasinda koprii
olusturuldugu ifadesinin desteklendigi sdylenebilir. Bayav (2010) ise bu durumu, 15181n sanat nesnelerinde egemen
olusuyla ilgili, “algilar ve gorsel imgeler ya da gergeklik, hayal diinyasinda sekillenerek, soyutlanarak sanat yapitinda
bicime doniigiir” sozleriyle desteklemektedir (Bayav, 2010:23). Bu ¢ikarima ek olarak 151k, enstalasyon {iriinlerinde
teknolojiyle birlikte cesitli ortamlar arasinda da bag kurmaktadir. Teknoloji sanat i¢in bir ara¢ haline gelmis,
teknolojik gelismeler de sanatsal tiretimini etkisi altina almistir (Yayan, Sahin, 2022:471). Isik ise sanat nesnelerinde
teknoloji ve sanat arasindaki diyalektigin digavurum araci olma gorevini tistlenmistir. Bilgisayar teknolojileri, kamera
ve projeksiyon sistemleri, sensorler ve sanal gergeklik vb. sistemlerinin kullanilmasi ile sanat nesnesi ile olusturulan
fiziksel mekan ile sanal mekan arasinda bir etkilesim kuruldugu goriilmektedir (Okan, 2001:96).
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Isigin islevsel agidan ziyaretgiler ile olan iligkisi incelendiginde, ziyaretcileri yonlendirme amaciyla kullanildigi
goriilmektedir. Isik, kimi durumlarda sinirlarin, kimi durumlarda ise sanat nesnesinin goriiniir olmasini saglar.
Incelenen drnekler arasinda dzellikle 151810 tek e olarak ve basat dge olarak kullanildig1 yiizey enstalasyonlarinda
karsimiza ¢ikan bu durum, 15181n sinir olarak algilandig yiizeylerdeki devamliligi ile kendini gostermektedir. Diger
taraftan hem enstalasyon iiriinlinii olusturan 1s1k kaynaklarinin yerlesimiyle hem de olusturdugu sinir algisiyla da
ziyaret¢i mekan icerisinde yonlendirilmektedir. Bu durum, 15181n tek veya basat 6ge olarak kullanildigi, 6zellikle
hacim enstalasyonlarinda gézlemlenebilmektedir.

Isigin algisal agidan mekanla olan iliskisine bakildiginda, 1sikla birlikte mekanin boyutlar1 hakkinda farkli izlenimler
olusturulabildigi goriilmektedir. Ornegin, enstalasyon mekanlar1 hacim, derinlik, uzunluk vb. nicel &zellikleri sabit
kalsa da farkli boyutlarda algilatilabilmektedir. Daskesen (2022)’nin, sanat¢inin mekansal yanilsama yaratmasinin,
hacim ve derinlik olusturmasinin, gorsel algi olusturmasinin anahtart olarak 15181 isaret etmesi bu durumu agiklar
niteliktedir (Dagkesen, 2022:96).

Fransiz filozof Merleau-Ponty’nin “gercek” olarak tanimlamadigi nesneler arasinda bulunan 1sik, ziyaretcilerle
birlikte somutlagsmaktadir (Batu Ertung, 2022:1335). Ciinkii soyut bir olgu olarak 1sik, sanat¢cinin kurgusuna ve
ziyaretcilerin algi durumlarina, deneyimlerine gore degisebilen sanat nesnelerinin anlamlandirilmasinda farkli
durumlari/olaylar1 temsil edebilen bir 6gedir. Is18in algisal agidan sanat nesnesi ile olan iliskisine bakildiginda sanat
nesnesi, temsil araci olarak kullanilan 1g181in varligiyla anlam kazanmakta ve bir olay ya da durumu somut hale
getirilmektedir. Temsil araci olmasina ek olarak 1518 sanat nesnelerinde yer bulmasinin en biiyiik sebeplerinden
olan zaman, hareket ve degisim bildirme 6zelligi de 6n plana ¢ikmaktadir. Sanatgilar 15181 kullanarak hareket ve
degisimi vurgulamaya baslamis, hareket ile sanat nesnelerinde gorsel ¢esitlilik olusturulmustur. Sanat nesnesine dahil
edilen 151k, yansitici yiizeyler, golgeli alanlar gibi sanat nesnesinin tasarimina bagli parametrelerle mekéana hareket
katmaktadir (Kogay, 2021:118-119). Incelenen enstalasyon drneklerinde, 1181n ¢izgiselligi, devamliligi, yansimast,
titresmesi gibi durumlarla sanat nesnelerinde hareket vurgusu yapilmaktadir.

Sanat gorsel algilamayla baslar ve sanat nesnelerinin algilanmasinda ¢evresel veriler ile ziyaret¢ilerin durumu 6nemli
yer tutmaktadir (Kogay, 2021:102). Bu baglamda sanatgilar da teknolojik ve bilimsel gelismelerden etkilenmis,
gorsel algi anlayisina yeni boyutlar kazandirmistir (Avcir Tugal, 2018 akt. Kocay, 2021:103). Bu s6ylemden yola
cikilarak 15181n da gorsel algt olusturmada ve gerceklik algisin1 degistirmede etkin olarak kullanildig1 sdylenebilir.
Incelenen &rneklerde de 1513a eslik eden gorsel, duyusal ve teknolojik 6gelerle birlikte, ziyaretcilerin zaman, boyut
ve sinir algilari etkileyebilecegi goriilmiistiir. Isigin algisal agidan ziyaretgiyle iligkisine bakildiginda, illiizyon
etkisi yaratan bu durumlar, 6rnegin, dikkat ¢ekerek, odak merkezleri olusturarak, derinlik hissi vererek, sanat
nesnesiyle ziyaretci arasinda zihinsel bag kurulmasina ortam hazirlayabilmektedir (Aydintan, Fettahoglu, Goksel,
Pervanoglu, 2022:34).

Gorsel algimin varolus sart1 olarak hayatimizda biiyiik bir yeri olan 15181 insanlar {izerinde ¢ok giiclii psikolojik ve
fizyolojik etkilerinin olmas1 (Batu Ertung, 2022:1326) da enstalasyonlarda bir tasarim 6gesi olarak kullanilmasinin
onemli sebeplerindendir. Bu etkiler, gerek 15181 yapisinda dogal olarak bulunan 6zelliklerle gerekse de ziyaretgi
tizerinde yaratilabilen algi farkliliklariyla enstalasyon iiriinlerinde yer bulmaktadir. Isik, sanat nesnelerinde somut bir
madde olmadan forma doniisebilen yanilsama yaratici bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Isik, goriineni bicimsel
kokleriyle algilatarak tanimli hale getirir. Ayrica sanat nesnesinin anlamlandirilmasina yonelik cagrisimlar
yaratabilmesi de, 15181 6zel bir 6ge konumuna getirmektedir. (Daskesen, 2022:95). Dolayisiyla 1s18in algisal
ozellikleri hakkinda ziyaret¢iye dair, iizerlerinde c¢esitli alg1 degisimleri yarattig1, sanat nesnesine anlam yiikleme
stirecinde etkin bir rol oynadigi sOylenebilir.

Is1gin kurgusal agidan mekanla olan iliskisine yonelik elde edilen bulgulara gore, bazi enstalasyonlarda, 1518in sanat
nesnesinin formunu olusturmasinin yani sira, 151k kaynaklarmin bir araya gelisleri ile kurgulanmis bosluklar, diger
bir degisle mekanlar goriilmiistiir. Daskesen (2022)’de benzer bir ifadeyle 15181n, form algisini gii¢lendiren veya bir
takim benzerlik ya da farkliliklar1 vurgulayan bir 6ge olmasina ek olarak formun kendisini de olusturabileceginden
s0z etmektedir (Daskesen, 2022:95).

Bir baska ac¢idan bakildiginda, baz1 enstalasyonlarda 1s181n, ziyaretgileri film seti ya da tiyatro sahnesi gibi kurgusal
bir diinyaya siiriiklerken bazilarinda ise ¢ok az gorsel uyaranla kurguya dair minimum diizeyde ipucu verdigi
goriilmektedir. Isik enstalasyonlari, mekanin duyusal deneyimini zenginlestirerek ziyaretcilere duyusal etkiyi ve
tepkiyi deneyimlemeleri i¢in biiylik bir firsat tanir. Diger bir degisle 151k, ziyaretcilerin algisal durumlarini sanatginin
kurguladig1 dogrultuda manipiile ederek duyusal farkindaligi harekete gecirir ve algiya bi¢cim verir (Batu Ertung,
2022:1335). Incelenen sanat nesnelerinde oldugu gibi bu duyusal deneyim daha farkli boyutlara tasinabilmekte,
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ornegin sanat¢inin kurgusu dogrultusunda 11k, genis kullanim alani ve ruhani ortamlar yaratmakta, sanat nesnesinin
yarattigi mekanda soyut olarak farkli mekan algilari olusturmaya yardimei olmaktadir (Girgin, 2018:2328). Benzer
sekilde bazi enstalasyonlar da goriintliyli sonsuz sayida ayna yansimasina doniistiirmek veya ziyaretciyi karanliga
stiriiklemek gibi ¢esitli gorsel oyunlarla kendi duygularini unutturup farkli deneyim firsatlari sunmaktadir (Bishop,
2005:8).

Isik kurgusal agidan sanat nesnelerinde ¢esitli estetik olgularla birlikte kendine yer bulmaktadir. Isigin fiziki
yapisinda bulunan renkler, gdlge olusturmasi, aydinlik-karanlik dengesi, yansimasi, kirilmasi gibi yapisal
ozellikleriyle sanat nesnelerine gorsel zenginlik kazandirmaktadir. Olusturulan siniflandirma modeline gore
incelenen drneklerin tamaminda 151810, dikkat cekerek sanat nesnesinin etkisini pekistirdigi goriilmektedir. Ornekler
kapsaminda 1s1k; yansitilarak, goélge olusturarak, aydinlik diizeyi farkliliklari yaratilarak sanat nesnesinde veya
mekanda cesitle desenler olusturmaktadir. Bu desenler, 15181n 6zelliklerinden yararlanabilmek adina; ayna, cesitli
yiizeyler, teknolojik/dijital aygitlar gibi 6gelerin yardimiyla olusturulabildigi gibi 1s1gin kendisinin bir malzeme
olarak kullanilmasiyla da olusturulabilmektedir. Isigin teknolojik bir olgu olmasi, donemin giincel teknolojileriyle
birlikte 6zelliklerinin degismesi yine teknolojik aygitlar ile 1s181n fiziki 6zelliklerinden yararlanilabilmesi sanat
nesnelerinin kurgusuna gore uyarlanabilen 6zelliklerindendir. Is18in sanat nesnelerine dahil edilmesiyle, mekana ve
nesnelere gorsel zenginlik kattigi, 1s18in fiziksel yapisi ve siirsel Ozellikleriyle genis miidahale alanlari
yaratabilmesiyle mekan, nesne ve ziyaretgi iliskisine yeni bir boyut kazandirdig1 gériilmektedir (Okan, 2001: 15).

Yapay 15181n temel alindig1 enstalasyonlarda, irdelenmesi gereken diger bir durum ise 1s181n kurgusal agidan ziyaretgi
ile olan iligkisidir. Isik bir algi ortami olusturmakta ve sanat nesnelerinde lizerinde diisiiniilmesi, sorgulanmasi
gereken bir kavram olarak kendisini gostermektedir. Ziyaretciye pasif bir deneyimden daha ¢ok aktif bir deneyim
yasatan 1s1k sanati, sorgulatici bir ortam olusturmaktadir. (Daskesen, 2022:109). Benzer bir ifadeyle 151k sanatiyla
olusturulan deneyim alanlariyla ziyaretgiler 6z farkindaliga yonlendirilebilmektedir (Batu Ertung, 2022:1335).
Incelenen 6rneklerde ziyaretciler boyle bir deneyim yasamaktadirlar. Fakat bu noktada 151k bazen etken bazen de
edilgen durumda kullanilabilmektedir. Daha agik bir ifadeyle ziyaretgiler, yalnizca algilayict konumunda olduklari
enstalasyonlarda sanat nesnesi ile herhangi bir etkilesime girmemektedir. Isik da ziyaretgiden bagimsiz galistigindan
etken konumdadir. Diger enstalasyonlarda ise ziyaretgiler, 15181 harekete gegirerek enstalasyon araciligi ile bir mekan
deneyimi yasar. Isik bu durumda edilgen bir konumda bulunur. Burada, tasarima dahil edilen teknolojik ekipmanlar
ve 15181n yapisindan kaynakli ortaya ¢ikan olgularla sanat nesnesi, ziyaret¢iyle etkilesime girmektedir.

Elde edilen ve tartisilan verilere gore Ozetle su sonuglar siralanabilir: Isigin islevsel ozellikleri kapsaminda
enstalasyon iirlinlerinin mekana nasil doniistiigii sorusunun cevabina ulasilmistir. Buna gore; konumu, iirettigi
golgeler, aydinlik diizeyi vb. Ogelerle sinir algisi yaparak alanlar ve hatta mekana doniisen bosluklar
olusturulabilmektedir. Isigin sanat nesnesi tizerindeki islevsel etkileri de hem nicelik hem de nitelikleri bakiminda
ortaya koyulmustur. Buna gore vurgulama etkisi 6n plana ¢ikmaktadir. Is1g1n, ziyaretciye dair islevsel etkilerinin ise
ziyaretgilerin algi durumlarindan bagimsiz olarak enstalasyon tiriinlerinin niceligine bagl oldugu goriilmiistiir. Isigin
algisal etkileri, mekanin somut 6zellikleri {izerinde goriilirken sanat nesnesine dair etkiler ise daha c¢ok sanat
nesnesini anlamlandirma lizerinedir. Ziyaretgi {izerinde olusan etkiler incelendiginde, sanat nesnesine dair algisal
ozelliklerin paralelinde, ziyaret¢inin algisal durumlarina, deneyimlerine bagli olarak degisebilen durumlari kapsadigi
anlagilmaktadir. Isigin, kurguya olan etkileri ise tamamen sanat¢inin hikayesine gore enstalasyon iriiniini
sekillendirmektedir. Sanat¢inin; mekana, sanat nesnesine ve ziyaretgiye dair olusturmak istedigi etkiler, 15181
ozellikleri, farkli teknolojik, fiziki ekipmanlar ve kompozisyonlarin tasarima dahil edilmesi; ziyaret¢ilerin duygu
durumlarina ve diislincelerine miidahale edilmesi ve 15181n etken veya edilgen olarak ziyaret¢iyi sanat nesnesinin bir
pargast haline getirmesi gibi yollarla kendisine yer bulmaktadir.

Sonug olarak, ii¢ ana baslik altinda gruplandirilan durumlar arasinda yapay 151gm enstalasyon iiriinlerinde en ¢ok
kurgusal ozellikleriyle kullanildigi anlasilmistir. Bu durumda, 1518 kurgusal 6zelliklerinin sanatg¢r tarafindan
senaryo geregi kontrol edilebilir ve ziyaret¢i lizerinde farkli etkiler birakabilir olusunun etkili oldugu séylenebilir.
Calisma, yapay 15181n enstalasyon sanatinda gii¢lii bir yerinin oldugu ve bu durumun, ¢esitli boyutlari ile tespit
edilebilecegi temel fikrini desteklemektedir.
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