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Digital Art and Museums in the Future

Billur Tekkok Kara6z

Baskent University

ABSTRACT

In parallel with the development of technology, the diversification of art has brought out
digital painters and designers, so the understanding of museology and exhibition has also
changed. As digital art makes the viewer a part of the work of art, in other words, it causes
them to become completely active, museum visitors have moved from the position of spectator
to a position where they experience the work of art and indirectly contribute to the art. In our
age where the artistic transfer of technology has moved from the gallery to the museum or
shopping center, with the emergence of digital museums, we are faced with the fact that works
of art use digital technologies as one of the production methods, in other words, they have
turned digital technologies into existential objects. In this study, the use of technology in the
field of art and the pioneering artists (Nam June Paik, Refik Anadol et al.), the way they use
technology in their own age and the media reflected in their arts has been studied. In recent
years, the concept of museum has turned into a whole that should be perceived from multiple
perspective. The changing concept of museum can come together with the audience in
different locations and places with the effective use of digital technologies (such as exhibition
areas, galleries, shopping malls) and at the same time, it is moving in a direction that is more
focused on the audience experience than the work, with exhibitions where interactive sharing
is increasing. The functioning of these concepts in our age when the artwork produced by NFT

is popular. This article contains an overview and comment on these matters.
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Dijital Sanat ve Gelecekte Miizeler

Billur Tekkok Kara6z

Baskent Universitesi
oz

Teknolojinin gelismesiyle paralel olarak sanatin gesitlenmesi djjital ressam ve tasarimcilar
ortaya ¢ikarmis boylelikle miizecilik ve sergileme anlayist da degisime ugramistir. Miize
ziyaretgileri dijital sanatin izleyiciyi sanat eserinin bir parcasi haline getirmesiyle bir baska
deyisle tamamen aktif bir hale gelmelerine yol agmasiyla izleyici konumundan ¢ikarak sanat
eserini deneyimleyen ve sanata dolayll katki sunan bir konuma ulasmistir. Teknolojinin
sanatsal aktariminin galeriden miizeye veya alisveris merkezine tasindig1 cagimizda dijital
miizelerin ortaya c¢ikmasiyla birlikte sanat eserlerinin de dijital teknolojileri iiretim
yontemlerinden biri olarak kullanan bir bagka ifadeyle dijital teknolojileri varolussal bir obje
haline getirdigi gercegiyle karsilasmaktayiz. Bu g¢alismada teknolojinin sanat alaninda
kullanilmasi ve bu konuda 6ncii olan sanatgilar (Nam June Paik, Refik Anadol vd) ve onlarin
kendi ¢aginda teknolojiyi kullanma sekli ile sanatlarina yansiyan medya bicimi ¢alisilmistir.
Cagimizda miize kavrami ¢ok yonlii algilanmasi gereken bir biitiine doniismiistiir. Degisen
miize kavrami dijital teknolojilerin etkin kullanimiyla birlikte farkli konum ve yerlerde
izleyiciyle bir araya gelebilmektedir (Sergi alanlari, galeriler, AVMler gibi) ve ayn1 zamanda
interaktif paylasimlarin arttig1 sergilemelerin yer aldigi, eserden ¢ok izleyici deneyimi odakli
bir yone ilerlemektedir. NFT ile {iretilen sanat eserinin popiiler oldugu cagimizda bu
kavramlarin isleyisi konulari ele alinmistir. Cagimizda koleksiyonculuk kavraminin gelecekte
evrilecegi nokta dolayisiyla miizelere eser se¢me yetenegine oneriler getirilmistir. Bu yaz
gelecekte miize kavramina ve ziyaretci deneyimine oneriler ve bu kavramlara genel bir bakis
agisl igerir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji ve sanat, yeni miize kavrami, NFT, Nam June Paik, Refik
Anadol
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EXTENDED ABSTRACT

In the future, machines will be a source for monitoring new
reflections of culture and will present the perspective of the new
age with themes that include the past. Productions made using
technology in art will still reflect the original will and perspective
of the artist. The image transferred to electronic media gives the
artist the chance to color his production with different preferences,
change it and produce a different work from the same work with
new joints. The new enlightenment suggestions observed in Nam
June Paik's works, such as his Buddha figure, which is the symbol
of contemplation and enlightenment placed right in front of a
camera and television represent the icons of technology in the
modern age, and he wants to question the role of the self in new
age where spirituality and technology intersect. Paik was the first
to propose connecting the world with a fiber network in the 1970s.

In our age every action is an exhibition, Al stores the social
change. It constitutes the language of new media as cultural
heritage elements. It is clear that AI will have different effects on
humanity in the future, especially in the fields of museum
Museology will be at the forefront of future
professional groups, as museologists and designers will undertake
the task of directing Al and ensuring its ethical use.

education.

While digital art museums offer different experiences to
visitors, crypto art experience with blockchain technology has led
to the creation of a new sales and value tracking platform with the
development of blockchain networks such as Bitcoin and
Ethereum since the mid-2010s. Crypto art has been reflected in the
press with its widespread use in recent years, as it provides a
technology that allows anyone to trade without being connected
to a center and to buy, sell or save for digital works of art. Digital
works are evolving into new concepts in museums that give
visitors their own experience. The answers to the question of what
it means to be an NFT art producer and which works will be
purchased for museums from now on will direct the art market of
the future.

Prioritizing producing art for public spaces, Anadol
produces parametric data sculptures. While producing digital and
physical data in these installations with architectural media arts
and computer intelligence, Anadol's works stand out in bringing
art and the museum to the contemporary in this age. All of his
work can be summarized as "Go beyond where you are." While
performing his works in harmony with media arts and
architecture, Anadol uses AI to highlight futuristic digital
architectural elements and present a different reality to the
audience, showing the functions and possibilities of interior and
exterior architectural space. He argues that the entire architectural
field and fagade can be the canvas of the media artist.

As Andy Warhol said, "There will come a day when all
shopping malls will function as museums" has been confirmed by
the contemporary works exhibited in the malls today. The artistic
displays on the second floor of Dubai Mall are proof of this claim.

Public venues and digital museums will function as museums of
the new age with different functions.

GIRIS

Cagimizda miize kavrami ¢ok yonlii algilanmasi gereken bir
biitiine dontismustiir.
teknolojilerle gelisen miizecilik, bugtin eserlerin fiziksel ortamda
korunmasindan ¢ok izleyici odakli sergileme ve interaktif
paylasimlarin arttig1 sergilemelerin yer aldigi, eserden ¢ok izleyici
deneyimi odakli miize kavramina evrilmistir. Eser telif haklar
koruma
Ozglinliiglintin dijital ortamda paylasimlarinin etik standartlara
uygun olmas gerekliligini dogurmustur.

2000'li yillardan sonra artan djjital

bilinci internet wulasgimli  platformlarda eserin

Dijital ortamla biiyliyen Y, Z kusagmin gereksinimleri
disinda, Covid-19 pandemisiyle miizelerin koleksiyonlarinm
paylasimi dijital ortamla hareketlenmis, hatta bazi miizeler
eserlerini internet ulasimli ag¢mislardir. Bugiin genel olarak
miizelerde yer alan koleksiyonlarin dijitale aktarilma siireci ve
“yeni miize” kavramlar1 burada tartisilacaktir.

Dijital sanatin olusumu oncesinde kendi zamaninin yeni
teknolojisi olan fotograf sanat1 ve Lumiere’in Bir Trenin Gara Girisi
(1896) adlh filmi ilk sinema yapit1 olarak istasyonda gezinen
insanlar ve kameraya dosdogru gelen trenin yaklasmasina
seyircilerinin gosterdigi tepki ile gercek olmayanin yeni bir
yansimasi olarak eserle izleyicinin algisini biitiinlestirerek “yeni
bir gercek” yaratir (Gorsel 1).

Auguste Lumiére, Louis Lumiére

L'ARRIVEE D'UN
TRAIN A LA CIOTAT

1896

Gorsel 1. Lumiere, bir trenin gara girisi, 1896 (URL 1)

Film ya da tiyatro izleyicisi izlediginin gercek oldugu
inancina kapilir, sinemada gercek etkisini veren bu kurgu
zamanda ileriye ve geriye gitmeyi de beraberinde getirir. Zaman
kavramini belirleyen yo6netmenin bakis acist oldugu kadar
izleyicinin bu kurgu igerisinde kendisini konumladig1 “yer” ve
“zaman”dir. Kameranin kaydettigi goriintiiler siralanir, objektifin
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belgeledigi gercek optik ve mekanik olarak yeniden diizenlenir, bu
teknoloji ekibine bagl1 yeniden iiretilen gercektir.

Walter Benjamin’in 1935'de The Work of Art in the Age of
Mechanical Reproduction adli eserinde bahsettigi gibi 18.ve 19.
ylizyll sanatmin yerini degisen toplumun geregi olarak ve seri
tiretimin ¢ogalmasiyla “yeni sanat”in almasi kaginilmaz olmustur.
Cogaltilan ve kendisinden yenilerin {iretildigi sanat eseri yeni
¢agmn diistinsel ve yasamsal bir yansimas: olacaktir. Yeni miize
kavrami da toplumun teknolojiyle bagini 6n gorerek topluma
farkl sekillerde ulasma amaciyla yine teknolojiyi kullanacaktir.

Nam June Paik ve Degisim

Yasadigimiz ¢agin teknoloji donanimli olmasina ilkleri olusturan
ve teknoloji ile sanat1 pozitif anlamda birlestiren Koreli sanatgi
Nam June Paik (1932-2006) yasadigr ¢ag1 sorgulamis ve
teknolojiyle biitiinlesen yeni sanat1 dnceliklendirmistir (Gorsel 2a,
Gorsel 2b).

Gorsel 2a. Nam June Paik, TV Garden “The Exposition of Electronic
Music — Electronic Television” Galerie Parnass, Wuppertal, West
Germany, 1963.

Gorsel 2b. TV Garden, 1974-1977, 2002 yeniden canlandirmast. Foto
Peter Tijhuis. Stedelijk Museum Amsterdam) (URL 2)

Elektronik ortama aktarilan goriintii sanatgiya tiretimini
farkl tercihlerle renklendirme, degistirme yeni eklemlerle aym
eserden farkli bir eser {iretme sansi verir. Cagimizda pop-art,
happening, body-art, enstalasyon gibi degisik tarzda sanat
iiretimleri teknolojiyi kullanmaktadir. Paik TV Buddha adh
eserinde tefekkiir ve aydinlanmanin sembolii olan Buddha
figlirtinii modern ¢agda teknolojinin ikonlar1 olan bir kamera ve
televizyonun tam karsisina yerlestirmis ve maneviyat ile
teknolojinin kesistigi bir ¢agda benligin roliinii sorgulatmak
istemistir (Gorsel 3). Bu eserde oldugu gibi yeni ¢agmn miize
ziyaretgisi de bizzat katiimci oldugu esere daha ¢ok ilgi
duyacaktr.

P

Makinalar kiiltiiriin yeni yansimalarmnin izlenmesi igin bir
kaynak olacaklar ve ge¢misi de barindiran temalarla yeni ¢agin
bakis agisini sunacaklardir. Sanatta teknolojiyi kullanarak yapilan

Gorsel 3. Nam June Paik, TV Buddha, 1974 (URL 3)

iiretimler yine de sanat¢inin 6zgiin iradesini ve bakis agisini
yansitacaktir (Gorsel 3-4).

Enstalasyon sanati teknolojiyi kullanarak miizik ve
performansi ayni anda sunar; Paik’in 6ne ¢ikan eserlerinden biri
olan My Faust Communication adli televisiiel isi, hem miizik hem
yapan erken elektronik sanat enstalasyon
orneklerindendir (Sekil 4).TV yaym bile yapan bu is Paik’in
anisina 200 isiyle birlikte pandemi doneminde Amsterdam’da
Stedelijk Miizesi'nde sergilenmistir. Diinyanin bir fiber ag ile
baglanmasini ilk 6neren de 1970’lerde Paik’tir. O'nun hayalinde
elektronik bir ag diinya insanlarini birlestirecektir. Paik’in bu
istemi bugiin diinyada insanlarin iletisimini saglayan Zoom,
Instagram veya Facetime’a benzetilebilir. 1970’lerin sonu ve
80’lerin baginda TV aglar1 Paik’in arzuladig1 diinyay1 baglarken bu
yeni teknolojik cesitlemeler yeni bir dil ve gramer olusturur.

performans

1984’de Paik’in uydu yayin ile gerceklestirdigi Mr Orwell
Giinaydin adli projesi aslen George Orwell'in 1949’da yayinlanan
1984 romaninda bahsettigi diinyanin teknokratik totaliter bir
rejimle yonetilmesi iizerine olan goriislerine bir cevaptir (Orwell,
1949). 1 Ocak 1984’te Paik’in diizenledigi bu birlestirici ¢calismaya
100"iin {izerinde sanat¢i ve g¢alisma gruplar1 katilir ve ilk kez
glici”  korkunun gelir, farkli
cografyalardaki insanlar1 birlestirir, ayni anda aktivite
yapmalarini ve paylagsmalarim saglar. 25 Milyon TV izleyicisi de
bu gosterimin bir parcasi olur. Bu gosterimler medyanin giiciinii
yansitan énemli bir ilktir.

“medyanin ustesinden
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Gorsel 4. Nam June Paik; My Faust Communication 1989-91, Leeum,
Samsung Museum of Art (URL 4)

Geg¢misin teknolojiyle yeniden kurgulanmasina 6rnek yine
Paik’in bu c¢alismalarin en Onemli
orneklerinden biri Sistine Sapel’i teknolojik ortamda calistig1 1993
Venedik Bienali'ndeki isidir. Michelangelo'nun Sistine Sapelde
tavanda merkezde boyadig1 Yaratilis adli eseri o donemde nasil
¢ok ses getirdiyse Paik’in bu eseri de teknolojinin ¢agin tanrisi
olma islevini gosterir. (Gorsel 5). Teknolojiyi yaratici siireg ve
iiretimin 6nemli bir pargasi olarak goren “yeni medya sanat1”
kavrami Paik’den bu yana yeni medya olgusu, bilgisayar
programlar1 ve uygulamalari, internet ulasimli platformlar, sanal
gergeklik ve video sanati teknolojileriyle evrilmistir. Ozellikle
yenilik¢i gelismeler, sanat¢ilarin kullandiklari araglar ve becerileri
ile miizelere konacak yeni eserler ve yeni teknolojik sergi
mekanlar1 gelismistir.

eserlerinde gozlenir;

Gorsel 5. Nam June Paik, Sistine Chapel, 1993, Foto: Peter Tijhuis.
(URL 5)

Giiniimiizde yazilim programlari sanata tuval gorevi
yapmaktadir, {i¢ boyutlu modellemeler, illustrator, photoshop gibi
herkese acik programlar dijital sanati farkli yerlere gétiirmektedir.

1 https://www .helencollard.net/ohmerometer-ii

Ses’in dijital unsurlarla birlikte kullanildig: sergiler duyusal algt
ve deneyimleri bireysel kilan farkli deneyimleri barindirmaktadir.
Frekans ile gorsel eserler yaratilabilen ¢agimizda, ayrica insan
nefesinin sanat ¢alismalarinda kullanilmasi 6rnegi Helen Collard
ve Alistair MacDonald'in 2018'de yaptiklar1 Ohmerometer II ile
ziyaretgilerin nefeslerinin titresimi ile yapilan miizik ve desenler
ile ortaya ¢ikardiklar1 interaktif bir deneyimdir!. Miizelerde
gormeye alistigimiz eserler disinda gorecegimiz yeni eserler, iki
boyutlu duragan nesneler veya imgeler degil dijitallesmeyle
birlikte interaktif yapilara doniisen ve insan bedeninin farkl
hareketlerine tepki veren eserler olacaktir. Merleau-Ponty’'nin
imgenin algillanma siirecini irdeledigi “form” bugiin sayisal
nitelikli degisken haline gelmistir (Merleau-Ponty, 2006; Aydin,
2020, 78-79). Veri “nesne” ye doniismiistiir.

Yeni Medya Kullanicilar1 Biz'ler

Yasadigimiz diinyada farkli medya araglar1 ve teknolojiler bireye
farkli yontemlerle ulasir. “Her eylemin bir sergi oldugu”
¢agimizda toplumun izlencelerini kayda alan YZ sosyal degisimin
belgelerini de depolamaktadir.  Bireylerin ilgi duyduklar:
belgeleri, iistelik bunlar1  kendi
paylasimlarindan ortaya c¢ikan c¢ogalan igerikler medyanin
kullandig1 bir arag iken giiniimiizde miizelerde kullanilmaktadir.
Yeni medya kavramini ortaya atan ilklerden biri Marshall
McLuhan’dir (McLuhan, 1967). Lev Manovich’e gére bu kavram
medya medya arasindadir. Kiltiirel miras
elementlerinin modifiye edildigi ve yeni medya kanaliyla
sunuldugu sekliyle yeni
(Manovich,2011). Hepimiz yeni medya kullamcilar1 olarak
iiretimdeyiz (PC’ler, tablet, mobil telefon ve kullandigimiz
network baglantilarimiz ve Google, Bing, YouTube, Facebook, G+,
Twitter, Flickr vb platformlar veya uygulama programlari, RSS
yazilimi, web tarayici, metin yazici, IM mesaj sistemi vb). Cagimiz

alanlarin gruplariyla

eski ile yeni

medyanin dilini olusturmaktadir

her bireyin yasamini sergiledigi sosyal medya sayfalar1 bireysel
veri depolaridir.

Yapay Zeka'nin Ileride Insanliga Faydas:

Nilsson’a gore YZ, makinelere zeka kazandirmaya adanmis
etkinliktir; zekaysa, bir varligin kendi ortaminda dogru diizgiin ve
olan biteni ongorerek islev gérmesini saglayan niteliktir’ (Nilsson,
2010, 3). YZ bir bilgisayarin ya da bilgisayar destekli bir
makinenin, genellikle insana 6zgii nitelikler, ¢6ziim yolu bulma,
anlama, bir ¢ikartma, genelleme ve gecmisteki
deneyimlerinden 6grenme gibi yiiksek mantik siireglere iligkin

mana

gorevleri yerine getirme yetenegi olarak aktarilmistir (Nabiyev,
2021, 25). Peki, YZ gelecekte insanlara nasil katkida bulunabilir,
ozellikle miizecilik ve egitim acisindan evden egitim alanlarinda?
YZ'nin giinlik hayatin birgok alaninda bizi yOnetmesine
alistigimiz bu bazi meslek gruplari yerini robotik uygulamalara
birakacaktir. Ancak miizebilimci ve tasarimci YZ'y1 yonlendirme
ve etik kullanimini saglama gorevini {istlenecegi icin gelecekteki
meslek gruplarinda énde yer alacaktir.
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Ayrica sosyal medya kanaliyla fotograf ve medya
arastirmalarimizi yonlendiren sistemler, “cookie ¢erez” tabir
edilen uygulamalarla egilimlerinizi gozetleyen ve size arastirma
yaptiginiz {iriin/konu ile ydnlendirme saglayan sayfalar hepsi geri
planda yazilimlarla her giin cesitlenen kapitalist diinyanin
yonlendirme araglaridir. Tasarim diinyasinda insanin ihtiyaci olan
her iiriin YZ ile gesitlenmekte ve faydali kullanim olarak da yasam
kaliteli hale getirmektedir (Nilsson, 2010, 677).

Cagimizda Dijital Sanat ve Miizeler

Miizeciligin farkli sanat dallar teknolojisi
kullanabilen ¢ogaltilmis, degistirilmis sanat eserleriyle farkl
boyuta tasindiginin belgelerinin yasandig1 bir cagdayiz. Dijital
sanat miizeleri ziyaretciye farkli deneyimler yasatirken, blokzincir
teknolojisi ile kripto sanat deneyimi 2010'larin ortalarindan beri

ve bilgisayar

Bitcoin ve Ethereum gibi blokzincir aglarinin gelisimiyle yeni bir
satis ve deger takibi platformunun olusmasina neden olmustur.
Kripto sanat bir merkeze bagli olmadan herkesin islem
yapabilecegi ve dijital sanat eserleri i¢in alim, satim ya da birikim
yapmay1 saglayan bir teknoloji saglamasiyla son yillarda yaygin
kullanimi ile basina yansimaktadir. Dijital eserler ziyaretgisine
kendi deneyimini yasatan miizelerde
evrilmektedir (Aric1 Turhangil, 2023).

yeni kavramlara

Ethereum’un kurucu ortag: Vitalik Buterin NFT'nin? sosyal
anlamda kullanilacagini 6nerse de, Elon Musk’in bir tweet’ini NFT
olarak 1 milyon dolara satmasi gibi etik olmayan degerlerle kamu
yararma olmayan kullanimlari ile hala soru isareti olusturan bir
kavramdir. 2021’de artan ivme ile sanat eserlerinin hem {iretim
bigimleri hem de satislarinin yeni ¢aga evrildigini, tiretim
kapasitesi anlaminda giderek yayginlastigini1 gormekteyiz.

NFT sanat iireticisi olmanin anlami ve bundan sonra
miizelere hangi eserler alinacagi sorusuna verilecek cevaplar
gelecegin sanat piyasasini yonlendirecektir. NFT pazarinda eserini
satmak isteyen sanatginin mutlaka bir dijital clizdan olusturmasi
gerekir, profil olusturup eseri yiikleyip sifreledikten sonra esere
agik arttirma usuliiyle teklif alir. Ethereum gibi bir platformda
aktarim {icreti disinda bu islem ¢ogu pazar yerinde ticretsiz, veya
eser basia 100 dolar1 gegmeyen bir miktardir. Koleksiyonerler,
eserlere teklif verip eklerler, ayni eseri sattiklarinda daha 6nceki
sahibi olarak eserin detayinda adi, ciizdani goriinmeye devam
eder. Koleksiyonculugun teknolojik ortamda evrildigi bu nokta
yeni miize kavraminin da degistigi anlamina gelir.

Krypto Koleksiyonculuk

CryptoKitties gibi ilklerden biri olan kedi resmi arsivi yapanlar
i¢in en eskilerden bir NFT olusumu, bunun disinda Cryptopunk
gibi kart koleksiyonculugu ile baslayan siirecler farkli alanlarda
toplama kiiltiirtiniin bu defa kendisini bu platformda bulmasini
saglamistir (Gorsel 6a-b.)

2NFT: Non Fungible Token (Degistirilemez Belirtegler).

Hackatao Kitties
4 kitties

Hackatao Purrst...

LB &

Hackatao purrst... Onyx, Egyptiank...

)

Gorsel 6a-b. KryptoKitties ve Krytopunk arsivi (Fotolar: Numancebi
Blog)

Eser ve Satis Platformu

Bu uygulama davetiye ile sergi ve satis yapmay1 ayrica NFTler ile
ilgili her tiir daveti koyup satis yapmay1 saglamaktadir. New York
Times yazar1 Kevin Roose bu platforma kose yazisini koyar ve 350
Ethereum’a satar. Alan koleksiyoner ise @3FMusic takma adl bir
kisidir®. SuperRare, Niftygateway daha yiiksek fiyath satan
uygulamalar iken Ephimera adiyla foto arsivlerinin ham haliyle
satildig1 bir platform da bulunmaktadar.

Michael Joseph Winkelmann (1981 d.) Beeple adiyla
eserlerini piyasaya siiren Amerikan sanatcidir, pop kiiltiiriinii
eserlerinde kullanir, Everydays The first 5000 days adl1 eserini 93
Milyon Dolara Christie’s miizayedesinde yakin bir tarihte
satmustir. 5000 giinde derledigi fotolardan olusan bu is Metakovan
adli alictya 21 Mart 2021 tarihinde 40,745.175 Ethereum’a satilir.
Bireysel yasam deneyiminin bir miizayede salonunda yiiksek
iicretle satilmasi gelecekte miizelerde nasil eserlerin yer alacagt
konusunda da bir uyaridar.

Shttps://www lifestyleasia.com/sg/culture/the-arts/beeple-everydays-nft-
crypto-art-93-million-christies-sale-metakovan/ Erisim tarihi 24/6/2022
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Gorsel 7. Beeple, Everydays The first 5000 days Galeri:
MakersPlace (URL 6)

Pak adini kullanan Tiirk sanat¢it Murat Pak twitter’daki
Archillect isimli YZ gorsel paylasma motorunun da kurucusudur.
Yiiksek meblaglarla eserlerini satan Pak 2020’de 6nce Christie’s
miizayede evinde islerini satar. Pak bugiine dek 1656'nin {istiinde
eser satan bu alanda 6ne c¢ikan isimlerdendir. 2021’de Pixel adli
eseri tek piksellik bir eseri 1.3 milyon dolara satilir. Satisi Sotheby’s
miizayede evi, Nifty Gateway platformu
gerceklestirmistir. Bill Gates de Pak koleksiyonu sahibidir.

tzerinden

Gorsel 8. Murat Pak, Pixel, 2021 (URL 7)

Refik Anadol son yillarda dijital sanatta adindan sz ettiren
bir sanatcidir. Antilop’un kurucularindan olan Anadol, bu tasarim
ajansinda Maurizio Braggiotti*, Efe Mert Kaya, Serkan Arslan ile
birlikte gorsel isitsel performans iirettikten sonra Efsun Erkilig ile
birlikte yonettikleri Refik Anadol Studio’da iiretimlerini

4 New Museum’un kurucularindandir.
5 Tekkok Karadz, B. https://www.artfulliving.com.tr/sanat/refik-anadol-
gunumuz-ve-gelecegin-dehasi-i-22978 Erisim 24/6/2022.

sirdiirmektedir. Halka a¢ik mekanlar igin sanat iiretmeyi
onceliklendiren Anadol, parametrik veri heykelleri {iretmektedir.
Bu enstallasyonlarda dijital ve fiziksel verileri mimari medya
sanatlar1 ve bilgisayar zekastyla iiretirken Anadol’un yaptiklari bu
cagda sanati, miizeyi cagdasa tasimakta One ¢ikmaktadir.
Bulundugunun disina ¢ik seklinde 6zetlenebilir tiim isleri. Islerini
medya sanatlar1
yararlanan Anadol bu sayede futuristik dijital mimari 6gelerini 6n
plan ¢ikarmakta ve izleyiciye farkli bir gerceklik sunmaktir, i¢ ve

ile mimariye uyumlu yaparken YZ’dan

dis mimari mekanin fonksiyon ve olasiliklarini géstermektir. Tiim
mimari alanin ve fasadin medya sanatgisinin kanvasi olabilecegini
savunmaktadir®.

2021’de Nifty Gateway’den gergeklestirilen rekabetli satista
NFT eseri Akira adli koleksiyonere 87,000 Dolar’a satilmuis,
ardindan Machine Hallucinations, Nature Dreams adli eseri
Sotheby’sde agik arttirmayla 300,6942 Ethereum’a Mabu adh
koleksiyonere satilmistir. Barcelona’daki iinlii Casa Batllo evinin
on cephesini yeniden tasarlayarak ortaya ¢ikardigi “Casa Batllo:
Yasayan Mimari” adli1 dinamik NFT eseri acik artirmada 1 milyon
380 bin dolara satilmistir®. Sanatgi kendi sayfasini agarak eserlerini
sitesinden satisa sunmustur’ (Gorsel 9).

Gorsel 9. Refik Anadol, Casa Batllo, 2022 (URL 8)

Arsiv Riiyasi, sanatginin Vasif Kortun kiiratorliigiinde
SALT Arastirma arsiv koleksiyonlarindaki 1.700.000'i askin
belgenin her birini, 6zelliklerine gore makine zekasiyla siniflayan
algoritmalarla bir medya enstalasyonunda gorsellestirmesi isidir.
Sergi izleyici tarafindan etkilesimli olarak deneyimlenebildigi gibi,
miidahale edilmediginde makinalarin “riiyaya dalarak” belgeler
arasindaki beklenmedik iligkiler olusturdugu ortaya ¢ikmuistir.

Sinirsiz, sarmal ve kaos ortaminin oldugu bu diinyada
Borges eserin son béliimiinde yine de bir umudu iginde tagidigim
“Bir sonsuzluk yolcusu ondan gecerek hangi yone giderse gitsin,
yiizyillar sonra aym ciltlerin aym  bozuk-diizende yinelendigini
gorecektir (ve boyle bir yinelenis, yeni bir diizene degisecektir: Biricik
Diizen’e). Yalmzlhigim, bu soylu umutla avunuyor” seklinde ifade
etmistir (Borges, 1941 (2004).

¢ https://www.log.com.tr/sanatci-refik-anadol-tam-13-milyon-dolara-nft-
satti/ 24/6/2022.
7 https://nft.refikanadol.com/ 24/6/2002.
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Bu sergide Refik Anadol, Borges'in yarattig1 diigsel atmosferle
“Babil Kitapligi”’nin dehlizlerinde gezinenlerin sinrsiz ve sonsuz
varyasyonlara sahip kitaplarin kaos yarattigina sahit olduklari gibi
bir verinin gorsellestirilmesi ile YZ'min Borges'in diisiine
alternatifini sunmustur (Gorsel 10a-b).

Gorsel 10a-b. Refik Anadol, Arsiv Riiyasi, SALT, Galata, 2017, SALT
Arsivi.

Eriyen Hatiralar Anadol’un 2019 yilinda Pilevneli Galeri’de
sergilenen isinde insan beyninde hatira olarak bireysel anlamda
depolanan tiim veriler sanatsal olarak yansitilmistir. Hatira
bireysel, hafiza kolektif degil midir? diyen Anadol, bireysel depolar1
dijital platforma aktarirken hepimize ait bir evrensel siir olusturur.
Kaliforniya Universitesi noroloji laboratuvarlari uzun zamandir
beyin dalgalarmi veriyi doniistiirme ve bunu analiz etme {izerinde
calismalar yiiriitmeyi hedeflese de, insanlarin beyin dalgalarin:
kolayca alip kamuya agik
olmadigindan Kaliforniya Universitesi gatis1 altinda insanlarin
anilarmi isimsiz olarak toplanmis, sadece iiniversite i¢inde, izin
alarak bu sanatsal projede Anadol bu veriyi kullanip insanlarin
mutlu, hiiziinlii, negeli, kederli hallerinden olugan anlarin
verilerinin  frekanslarin1 makine &grenmeyle bulusturarak
gorsellestirmistir. Bu isin giiclii yan1 EEG dalgalarina bagl olarak
anilarin entegre gesitliliginin eserin gorselligini de etkilemesidir.

olarak kullanmak miimkiin

Eriyen Hatiralar sonugta {i¢ boyutlu tuvaller, heykeller, dev
boyutta LED ekran, 151k ve projeksiyon esliginde izleyicinin kendi

8 14 Kasim 2017- 18 Subat 2018'de ANAMED, Beyoglu'nda sergilenmistir.

deneyimini olusturmasimi saglamistir.  Pilevneli Galeri'nin
toplamda ti¢ katina yayilan sergide giris katinda ekranlar tizerinde
alt1 eser, alt katta ti¢ heykel iizerine projeksiyon ile 151k ve sesi
birlegtiren bir diizenleme ile sunulmus, {ist katta ise 6x5 metre
biiyiikliigiindeki ekranda serginin en biiyiileyici isi sergilenmistir.
Ses de yine toplanan verinin minimum insan dokunusuyla
frekansa ve miizige doniistiiriilmiis hali olarak sunulmustur

(Gorsel 11).

MEERERE

SH

Gorsel 11. Refik Anadol, Eriyen Hatiralar, Pilevneli Galeri, 2019.
Pilevneli Galeri Arsivi.

“Bir Kazi1 Hikdyesi: Catalhdyiik” sergisi® ise arkeolojik verinin
¢agimizda sanat nesnesi haline déniistiiriilmesinin Sykiistidiir.
Anadol’'un Catalhdyiik kazi bagkani Ian Hodder ile birlikte
Neolitik kentte 25 y1l boyunca yiiriitiilen bilimsel arastirmalarda
kaydedilen 250.000 buluntuya ait 2,8 milyon girdiyi yapay zeka
algoritmalarin1  kullanarak  hazirladigi  veri  heykelinde
gorsellestirilmistir. Her birinin birbirine bagli oldugu milyonlarca
veriden olusan arsiv, karmagik veri setlerinin erisilebilirligini
kolaylastiran ve yeni yorumlara imkan saglayan dijital bir kaynak
olma ozelligi tasir. Yiiklenen veri kazi arsivi, kazilarda kesfedilen
bina, birim ve 0&gelere ait bilgiler, buluntularin &zellikleri,
aragtirma raporlari, teknik cizimler ve fotograflardan olusur. 24
ekrandan olusan bu medya enstalasyonu, 21. yiizyilda bir kiiltiirel
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miras alaninin ve onun evrensel degerinin bilincinde,

Catalhoyiik't veriler araciigiyla giiniimiize tasiyarak 9 bin yil
Onceki yasam, arastirmacilarin bulgular: ve izleyici arasinda bir
koprii kurar. YZ algoritmalar1 kullanilarak hazirlanan bu is,

arkeolojik baglamda bu boyuttaki bir veri kaynagmnin ilk defa
sanatsal ¢ercevede degerlendirilmesidir (Gorsel 12).

Gorsel 12. Refik Anadol, Bir Kazi Hikdyesi: Catalhdyiik, 2017.
ANAMED Arsivi.

Gelecekte Miizecilik...

Gelecekte miizeler insan-teknoloji deneyimini c¢agin gelisen
teknolojileri ile insan1 bulundugu konumdan ¢ikartip kisa bir siire
de olsa simirsiz alg1 evrenine gotiirecektir. Teknolojinin sanatsal
aktariminin galeriden miizeye veya alisveris merkezine tasindigt
cagimizda ilk dijital miize olmasiyla 6ne cikan Japonya’da Tokyo
Korfezi'nde yapay bir ada olan Odaiba {izerinde bulunan Mori
Sanat Miizesi TeamLab Borderless adl1 sanat¢1 grubunun igbirlikgi
bir girisimidir. Mori Firma’sina ait yapinin i¢inde bulunan miizede
bireylere zaman ve yer algisi yasatilmakta, bireyler dijital ortamda
yaratilmis  eserlerle interaktif iliski kurabilmektedirler.
[zleyicilerin hareketlerini algilay1p tepki veren bu kurguda 1s1k ve
renk i¢inde tekrar eden goriintiiler iginde ziyaret¢iye zaman ve yer
olmadan masals1 bir diinya deneyimi yasatilmaktadir. Bu teknik
donanim 520 bilgisayar ve 470 projektorden olusan bir diizenektir.
Istk Orman: (Forest of Lamps) adl1 enstalasyonda 1siklar mekana
giren her ziyaretciyi algilayip ona gore yanip, degismekte bu
sayede mekandaki herkesin bu enstalasyonun bir parcasi olmasi
saglanmaktadir °(Gorsel 13).

9 https://www.oggusto.com/sanat/eser-ve-muze-incelemeleri/dunyanin-
ilk-dijital-sanat-muzesi-teamlab-borderless 2/10/2023

10 https://www.infinitylumieres.com/ Erisim tarihi 24/6/2022.

112,700 metrekarelik bir alanda 130 video projektorii, 58 hoparlor ve 3.000
HD dijjital hareketli gorselle yerlestirilmistir. Dubai Mall'mn dis cephesinde

Gorsel 13. Mori Sanat Miizesi, Isitk Ormani.

Birlesik Arap Emirlikleri'nin en biiyiik dijital sanat galerisi
Dubai’de agilan InfinityArt ve Culturespaces Digital isbirligi ile
Infinity des Lumiéres sergisi, Burj Khalifa'min zemin katinda ve
Dubai Mall'in ikinci katinda konumlanan 279 ekrandan eserlere
bakis saglayan bir platform haline doniismiistiir®.

Andy Warhol'un soyledigi gibi “Bir giin gelecek ve tiim
AVM'ler miize islevi girecek” savi bugiin bu mekanlarda sergilenen
cagdas eserlerle dogrulanmistir'!. Van Gogh gibi popiiler sanatci
igleri disinda Japon ukiyo-e art islerinin YZ ile gosterimi ve 19.
ylizyll geysalarinin ve samurai savasgilarmin animasyonlarmin
yer aldig1 Hokusai'nin ikonik dalgalari, deniz canlilar1 ve sesler
yer almaktadir. Thomas Vanz'in siirleri sizi hipnotik ve metafizik
bir diinyaya gotiiriirken Jonathan Fitas'in orkestral miizigiyle
kosmosun olusumu ve derinligini hissetmeniz de saglanmaktadir.
Miizeciligin farkli duyulara hitap etme 6zelligini de barindiran bu
detaylar 21. ylizyilda miizeciligin gidecegi yere isaret etmektedir
(Gorsel 14).

Gorsel 14. Hokusai (1760-1849), Dalgalar, Dubai Mall (URL 9)

Miizeler cagimizda kiiresel 1sinma ve ekokiiltiir gibi
konularda da farkindalik yaratmakta ve sergilerini bu baglamda
yapmaktadirlar. Futurium, Gelecegin Evi adli miize Berlin'de
2019’da ziyarete acilmistir. Sergi ve etkinlik merkezi olarak dijital
sergilere ev sahipligi yapmaktadir. Giincel olan iklim, konut, gida
ve teknoloji gibi gelecek igin 6nem tasiyan sorunlar hakkindaki

de 200 metrekarelik dijital alana projeksiyon yerlestirilmis ve diinyanin en
biiylik dijital sanat merkezi klasik, modern ve ¢agdas sanatgilarin
sergilerine ev sahipligi yapmaktadir.
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etkilesimli sergiler diizenlemektedir. Yapi i¢ ve dig mekan iliskisini
sorgulayan bir sekilde tasarlanmistir (Gorsel 15).

Gorsel 15. Futurium, Berlin, 2019 (URL 10)

SONUC

Gelecekte miizecilik ve miizelerin koleksiyonlarini olusturacak
eserleri diistindiigtimiizde dijital sanatin 6ne ¢ikacagmi gérmemiz
gerekir. Christie’s, Sotheby’s gibi biiyiik miizayede evlerinin bu
pastadaki paylarini diisiinmemiz gereklidir. Adin1 duyurmus ve
belli takipgisi olan fiziksel galeriler kendilerini yenileyemezlerse
bu pastadan pay alamayacaklardir. Istikrarli sergi ve halkla
bulusmay1 6nceliklendiren galeri ve miizeler (SALT, Siyah Beyaz,
Pilevneli, Sevil Dolmaa Galeri, Arter, istanbul Modern, Pera,
Evliyagil, =~ CerModern) etkinlikleri  siirdiirmeye devam
edeceklerdir, ¢agdas sanatcilar iiretimlerini NFT'ye aktarmay1
diisiinecekler, ancak dijital olmayan eserlerin de degerleri artacak
ve koleksiyon degerleri paralel bir sekilde yiikselecektir.

Bilgisayar yazilimi ve teknik donanimina iliskin miize
koleksiyonlarinda olan eserlerin korunmasi ilkelerine iligkin yeni
mevzuatlar 6nerilecektir (Hong, 2014). Teknik olarak koruma,
yazilimi ve cihazi koruma veya makinay1 ¢aga adapte ederek eski
yazilimi bu makinada korumay1 gerektirecek veya eseri internet
ortaminda paylasarak yazilimin son halini yiikleme sans1 tanima
ile korunacaktir. Diger bir secenek de eser ile ilgili belgelemeyi
yapip eserin yok olmasimna goz yumma segenegi olacaktir (Artut,
2020).
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