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Futbol Kuliiplerinin Amblem-Logolarinda Yer Alan Somut ve Somut Olmayan Kiiltii Varliklar adli makalede; 2020-
2021 sezonu itibariyle, Tiirkiye Futbol Federasyonu (TFF) erkekler Siiper, 1. 2. ve 3. liglerinde yer alan takimlarin
amblem ve logolarinda yer alan somut ve somut olmayan kiiltiir varliklar1 ele alinmistir. Buna gére ilgili liglerde
miicadele eden takimlarin tamami incelenmis ve toplam otuz bir adet spor kuliibiiniin amblem-logolarina makalede yer
verilmistir. Spor kuliiplerinin amblem-logolar lizerine yapilan tespit ve degerlendirmelerde hem grafik tasarim hem de
sanat tarihi disiplinlerinden istifade edilmistir. Amblem-logolar tasarim agisindan tanimlandiktan sonra, amblem-
logolarda yer alan kiiltiir varliklar1 ve mitolojik unsurlar hakkinda ayrica bilgi verilmis, degerlendirme kisminda ise
tiim calismalar biitlinciil bir bakis agisiyla ele alinarak kendi igerisinde bir karsilastirilmaya tabi tutulmustur. Yaklasik
bir yillik bir aragtirmanin iriinii olan bu ¢aligmada deskriptif bir metodoloji tercih edilmistir. Bu arastirma ile spor
kuliiplerinin amblem-logolarinin bigimlenmesinde kiiltiir ve tarih olgularinin belirleyici oldugunun gosterilmesi ve
sosyolojik bir arka plana sahip oldugunun bu vesileyle vurgulanmasi, calismanin en 6nemli ¢iktilarindan birini
olusturmaktadir. Caligmanin bir diger 6nemli ¢iktist ise ticari bir kaygi merkezli tanmirlik 6zelinde, kiiltiir varliklarinin
spor kuliipleri tarafindan tercih edildiginin gosterilmesidir. Spor kuliiplerinin ayni zamanda birer ticari kurulug
misyonlari da oldugu diisiiniildiigiinde, kiiltiir varliklarinin kentlerin simgeleri olmalarinin yaninda, spor kuliiplerinin
marka degerini de hizmet ettikleri de goriilmektedir. Caligmanin grafik sanati ve sanat tarihi odakl disiplinlerarasi bir
arastirma oldugu diistiniildiigiinde, makalenin benzer konuda galigma yapacaklara bir kaynak teskil etmesinin bir temel
hedef olarak amaglandigini da ayrica belirtmek gerekmektedir.
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ABSTRACT

In the article titled Tangible and Intangible Cultural Assets in the Emblems-Logos of Football Clubs; As of the 2020-
2021 season, the tangible and intangible cultural assets in the emblems and logos of the teams in the men's Super, 1st,
2nd and 3rd leagues of the Turkish Football Federation (TFF) are discussed. Accordingly, all of the teams competing in
the relevant leagues were examined and the emblem-logos of a total of thirty-one sports clubs were included in the article.
Both graphic design and art history disciplines were used in the determinations and evaluations made on the emblem-
logos of sports clubs. After the emblem-logos were defined in terms of design, information was given about the cultural
assets and mythological elements in the emblem-logos, and in the evaluation part, all studies were handled from a holistic
perspective and subjected to a comparison within themselvesOne of the most important outputs of this study is to show
that the phenomena of culture and history are determinant in the shaping of the emblems-logos of sports clubs and to
emphasise that they have a sociological background. Considering that sports clubs also have the mission of a commercial
organisation, it is seen that cultural assets not only serve as symbols of cities, but also serve the brand value of sports
clubs. Considering that the study is an interdisciplinary research focused on graphic art and art history, it should also be
noted that this article is intended as a resource for those who will work on a similar subject.
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Futbol Kuliiplerinin Amblem-Logolarinda Yer Alan Somut ve Somut Olmayan Kiiltiir Varliklar1

GIRIS

Bu calisma, sosyal bilimler alaninda giizel sanatlar ve sanat tarihi merkezli, deskriptif bir aragtirmadir.
Buna istinaden kataloglamaya ve gruplandirarak degerlendirmeye dayali bir temel anlayisa sahiptir. Calismanin
cevap aradig1 iki temel sorusu bulunmaktadir: Belirli bir sinirlama dahilinde ele alinan spor kuliiplerinin, amblem
ve logolar ile kiiltlir varliklar1 arasinda bir baglant1 var midir? Varsa bu baglantinin kent 6zelinde cografya ile bir
iligkisi var midir? Buna ilave olarak ablem-logo ve kiiltiir varlig: iliskisinde, hermenétik bir degerlendirmeye
makalede yer verilmemistir. Ornegin; bir spor amblem-logoda yer alan stilize edilmis bir motifin stilize edilme
gerekcesiyle degil, onun o amblem-logoda kullanilma/tercih edilme durumu ile ilgilenilmistir.

2020-2021 futbol sezonunda, Tiirkiye Futbol Federasyonu (TFF) erkekler Siiper, 1. 2. ve 3. liglerinde yer
alan takimlarin amblem ve logolarinda yer alan somut ve somut olmayan kiiltiir varliklarinin ele alindig1 bu
makalede, toplam otuz bir adet kuliip ele alinarak incelenmistir. Bu ¢alismada spor kuliiplerinin se¢ilmesi, onlarin
kentlerinin en 6nemli kurumsal organizasyonlarindan biri olmalart ve makalede iddia edilen iligkiye sahip
olduklarmin disiiniilmesidir. Makalede yer verilen spor kuliiplerinin amblem-logolart hem grafik hem de sanat
tarihi disiplinleri merkezli olarak incelenmistir. Makale genel hatlariyla sekiz boliimden olugmaktadir. Girisin
ardindan 6nce futbol olgusundan kisaca bahsedilmis, ardindan marka ve gorsel kimlik, sembol, arma, amblem ve
logo kavramlari tizerinde ayrintili olarak durulmustur. Bu ayrintili izahatin akabinde spor kuliiplerinin amblem ve
logolar1 6nce grafiksel agidan daha sonra ise yer verdikleri kiiltiir varliklar1 6zelinde ele alinarak incelenmistir. Bu
katalog kisminin ardindan degerlendirme ve sonug kisminda ise ¢alismanin 6zgiin degeri lizerinde durulmustur.

Futbol Olgusu

Insanoglunun giiniimiizde “top” olarak adlandirdigimiz yuvarlak cisimlerle oynama istegi ¢ok eskilere
dayanur. ilkel Afrika toplumlarinda insan kuru kafalarinin tekmelenmesiyle oynanan bir oyun oldugu bilinmektedir.
Misir mezarlar duvarlarinda ayakla top oynayan insan figiirlerine rastlanmaktadir. Diinyanin farkl1 miizelerinde 7,5
cm c¢apinda deri ya da sik dokunmus ketenden iiretilip i¢i doldurulmus topa benzeyen nesneler bulunmaktadir. Cin
Hiikiimdar1 Huang-Ti déneminde askerlerin, yere dikilmis iki mizrak arasindan bir topu ayaklariyla gegirmeye
calisarak c¢eviklik talimi yaptiklar1 bilinmektedir. Orta Asya Tiirklerinin kiz ve erkelerden kurulan takimlarla topa
elle dokunulmadan ayak ve bagla vurularak oynanan bir ayak topu oyunu oldugu ve Tiirk disiiniir Kasgarl
Mahmud’un yazdig1 “Divan-1 Liigat-it Tiirk” isimli eserinde Tiirklerin Orta Asya’da “Tepiik” adiyla andiklari bir
ayak topu oyunu oynadiklarindan bahseder. Tepiik; i¢i hava doldurulmus yuvarlak kuzu tulumundan yapilmis bir
topla oynanan, belirli araliklarla karsilikli dikilmis mizraklarin arasindan ayakla vurarak topu ge¢irip say1 kazanma
esasina dayanan bir oyundu. Tirklerin yiizyillar boyunca oynadiklari, tepmek ve tekmelemek anlamina gelen
“Tepiik” adim verdikleri oyunun giinlimiiz modern futboluyla biiyiik benzerlikler gosterdigi bilinmektedir
(Akpinar, 1992: 7-8).

On dokuzuncu yiizyildan itibaren on birer kisiyle iki takimla bugiinkii standartlardaki sahalarda her tilkenin
olusturdugu farkli seviyelerdeki Ulusal liglerde ve Uluslararast Organizasyonlarla gergeklestirilen turnuvalarda
oynanmaktadir. Ulkemizde TFF’na bagli; Spor Toto Siiper Lig, Spor Toto 1. Lig, Tiirkiye Futbol Federasyonu 2.
Lig, Tiirkiye Futbol Federasyonu 3. Lig, U21 Ligi, A2 Ligi, PAF Ligi, Bolgesel Amator Lig, Kadin Ligi, Amator
Lig, U16, U17 ve U19 Gelisim Ligleri, U19 Gelisim Bolgesel Liglerinde birgok kuliip amator ve profesyonel olarak
futbol faaliyetlerini siirdiirmektedir.

Marka ve Gorsel Kimlik Tasarimi

Marka; hepimizin bildigi lizere bir iiriiniin veya hizmetin, diger iiriin ve hizmetlerden ayrilmasini saglayan
sozciik, ad, sembol ve isaretler manzumesidir (Cam, 2006: 8). Bir iiriine, kuruma, kurulusa ya da hizmet tiirine bir
kimlik kazandiran ve onu ayn1 sektérde hizmet veren diger firmalardan ayiran isaret, sembol, simge, kelime ya da
climledir. Markalar, hedef kitlelerine gekici gelecegini diisiindiikleri degerler sistemini temsil eden birer “kisilik”
yaratirlar (Ambrose ve Harris, 2010: 149).
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Futbol Kuliiplerinin Amblem-Logolarinda Yer Alan Somut ve Somut Olmayan Kiiltiir Varliklar1

Gorsel kimlik, bir markayr temsil eden ayni sektérde hizmet veren rakip firmalardan farklilastirmaya
yarayan gorsel ogeler toplulugudur. Hedef kitleyi olusturan miisterilerin markay1 tamimalarina yardimer olan
amblem, logo veya marka renkleri gibi goriiniir bilesenleri ifade eder. Gorsel kimligi olusturan isaret, simge ve
renklerin etkili olmasi, markanin taninir ve hatirlanir olmasii saglar. Gorsel kimlik; bir markanin giyindigi
grafiksel bir elbise gibidir.

Gorsel kimligi olusturan 6nemli 6gelerinden bir tanesi olan amblem; bir fikri, bir hareketi, bir inanisi, bir
birligi veya bunlarin bigimlendirdigi bir kurumu, kurulusu simgeleyen formdur, bigimdir (Tepecik, 2002: 61).
Sosyal, kiiltiirel, ekonomik, sportif ya da kentsel bir 6zelligi yansitan amblem, yalin ve anlasilir sekilde tasarlanir.
Amblem bir sosyal bireysellik simgesidir.

Diger bir gorsel kimlik elemani olan logo; ait olduklart 6rgiitii dogrudan ismiyle tanimlarlar ve bu isimler,
s0z konusu orgiitiin giiglii yonlerini veya anlayislarini ifade edecek karakterler kullanarak yazilirlar (Ambrose ve
Harris, 2010: 148). Futbol kuliiplerinin kendilerini bagka kuliiplerden farklilastiran ve onlara kolay tanimirhik
saglayan kurumsal kimliklerin i¢eriginde maskot ve logolar da tasarlatirlar (Camdereli ve Girer, 2008: 135-168).
Logolar, futbolun bu ticarilesmesinin bir {iriinii olarak ortaya ¢ikmis gorsel kiiltiire sahip sembollerdir (Michailidis
vd, 2014: 5). Futbol takimlarinin gorsel kimligini 6ne ¢ikaran en hakim 6ge, kuskusuz kuliiplere ait armalardir.
Armalarda, ¢esitli 6zgiin ¢izim, figiir, betim ve renksel diizenlemelerden olugmus estetik bigemleriyle, kuliiplerin
kurumsal dykiileri de 6ziimsemis olarak taraftarin ve izleyicinin gorsel bellegine sunulur. Birer gorsel solen olan
kuliip armalari, gorsel bellege kaydedilmeye ve gerektiginde bellekten geri ¢agrilmaya elverisli donanimlariyla
armalar diinyasinda ayricalikli yer edinirler (Camdereli ve Giirer, 2008: 136). Logo kullanimi, kuliipleri kolaylikla
tanimlayan temel ara¢ olan simgelerle izleyicinin takimini her an yaninda ve yakininda tutmak demektir. Gorsel
mesajin daha kolay iletilebilmesi ve iletisimin gerceklesmesi i¢in medyaya gorsel haber olarak gecilen takimlar,
cogu kez logolariyla birlikte verilir. Bu sayede, oyun i¢inde takimlar arasinda yasanan rekabet medya mecralarinda
sanki logolarin miicadelesi olarak siirmektedir. Rekabet, karsilagma Oncesinde ve sonrasinda logolara ve onlara
yliklenen mesajlarla devam ettirilmektedir.

Sembol ya da simge; “duyularla ifade edilemeyen bir seyi belirten somut nesne veya isaret, alem, remiz,
rumuz, timsal” anlamindadir (Anonim, 1998: 1937). Semboller tasarlanirken hangi topluma mensup olursa olsun
farkli sosyal, kiiltiirel ve ekonomik diizeyden bireylerin birbirine yakin ya da benzer seyler algilamalar1 beklenir ve
bu amag dogrultusunda evrensel bir yaklagimla {iretilirler.

Kiiltiirel ikonlar, toplumlara ait ortak sembollerdir ve 6nemli goriilen fikirleri sembolize ederler. Semboller
kiiltiirden beslenirler (Holt, 2006: 17). Her ¢agda bir bildirisim araci olan simgeler Tiirk tarihinde de 6nemli bir
yere sahiptir. Ornegin; eski Tiirkler, Orta Asya’da, konar-gdger bir yasam bicimi siirdiiriirken, hayvanlarinin
kaybolmasimi ve bagka siiriilere karisan hayvanlarin bulunmasini kolaylastirmak igin siiriilerindeki hayvanlarin
sagrilarimi kendilerine 6zgii bir bi¢imde damgalarlardi. Selguklular ve Osmanlilar Devletlerinde ahiler, ahilik
orglitiiniin biitiinliigii icinde yer alan her loncaya bir simge vermiglerdir

Arma; “Bir devletin, bir hanedanin veya bir sehrin simgesi olarak kabul edilmis resim, harf veya sekil,
ongun” anlamindadir (Miilayim, 1991: 382). Arma sosyal statiiniin ve otoritenin semboliidiir. Armalar lizerini
yerlestirildikleri objelerin bir otoriteye ait veya bagl oldugu fikrinin tanitan sekillerdir. Genellikle armalar gercek
kisilerle ilgili ise de harf, sekil, resim ya da bigimlerden olusan armalar, bir orgiitl, bir kisiyi, bir grubu, bir aileyi,
bir boyu, bir devleti, bir 1I’i ya da bir toplulugu ifade edebilir. Giiclii ve soylu aileleri simgelemek amaciyla
kullanilmaya baslanan armalar; 6zellikle savag donemlerinde kullanilmalarindan dolay iizerlerinde, silahlar, zirhlar
ve migferler gibi savas igerikli gorsel formlar, iilke ya da bolgeyi ifade eden yerel bigimler ve giiciin ifadesi olan
gercek ya da gergek {istii hayvanlarin kullanimiyla olusturulan tasarimlardir.
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Futbol Kuliiplerinin Amblem-Logolarinda Yer Alan Somut ve Somut Olmayan Kiiltiir Varliklar1
KULUP LOGOLARININ GRAFIKSEL ACIDAN INCELENMESI

TFF Siiper Lig Takimlari

Gorsel 1. Tiirkiye Futbol Federasyonu stiper lig takimlart.

Biiyiiksehir Belediye Erzurumspor: “Arma” bigimli bir forma sahip olan logo kalin bir kontorle
¢evrelenmistir. Tasarimin ana karakteri olan ¢ift basli kartal betisi tasarimin {ist kenara asimetrik olarak futbol topu
imgesi armanin alt sivri kenarina yerlestirilmistir. Tasarim yatay olarak ikiye boliiniip alt kisimda kalan parcanin
arka plani dikey ¢izgilere diizenlenmistir. Logo mavi ve beyaz renklerle ¢aligilmigtir. Logonun arka plani farkli
tonlarda mavi renklerle, kartal imgesi beyaz, futbol topu mavi beyaz renklerde diizenlenmistir. “BUYUKSEHIR
BELEDIYE ERZURUMSPOR” yazis icin sans serif bir font kullamlmstir (Gérsel 1a).

Fraport - Tav Antalyaspor: Dairesel bir formda tasarlanmistir. Kirmizi bir ¢izgiyle ger¢evelenmistir.
Calismanin orta kisminda forma uygun olarak stilize edilmis “A” ve “S” harfleri bulunmaktadir. Bu iki harfin
ortasinda bir minare illiistrasyonu, minarenin alt kisminda kuliibiin kurulus tarihi olan “1966” yazilidir. Logonun
disinda yer alan dairesel cerceve ile merkezinde ayni formda kullanilan gerceve arasinda iist boliimde bu forma
uygun olarak “ANTALYASPOR” yazilmistir. Sans serif majiskiil bir font tercih edilmistir. Calisma kirmizi ve
beyaz renklerle hazirlanmistir (Gorsel 1b).

Helenex Yeni Malatyaspor: “Arma” bigimli bir forma sahiptir. Tasarimin iizerine dairesel bir ekleme
yapilarak simetrik bir tasarim olusturulmustur. Siyah kalin bir kontorle ¢evrelenmistir. Arka plandaki sar1 zemin
dikey ii¢ adet siyah cubukla pargalanmustir. Ust orta boliimiinde bulunan dairesel formun iginde simetrik dalgalar,
iic adet kayis1 ve bir kale burcu imgesi bulunmaktadir. Logonun alt ve {ist boliimiinde zit egimlerde iki adet
“MALATYA” yazisi bulunmaktadir. Her iki yazi igin de sans serif majiskiil bir font tercih edilmis (Gorsel 1c).

Hes Kablo Kayserispor: “Rozet” bicimli bir forma sahiptir. Bu bicim, “kalkan” olarak da
nitelendirilebilir. Genel goriintii lige boliinmiistiir. Alt orta kisimdan dikey yonde ikiye boliinerek olusturulan bigim
ve listten yatay olarak kesilmistir. Logonun etrafi ince gri bir kontorle ger¢evelenmis, i¢ kisimda beyaz bir bosluk
kullanilmistir. Alt boliimde; sar1 zeminde kirmizi “K” harfi ve diger tarafta kirmizi zeminde sar1 “S” harfi alt
kisminda ayni sekilde 1966 tarihi kullanilarak kontrast tabanli bir tasarim kurgulanmistir. Kompozisyonun st
kismina agik mavi zemin iizerinde koyu mavi bir dag illiistrasyonu yerlestirilmistir (Gorsel 1d).

ittifak Holding Konyaspor: Dairesel bir formda tasarlanmistir. Kalin yesil bir ¢izgiyle ¢evrelenmistir.
Calismanin orta kisminda cift basli kartal motifi, tistte “KONYASPOR” yazisi, altta iki taraftan kartali ¢evreleyen
bugday basag1 gorseli kullanilmistir. Kartalin kuyrugunun altinda kuliibiin kurulus tarihi olan “1922” kullanilmustir.
Logoda sans serif bir font tercih edilmis, kartal siyah diger tiim elemanlar yesil kullanilmistir (Gorsel 1e).
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Futbol Kuliiplerinin Amblem-Logolarinda Yer Alan Somut ve Somut Olmayan Kiiltiir Varliklar1
TFF 1. Lig Takimlari

SAMSUNSPOR

Gorsel 2. Tiirkiye Futbol Federasyonu birinci lig takimlari.

Samsunspor: “Rozet” ya da “kalkan” bi¢imli bir forma sahiptir. Logo kalin kirmizi bir kontorle
cevrelenmistir. I¢ ice simetrik ikinci bir kontdr daha kullanilmustir. Tasarimin orta kisminda sahlanmus at iizerinde
Atatiirk imgesi kullanilmistir. Caligmanin iist kisminda olusturulan dikddrtgen alanin iginde “SAMSUN” ve
gorselin alt kisminda kuliibiin kurulus tarihi olan “1965” yazilidir. Logoda sans serif majiskiil bir font tercih
edilmistir. Calisma kirmizi, beyaz ve siyah renklerle hazirlanmistir (Gorsel 2a).

Menemen Spor Kuliibii: Dairesel bir formda tasarlanmistir. Simetriktir. Lacivert bir g¢izgiyle
¢ercevelenmistir. Bu ger¢evenin iginde ayni renk ve kalinlikta ikinci bir gember daha vardir. Bu iki gemberin i¢inde
iist kissmda “MENEMEN SPOR KULUBU” alt kisminda iki tane bes kollu y1ldiz arasinda kuliibiin kurulus tarihi
olan “1942” yazilidir. Cemberin i¢inde bir top imgesi ve lizerindeki dortgen iginde “MENEMEN” yazisi
bulunmaktadir. Sans serif majiskiil bir font kullanilmig. Calismada lacivert, sar1 ve kirmizi renkler tercih edilmistir
(Gorsel 2b).

TFF 2. Lig Takimlar

7N

KIRKLARELI
SPOR

T~

1968

VAN SPOR FK

Gorsel 3. Tiirkiye Futbol Federasyonu ikinci lig takimlart.

Vanspor Futbol Kuliibii: “Rozet” ya da “kalkan” bigimli bir formada tasarlanmistir. Siyah bir ¢izgiyle
cercevelenmistir. Logonun i¢ kisminda alt boliimde Van Golii, Van silueti, Van kedisi ve futbol topu imgeleri
kullanilmigtir. Arka plan dikey c¢ubuklarla par¢alanmig, bu ¢ubuklu boéliimiin iist kisminda “VAN SPOR FK”
yazilmustir. Sans serif bir font tercih edilmistir. Arka planda siyah zemin {lizerinde kirmiz1 ¢gubuklar kullanilmistir.
Futbol topu siyah beyazdir. Van G6li mavi, Van kedisi sar1 ve mavi gozlii beyaz renkte illiistre edilmistir. Asimetrik
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Futbol Kuliiplerinin Amblem-Logolarinda Yer Alan Somut ve Somut Olmayan Kiiltiir Varliklar1

kompozisyon tercih edilmistir (Gorsel 3a).

Afjet Afyonspor: Serbest formda calisilmustir. Ust kisimda stilize edilmis hashas kapsiilii, futbol topuyla
manipiile edilmistir. Bu diizenleme logonun altinda bulunan hilal i¢ine konumlandirilmistir. Hilalin alt kisimda
“AFJET AFYONSPOR” yazilmistir. Logonun orta merkezinde iki adet asker figiirii bulunmaktadir. Futbol topunun
iizerinde “2013” yazilidir. Sans serif majiskiil bir font kullanilmis, tasarimda mor ve beyaz renkler kullanilmistir
(Gorsel 3b).

Corum Futbol Kuliibii: Dairesel bir formda tasarlanmistir. Kalin kirmizi bir ¢izgiyle ¢evrelenmistir. Bu
cergevenin icinde ayni renk ve kalinlikta ikinci bir ¢cember daha vardir ve bu iki ¢emberin i¢i siyahtir. Bu iki
cemberin icinde {ist kissmda “CORUM FUTBOL KULUBU” yazisi, alt kisminda kuliibiin kurulus tarihi olan
“2018” yazilmigtir. Calismanin orta kisminda beyaz zemin {izerine kirmizi bir ¢ift basl kartal imgesi kullanilmistir.
Yazilar i¢in sans serif bir font kullanilmas, tipografik diizenlemede majiskiil tercih edilmistir (Gorsel 3c).

Bodrum Belediyesi Bodrumspor: “Kalkan” ya da “Rozet” bi¢imli bir forma sahiptir. Forma uygun kalin
kirmizi bir ¢izgiyle ¢evrelenmistir. Logo ortadan ikiye ayrilmis, negatif ve pozitif olarak tasarlanmistir. Caligmanin
merkezinde i¢inde ahsap gemi ve amfora olan iist kismi kale burcu bigimli ikinci bir rozet daha bulunmaktadir.
Caligmanin iist kisminda olusturulan dikdortgenin iginde; “B. B. BODRUMSPOR?”, alt kisimda negatif ve pozitif
olarak kuliibiin kurulus tarihi olan “1931” yazilidir. Yesil ve beyaz renklerle tasarlanmistir (Gorsel 3d).

Kirklareli Spor Kuliibii: Serbest formda tasarlanmis bir logodur. Tasarim yatay cubuklarla
parcalanmigtir. Cubuklarin orta boliimiinde antik bir yapi imgesi ve logonun iist kisminda bir futbol topu
bulunmaktadir. Calismanin iist kisminda “KIRKLARELI SPOR”, alt kisminda kuliibiin kurulus tarihi olan “1968”
yazilidir. Bu rakamin tstiinde ti¢ adet bes kollu yildiz bulunmaktadir. Sans serif majiskiil bir font kullanilmistir.
Tasarim agik yesildir (Gorsel 3e).

Pazar Spor Kuliibii: Eliptik bir formda tasarlanmistir. Forma uygun kalin siyah bir ¢izgiyle
cevrelenmistir. Bu ger¢evenin iginde ayni renk ve kalinlikta ikinci bir gember daha vardir ve bu iki ¢cemberin igi
beyazdir. Bu iki elipsin i¢inde iist kissmda “PAZAR SPOR KULUBU” yazs, alt kisminda kuliibiin kurulus tarihi
olan “1973” yazilmistir. Ikinci gergevenin iistte soyut bir form altinda ise deniz dalgalar1 bulunmaktadir. Yazilar
i¢in sans serif majiskiil bir font kullanilmistir. Logoda siyah, beyaz, agik mavi ve turuncu renkler kullanilmistir
(Gorsel 31).

Kahramanmaras Spor Kuliibii: Eliptik bir formda tasarlanmistir. Forma uygun kirmizi bir ¢izgiyle
cevrelenmistir. Tasarim yatay olarak ikiye béliinmiistiir. Ust béliim beyaz, alt bolim kirmizidir. Ust bdliimiin
lacivert bir aslan illiistrasyonu, futbol topu imgesi ve “K, M, S harfleri yer almaktadir. Aslan ¢izgisel olarak
olusturulmus kale burglar1 lizerinde durmaktadir. Alttaki yarim elipsin iginde “KAHRAMANMARAS SPOR
KULUBU” ve kuliibiin kurulus tarihi olan “1969” yazilmus, sans serif majiskiil bir font kullamlmistir (Gorsel 3g).

Sivas Belediye Spor: Dairesel bir formda tasarlanmigtir. Kalin yesil bir ¢izgiyle ¢evrelenmistir. Bu
gergevenin i¢inde ayni renk ve kalinlikta ikinci bir ¢ember daha vardir ve bu iki ¢emberin i¢i beyazdir. Bu iki
¢emberin iginde iist kisimda “SIVAS BELEDIYE SPOR” yazis1, alt kisminda kuliibiin kurulus tarihi olan “1995”
yazilmistir. Calismanin orta kisminda beyaz zemin {izerine yesil tarihi eser imgesi kullanilmistir. Logoda sans serif
majiskiil bir font kullanilmistir. Logo yesil ve beyaz renktedir (Gorsel 3h).

Serik Belediye Spor: Logo serbest formda tasarlanmistir. Tasarimin merkezinde bulunan agik mavi eliptik
alan icerisinde koyu mavi dalgalar, giines, yesil soyut bir form beyaz bulut iginde tarihi bir eser gorseli
bulunmaktadir. imge fotografik etkidedir. Bu elipsin altinda yesil renkli kurdelenin igerisinde “SERIK BELEDIYE
SPOR”, koyu mavi dalgalarin i¢inde kuliibiin kurulus tarihi olan “1926” yazilmistir. Sans serif majiskiil bir font
tercih edilmistir (Gorsel 31).

Bayburt Ozel Idare Spor: Kalkan bicimli bir forma sahiptir. Forma uygun kalin siyah bir ¢izgisel
cercevenin icinde sar1 renkte ve daha ince ikinci bir c¢erceve daha vardir. Logonun ist kismi yatay olarak
boliinmiistiir. Bu boliimde siyah zemin igerisinde beyaz ¢izgisel formda kent dokusu bulunmakta, gondere ¢ekilmis
bir Tiirk bayrag: dikkat ¢cekmektedir. Alt béliimde siyah zeminde sar1 dikey ¢ubuklu bir tasarim goriinmektedir.
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Tasarimin merkezinde “B ve S” harfleri i¢ ige gegmis sekilde diizenlenmistir. Bu tipografik diizenlemenin tist
kisminda “BAYBURT OZEL IDARE SPOR” yazis1 bulunmaktadir. Sans serif majiskiil font kullanilmistir (Gorsel
3i).

TFF 3. Lig Takimlan

C

BUYUKGCEKMECE

~afa.
DIYARBEKIRSPOR

YOZGATSPOR
1858 F

68
AKSARAY
o
KDZANSPOR FK.

7. SIIRT @&

h. L i. J. k. l. m.

BELEDIYESPOR
009,

Gorsel 4. Tiirkiye Futbol Federasyonu iigiincii lig takimlart.

Diyarbekirspor Anonim Sirketi: Logo serbest formda tasarlanmistir. Tasarimda, karpuz dilimi, kdprii,
nehir, kale surlar1 ve minare imgeleri kullanilmustir. Karpuz diliminin {istiinde “DIYARBAKIRSPOR” yazilidir.
Logoda sans serif bir font kullanilmis, tipografide majiskiil tercih edilmistir. Yesil, kirmizi, mavi, siyah ve beyaz
renkler kullanilmigtir (Gorsel 4a).

Fatsa Belediye Spor: Dairesel bir formda tasarlanmistir. Gri kalin bir ¢izgiyle g¢ercevelenmistir. Bu
gercevenin iginde ayni renk ve kalinlikta ikinci bir gember daha vardir. Bu iki gemberin iginde iist kisimda “FATSA
BELEDIYESI SPOR” alt kisminda iki tane bes kollu y1ldiz arasinda kuliibiin kurulus tarihi olan “1955” yazilidr.
Icteki gemberin iginde bir top imgesi ve iizerindeki dortgen icinde “MENEMEN” yazis1 bulunmaktadir. Yaz igin
sans serif bir font kullanilmis, tipografik diizenlemede majiskiil tercih edilmistir. Icteki cemberin icinde yatay
cubuklarla pargalanmis bir alan vardir. Bu formun 6niinde iizerinde Tiirk bayragi dalgalanan bir deniz feneri ve alt
tarafinda simetrik duran iki adet findik bulunmaktadir. Gri, lacivert, agik mavi, sar1, yesil, beyaz ve kirmizi renkler
tercih edilmistir (Gorsel 4b).

Bursa Yildirim Spor Kuliibii: Kalkan bi¢imli bir forma sahiptir. Forma uygun kalin mavi bir ¢izgiyle
¢evrelenmistir. Tasarimin arka planinda mavi beyaz dikey ¢ubuklu bir zemin olusturulmustur. Logonun alt
boliimiinde Uludag’a ait bir illiistrasyon, iist kosede ayagiyla topa vuran bir futbolcu imgesi bulunmaktadir. Dagin
iist kisminda diyagonal olarak “BURSA YILDIRIM SPOR”, dagin alt kisminda kuliibiin kurulus tarihi olan “2019”
yazilidir. Sans serif majiskiil bir font kullanilmistir. Calismada yesil, mavi ve beyaz renk kullanilmigtir (Gorsel 4c).

Mardin Fostat Spor: Dairesel bir formda tasarlanmistir. Ince turuncu bir ¢izgiyle cercevelenmistir. Bu
cercevenin iginde aym renk ve kalmlikta ikinci bir ¢ember daha vardir. igteki cember yatay iki parcaya
boliinmiistiir. Ustteki biiyiik par¢amn icinde, bir kilise, bir minare detay1 ve Mardin silueti imgeleri bulunmaktadir.
Arka plan agik mavidir. Alt kii¢lik par¢ada dikey turuncu lacivert ¢ubuklu bir alan bulunmaktadir. Bu alanin
iizerinde “MARDIN FOSTAT SPOR” ve kuliibiin kurulus tarihi olan “2015” yazilidir. Sans serif majiskiil bir font
kullanilmistir. Logoda turuncu, lacivert, agik mavi, beyaz ve siyah kullanilmistir (Gorsel 4d).

Biiyiikcekmece Tepecikspor: Kalkan bi¢imli bir forma sahiptir. Forma uygun kalin siyah bir ¢izgiyle
¢evrelenmistir. Bu ¢ergevenin i¢inde ayni renk ve kalinlikta ikinci bir siyah ¢ergeve daha vardir. Siyah ¢ergevelerin
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ici turuncu renklendirilmistir. igerdeki alan yatay ii¢ pargaya béliinmiistiir. Ortadaki boliimde bir kdprii ve futbol
topu imgesi kullanilmistir. Ust ve alttaki parcalar yesil, ortadaki parca beyazdir. Ustteki parcada
“BUYUKCEKMECE”, alttaki par¢ada “TEPECIKSPOR” ve kuliibiin kurulus tarihi olan “1988” yazilhdur.
Tipografik diizenlemede sans serif bir font kullanilmis, majiskiil tercih edilmistir (Gorsel 4e).

Kahta 02 Spor Kuliibii: Logo serbest formda tasarlanmistir. Tasarimda, kalkan bi¢imin {izerinde dairesel
bir form kullanilmis, altinda simetrik olarak zeytin dallar1 yerlestirilmistir. Ustteki dairesel form giinesi
betimlemektedir. Giinesin oniinde bir heykel silueti goriilmektedir. Ortadaki boliimiin alt kisminda diyagonal
yerlestirilmis kirmizi lacivert cubuklu bir alan olusturulmustur. Ust kisminda “KAHTA 02”, hemen altinda “SPOR
KULUBU” logonun en altinda kuliibiin kurulus tarihi olan “2018” yazilidir. Dans serif bir font kullanilmus,
majiskiil tercih edilmistir. Sar1, yesil, kirmizi, lacivert ve beyaz renk kullanilmistir (Gorsel 4f).

Yozgatspor 1959 Futbol Kuliibii: Kalkan bi¢imli bir forma sahiptir. Forma uygun kalin siyah bir ¢izgiyle
cevrelenmistir. Logo yatay olarak ii¢ parcaya boliinmiistiir. Ustteki boliimde kirmizi zemin igerisinde beyaz ay ve
yildiz, olusturulan Tiirk bayraginin altinda kanatlarin1 agmis bir sahin imgesi, alttaki kirmizi siyah ¢ubuklu zemin
iizerinde kirmiz1 giil imgesi kullanilmistir. Tasarimin merkezinde iki satir halinde kullanilan yazinin ilk satirinda
“YOZGATSPOR”, ikinci satirmda “1959 FK” yazis1 bulunmaktadir. Logoda sans serif bir font kullanilmis,
tipografik diizenlemede majiskiil tercih edilmistir (Gorsel 4g).

Sile Yildiz Spor Kuliibii: Serbest formda tasarlanmis bir logodur. Arka planda bulunan altigenin etrafinda
icinde siyah ince bir ¢izgi bulunan kalin yesil bir ¢cergeve kullanilmistir. Bu formun ortasinda yesil ¢erceveli dairesel
bir sekil vardir. Dairenin iistiinde dort kenar1 goriinen kalin siyah cerceveli bir geometrik sekil bulunmaktadir.
Dairenin i¢inde siyah ve yesil renkte deniz feneri imgesi bulunmaktadir. Bu gorselin iistte dort kenar1 goriinen
cokgenin i¢ine kadar uzanan fener gri renkte yanmaktadir. Fenerin iki tarafinda bes kollu iki y1ldiz bulunmaktadir.
Logonun alt boliimiinde “SILE YILDIZ SK”, fenerin altinda ise kurulus tarihi olan “2018” yazilidir. Tipografide
sans serif modern bir majiskiil font tercih edilmistir (Gorsel 4h).

Cizre Spor Kuliibii: “Kalkan” ya da “Rozet” bi¢imli bir forma sahiptir. Forma uygun kalin siyah bir
cizgiyle cevrelenmistir. Logo diyagonal olarak ii¢ par¢aya béliinmiistiir. Ustteki kirmizi parganin iginde Anadolu
Maden Sanatina ait bir kap1 tokmag: imgesi yer almaktadir. Orta boliimde beyaz zemin iizerine siyah renkte
“CIZRE SPOR”, alt boliimde ise yesil zemin iizerine beyazla “CSK” ve bunun altinda ise kurulus tarihi olan “2010”
yazilidir. Tipografik diizenlemede sans serif bir modern bir font kullanilmis, majiskiil tercih edilmistir (Gorsel 41).

Bergama Beledispor Kuliibii: Dairesel bir formda tasarlanmistir. Kalin kirmizi bir ¢izgiyle
gergevelenmistir. Bu ¢ergevenin i¢inde ayni renk ve kalinlikta ikinci bir daire daha vardir. Ortadaki kirmizi dairenin
icinde sar1 renkte antik bir anit siliieti bulunmaktadir. Bunun lizerinde dairesel formda mavi renkle “BERGAMA
BELEDISPOR KULUBU” ve kuliibiin kurulus tarihi olan “1970” yazilmistir. Tipografik diizenlemede sans serif
bir font kullanilmig, majiskiil tercih edilmistir. Logo tasariminda kirmizi, sar1, beyaz ve siyah renk kullanilmistir
(Gorsel 41).

68 Aksaray Belediyespor: Logo sekizgen formda tasarlanmustir. Siyah renkteki ¢alisgmanin disinda i¢ ige
kalin ve ince iki ¢izgiyle ¢cevrelenmistir. Calismanin merkezinin karsilikli duran iki aslan imgesi kullanilmistir. Bu
figiirlerin iist kisminda “68 AKSARAY”, alt kissmda “BELEDIYESPOR” ve kuliibiin kurulus tarihi olan “2009”
yazilmugstir. Tipografik diizenlemede sans serif bir font kullanilmis, majiskiil tercih edilmistir. (Gorsel 4;).

Alanya Kestel Spor Kuliibii: “Rozet” bigimli bir forma sahiptir. Forma uygun kalin lacivert bir ¢izgiyle
cevrelenmistir. I¢ kisimda serbest kompozisyon tercih edilmistir. Merkezde dairesel bir alan icinde futbol topu,
deniz ve Alanya kalesi siliieti yer almaktadir. Bu alanin {ist kisminda turuncu renkte “ALANYA”, alt boliimde
dairesel formda yine turuncu renkte “KESTEL SPOR KULUBU” yazmaktadir. Kale burclarinin iizerinde kuliibiin
kurulus tarihi olan “1992” yazilmistir. Sans serif modern bir font kullanilmis, majiskiil tercih edilmistir (Gorsel
4k).

Siirt il Ozel idarespor: Serbest formda ¢alisilmistir. Calismanin dis formunu olusturan yukari bakan
kirmizi hilal ve yi1ldiz logonun sinirlarini olusturmaktadir. Bu imgenin ortasinda, yildiza dogru uzanan sar1 renkte
bir yol ev siyah renkte bir kdprii siliieti bulunmaktadir. Kdpriiniin altinda diiz yazilmis “SIIRT” ve yildizin formuna
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uyarlanarak “IL OZEL IDARESI SPOR KULUBU” YAZILMISTIR. Sans serif bir modern bir font kullanlmus,
majiskiil tercih edilmistir. Sar1, kirmizi, lacivert, agik mavi, siyah ve beyaz renkler kullanilmigtir (Gorsel 41).

Kozanspor Futbol Kuliibii: Kalkan bi¢imli bir forma sahiptir. Form kalin siyah ve turuncu renklerde i¢
ice iki ¢izgiyle cevrelenmistir. Bu formun i¢inde turuncu ve yesil renklerde hazirlanmis ¢ubuklu zeminin tizerinde,
kale ve portakal imgeleri dikkat ¢eker. Logonun ortasinda “KOZANSPOR F.K.” alt kisimda ise kuliibiin kurulug
tarihi olan “1955” yazilmustir. Tipografide sans serif modern bir font kullanilmig, majiskiil tercih edilmistir (Gorsel
4m).

Kiiltiir Varhgi Olgusu

Kiiltiir ve Tabiat Varliklarint Koruma Kanunu’nun (2863), ilgili maddesine gore; Kiiltiir varliklari, tarih
oncesi ve tarihi devirlere ait bilim, kiiltiir, din ve giizel sanatlarla ilgili bulunan veya tarih dncesi ya da tarihi
devirlerde sosyal yasama konu olmusg bilimsel ve kiiltiirel acidan 6zgiin deger tasiyan yer iistiinde, yer altinda veya
su altindaki biitiin tasinir ve tasinmaz varliklardir (Madde 3).

flgili kanun maddesinden hareketle, sanat tarihi disiplininin konusu dahilinde degerlendirilen biitiin tarihi
eserler, kiiltlir varlig1 statiisiindedir. Bununla birlikte kiiltiir varliklar1, sadece somut nesnelerden ibaret degildir.
UNESCO’nun (Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Kurumu) 32.Genel Konferansinda, (17 Ekim 2003)
“Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sézlesmesi” kabul etmistir. “Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin
Korunmasi Sozlesmesi”, TBMM’nin 19.01.2006 tarihli oturumunda oy birligi ile kabul edilmis ve 21 Ocak 2006
tarihli (26056 Sayili) Resmi Gazete *de yayimlanarak yiiriirliige girmistir?.

Ilgili sézlesmenin 2. Maddesine gére somut olmayan kiiltiirel miras sunlardir: a) Somut olmayan kiiltiirel
mirasin aktarilmasinda tastyici islevi goren dille birlikte sozlii gelenekler ve anlatimlar, b) Gosteri sanatlari, C)
Toplumsal uygulamalar, ritiieller ve solenler, d) Doga ve evrenle ilgili bilgi ve uygulamalar, €) El sanatlar1 gelenegi.

Bu makalede ele alinan yoniiyle, gerek 2863 sayili Kiiltiir ve Tabiat Varliklarini Koruma Kanunu, gerekse
TBMM’nin de kabul ettigi UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sozlesmesi bir biitlin olarak
degerlendirildiginde; maddi kiiltiir varliklarinin yaninda, somut olmayan inanglar, inaniglar ve bunlarla iligkili
mitolojik unsurlarda korunmasi gerekli kiiltiir varlig1 olarak kabul edilmektedir.

Kuliiplerin Amblem-Logolarinda Yer Alan Kiiltiir Varhklar

Makale dahilinde ele alinan Tiirkiye profesyonel futbol liglerinde (1. 2. ve 3. lig) yer alan kuliiplerden otuz
bir tanesinin amblem-logolarinda kiiltiir varliklarinin yer aldig1 gériilmiistiir. Bu kiiltiir varliklar ti¢ baglik altinda
ele aliarak; somut olma ve olmama durumuna, dénemlerine ve yapu tiirlerine gore kategorilendirilmistir.

Somut Olmayan Kiiltiir Varhklari

Ele alinan otuz bir adet amblem-logo i¢inde somut olmayan kiiltiir varligina sahip bes adet spor kuliibii
oldugu gorilmiistiir: Corum Futbol Kuliibii, Konyaspor, Biiyiiksehir Belediye Erzurumspor, 68 Aksaray ve
Kayserispor’dur. Somut olmayan kiiltlir varliklarinin kullanildigi takimlar, kendi igerisinde {i¢ gruba ayrilmistir
(Gorsel 5).

! S6zlesmenin tamami igin bkz. https:/teftis.ktb.gov.tr.
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SOMUT OLMAYAN KULTUR VARLIKLARI

Stilize Stilize
Cift Bash Kartal Edilmis Edilmis Mitolojik Unsurlar
Aslan Ejder

68
AKSARAY

BELEDIYESPOR
200

Gorsel 5. Kuliip logolarinda yer alan somut olmayan kiiltiir varliklary.

Bu kuliiplerden ii¢ tanesinde ¢ift basl kartal imgesi bulunmaktadir?. Diger ii¢ takimdan 68 Aksaray’da
stilize edilmis bir ¢ifte aslan®, Kayserispor ve Bursa Yildirimspor’da dag, Cizrespor’da ise stilize edilmis ¢ifte ejder?
imgeleri kullanilmistir. Yedi kuliipten bes tanesinde Anadolu Selguklulari ile iligkili imgelerin yer aldigi
goriilmektedir. Bunda, bu kuliiplerin, Ortagag’daki Ipek Yolu giizergahindaki Anadolu Selguklu kentleri olmasi
birinci dereceden etkendir (Gorsel 5), (Sekil 1). Ayrica dagin bir imge olarak yer aldigi iki spor kuliibii de
Anadolu’da bu kentler sdylendigi zaman ilk akla gelen sembolleri dag olan iki kenttir. Bununla beraber Erciyes
Dagi, bir kutsal olgusu paralelinde, tarihi siireg igerisinde pek ¢ok benzer tasvire konu olmustur®.

Sekil 1. Ipek Yolu giizergahi (Cekiil Vakfi).

Somut Kiiltiir Varhiklar:

Somut kiiltiir varliklar1 donemlerine gore incelendiginde, Anadolu’nun Antik donemi ile Selguklu,
Osmanli, Bizans ve Cumhuriyet dénemlerine iligskin kiiltiir varliklarinin spor kuliiplerinin amblem-logolarinda
kullanildig: goriilmektedir (Gorsel 6). Bu dagilimda da spor kuliiplerinin bulundugu kentlerin tarihi gegmisi, birinci
derecen rol oynamistir. Antik doneme ait imgelerin yer aldig1 kuliipler Serik, Bodrum, Kahta ve Bergama Belediye;

2 Cift Bash Kartal icin bkz. Goksu, E. (2016). “Cift Basli Kartal ve Selguklular”, USAD, 5, s. 117-141.

% Anadolu Selguklu Sanatinda aslan igin bkz. Oney, G. (1969). “Anadolu Selcuklu Mimarisinde Aslan Figiirii”, Ankara
Universitesi Anadolu Dergisi, 13, s. 1-41.

4 Tunger, O. C. (1981). "Cizre Ulu Camii ve Medresesi", Yillik Arastirmalar Dergisi, 3, Ankara, s. 95-136.

5 Konu ile ilgili ayrmtili bilgi i¢in bkz. Giiler, O. (1995). Antik Cag Ikonografisinde Erciyes, Istanbul: Arkeoloji-Sanat
Yayinlari. Benzer bir durum Uludag icinde gecerli olup, Uludag tarihi siirecte Olimpos olarak da adlandirilmistir. Bkz. Can,
S. (2011). Klasik Yunan Mitolojisi, istanbul: Otiiken Yayinlari, s.37.
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Selguklu donemlerine ait imgelerin yer aldig1 kuliipler Antalya, Alanya, Malatya, Van, Sivas, Siirt, Bayburt;
Osmanli donemine ait imgelerin yer aldigi kuliipler Biiylikgekmece Tepecikspor, Sile Yildiz ve Van; Bizans
donemine ait kiiltiir varliklarinin yer aldigi kuliipler Kozan, Pazar, B.B. Bodrum; Cumhuriyet donemine iliskin
kiiltiir varliklarinin yer aldigi kuliipler ise Samsun, Kirklareli Spor ve Fatsa Belediye’dir. Bu kuliiplerden iki tanesi,
birden fazla doneme ait kiiltiir varligi imgesini logolarinda barindirmakta olup, bunlar B.B. Bodrumspor ve Van
Spor FK’dir.

SOMUT KULTUR VALIKLARI
Doénemlerine Gore
Antik Dénem Sel¢uklu Osmanh Bizans Cumbhuriyet
SPOR KuLUBD
Kiiltiir Varhgz: - <
Kiiltiir Varlig: | Kiiltiir Varlg: | Kiiltiir Kiltir Varhig:
Nemrut Antaly_a Ulu Camii e Deni Varhg: Samsun Atatiirk Heykeli'®
Tiimiiliis i ve Yivliminare’ gile Deniz
umutus Feneri® Kozan Kalesi®
% VAN SPOR FX
mﬁ—' ‘ \
Kiiltiir Varhg: Kiiltir Varhgr: | Kiiltiir Varhg: Kiiltiir Kiiltiir Varhg:
Varhg:
Aspendos Malatya Van Kent ariigt Fatsa Adast Feneri®
Tiyatrosu' (Battalgazi) Silueti®3 Rize Pazar Kiz
Kalesi'? Kulesi/Kalesi*
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Bodrum Kalesi ve | van Kent Silueti Biiyiik Cekmece Varhgu: Afyon Biiyiik Utku Aniti™®

6 Bkz. Yasar, M. (2018). “Nemrut Dag1 Kutsal Alani: I. Antiochus'un Dehas1”, Indnii U. Sanat ve Tasarim Dergisi, 9(19), s.
19-27.

"Bkz. Yilmaz, L. (2002). Antalya 16. Yiizyihin Sonuna Kadar, Ankara: TTK Yayinlari.

8 Bkz. Anonim (2010). Uluslararasi Deniz Fenerleri Sempozyumu Sile Feneri'nin 150. Yili Kutlamalari, (12-13 Haziran 2010),
(Der. Hacer Arisal), Istanbul: Isik Universitesi Yayinlari.

% Bkz. Buyruk, H. (2011). Sis'i (Kozan) Akdeniz'den Kapadokya'va Baglayan Kervan Yolu Kaleleri, Yayinlanmamis Yiiksek
Lisans Tezi, Erzurum: Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

10 Bkz. Coskun, S. (1991). Cumhuriyet Sonrasi Heykel Sanatimn Diigiinsel Gelisimi, Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi,
Istanbul: MSGU Sosyal Bilimler Enstitiisii; Osma, K. (2003). Cumhuriyet Donemi Anit Heykelleri (1923-1946), Istanbul:
Atatiirk Donemi Aragtirma Merkezi.

11 Bkz. Temel, S. (2016). “Tiyatro Mimarisinin Tiyatro Anlayisiyla Birlikte Gelisimi”, Akademik Bakus, 55, s. 532-559.

12 Bkz. Eskici, B. (2013). Malatya Tiirk-Islam Donemi Mimari Eserleri I Battalgazi, istanbul: Malatya Valiligi Yaynlari.

13 Bkz. Anonim (1996). Van Gélii Cevresi Kiiltiir Varliklar: Sempozyumu Bildirileri, Van: Yiiziincii Y1l Uni. Yayinlart;

14 Bkz. Anonim (2014). Rize Kiiltiir Varliklar: Envanteri, (Yay. Haz. Zafer Sengoruh), Rize: Rize Valiligi.

15 Bkz. Anonim (2010). Uluslararast Deniz Fenerleri Sempozyumu Sile Feneri'nin 150. Yili Kutlamalari, (12-13 Haziran
2010), (Der. Hacer Arisal), Istanbul: Isik Universitesi Yayinlar1.

18Bkz. Coskun, S. (1991). Cumhuriyet Sonrasi Heykel Sanatinin Diisiinsel Gelisimi, Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi,
Istanbul: MSGU Sosyal Bilimler Enstitiisii; Osma, K. (2003). Cumhuriyet Dénemi Anit Heykelleri (1923-1946), Istanbul:
Atatlirk Donemi Arastirma Merkezi.
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Gorsel 6. Logolarda yer alan somut olan kiiltiir varliklarinin donemlerine gore smiflandirilmast.

Somut kiiltiir varliklari tiirlerine gore incelendiginde ise; kale, koprii, cami, medrese, deniz feneri, tiyatro
yapilart ile heykelin olusturdugu yedi ayri gruptan séz etmek miimkiindiir. Bunlara ilave olarak ise kent siluetlerinin
de iki kuliip 6rneginde amblem-logolarda yer buldugu goriilmektedir (Gorsel 7).

1Bkz. Aksit, 1. (1996). Halikarnassos ve Bodrum Kalesi, izmir: Dogruluk Matbaacilik.

7 Eyice, S. (1992). “Biiyiik Cekmece Kopriisii”, TDV Islam Ansiklopedisi, 6, $.520-521.

19 Bkz. Anonim (2006). Bergama Miizesi, (Bergama Kiiltiir ve Sanat Vakfi Belleten Dizisi:15), (Ed. Adnan Sarioglu), Izmir:
Bergama Kiiltiir ve Sanat Vakfi Yaymlari.

20 Bkz. Ertugrul, O. (1993). "Cifte Minareli Medrese", TDV Islam Ansiklopedisi, 8, s. 312-313.

2L Bkz. Coskun, E. (2010). Cumhuriyet Dénemi Heykel Etkinlikleri, Yaymnlanmams Yiiksek Lisans Tezi, Sivas: Cumhuriyet
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi.

22 Bkz. Unsal, V. (2014). "Bayburt Kaleleri", Ahi Evran Uni. Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, C:1, S:1, s. 88-102.

23 Bozkurt, N. (2011). "Tersane", TDV Islam Ansiklopedisi, 40, s. 511-513; Ocak, M. T. (2016). Anadolu Selcuklu Savunma
Yapilart Baglaminda Alanya Kizil Kule, Yayinlanmamis Y. Lisans Tezi, istanbul: iTU Fen Bilimleri Enstitiisii.
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SOMUT KULTUR VALIKLARI

Tiirlerine Gore

Deniz Kent

Koprii Tiyatro ] ]
opru y Silueti

VAN SPOR FK

BOYOKGEKMECE

SPOR KULOBU

DIYARBEKIRSPOR

Gorsel 7. Kuliip logolarinda yer alan somut olan kiiltiir varliklarinin tiirlerine gore sumiflandirilmast.

Yapilan incelemelerde kuliiplerde en ¢ok tercih edilen yap tiiriiniin kale oldugu gériilmiistiir. Bayburt Ozel
Idare Spor, Malatyaspor, B.B. Bodrumspor, Kahramanmarasspor, Mardin Fosfat Spor, Diyarkebirspor ve Alanya
Kestel Spor amblem-logolarinda kale imgesinin kullanildigi kuliiplerdir. Bu kuliiplerden Diyarbekirspor ile Mardin
Fosfat Spor kuliiplerinde kalelere minare 6gelerinin (cami imgelerinin) eslik ettigi goriillmektedir. Biiylikgekmece
ve Siirt 11 Ozel Idare Spor’da koprii, Fatsa Belediyesi ve Sile Y1ldiz Spor’da deniz feneri, Serik Belediye Spor’da
ise tiyatro yapisi, kuliiplerin amblem-logolarinda yer almaktadir. Somut kiiltiir varliklarinin kullanildig
kuliiplerden sadece Van Spor FK’da, kent siluetinin yer aldig1 goriilmektedir. Bu yap tiirleri diginda, bir plastik
sanat dali olarak heykel imgesinin yer aldig1 ise li¢ adet kuliip bulunmaktadir. Bunlar Bergama Belediyespor, Kahta
02 Spor Kuliibii, Afjet Afyonspor’dur.
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Futbol Kuliiplerinin Amblem-Logolarinda Yer Alan Somut ve Somut Olmayan Kiiltiir Varliklar1
DEGERLENDIRME

Makalede yer alan spor kuliiplerinin amblem-logolar1 bir biitiin olarak degerlendirildiginde, kiiltiir
varliklarinin se¢iminde, kuliiplerin bulundugu kentlerinde tarihsel ge¢misinin birinci dereceden rol oynadigi
goriilmiistiir. Kentin simge yapilarinin ya da eserlerinin bu baglamda spor kuliiplerine ilham oldugunu ve kuliip
kent arasindaki organik bagim kiiltlir varlig1 olgusu lizerinden tesis edildigi dikkat ¢ekmektedir. Bu baglamda
taninirlik ve asinalik ile de kiiltiir varlig1 olgusunun i¢ ice oldugunu ve 6zelliklede futbol odakl: spor kuliiplerinin
amblem-logo tasarimlarinda bu iligkiden dogrudan ya da dolayl olarak istifade ettigini sdylemek miimkiindiir.

Ozellikle tarihsel-kiiltiirel bakimdan Selguklu cografyasi olan kentlerdeki spor kuliiplerinde Selguklulara,
Osmanlilara ait kiiltlir varliginin 6nem arz ettigi kentlerde ise Osmanlilara ait imgelerin kullanildig1 goriilmektedir.
Ayrica bat1 Anadolu topraklarinda, Antik déneme ait zengin bir tarihsel arka plan bulundugu i¢in bu bolgede yer
alan kentlerin spor kuliiplerinde de Antik Yunan ve Roma donemlerine ait taginir ve taginamaz kiiltiir mirasinin
spor kuliiplerinde tercih edildigi goriilmektedir. Dolayisiyla katalog kisminda ele alinan 6rneklerden hareketle
yapilan bu degerlendirme de giris kisminda sorulan iki soruya da bu minvalde cevap verilmis olunmaktadir.

SONUC

Her spor kuliibii, bulundugu sehrin kent kimliginin bir yansimasi ve bir bakima da kimligidir. Tipki kiiltiir
varliklar gibi. Bu baglamda da spor kuliipleri ile kiiltiir varliklar1 arasinda bir baglantinin olmasi ya da aranmasi
kacinilmazdir. Bu baglamda bu g¢aligmanin amaci, Anadolu’nun farkli bolgelerindeki kiiltiirel ve tarihsel arka
planin, spor kuliiplerinin organizasyon yapilarina, amblem-logolarin olusumu sadedinde etki ettigini ve kiiltiir
varlig1 olgusu ile amblem-logo olusumu arasinda bir baglantinin oldugunu kanitlamaktir.

Kiiltiir varliklar1 6zellikle resim sanatin1 konu itibariyle yogun olarak etkilemistir?*, Bununla beraber bu
etkilesim ve iliski lizerine ¢ok sayida arastirma ve galigma yapildig1 goriilmektedir. Bu ¢alisma ile ayrica, kiiltiir
varlig1 olgusunun sadece resim degil, grafik tasarimi ile de yogun bir iliskisinin oldugu/olabilecegi gosterilmistir®.

21. yiizy1l yiiksekogretim programlari, siirekli bir sekilde multidisipliner ¢alismalar tesvik etmektedir. Bu
minvalde, sanat alaninda da bu gibi disiplinler arasi aragtirma ve c¢aligmalar, 6zellikle son yillarda ciddi bir ivime
kazanmigtir®®, Futbol Kuliiplerinin Amblem-Logolarinda Yer Alan Somut ve Somut Olmayan Kiiltiir Varliklari, adli
bu ¢alismayla, sanat merkezli disiplinlerarasi ¢aligmalara bir katki saglanmasi amag¢lanmustir.

Yazar Katkilan

Muzaffer YILMAZ: Konunun belirlenmesi, literatiir taramasi, makalenin yazimi ve analizi. Mustafa
KINIK: Konunun belirlenmesi, literatiir ¢alismasi, makalenin yazim1 ve veri analizi.

Finansal destek beyani: Yazarlar bu ¢calisma i¢in finansal destek beyan etmemistir.

Cikar catismasi: Yazarlar arasinda ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir,

24 Bu konuda bir galigma 6rnegi igin bkz. Kiigiikoner, M. (2018). “Ani’deki Selguklu Yapilarimin Graviir Resimleri”, Konya
Sanat Dergisi, S:1, 66-79.

% {liski 6zelinde ayrintil1 bir galisma yapilmasa da kiiltiir varliklari siireli yayinlarda bir tasarim dahilinde dergilerde yer aldig
bilinmektedir. Bu konudaki 6rnekler igin bkz. Bahattin, Y., ve Giindiiz, K., (2021). "19. Yiizy1l Osmanl Dergilerinde Sayfa
Tasarimlart", ISTEM, S: 38, 5.247-272.

% Bu konuda Hiiseyin Zahit SELVI ve Gaye BEKIROGLU KESKIN’IN yaymi dikkat ¢ekici bir érnektir. Selvi, Z., H, ve
Keskin, B., G., (2017). “Matrak¢1 Nasuh’un Galata ve Istanbul Minyatiirlerinin Harita Teknigi Ac¢isindan Incelenmesi”,
ISTEM, S: 29, 25-39.
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EXTENDED ABSTRACT

This study is a descriptive research centered on fine arts and art history in the field of social sciences.
Accordingly, it has a basic understanding based on cataloging and grouping and evaluation. The study has two
basic questions that it seeks to answer: Is there a connection between the emblems and logos of sports clubs, which
are handled within a certain limitation, and cultural assets? If there is, is there a relationship between this connection
and geography in the specific city? In addition, a hermeneutic evaluation in the relationship between emblem-logo
and cultural property is not included in the article. For example; a stylized motif in a sports emblem-logo is not
concerned with the reason for stylization, but with its use/preference in that emblem-logo.

In this article, in which the tangible and intangible cultural assets in the emblems and logos of the teams in
the Turkish Football Federation (TFF) men's Super, 1st, 2nd and 3rd leagues in the 2020-2021 football season are
discussed, a total of thirty-one clubs are examined. The reason for choosing sports clubs in this study is that they
are one of the most important institutional organizations of their cities and are thought to have the relationship
claimed in the article. The emblems-logos of the sports clubs included in the article were analyzed in the center of
both graphic and art history disciplines. In general terms, the article consists of eight chapters. After the
introduction, the phenomenon of football is briefly mentioned, then the concepts of brand and visual identity,
symbol, coat of arms, emblem and logo are elaborated in detail. Following this detailed explanation, the emblems
and logos of sports clubs are analyzed first graphically and then in terms of the cultural assets they include. After
this catalog section, in the evaluation and conclusion section, the original value of the study is emphasized. Nations
have social and cultural accumulations, geographical features, traditions, customs and rituals brought from their
past lives, and a sports culture that partly embodies them.

Although the perception of sports develops differently in each culture, football is a sport that has gained
the appreciation of most societies. Football culture has become a culture that is popular enough to drag large masses
after it in our country as in many countries. In the article titled Tangible and Intangible Cultural Assets in the
Emblems-Logos of Football Clubs; As of the 2020-2021 season, the tangible and intangible cultural assets in the
emblems and logos of the teams in the men's Super, 1st, 2nd and 3rd leagues of the Turkish Football Federation
(TFF) are discussed. Accordingly, all of the teams competing in the relevant leagues were examined and the
emblem-logos of a total of thirty-one sports clubs were included in the article. Both graphic design and art history
disciplines were utilized in the determinations and evaluations made on the emblems-logos of sports clubs. After
the emblem-logos are defined in terms of design, information is given about the cultural assets and mythological
elements in the emblem-logos, and in the evaluation part, all studies are handled from a holistic perspective and
subjected to a comparison within themselves. A descriptive methodology was preferred in this study, which is the
product of approximately one year of research. One of the most important outputs of this study is to show that the
phenomena of culture and history are determinant in the shaping of the emblems-logos of sports clubs and to
emphasize that they have a sociological background. Another important output of the study is the demonstration
that cultural assets are preferred by sports clubs in terms of recognition centered on a commercial concern.
Considering that sports clubs also have the mission of commercial organizations, it is seen that cultural assets not
only serve as symbols of cities, but also serve the brand value of sports clubs. Considering that the study is an
interdisciplinary research focused on graphic art and art history, it should also be noted that the main objective of
the article is to serve as a resource for those who will work on a similar subject.

When the emblems-logos of the sports clubs in the article are evaluated as a whole, it is seen that the
historical past of the cities where the clubs are located plays a primary role in the selection of cultural assets. It is
noteworthy that the city's landmarks or artifacts inspire sports clubs in this context and the organic bond between
the club and the city is established through the phenomenon of cultural assets. In this context, it is possible to say
that recognition and familiarity are intertwined with the phenomenon of cultural heritage and especially football-
oriented sports clubs directly or indirectly benefit from this relationship in their emblem-logo designs. Especially
in cities that are historically-culturally Seljuk geographies, it is seen that Seljuk images are used in sports clubs,
while Ottoman images are used in cities where the cultural heritage of the Ottomans is important. In addition, since
there is a rich historical background belonging to the ancient period in western Anatolia, it is seen that the movable
and immovable cultural heritage of the Ancient Greek and Roman periods is preferred in the sports clubs of the
cities in this region. Therefore, this evaluation, which is based on the examples discussed in the catalog section,
answers the two questions asked in the introduction in this manner.
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