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Derleme

Iklim ve Turizm icin Metaverse

Metaverse for Climate and Tourism

Muhammed Fatih ALAEDDINOGLU!
ézet

Metaverse, dijital bir evrende insanlar: eglendirmenin Gtesinde, tam bir yasam
formu olma potansiyeline sahiptir. Metaverse’in parcalar: olan sanal gerceklik ve
artirilmig gerceklik teknolojileri, eglence sektoriinde yeni deneyimler sunarken,
sanal siiflar ve 6grenme platformlarinda onemli etkiler meydana getirmektedir.
Bunlarin yanminda daha bircok sektorde cesitli uygulamalari ortaya ¢ikan metaverse,
son zamanlarda iklim, dogal kaynaklarin kullamimu ve turizm alaminda da
kullamilmaya baslanmistir. Metaverse, dogal kaynaklarin daha dikkatli kullanma
ve karbon ayak izinin azaltilmasima katki  saglayacak ¢alismalar  icin
kullamalmaktadir.  Iklim  degisikligi  hakkinda  bilinglendirmek, ~ farkindalik
olusturmak ve egitim wvermek icin de metaverse’in kullanmmina rastlamak
miimkiindiir. Bu makale calismas: ile metaverse'in iklim ve turizm iizerindeki
etkileri arastirilmaktadir. Ayrica, bu makalede metaverse’in dijital turizm ve
kiiltiirel miras koruma konularinda nasil bir rol oynayabilecegi de tartisiimaktadar.
Ancak metaverse’in dijital karbon ayak izi ve ¢evresel etkileri, metaverse'in ¢evresel
siirdiiriilebilirligi tizerindeki etkileri tartismalara yol agmaktadir. Bu sebeple ortaya
atilan stirdiiriilebilirlik odakl ve yesil metaverse kavramlari, bu yeni dijital evrenin
muhtemel cevresel zararlarimi azaltma ¢abalarima vurgu yapmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, Siirdiiriilebilirlik, Sanal Gerceklik, Iklim, Turizm
Abstract

Beyond entertaining people in a digital universe, the metaverse has the potential to
become a complete life form. Virtual reality and augmented reality technologies,
which are parts of the metaverse, offer new experiences in the entertainment sector,
while having significant impacts on virtual classrooms and learning platforms. In
addition to these, the metaverse, which has various applications in many other
sectors, has recently started to be used in the field of climate, use of natural
resources and tourism. Metaverse is used for studies that will contribute to the
more careful use of natural resources and the reduction of carbon footprint. It is
also possible to come across the use of metaverse to raise awareness, raise awareness
and provide education about climate change. This article explores the effects of
metaverse on climate and tourism. It will also discuss how the metaverse can play
a role in digital tourism and cultural heritage preservation. However, the digital
carbon footprint and environmental impacts of the metaverse have led to debates on
the environmental sustainability of the metaverse. For this reason, the concepts of
sustainability-oriented and green metaverse emphasize efforts to mitigate the
possible environmental damages of this new digital universe.
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1. GIRiS

Diinyanin her yoniiyle degistigini ve doniistiigiinii her kesimden insan yiiksek sesle ifade
etmeye baglamistir. Bir yoniiyle degisen iklim olurken diger yoniiyle hayatimizin bir parcas: olan
turizm ve ona dair bir¢ok sey degisim gostermektedir. Yasanan degisimle birlikte gercek yasam
alanlar1 daralirken, sanal yasamlar ¢ok daha fazla insanin ilgisini g¢ekmeye basladig:
anlagilmaktadir. Dahasi insanlar teknolojinin yasamlarmin her anina girebildigine taniklik
etmekteler ve kendilerinin teknolojinin i¢inde yasayabilecekleri fikrine alistirmaya ¢alismaktadirlar.
Bu durumun ortaya ¢ikardig1 ve her gegen giin insanlarin zihinlerine yerlesen metaverse kavrama,
tiziksel diinyada eksik kalan haz, zevk ve istekleri rahatlikla gerceklestirebilecekleri bir evreni
onlara sunmaya baglamistir. Kim bilir, belki de diinyanin felaketlerle sonuglanacak kag¢inilmaz
gercekliginden uzaklagsmak i¢in bulunmus bir diinyadir (Alaeddinoglu, 2022). Ancak yasadigimiz
siire¢ metaverse’in daha iyi bir diinya insa etmek i¢in kullanilabilecegini bizlere gostermektedir.
Dolayisiyla metaverse iklimdeki degisimi kismen de olsa yonetmeyi ve turizmdeki deneyimlemeyi
insanlara sunabilecek yeni bir yol gosterici olabilir.

Teknolojideki gelismeler ve dijital yenilikler her gecen giin biiylimekte ve kitlelerin ilgisini
cekmektedir. Insanlik dijital diinyanin kapisini araladikga basta metaverse olmak iizere dijital
diinyaya daha fazla ilgi gostermektedir. Internetin evrimi, sanal ve artirlmis gerceklik gibi
teknolojilerin gelisimi ile birlikte, insanlar artik sadece fiziksel evrende degil, dijital ortamlarda da
aktif bir sekilde varlik gosterebilmektedir. Metaverse, artirilmis ve sanal gerceklik teknolojilerinin
birlesimiyle, insanlarin sanal evrenlerdeki deneyimlerini daha gelismis bir gerceklik seviyesine
tasimaktadir (Choi ve Kim, 2017). Bu dijital evren, eglence, egitim, NFT ve ticaret gibi bircok alanda
potansiyel firsatlar sunmaktadir.

Metaverse, yalnizca dijital evrenlerde varlik gosterdigimiz eglence, egitim ve is odakl
alanlarla smirli degildir. Ayni zamanda iklim ve turizmi etkileyen bir degisken haline gelmektedir.
Metaverse'in iklim ve turizm tizerindeki etkisi, sanal ve artirilmis gergeklik deneyimlerinin gergek
diinyay1 degistirebilecek etkili bir sekilde tasarlanmasi ve kullanilmasiyla ortaya ¢ikmaktadir. Bu
durum, turizm sektoriinde fiziksel seyahatlerin azaltilmasina ve dolayisiyla gevre tizerindeki nadir
ve kirilgan ekosistemlerin zarar gormesi gibi olumsuz etkilerin azaltilmasma yardima
olabilmektedir (Koo, vd., 2022). Iklim ve turizm iizerinde Metaverse’in yaratacag: etkiler siiphesiz
bunlarla siurli degildir. Ayrica, metaverse platformlari, iklim degisikligi ve ¢evre farkindalig
konularinda da roller iistlenebilecegi anlasilmaktadir. Dahasi, siirdiiriilebilirlik odakli proje ve
metaverse alanlari tizerinde durarak, bu yeni dijital evrenin ¢evre bilinciyle nasil entegre olabilecegi
hakkinda aragtirmalarin yapildig1 da bilinmektedir (Yang ve Wang, 2023). Zira, bir tarafta iklim
degisikliginden kaynakli cevresel bozulmalar hizla artarken, diger taraftan dijital teknolojiler
insanlari sanal yasamlara sikistirmis olacak. Stiphesiz yasanan bu gelismeler dogal ve beseri ¢evreyi
biiyiik ol¢lide degistirecegi gibi turizmin bu siirecten etkilenmesine ve yeniden tanimlanmasina
neden olacaktir.

Metaverse kavraminin iklim ve turizm {izerindeki etkilerini inceleyen bir literatiir ¢calismasi
olan bu makale ikinci el kaynaklar tizerinden gergeklestirilmistir. Ayrica metaverse diinyasina katki
sunan bir bilim insani1 olarak is deneyimlerim ve bilgi birikimime de bu ¢alismada yer verilmistir.
Literatiir taramasinda, metaverse’in 6zellikle iklim ve turizm agisindan gelecegin sekillenmesindeki
rolii ile ilgili derlenen ¢alismalar, iklim degisikligi konusunda egitim ve farkindalig1 artirma ve meta
turizmin dogru ve etkili sekillerde yapilmasi ile ilgili arastirmalara agirlikli olarak yer verilmistir.
Ayrica, kaynak taramasi siiresince siklikla metaverse’in siirdiiriilebilirlik, dijitallesme, enerji
verimliligi ve ¢evre dostu uygulamalarmni tesvik etmek gibi olumlu yonleri iizerinde de
durulmustur. Bununla birlikte metaverse’in artan teknoloji kullanim1 sonucunda, dijital tiiketim,
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elektronik atiklarin fazlaca ortaya ¢ikmasi ve insanlarin fiziksel diinya ile iletisiminin azalmas: gibi
olumsuz etkilerinin de olabilecegine iliskin kaynaklara da ulasilmistir.

Calismada yer verilen aragtirma baglhiklarindan biride sanal turizmdir. Ozellikle son yillarda
popiiler olmaya baslayan sanal turizm yani meta turizm kavrami bu ¢alismada farkli yonleriyle
irdelenmis ve incelenmistir. Meta turizmin bir¢ok olumlu yoniiniin olmasina karsin olumsuz
yonlerinin olabilecegi konusunda bilgiler aktarilmistir. Sonug olarak yapilan literatiirde meta
turizmin ¢ok yonlii uygulamalar: sayesinde iklim degisikligine katki saglayacag: anlasiimaktadir.
Ozellikle iklim, turizm ve metaverse arasinda siki bir iligkinin oldugu ve basta egitim, bilgilendirme,
bilinglendirme, farkindalik olusturma, enerji tiiketimi olmak iizere elektronik atik, insanlarin fiziksel
aktiviteleri gibi konularda da dogru ve 6lgiilii iliskilerin kurulmasi konularinda yer alan ¢alismalara
yer verilmistir.

2. KAVRAMSAL CERCEVE

Metaverse, 'meta’ ve 'universe' kelimelerinin birlesmesiyle tiiretilen bir terimdir ve "sanal
evren" olarak tanimlanmaktadir (Demir, 2022). Metaverse kavrami, 1980'lerde ve 1990'larda
bilgisayar oyunlar1 ve bilim kurgu eserlerinde ortaya ¢ikmigtir. William Gibson'in "Neuromancer"
romaninda '"cyberspace” terimiyle sanal bir evren olarak tasvir edilmistir. Internetin
yayginlasmasiyla birlikte, 2000'lerde Second Life gibi sanal diinyalar turistlere etkilesimli
deneyimler sunmaya baglamistir. 2010'larda ise sanal ve artirllmis gerceklik teknolojilerinin
yiikselisiyle birlikte metaverse'in potansiyeli daha da genisletilmistir.

Metaverse, fiziksel ve sanal evreni, internet tabanli bir ortamda birlestiren, insanlarin g
boyutlu sanal evrende etkilesime girebildigi bir kavramdir (Tayfun vd., 2022). Bir baska degisle
sanal ve gercek evrenlerin birlestigi, turistlerin etkilesimde bulunabilecegi, 3 boyutlu ve genis
kapsamli bir sanal evrendir. Bir¢ok insanin ayni anda katilabildigi, etkilesimli ve siirekli bir sanal
ortam olarak tanimlanmaktadir. Metaverse, bilgisayar grafikleri, sanal gerceklik (VR), artirilmis
gerceklik (AR), karma gergeklik (MR) ve diger ileri teknolojilerin birlesimiyle olusturulan bir dijital
ekosistemdir (Kusuma ve Supangkat, 2022). Bu sanal evrende, gercek evren fiziksel stnirlamalarmin
Otesine gecerek, turistler avatarlar araciligiyla sanal mekanlarda dolasabilmekte, etkilesimde
bulunabilmekte ve sosyal deneyimler yasayabilmektedirler (Vifals vd., 2021).

Farkl platformlar, oyunlar, sanal diinyalar ve diger sanal ortamlar araciligryla metaverse ile
erisim saglanmaktadir. Ornegin, video oyunlari, sanal gerceklik basliklari, sosyal medya
platformlar1 ve diger c¢evrimigi platformlar, metaverse deneyimlerini saglamak igin
kullanilabilmektedir (Buhalis vd., 2023). Metaverse'in hedefi, turistlere sadece gorsel olarak
etkilesimde bulunmanin Gtesine gegen, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel etkilesimleri kapsayan
derinlemesine bir sanal deneyim sunmaktir. Insanlarin sanal evrende calisabilecekleri,
eglenebilecekleri, alisveris yapabilecekleri, egitim alabilecekleri ve daha fazlasini yapabilecekleri
kapsamli bir dijital ortam saglamay1 amaclamaktadir (Mystakidis, 2022).

Sanal gerceklik, artirilmis gerceklik ve karma gerceklik gibi teknolojilerin hizla gelismesiyle
birlikte metaverse, daha gercekci ve siiriikleyici deneyimler sunma yolunda ilerlemektedir. Ayrica,
blockchain teknolojisi ve NFT'ler, metaverse'in ekonomik ve ticari yoniinii doniistiirmektedir.
NFT'ler, dijital varliklarin benzersizligini ve sahipligini temsil ederek, sanat eserleri, dijjital
koleksiyonlar ve sanal miilklerin alim satimini miimkiin kilmakta ve bu da sanal ekonomilerin
olusmasini saglamistir (Gadekallu vd., 2022).

Giiniimiizde metaverse'in tam olarak nasil sekillenecegi, hangi teknolojileri icerecegi hala
belirsizdir ve siirekli gelisim gostermektedir. Ancak gelecekte metaverse kavrami, dijital ve gergek
evrenler arasindaki sinirlar1 daha da bulaniklastiracak ve insanlarin sanal ve fiziksel yasamlarin
daha fazla biitiinlestirmelerine izin verebilecektir. Teknolojik yenilikler, kullanici talepleri ve
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endiistri isbirlikleri, metaverse'in cesitli sektorlerde daha fazla kullanimini saglayacaktir. Ozellikle
egitim, saglik, ticaret, sanat ve eglence gibi alanlarda metaverse'in etkisi artacak, sanal ve gercek
diinya arasindaki etkilesimler daha da giiclenecektir. Bu durumu daha iyi anlamak igin Sekil 1" deki
gorselde metaverse kelimesinin diinya ¢apinda bes yillik arama trendi gosteren sekli incelemek
yeterli olacaktir (Google Trends, 2022).

Zaman icinde gosterilenilgi @

Sekil 1. Metaverse Kelimesinin Diinya Capinda Bes Yillik Arama Trendi (Google Trends, 2022)

Metaverse sosyal etkilesimi tesvik etmekte ve turistler, gercek evrendeki gibi arkadaglarmi
bulabilme, sohbet edebilme, topluluklara katilabilme ve ortak ilgi alanlarmna sahip insanlarla
etkilesimde bulunabilmektedir. Ayrica turistlere avatarlarini ve sanal evrendeki temsilini
Ozellestirme imkani sunmaktadir (Gursoy vd., 2022). Turistler, goriiniislerini, kiyafetlerini, evlerini
ve diger ozelliklerini isteklerine gore sekillendirebilmektedir. Metaverse, bununla birlikte stirekli
gelisen ve genisleyen bir ortamdir. Yeni sanal diinyalar, mekanlar, etkinlikler ve 6zellikler diizenli
olarak eklenmekte ve giincellenmektedir.

Metaverse'in temelini olusturan teknolojiler, turistleri etkilesimli ve ti¢ boyutlu sanal evrenlere
tasiyarak metaverse'in benzersiz deneyimler sunmasimi saglamaktadir. Bu teknolojilere asagida
kisaca yer verilmistir:

e Sanal gergeklik (Virtual Reality-VR) teknolojisi, turistlere gercek diinyanin disina ¢ikip
tamamen sanal bir ortama girmelerini saglamaktadir. VR baglklar1 ve kontrol cihazlari
kullanularak, turistler 3 boyutlu sanal diinyalar1 deneyimleyebilmekte, etkilesimde
bulunabilmekte ve sanal mekanlarda dolasabilmektedirler.

e Artinilmis gerceklik (Augmented Reality-AR), gercek diinya goriintiilerine dijital igeriklerin
eklenmesini saglamaktadir. AR teknolojisi kullamilarak, turistler gercek diinyay1 goriirken
tizerine eklenen sanal nesnelerle etkilesime gegebileceklerdir. Metaverse icinde AR, gercek
diinyay1 sanal katmanlarla zenginlestirmek i¢in kullanilabilmektedir.

e Karma gergeklik (Mixed Reality-MR), sanal ve gercek evrenlerin birlesimini saglamaktadir.
MR teknolojisiyle turistler, gercek nesnelerle etkilesime gecerken ayni zamanda sanal
nesneleri de gorebilme ve manipiile edebilmektedir. MR, sanal ve gercek diinyalar: birbirine
baglayarak metaverse deneyimini daha da zenginlestirebilme 6zelligine sahiptir.

e Blockchain, dagitik ve giivenli veri tabam teknolojisidir. Metaverse'de, blockchain
teknolojisi, sanal varliklarin ve dijital miilkiyetin takip edilmesi, giivence altina alinmasi ve
ticaretinin yapilmasini saglamaktadir. Blockchain tabanli NFT'ler (Non Fungible Token),
sanal diinyalarda benzersiz ve takip edilebilir dijital varliklarin olusturulmasini miimkiin
kilmaktadir.
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e Metaverse'de gercekgi ve etkileyici sanal diinyalarin olusturulmasi igin ileri boyutlu grafik
ve simiilasyon teknolojileri kullanilmaktadir. Bu teknolojiler, detayli gorsel efektler, fizik
tabanli simiilasyonlar ve etkilesimli kullanic1 deneyimleri sunmaktadir.

e Yapay zeka, metaverse'de akilli karakterlerin ve diger ozelliklere sahip dijital varliklarin
olusturulmasinda kullanilabilmektedir. Yapay zeka, kullanic1 etkilesimlerini anlamak, tepki
vermek ve metaverse i¢inde daha gergekgi bir deneyim sunmak igin kullanilmaktadir.

Bu teknolojiler, metaverse'in etkisini ve turistlerin sanal evrenlerde etkilesimde kalabilmesi
icin temel altyapiy1 saglamaktadir. Gelecekte daha gelismis teknolojilerin eklenmesiyle birlikte
metaverse deneyimi daha da zenginlesecek ve turistlerin sanal evrenlerde daha gergekgi, sosyal ve
etkilesimli deneyimler yasamasina olanak saglayacaktir (Mozumder vd., 2022).

Metaverse, eglence sektorii igin biiyiik bir potansiyel sunmaktadir. Turistlerin sanal
diinyalarda etkilesimde bulunma ve farkli deneyimler yasama imkani, eglence sektoriinde yeni ve
yenilik¢i olanaklar meydana getirmektedir. Turizmin bir kolu olan eglence, metaverse ile yeniden
sekillenerek sanal etkinlikler ve konserler, oyun ve diger aktiviteler seklinde ortaya ¢ikmaktadir.
Turistler, favori miizik gruplarin1 ve sanatgilar1 canli olarak izleyebilmekte, sanal konserler
sayesinde cografi sinirlamalardan bagimsiz olarak diinyanin her yerine ulasabilmektedirler.
Ozellikle sahil ve gezi temelli turizm cgesitleri agisindan giiniin belirli vakitlerini sanal oyunlar,
yarismalar ve etkilesimli faaliyetler seklinde gegirmek miimkiin olabilmektedir. Turistler, sanal
evrenleri gercek turizm ile birlegtirerek rekabetci oyunlara katilabilme, turnuvalara girebilme ve
yeteneklerini sergileyebilme firsat1 bulabileceklerdir (Mystakidis, 2022).

Metaverse'in sanal gerceklik (VR) teknolojisiyle entegre olmasi, turistlere farkli VR
deneyimleri ile turizm faaliyetini gerceklestirme firsati sunmaktadir. Turistler, sanal evrenlerde
maceralar yasayabilme ve sanal turistik destinasyonlar kesfedilebilme, gercekiistii deneyimler
yasayabilmektedirler. Ayrica, metaverse, sanal miize ve sergilerin olusturulmasi i¢in de bir platform
saglamaktadir. Turistler, sanal ortamda tarihi mekanlari, sanat eserlerini ve sergileri gezebilme
firsatlar1 bulabilmektedir. Metaverse iizerinde sanal eglence parklari da olusturulabilinmektedir
(Niu ve Fang., 2022). Turistler, heyecan verici siiriisler, temal1 bolgeler ve etkilesimli oyunlar gibi
eglence parki deneyimlerini sanal ortamda yasayabilmektedirler. Bu durum da turizmde eglence
icin yeni ve inovatif olanaklar sunmakta ve turistlerin sira disi deneyimler yasamasina imkan
tanimaktadir.

Metaverse, ticaret sektorii igin gesitli firsatlar sunan bir alan haline gelmektedir. Cesitli
sektorlerde ¢ok etkili olan sanal evren, turizmde ticarete dokunan ¢ok 6nemli taraflart da mevcuttur
(Shen vd., 2021). Turizm faaliyeti, turistin bulundugu destinasyonda birgok ticari isleme olanak
saglamaktadir. Metaverse’de bulanan sanal magazalar, araziler, alanlar ve avatarlar, ticaretin de bu
evrende etkili bir rol oynamasini saglamaktadir. Turistler, sanal evrenlerde magazalara kolayca
erisebilmekte, iirtinleri inceleyebilmekte ve ¢cevrimici alisveris yapabilmektedirler. Sanal magazalar,
cografi simirlamalardan bagimsiz olarak kiiresel bir miisteri tabanina ulagsmayr miimkiin
kilmaktadr.

Metaverse ayni zamanda sanal gayrimenkul ve sanal miilkiyet konusunda da biiyiik bir
potansiyel sunmaktadir. Turistler, sanal evrende evler, araziler, isyerleri gibi sanal gayrimenkulleri
satin alabilmekte, kiralayabilmekte ve ticaretlerini yapabilmektedirler (Jeong vd., 2022). Bu durum,
sanal evrende miilkiyet kavraminin hayata gecirilmesine olanak tamimakta ve turistlerin sanal
ekonomilerde aktif rol oynamasini saglamaktadir. Sanal evrenin NFT'ler ve sanal varliklar icin bir
pazar yeri olarak da islev gordiigii metaverse, dijital varliklarin benzersizligi ve sahipligi ile meta-
ticareti desteklemektedir.
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Metaverse, sanal isletmelerin ve hizmetlerin de gelisimini tesvik etmektedir. Turistler, sanal
evrende isletmelerin hizmetlerinden yararlanabilmekte, danismanliklar alabilmekte, egitim, sanat,
eglence gibi hizmetlerden faydalanabilmekte ve sanal evrende degerli deneyimler
yasatabilmektedirler. Metaverse, pazar arastirmalar1 ve analitik icin de degerli bir kaynak olarak
islev gormektedir. Sanal evrende turistlere ait gergek zamanl verilerin analizi, turist davranislarinin
ve egilimlerin anlasilmasi icin degerli bilgiler saglamaktadir. Bu durum sirketlere, pazarlama
stratejilerini ve {irtinlerini daha iyi optimize etme imkani sunmakta ve sanal evrendeki tiiketicilerle
daha anlamli bir etkilesim saglamaktadir (Jeong vd., 2022).

Metaverse, dijital yapay nesnelerle gercek zamanli ve dinamik etkilesimlerde turistlerin
kusursuz somutlastirilmis iletisimini saglayan bir kavramdir (Buhalis ve Karatay, 2022). Dijital
oyunlar, miizik, bilgisayar programlama, yapay zeka ve kullanici deneyimi gibi pek ¢ok alani
birlestirerek, oyuncular icin siiriikleyici ve akilda kalici etkilesimli eglence deneyimleri sunmaktadir
(Shin ve Kim, 2022). Oyunlar, metaverse'in eglence ve egitim alanlarinda turistleri cezbetmek ve
farkli deneyimler yasatmak icin en popiiler yollarindan biridir. ilk versiyonu, avatarlarin aralarinda
1sinlanabildigi sanal diinya ag1 iken, ¢agdas versiyonu devasa ¢ok oyunculu gevrim igi video
oyunlari, agitk oyun diinyalar1 ve artirilmis gerceklik (AR) ortak ¢alisma alanlarryla uyumlu sosyal,
etkilesimli sanal gergeklik (VR) platformlarini icermektedir (Mystakidis, 2022).

Sanal diinyalarda arkadaslarla etkilesim kurmak, rekabet¢i oyunlar oynamak ve benzersiz
sanal deneyimler yasamak, turistleri metaverse'e ¢eken 6nemli faktorlerden biridir. Gelecekte,
metaverse ve oyunlar arasindaki etkilesim ve bag giderek daha da giiglenerek, oyun diinyasimni yeni
ve ileri diizeyde bir evrimin igine gekebilme potansiyeline sahip olacaktir.

Uc boyutlu sanal diinya ve sanal gerceklik, egitim sektoriinde onemli bir kullanim
potansiyeline sahiptir ve gilintimiizde metaverse ile bu sektdrde yerini alacagi ongoriilmektedir.
Sanal ve artirilmis gergeklik teknolojileri, turistlere etkilesimli ve siiriikleyici egitim deneyimleri
sunarak O0grenme siireclerini doniistiirmeye yonelik énemli firsatlar sunmaktadir (Dionisio vd.,
2013). Metaverse, egitim alaninda yeni ve ilgi cekici firsatlar sunan dijital bir kavramdir. Metaverse
turistler igin, sanal diinyalarda gergeklestirilen etkilesimli deneyimler saglayarak Ogrenme
siireclerini doniistiirebilmektedir. Ozellikle iklim konusundaki egitimler, gelecegin insasi ve
metaverse'in sundugu olanaklardan yararlanma, egitimdeki sinirlamalar: asma ve turistlere daha
etkili ve siiriikleyici bir 0grenme ortami sunma potansiyeline sahiptir (Singh vd., 2022). Sanal
gerceklik (VR) ve artirilmis gergeklik (AR) teknolojileri, 6grencilerin soyut kavramlar:
somutlastirmasin1 ve interaktif sekilde Ogrenmesini saglayabilmektedir. Sanal smiflar, sanal
laboratuvarlar ve tarihi olaylarin sanal rekonstriiksiyonlar: gibi uygulamalar, egitimde metaverse'in
etkisini gosteren alanlardan bazilaridir. Gelecekte, metaverse ve egitim alanindaki isbirlikleri ve
yeniliklerle birlikte, 6grencilerin daha etkili ve 6zgiin bir sekilde 6grenmelerini desteklemek igin
daha fazla egitim firsat1 ortaya ¢ikacaktir. Ancak bu siiregte, veri gizliligi, glivenlik ve dijital ugurum
gibi konularin da dikkatle ele alinmasi gerekmektedir.

3. METEVERSE, IKLIM VE TURIZM

Metaverse, insanlarin etkilesimde bulunabilecegi, 3 boyutlu sanal ortamlarla gergek diinyay:
birlestiren bir kavramdir. Tklim ise gercek diinyanin énemli unsurlarindan ve insanlarin yasamini
siirdiirebilmesi icin hayati 6neme sahiptir. Iklim degisikligi ve dogal kaynaklarin kotii kullanimi
gibi sorunlar diinya genelinde biiyiik bir endise ile karsilanmaktadir. Bu durum insanhigm karsi
karsiya oldugu en 6nemli zorluklardan biri ve siirdiiriilebilir bir gelecek icin hayati éneme sahiptir
(Rillig vd., 2022).

Metaverse, iklim ve turizm konularinda farkindalik olusturma ve egitim saglama
potansiyeline sahip bir platformdur. Insanlar metaverse sayesinde, dogay1 kesfedebilme, iklim
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degisikligi etkilerini deneyimleyebilme ve siirdiiriilebilirlik konularinda bilgi edinebilme sansina
sahiptir. Boylece insanlar, dogay1 daha iyi anlamlandirma ve ¢evre konularinda daha bilingli hareket
edebilecektir.

Metaverse, tizerindeki dijital ekosistemler, siirdiiriilebilirlik ve yenilenebilir enerji
kaynaklarini en etkili sekilde nasil kullanilacag: gibi konularda insanlar1 bilinglendirebilmektedir
(Rillig vd., 2022). Ayrica metaverse ile sanal ortamlarda gesitli etkinlikler ve projeler
diizenlenebilmekte, insanlar bir araya gelerek cevresel sorunlar1 ele alabilmekte ve ¢oziimler
hakkinda tartisabilmektedir. Bu nedenle, metaverse'in, insanlarin gercek evrende gevre dostu yasam
tarzlarina gecis yapma ve siirdiiriilebilirlik ¢abalarma 6nemli katkilar1 sunacag: belirtilmelidir (Go
ve Kang, 2023).

Metaverse, iklim ve turizm iizerindeki olumlu yonlerinden biri, siirdiiriilebilirlik ve
dijitallesmeyi tesvik edebilmesidir. Bu sayede, insanlarin fiziksel seyahat ihtiyaci en aza
indirgenebilmekte ve dolayisiyla cevresel olumsuz etkiler azaltilabilmektedir. Bu durum, karbon
salmimini azaltmaya ve dogal kaynaklarin korunmasmna katki saglama seklinde karsimiza
ctkmaktadir (Rillig vd., 2022). Ayrica, metaverse'in egitim alaninda farkindalig1 artirma potansiyeli
de kiigiimsenemez niteliktedir. Ozellikle sanal gerceklik (VR) teknolojisi sayesinde, dgrencilere
dogay1 kesfetme ve cevre sorunlar1 hakkinda interaktif deneyimler yasama imkani sunulabilmesi,
gevre bilincinin artirilmasina yardimc olabilme ve gelecek nesillerin ¢evre konusunda daha duyarl
bireyler olmalarmna katki saglamasi beklenmektedir. Metaverse'in egitim ve farkindalik acisindan
sundugu bu olumlu yo6nler, cevre koruma ¢abalarini desteklemek ve daha siirdiiriilebilir bir gelecek
icin bilingli bireylerin yetismesine katki saglamak agisindan onemli bir potansiyel tasimaktadir.
Ancak, bu potansiyeli tam olarak gerceklestirebilmek icin maddi kaygilardan daha c¢ok gelecegin
planlanmasi, teknolojiyi etik ve sorumlu bir sekilde kullanma (Bavana, 2021), enerji verimliligine
gereken O0zeni gosterme ve gevre dostu uygulamalar1 6n plana ¢ikarma gerekliligi vurgulanmalidir.

Gergek evrende enerji tiiketimi ile ilgili alinmasi gereken somut adimlarin yami sira
metaverse'in kullanimindan kaynakl tiiketimlerde 6nemlidir. Ciinkii artan dijital titketim ve enerji
kullanimindaki artig, iklim ve turizm tizerinde olumsuz etkilere yol agabilmektedir. Metaverse'in
yayginlasmasi, siirekli ¢alisan sanal evrenlerin enerji ihtiyacim1 artirmakta ve turistlerin sanal
deneyimlerine erismek i¢in kullanilan cihazlar daha fazla enerji titketmektedir (Rillig vd., 2022). Bu
da zararli gevresel etkileri artirmakta ve enerji kaynaklarinin tiikenmesine yol agabilmektedir.
Metaverse'in dijital cihazlar ve ekipmanlar iizerinde artan talep nedeniyle elektronik atiklarm
artmasina neden olabilecegi gibi olumsuz bir yonii bulunmaktadir. Metaverse kullanimi, daha fazla
elektronik ekipmanin iiretimine ve tiiketimine yol acabilmekte, bu da atik yonetimi sorunlarimi ve
cevre kirliligini artirabilmektedir.

Metaverse'in yayginlasmas:i ayni zamanda insanlarin sanal evrende daha fazla zaman
gecirmesine ve fiziksel diinya ile baglantisinin zayiflamasina yol agabilmektedir. Bu durum,
insanlarin gercek dogay1 ve cevreyi ihmal etmelerine veya dijital diinya ile yasadiklar1 deneyimlerin,
gerceklikten kopuk olmasma neden olabilmektedir (Henz, 2022). Bu nedenle, metaverse'in
yayginlagsmasi sirasinda dengeli bir yaklasim benimsemek ve dijital diinya ile gercek diinya
arasindaki dengeyi korumak énemlidir. Bu sebeplerden dolayi, metaverse ile ilgili bilingli ve bilgili
bir sekilde ¢evre dostu uygulamalar benimsenmeli ve enerjinin dikkatli kullanimina odaklanmali ve
gercek diinyanin farkinda olacak sekillerde hareket edilmelidir.

Turistlerin turistik bir yeri seyahatlerinden 6nce ya da varis noktasina gelmeden 6nce Sanal
Gergeklik (VR) teknolojisi araciligiyla deneyimlemelerine 'meta turizm' denilmektedir. Meta turizm,
turistlere rezervasyon ve seyahat oncesinde sanal olarak destinasyonlar1 kesfetme ve deneyimleme
imkani saglayan bir kavramdir (Arasa, 2022).
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Metaverse'in turizm sektoriine uygulanmasi ve turistik deneyimlerin sanal evrende
yasanmasi anlamina gelmektedir. Turistler sanal evrende turistik mekanlar: ziyaret edebilmekte,
dijital rehberlik hizmetlerinden yararlanabilmekte, sanal turlara katilabilmekte ve etkilesimli
igeriklerle desteklenmis deneyimler yasayabilmektedirler. Bu durum, turistlerin gergek
destinasyonlara seyahat etmeden farkli yerleri kesfetme ve turistik deneyimlerden yararlanabilme
imkanini da beraberinde getirmektedir. Ayrica metaverse, turizm sektorii icin yeni ve heyecan verici
firsatlar da sunmaktadir. Metaverse'in turizm sektoriine etkileri ve uygulama alanlar1 asagida
aciklamalari ile verilmistir:

e Sanal Turistik Deneyimler: Metaverse, turistlere sanal turistik deneyimler sunmaktadir.
Turistler, sanal evrende tarihi ve turistik mekanlar: ziyaret edebilmekte, dijital rehberlik ve
interaktif igeriklerle desteklenmis sanal turlara katilabilmektedir. Boylece turistler, diinyanin
farkli yerlerini kesfetme imkani bulmakta ve seyahat sinirlamalari veya fiziksel zorluklar
nedeniyle seyahatlerinin 6niindeki engeller kaldirilabilmektedir.

e Sanal Tatil ve Konaklama: Metaverse, turistlere sanal tatil ve konaklama deneyimleri
sunmaktadir. Turistler, sanal evrende liiks tatil kdylerinde veya 6zel destinasyonlarda sanal
konaklama imkani bulmaktadirlar. Sanal evrende oteller, villalar ve diger konaklama
birimleri cok uygun sekillerde sunulmakta, herkese gore 6zellesebilmektedir.

o Etkilesimli Sanal Rehberlik: Metaverse, turistlere etkilesimli sanal rehberlik hizmetleri
sunmaktadir. Turistler, sanal rehberler aracihigiyla turistik yerler hakkinda bilgi alabilmekte,
turistik rotalar1 kesfedebilmekte ve interaktif olarak turistik deneyimlerini
ozellestirebilmektedir. Bu durum, turistlere daha zengin ve etkilesimli bir turistik deneyim
sunmaktadir.

e Sanal Etkinlikler ve Festivaller: Metaverse, turistik etkinliklerin ve festivallerin sanal olarak
gerceklestirilmesini saglamaktadir. Turistler, sanal evrende kiiltiirel etkinliklere, miizik
festivallerine, sanat sergilerine ve diger turistik etkinliklere katilabilme imkani bulmaktadir.
Bu durum, turistlere diinya capinda cgesitli etkinliklere erisim saglamakta ve kiiltiirel
aligveris ve paylasimi tegvik etmektedir.

e Sanal Gezi Planlamas: ve Arastirma: Metaverse, turistlere sanal olarak seyahat planlama ve
destinasyon arastirmasi yapma imkani sunmaktadir. Turistler, sanal evrende
destinasyonlar1 kesfedebilme, otel ve ugus rezervasyonlari yapabilme, turistik yerler
hakkinda incelemeleri okuyabilme ve seyahat rotalarmi planlayabilme imkanlarmi
vermektedir. Bu durum, turistlere seyahat 6ncesi bilgi edinme ve seyahat planlamasimi daha
kolay hale getirme imkani1 saglamaktadir.

e Sanal Seyahat Deneyimleri: Turistler metaverse ile gercek evrendeki turistik destinasyonlar1
sanal olarak kesfetme imkami bulabilmektedir. 360 derece goriintiiler, sanal turlar ve
etkilesimli deneyimler araciligiyla diinyanin farkli bolgeleri ve farkh kiiltiirleri turistlere
sunulabilmektedir.

Metaverse’in yukarida belirtilen turizme etkileri, dolayisiyla iklimsel etkileri de
tetiklemektedir. Bu sebeple metaverse’in gevresel ve sosyal etkilerini dikkate alarak olumlu
yonlerinin segilmesi tesvik edilmelidir. Biitiin diinyamizi etkileyen bu konu, gelecegin planlamasi,
teknolojinin etik kullanimi ve enerjinin planl tiiketilmesi hakkinda ¢ok biiyiik 6nem arz etmektedir.
Arastirmanin amaci ise; metaverse'in iklim ve turizm iizerindeki etkilerini incelemek ve bu yeni
dijital evrenin siirdiiriilebilirlik ve c¢evre bilinci ile nasil uyum saglayabilecegini ortaya
koyabilmektir.

Journal of Humanities and Tourism Research 2023, 13 (3): 689-700 696



M. F. Alaeddinoglu

SONUC

Iklim degisikligi basta olmak iizere insan ve ona iligkin her tiirlii ¢ikti, cevre {izerinde 6nemli
bir baski olusturmaktadir. Bu baskinin minimize edilmesi adina bircok iilke 6zellikle son yillarda
¢ok ciddi arastirmalara kaynak ayirmakta ve yeni yaklasimlar gelistirmek igin ¢aba sarf
etmektedirler. Bu arayislar akademik yazinda da kendine yer bulmaktadir. Ozellikle metaverse’in
dijital karbon ayak izi, ¢evresel etkileri ve gevresel siirdiiriilebilirlik konusundaki faydalar1
tartisilmaktadir. Ayrica metaverse’in iklim egitimi ve farkindaligi icin bir ara¢ olarak da
kullanilabilmesi gibi faydalar1 her gecen giin artmaktadir. Stirdiiriilebilirlik odakli ve yesil
metaverse kavramlari, bu yeni dijital evrenin ¢evreye olan zararlari noktasinda da az bir zarar
verdigi bilgisini bizlere vermektedir.

Metaverse’in turizm sektoriinde 6nemli bir potansiyele sahip oldugunu sdylemek higte yanlis
olmasa gerekir. Zira, sanal seyahat deneyimleri, turistlere diinyanun her yerini kesfetme imkani
sunarken, sanal tatil kdyleri ve otel deneyimleri turizmde yeni firsatlar ortaya koymaktadir. Ayrica,
dijital turizm ve kiiltiirel miras korumasi gibi konularda da metaverse'in etkili bir rol oynayabilecegi
goriilmektedir. Bu bulgular, metaverse'in farkli alanlarda nasil bir etkiye ve potansiyele sahip
olabilecegini vurgulamaktadir. Bu yeni dijital diinyanin gelecekteki gelisimi hakkinda fikir
vermekte ve firsatlarini ve zorluklarini agiklamaktadar.

Meta turizm, turizm sektoriinde metaverse'in olumlu yonleriyle birleserek gesitli firsatlar
sunmaktadir. Metaverse, turistlere sanal gerceklik (VR) teknolojisi aracihigiyla turistik yerleri
deneyimleme imkani saglamaktadir. Bu durum, turistlerin seyahat éncesinde ya da diger nedenlerle
fiziksel ziyaretlerini gergeklestiremedikleri durumlarda, destinasyonlar1 sanal olarak gezip
gormelerine olanak tanimakta ve seyahat planlamalarina yardimc olabilmektedir. Metaverse, sanal
turlar ve deneyimler ile turistlerin ilgisini ¢ekerek destinasyonlarin popiilerligini artirabilme ve
boylece turizm gelirlerine katki saglayabilme potansiyeline sahiptir.

Stirdiiriilebilir turizm yaklagimlarinin benimsenmesine de olanak taniyan meta turizm,
fiziksel seyahatlerin azaltilmasina yardimci olacak ve turistlerin sanal deneyimlerle destinasyonlari
kesfetmesini saglayacaktir. Bu da daha az karbon salinmimi ve ¢evre dostu turizm uygulamalarmin
yayginlasmasini destekleyerek cevresel zararhi etkilerin azaltilmasma katki saglamaktadir. Bu
olumlu yonler sayesinde meta turizm, turizm sektoriine yenilikgi ve stirdiiriilebilir bir perspektif
getirmektedir. Meta turizm, iklim ve doga, NFT ve ticaret agilarindan ele alindiginda, turizm
sektoriine yepyeni bir boyut ve firsatlar sunan dinamik bir alan olusmaktadir. Metaverse, turistlere
sanal diinyalarda seyahat ve deneyimleme imkani saglarken, aynmi zamanda dogal cevrenin
korunmasini ve stirdiiriilebilir turizm uygulamalarini tegvik etmektedir. NFT'ler ise turizmde djijital
varliklarin benzersizligini ve sahipligini temsil ederek, turistik deneyimleri ve sanal miilkleri daha
ozel kilmaktadir. Bu sekilde, metaverse turizmi, iklim ve doga {izerindeki etkileri géz Oniinde
bulundurarak, NFT ve ticaretin turizm sektoriine getirecegi ekonomik ve yenilik¢i dontistimlere
imkan sunacaktir.

Metaverse gibi dijital teknolojilerin giintimiizde hizl1 bir sekilde biiytimesi ve farkli alanlarda
genis etkiler yaratmistir. Basta turizm olmak tizere pek ¢ok sektérde yeni yaklasimlari ve
tanimlamalar1 saglayacak olan bu teknoloji, insanlik i¢in hem bir firsat hem de bir tehdit olmaya
adaydir. Zira bu teknoloji, ya insanlar1 kendi diinyalarina kapatip yok edecek ya da hayat1 daha
konforlu yasamanin yolunu sunacaktir. Tam da bu anlamda metaverse’in hayati kolaylastiracagin
ve iklim degisikligi basta olmak iizere diger bircok sektorii iyilestirecegi varsayilmaktadir. Bunun
farkinda olan ve gelecek ile ilgili birseyler yapmak isteyen Virtuix, AmazeVR, Conservation
International ve World Wildlife Fund gibi sirketler gerek iklimi korumak gerekse turizme farkl
bakis acilar1 kazandirmak igin bu konuda bir¢ok ¢alisma yapmaktadirlar.
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Sanal gergeklik, artirilmis gerceklik ve diger dijital teknolojiler sayesinde yeni deneyimler
sunan metaverse eglence, egitim ve oyun sektdrlerinde ¢ok biiyiik potansiyellere sahiptir. Ayrica,
NFT'lerin yiikselisi ve dijital ticaretin doniisiimiiyle birlikte sanat ve dijital varlik ticareti de
metaverse'in etkileri arasinda yer almaktadir. Metaverse'in iklim ve turizm tizerindeki etkilerinin
degerlendirildigi bu calismada, cevresel siirdiiriilebilirlik tartismalarina yol agan dijital karbon ayak
izi ve gevresel etkileri gibi konularin tartisilmasi gerektiginin alt1 ¢izilmistir. Bununla birlikte,
metaverse, iklim egitimi ve farkindalig1 igin bir ara¢ olarak kullanilabilecegi ve siirdiiriilebilirlik
odakli ve yesil metaverse kavramlaria odaklanmani da uygun olacag anlasilmaktadir.

Metaverse'in hizla gelisen bir teknoloji ve kiiltiirel fenomen oldugu bir donemde, bu yeni
dijital evrenin iklim ve turizm konularma nasil katki saglayabilecegini anlamaya ¢alisan bu makale
ikinci el kaynaklardan olusturulmus bir arastirmadir. Calisma ile metaverse’in, turizm sektorii ve
egitim gibi 6nemli alanlarda biiyiik bir potansiyele sahip oldugu ancak ayni zamanda gevresel ve
enerji tiiketimi agisindan da bazi sorunlari beraberinde getirebildigine dikkat ¢ekilmistir. Bu sebeple,
metaverse'in gevre dostu uygulamalarmni tesvik etmek ve olumsuz etkilerini en aza indirmek igin
stratejiler gelistirmenin ¢ok 6nemli ve gerekli oldugu bilgisi verilmeye caligilmistir.

Turizm sektoriinde ise metaverse'in potansiyeli biiyiik bir ilgi gormektedir. Sanal seyahat
deneyimleri, turistlere diinyanin her yerini kesfetme firsati sunarken, djjital turizm ve kiiltiirel
mirasin korumas: gibi alanlarda da yenilik¢i ¢oziimler sunmaktadir. Bu baglamda, metaverse'in
gelecekteki gelisimi i¢in bazi Onerilerde bulunmak miimkiin olmaktadir. Ik olarak, cevresel
stirdiiriilebilirlik odakli bir metaverse yaklagimi benimsenmeli ve dijital karbon ayak izi gibi konular
aktif olarak ele alinmalidir. Ayni sekilde, metaverse'in iklim egitimi ve farkindaligini destekleyen
projeler gelistirilmelidir. Turizm sektoriinde ise metaverse'in daha fazla kullanimi tesvik edilmeli
ve turistlere gesitli sanal seyahat deneyimleri sunulmalidir. Ayrica, dijital turizm ve kiiltiirel miras
korumasi alaninda is birlikleri ve projeler desteklenmelidir.

Sonug olarak, metaverse, eglence, egitim, NFT, ticaret, iklim, doga ve turizm gibi alanlarda
onemli etkileri olan bir kavramdir. Sanal turizm ve dijital etkinliklerin yayginlasmasi, gevresel
stirdiiriilebilirlige katki saglayarak karbon ayak izini azaltmak miimkiin olabilmektedir. Ayni
zamanda, iklim egitimi ic¢in interaktif 0grenme deneyimleri sunmak ve turizm sektoriinii
dontistiirerek cevresel faydalar saglamak miimkiin olmaktadir. NFT'ler ve diger kavramlar,
sanatcilar ve doga koruma organizasyonlar: igin yeni firsatlar da sunmaktadir. Metaverse'in
gelecekteki gelisimi icin, gevresel siirdiiriilebilirlik, iklim egitimi ve turizm gibi alanlarda somut
adimlar atmak 6nemlidir.
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