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Tiim Zamanlarin En Iyi 100 Spor Filmi: icerik Analizi

The Greatest Sport Movies All The Time: Content Analysis

Kubilay OCAL"

Oz

Bu ¢aligmanin amac tarihsel siireg icerisinde gelisen ve degisen spor filmlerinin dil, icerik ve kapsam
acisindan incelenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda diinya spor medyasinda otorite sahibi bir kurum olan
The Athletic’s ¢alisanlarinin iki basamakli bir segki stratejisi dogrultusunda oylayarak belirledikleri en iyi
100 spor filmi ile ilgili nitel ve nicel veriler, bu alanda en gelismis ¢evrim igi bir veritabani olan IMDbnin
analiz ve degerlendirme raporlarindan elde edilmistir. Verilerin analizleri ve gorsellestirmeleri SPSS-
18 ve Excel programlari ile yapilmistir. Sonuglara gore, filmler 1942-2019 yillar1 arasinda tiretilmistir.
Filmlerin IMDDb puan ortalamalar1 7.27, Metascore ortalamalar1 68.28 olarak hesaplanmigtir. Sonuglara
gore, Beyzbol 15 filmle en ¢ok islenen konu olmustur. Bununla birlikte, spor filmleri en ¢ok dram tarziyla
iligkilendirilmigtir. Nitel analiz sonuglarina gore; veri toplama siirecinde elde edilen 26,801 kod; 45
kategori ve 13 tema altinda toplanmustir. Olugan temalar ifade sikliklarina gore; cinsellik (377), rekabet
(329), siddet (296), antrenman (259), mazlum-kahraman doniisiimii (192), karanlik taraf (187), romantizm
(184), oliim ve din (181), 6diil (172), amatér-profesyonel yonelim (95), 1rk ve irkeilik (83), genglik (80), aile
iliskileri (71) seklinde isimlendirilmekte ve siralanmaktadir. Sonuglara gore; kapitalist kiiltiiriin yayillma
stirecinde sinemada kullanilan bir¢ok temanin spor filmlerinde de siklikla ele alindig1 anlagilmaktadir.
Filmlerde sporun, toplumun dikkatini ¢ekebilecek bir¢ok farkli konu ve kavramla 6zellikle iligkilendirildigi
gortlmektedir. Bu sonuglara gore spor filmleri ulusal ve uluslaras: bir iletisim ve propaganda araci olarak
kullanilabilmekte, davranislar ve aligkanliklarint manupule etmekte 6nemli bir rol oynamaktadir.
Anahtar Kelimeler: Spor filmleri, I¢erik analizi, The Athletic’s, IMDb, Amerikan riiyasi, Kapitalizm

Abstract

The aim of the study is to examine the sports films in terms of their language, content and scope. For this
purpose, qualitative and quantitative data of 100 sports movies were collected from the web page of IMDb,
which is the most developed online database. The list of films is defined by the employees of The Athletics
which is an authority in the world sports media. Data were analysed and visualized with SPSS 18 and Excel
programs. According to the results, the period of films scatters between 1942 and 2019. The average IMDb
score of the films is 7.27, and the Metascore average of the films is 68.28. Baseball has been the most covered
subject that used in 15 films. Additionally, the result shows that Sports movies in the list mostly created
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with drama style. According to the qualitative analysis collected 26801 codes, grouped under 45 categories
and 13 themes such as; sexuality (377), competition (329), violence (296), training (259), underdog-hero
transformation (192), dark side (187), romance (184), death and religion (181), reward (172), amateur-
professional motivation (95), race and racism (83), youth (80), family relations (71). As a conclusion; sports
films are often used the themes of capitalist culture. In films, sport is being correlated with many different
topics and concepts which have potential to take attention of societies. On the other hand, there is strong
evidence that sport movies can be used as a communication, education and propaganda tool in shaping
behaviours and habits of individual and also society.

Keywords: Sports movies, Content analysis, The Athletic’s, IMDb, American dream, Capitalism.

GIRIS

Spor ve film iligkisi sinemanin tarihi kadar eskidir (Bruveris, 2017) ve popiiler kiiltiriin bu iki
onemli aktorii birbirlerinin gelismesine 6nemli 6lgiide katk: saglamistir (Melo, 2012). Bugiin spor
en popiiler 28 film tiiriinden biri olarak degerlendirilmekte ve internet film veri tabaninda (IMDb)
bu kategoriyle iliskilendirilmis 5479 adet kayit bulunmaktadir (imdb.com). Spor, film yénetmenleri
icin popiiler bir tema olmugtur. lyi bir hikdyede olmasi gereken kahraman ve kétii, zafer ve felaket,
basar1 ve umutsuzluk, gerilim ve dram, bu tirtin dogal bir par¢asidir (Poulton ve Roderick, 2010).
Fakat sosyal bilimciler spor filmleri ile ilgili arastirmalara yeterince ilgi géstermemislerdir (Bauer,
2022). Oysa sinema, bir toplumun kimligine, tarihine ve kiiltiiriine ait 6nemli 6geleri, gorsel ve
isitsel yollarla seyirciye ulagtirabilen 6nemli bir sanat dalidir (Baker, 1998; Tarak¢ioglu, 2019).
Bu gorsel ve isitsel 6geler, iglerinde kiiltiire ait kodlar, bagka bir deyisle anlamlar ve mesajlar
barindirir. Senaristlerin belirledigi bu kodlar, yénetmenlerin teknik becerileri ve oyuncularin
performanslariyla daha etkin ve giiglii bir hale gelir. Elestirmenler ve gostergebilimciler yorumlari
ve ¢oztimlemeleriyle bu kodlar1 daha belirgin, daha goriiniir hale getirirler. Bu ¢aligmalar, sinema
ile ilgili literatiiriin zenginlesmesini saglar. Bu zenginlik, sinemay1 sadece bir eglence araci
olmaktan ¢ikarip gii¢lii bir iletisim araci haline doniistiiriir.

Sinemanin kesfinden sonra Fransada, Italyada, Ingilterede, Almanyada ve Amerikada kurulan
sirketler araciligiyla sinema endiistriyel bir kimlik kazanmaya baglamistir (Sentiirk, Giilgur ve
Eken, 2017). Fakat bu alanda ¢aligan herkes ¢ok iyi bilir ki sinemanin anavatani Amerikadir ve
diinya sinemas! {izerinde ilk giinden itibaren dominant bir etkisi vardir. Amerikan hiikiimetleri ve
sahnenin ardindaki yoneticiler, sinemanin sosyal, politik ve ideolojik giiciinii ¢cabucak kavramis ve
bu giicii bir propaganda araci olarak etkin bir sekilde uzun yillar boyunca kullanmislardir. Amerika
sinemasi sadece kapitalist kiiltiiriin yayilmas: i¢in degil, Amerikalilarin tretkenligini artirmak
icin de aktif gekilde kullanilmistir. Ozellikle savas dénemlerinde vatanseverlik ve kahramanlik
kavramina vurgu yapan bir¢ok film dretilmis, halki tilkenin ihtiya¢larina odaklanmaya ve daha
fedakar olmaya yonlendirmistir. Bu sayede ideolojilerin yayilmasindaki aktif rolii test edilen
sinema filmleri zamanla daha giincel ve sicak konular: ele almaya baslamistir. Filmlerin tiretim
sayilar1 arttikca bir dongii olusmus, giindemdeki olaylar {izerine ideolojiler ve propagandalar
serpistirilerek, kitlelerin belirlenen politikalar dogrultusunda ilerlemesi saglanmistir. Bu dongi
zaman icerisinde politikalarin, fikirlerin, kiltiiriin ve hatta tirtiinlerin pazarlanmasi icin etkin
bir iletisim metodu haline gelmistir. Zaman igerisinde kiiltiiriin tim unsurlar1 olabildigince
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etkin ve verimli bir sekilde tekrar ve tekrar filmlere konu olmaya devam etmistir. Bu durum,
zaman icerisinde tam anlamiyla bir pazarlama stratejisine dontigmiistiir. Bugiin her kose baginda
gordigiimiiz Amerikan mengeili hamburgerciler, tniversitelerde kurulan Amerikan Futbolu
takimlar1 ve bireyselligin 6n plana ¢iktig1 kiiltiirel degisim hep bu iletisim calismalarinin bir
sonucu olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Sinema filmlerinde sporun kullanilmasi kaginilmazdir. Spor, tim unsurlariyla evrenseldir ve
toplumsal hayatin 6nemli bir pargasidir. Sinema tiirii ne olursa olsun, bir filmin icerisinde sporla
iligkili herhangi bir nesne, bir konu ya da bir aktivite gormemek miimkiin degildir. Zamanla
sporun popilerligi, eglendirici 6zellikleri, miicadeleci taraflari, zorluklari, dramatik yanlar
ile torensel olaylar ve 6ne ¢ikan sporcu figiirleri birlesip, farkl: bir tiir olarak ayrismis ve spor
adr altinda yeni bir sinema tiirii ortaya ¢ikmistir (Schroeder ve Seaman, 2018). Giiniimiizde
spor filmleri ile ilgili diinya capinda 6zel festivaller diizenlenmektedir. Bunlardan en 6nemlisi
Federation Internationale Cinema Television Sportifs tarafindan her yil diinyanin farkli tilkelerinde
diizenlenen ve Uluslararas: Olimpiyat Komitesinin (IOC) sponsorlugunda yapilan “Spor Filmleri
ve TV Festivalidir. Bu festivallerde sunulan filmler, sporun sosyal, egitimsel, politik, kiiltiirel ve
estetik boyutlarina ve insan iizerindeki etkilerine deginen ¢esitli konular ele almaktadir. Ancak
spor filmleri bununla sinirli degildir. Spor, komedi ya da dram tiriindeki bir filmin de pargas:
olabilir.

Spor filmleri, 6zellikle daha bityiik ekranlarda izlendiginden seyicinin kendisini eylemin igerisinde
daha ¢ok hissetmesine olanak tanimaktadir (Lombard ve Ditton, 1997; Reeves, Detenber ve
Steuer, 1993). Bu durum izleyicinin secilen spor ve kahramanlari ile daha ¢ok 6zdesim kurmasini
saglayacaktir (Kim, Cheong ve Kim, 2016). Bu 6zdesim; ozellikle ¢ocuklarda, ebeveynlerin ve
ogretmenlerin de katkilariyla aktif katilima déniisebilir (Zarrett, Veliz, Sabo, 2020). Ote yandan bir
spor filmi igerisinde bir¢ok érnek olay1 barindirir. Popiiler sporlara dayanan dramatik ve duygusal
oykiilerle karakterize edilen filmler, gocuklarda ve yetiskinlerde sporun farkli yonleri ve degerleri
tizerine elestirel diigiinceyi desteklemek igin kullanilabilir. Bu da spor filmlerini egitimciler
acisindan degerli bir pedagojik ara¢ haline getirir. Spor filmleri icerisindeki 6rnek olaylarin
degerlendirilmesi ve analizi, gocuklar ve genglerin spora ve sporcuya ait bircok durumu, érnegin:
rkeilik, cinsiyetgilik, ayrimecilik, adil oyun, rekabet, antrenér sporcu iliskisi, mobbing, taciz veya
kiltiirel gesitlilik gibi birgok konu ile ilgili farkindalik kazandirilmast igin firsatlar sunar (Tudor,
1997, Hargreaves ve McDonald, 2007, Malcolm, 2008, King, Leonard, 2006). Spor filmlerinin bir
egitim-ogretim materyali olarak kullanilabilmesi i¢in ele aldig1 konularin, kavramlarin ve bunlar
anlatis bi¢imlerinin ayrintili olarak bilinmesi gerekmektedir. Bu nedenle ¢alisma IMDb (2020)
sayfasinda yer alan Tiim Zamanlarin En Iyi 100 Spor Filmi (TZESF-100) {izerinde bir igerik analizi
yapmay1 amaglamistir. Caligmanin sonuglari, spor filmlerinin igerdigi mesajlari, anlatim dilini
ve kullandig1 metaforlar1 daha iyi anlamamizi saglayacaktir. Diger yandan izleyicinin degisen ve
evrimlesen egilimleri {izerine yorumlar ve ¢ikarimlar yapmamiza olanak taniyacaktir. Bunlara
ek olarak; spor filmlerinin az gelismis sporlarin yayginlastirilmasinda; fiziksel aktivite, saglikli
yasam ve dengeli beslenme kavramlar ile ilgili farkindaligin artirilmasinda nasil ve ne dlgiide
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kullanilabilecegi konusunda arastirmacilara ve spor egitimcilerine dénemli ipuglar1 verecektir.
Buna gore ¢alismada yer alan arastirma sorular su sekilde siralanmaktadir.

1. Spor filmlerinde en ¢ok hangi spor dallarina yer verilmektedir?
2. Spor filmlerinde en sik kullanilan temalar hangileridir?

3. Spor filmleri en ¢ok hangi film tiirleriyle iligkilendirilmigtir?

4. Spor filmleri ve toplumsal kiiltiir arasinda nasil bir iligki vardir?

5. Spor filmleri hangi amaglar i¢in kullanilmaktadir?

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu caligmada esit zamanli karma aragtirma yontemi kullanilmistir. Desenin tercih edilmesinin nedeni
spor filmleri ile ilgili hem sayisal(nicel) verilerin hem de sozel (nitel) verilerin ayn1 anda toplanarak
gorsellestirilmesi ve yorumlanabilmesidir. Karma yontem; nitel ve nicel aragtirma yontemlerinin
birlikte veya harmanlanarak kullanilmasi olarak tanimlanmaktadir (Creswell, 2008; Johnson ve
Christensen, 2008). Tek bir paradigmanin cevaplayamadig: aragtirma sorularini cevaplandirmak
icin 6nerilen bir yontemdir. Ozellikle 2000’1i yillardan itibaren karma yéntem aragtirmalarina iligkin
alan yaziminda c¢ok sayida caligma gerceklestirilmistir (Brewer ve Hunter, 1989; Creswell, 2003;
Tashakkori ve Teddlie, 2003).

Caligmanin nitel verileri icerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir. Igerik analizi; dékiimanlarin,
ifadelerin veya kayitlarin karakterize edilerek karsilastirilmasi i¢in kullanilan ve kaynak iceriklerinin
sistematik olarak tanimlanmasi i¢in kullanilan bir yontemdir (Altunisik, Cogkun, Bayraktaroglu ve
Yildirim, 2010). Igerik analizi yéntemi yazili dokiimanlarin arastirma problemleri ve amaglarina gére
kodlanmasi ve ¢éziimlenmesi temeline dayanmaktadir (Berg ve Lune, 2015). Igerik analizi yontemi
genel olarak objektif bir veri yorumlama islemidir. Dokiiman analizi siirecini Altheide (1996);
dokiimanlarda déhil edilecek dl¢iitler belirleme, dokiiman ve veri toplama, temel analiz alanlarim
belirleme, dokiimani kodlama, dogrulama ve analiz etme olarak siniflamaktadir. Analiz siirecini
yonlendiren birbiriyle iligkili iki temel ilke; tarafsizlik ve giivenilirliktir. Bir analiz, ayn1 belge setini
benzer kosullar altinda analiz etme firsat1 verildiginde baska bir okuyucunun ayni genel sonuca
ulagsmas1 durumunda giivenilir olarak kabul edilir (Altheide, 1996). Calismanin nicel verilerinin
analizinde ise yiizde ve frekans hesaplamalar1 kullanilmustir.

Verilerin Toplanmasi

Veri Kaynag

Calismanin verileri Tiirk¢e adiyla Internet Filmleri Veritabani, orijinal adiyla Internet Movie
Database olan ve kisa adi IMDb olarak bilinen bir web sitesinde yer alan analiz ve degerlendirme
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raporlarindan saglanmistir. Bu sitede, filmler, diziler, televizyon programlar1 ve daha bir¢ok
konu hakkinda ¢esitli bilgiler bulunmaktadir. Bu site giiniimiizde diinya ¢apinda bir sirket olan
Amazon’un alt kurulusu “IMDb.com.Inc”” tarafindan yénetilmektedir. IMDb, 2021 itibaryla aylik
250 milyondan fazla tekil ziyaretgisiyle diinyanin en popiiler film sitesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Ayrica bu sitede spor filmleri ile ilgili bircok istatistik bilgiye kolayca ulasilabilmekte ve bu veriler
akademik ¢alismalarda siklikla kullanilmaktadir (Emanuele, 2009).

Veri Kilavuzu

Caligmada icerik analizi yapilan TZESF-100 listesi, The Athletic’s ¢alisanlar: tarafindan
2020 yilinda oylamayla belirlenen 100 spor filmini igermektedir. The Athletic’s 450'den fazla
tam zamanli personelden olusan uluslararasi se¢kin ve popiiler bir spor haber ajansidir ve
calisanlar1 spor medyasi alaninda deneyimli kisilerden olugmaktadir. ilk adimda ajans
oncelikle tim calisanlarindan izledikleri bir spor filmini &nermelerini istemistir. Ikinci
adimda ise ilk adimda ortaya ¢ikan 300 spor filmi, 120 panelist tarafindan 1-100 puan arasinda
degerlendirilmistir (The Athletic’s, 2020). Ortaya ¢ikan liste hem IMDb tarafindan hem de
The Athletic’s tarafindan yayimlanmigtir. Bu siire¢ belirlenen listenin giivenilirliginin énemli
bir kanitidir.

Meta Veriler

Meta veriler, iki basamakta toplanmustir. Birinci basamakta filmlerle ilgili demografik veriler elde
edilmistir. Buveriler; ilgilifilme konu olan; spor tiirii (1), filmin reytingi (2), reyting derecelendirmesine
katilan kisi say1s1 (3), filmin ilk gsterim y1li (4), filmin elde ettigi briit gise geliri (5), filmin siiresi (6),
filmin Metascore'u (7), filmin iligkilendirildigi diger film tirleri (8) olarak siralanmaktadir. Ikinci
basamakta ise filmi seyredip yorum yapan IMDb iiyelerinin film i¢in belirledigi anahtar kelimeler
(9) toplanmustir.

Tablo 1. TZESF-100% ait demografik verilerin dagilimlari.

Minimum Maksimum Mod Ortalama
Gosterim Yili 1942 2019 1996
IMDb Puanr* 6,0 8,9 7,3 7,27
Filmin Siiresi 5 467 119 118,48
Metascore * 29 98 61-72 68,28
Yorumcu Sayist 709 830,317 123,249
Gise Geliri 0,23 M$ 150,720 M$ 45,600 M$

*Reyting derecelendirilmesi

Tablo 1de yer alan verilere gore TZESF-100de yer alan filmlerin ilk gosterim yillarinin 1942 ile 2019
yillar1 arasinda degistigi goriilmektedir. Filmlerin IMDb puan ortalamalar1 7.27 olarak, Metascore
ortalamalar1 ise 68.28 alarak belirlenmistir. Filmlerin ortalama siireleri 119 dakikadir. Filmlere
degerlendirme yapan yorumcu sayist ortalamast 123.249dur. Filmlerin gise geliri ortalamas ise
45.600 Milyon dollar olarak belirlenmistir.
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Verilerin Analizi

Arastirmanin nicel verileri SPSS 18 yardimiyla ¢oziimlenmistir. Verilerin frekans ve yiizde
degerleri hesaplanmis ve tablolar halinde raporlanmistir. Diger yandan arastirmanin nitel
verilerinin analizinde ve gorsellestirilmesinde bu tiir ¢alismalarda siklikla kullanilan temel analiz
programi Excelden yararlanilmistir. Oncelikle kodlar temizlenmis ve sadelestirilmistir. Ardindan
kodlar gruplandirilmis ve frekans degeri 10’un altinda olanlar ¢aligmadan ¢ikartilmistir. Geriye

kalan 2506 kod 6nce kategorilere ve bir sonraki agsamada temalara ayrilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Arastirmanin gegerlik, giivenirlik ve genellenebilirligini saglamak amaciyla, kodlarin, kategori
ve temalara ayrilmasi sirasinda yardimei bir aragtirmacinin destegi alinmustir. Siiregte Miles ve
Huberman (1994) tarafindan gelistirilen; “Giivenirlik= [Gortis birligi (38)/Gortis birligi (38)
+Gorits ayrihigr (7)]x 100” formiilinden yararlanilmistir. Hesaplamalara goére kategorilerin
temalagtirilmas1 asamasinda aragtirmacilar aras1 uyum katsayisinin (.84) istenilen ol¢iitleri
sagladig1 goriilmektedir. Bununla birlikte siirecin seffaf bir sekilde agiklanmasi, gikarimlara ve
sonuglara nasil ulagildiginin detayli bir bicimde ifade edilmesi, ham verilerin herkes tarafindan
erisilebilir olmasi, ¢alismadaki giivenirlik olgiitlerini biiylik oranda (Yildirim ve Simsek, 2018)

kargilamaktadir.

Bulgular

TZESF-100 listesi 1942 ile 2019 yillar1 arasindaki yapimlar1 kapsamaktadir. Listedeki en eski film,
1942 yilina ait Genglige Veda filmidir. Listede 2019 yilina ait {i¢ adet film vardir. Bunlar; basketbol
tizerine bahis oyunlarini konu alan Uncut Gems; araba yarislarini konu alan Asfaltin Krallar: ve
profesyonel giiresi konu alan Ringde Bir Aile yapimlaridir. Listede yer alan filmlerin IMDDb puanlari
6.0 ile 8.9 arasinda degisirken, ortalamanin 7.27 oldugu goriilmektedir. Listede yer alan tek kisa
film, Kobe Bryantin hayatini ele alan; Sevgili Basketbol: Efsane Kobe Bryant, filmidir ve bu filmin
stiresi sadece 5 dakikadir. Listenin en uzun yapimi, 467 dakika ile O.J. Made in Americadir. Bununla
birlikte 100 filmin siire ortalamasi 118.48 dakikadir. Bir bagka degerlendirme 6l¢egi olan Metascore’a
gore 100 filmin en diigiik puanini 29 ile Tiirk izleyicisinin gok yakindan tanidig1 Jean-Claude Van
Damme’nin bagroliinii oynadigi Kan Sporu almistir. Ote yandan listenin en yiiksek Metascore’'unu,
98 puanla Hoop Dreams almustir. Filmleri degerlendiren izleyici sayilar1 709 ile 830,137 kisi arasinda
degismektedir. Ortalama film basina degerlendirme 123.249 olarak hesaplanmustir. Filmlerin gise
gelirleri incelendiginde en diisiik gelir getiren film 0.23 milyon dolar ile Big Fun, en yliksek gise geliri
olan film ise 153,950 milyon dolar ile Tom Cruise’nin yer aldig1 Cameron Crowe tarafindan yénetilen

1996 Amerikan yapimi Yeni Bir Baglangi¢ filmidir.
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Grafik 1. TZESF-100de en ¢ok yer alan spor branglar1.

TZESF-100de en ¢ok yer alan spor branglari; Beyzbol, Boks, Amerikan Futbolu ve Basketbol olarak
belirlenmistir. Bunlary; Buz Hokeyi, Kosu, Giires, Amerikan Giiresi, Savunma Sanatlar1 ve son
olarak Golf takip etmektedir. Bununla birlikte tabloda yer almayan Bilardo, Bowling, Araba Yarist
(NASCAR), F1, At Yarislari, Ragbi, Futbol branslar: ikiser kez; Kizak, Viicut Gelistirme, Satrang,
Tirmanis, Bisiklet, Yakar Top, Doping, Artistik Patinaj, Balik¢ilik, Poker, Paten, Sorf branslar: birer
kez TZESF-100de yer almistir.
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Grafik 2. TZESF-100"tn iliskilendirildigi diger film tiirlerinin dagilimlaru.
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TZESF-100tin iliskilendirildigi sinema tiirleri arasinda dram agik ara 6nde yer almaktadir. Bir film
ayn1 anda birden fazla tiirle de iliskilendirilmistir. Dram ve spor tiirii birlikte 14 filmde; biyografi,
dram ve spor 11 filmde birlikte kullanilmistir. Dram tiiriiniin ardindan spor; komedi, biyografi,
romantik, belgesel, aksiyon, sug, aile, tarih, macera, fantezi, gerilim tiirleriyle ¢oktan aza dogru bir

siralama ile iligkilendirilmistir.

Seecew |
GEldlee ]
rekabet | —
tedavi I
Olim
takim
dostluk  m———————
sigaraicme I
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Grafik 3. TZESF-100% ait kodlarin olusturdugu kategoriler.
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TZESF-100de yer alan tiim filmlerin verileri imdb.com sitesinden elde edilmistir. Sirastyla kullanici
yorumlari, hikdye konusu, anahtar kelimeler takip edilmis ve tiim filmler i¢in toplamda 26.801 kod
veri toplanmustir. Bu kodlar sikliklaria ve anlamlaria gore kategorilere ayrilmis ve listelenmistir.
Aragtirmaya ait kodlar siddet ve bedel 6deme arasinda degisen 45 kategori altinda toplanmugtir.

Cinsellik

Rekabet

Siddet

Antrenman
Mazlum-Kahraman Donlsimu

Karanlk Taraf

Romantizm
Oliim ve Din
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Grafik 4. TZESF-100% ait kategorilerin olugturdugu temalar.

Yapilan gruplandirmalar ve kesfedilen iliski aglari ile 45 kategori 13 tema altinda toplanmistir. Bu
temalar betimlenme sikligina gore giigliiden zayifa gore; cinsellik (377), rekabet (329), siddet (296),
antrenman (259), mazlum-kahraman doniisiimii (192), karanhk taraf (187), romantizm (184), 6lim
ve din (181), 6diil (172), amator-profesyonel yonelim (95), irk ve irkeilik (83), genglik (80), aile iliskileri
(71) siralanmaktadar.

TARTISMA ve SONUG

Bir spor filmi, herhangi bir sporun, filmin olay 6rgiisiinde énemli bir rol oynadig1 veya ana temasi
olarak islendigi bir film tiriidir. Bir sporun veya sporla ilgili bir konunun 6n plana ¢iktig1 veya
olay orgustiniin odak noktas: oldugu bir yapimdir. Buna ragmen, spor branst bu tiir filmlerin
nadiren ana ilgi alanidir. Spor brang, filmlerde alegorik bir rol oynayarak bir fikrin ve diisiincenin
aktarimina aracilik eder (Crosson, 2013). Dahasi, bu tiir filmlerde spor hayranlar: asil hedef kitle
olmayabilir. Ancak spor hayranlari bu tiir filmlere yonelik yogun bir ilgi ve hayranlik egilimindedir.
Spor filmleri diinyada milyonlarca kisiye ulasmaktadir ve icerdigi mesaj ve anlatim sosyal, kiiltiirel ve
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egitim acgisindan incelenmeye deger yapitlardir. Bu nedenle arastirmamiz spor filmlerinin kapsam ve
iceriklerine odaklanmus, izleyicilerin filmlerde kegfettigi anahtar kelimeler tizerine kurgulanmigtir.

Elde edilen verilere gore spor filmleri baskin olarak dram tiiriinde tiretilmistir. Bilindigi tizere dram
filmleri ciddi konular: ele alan, gergek karakterlere, gercek yerlere, gercek yasam kosullarina ve
gercek hikéyelere sahip yapitlardir. Dram filmleri insana dair bir¢ok farkli halleri ve durumlar1 ortaya
koyar. Bu nedenle dram, sinemanin en genis tiirii olarak bilinir. Dram filmleri siklikla sosyal yaralari,
problemleri ya da adaletsizlikleri ele alir. Irk ayrimi, dinsel hosgoriisiizliik, uyusturucu bagimliligs,
yoksulluk, politik sorunlar, alkolizm, siddet, aile ici iligkiler gibi konular siklikla tema olarak segilir.
Spor filmleri bu kavramlarla dolayli yada dogrudan etkin sekilde iliskilendirilmistir.

Cinsellik, rekabet ve siddet bircok sinema tiiriinde oldugu gibi spor filmleri i¢in de en sik kullanilan
temalar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu temalar sadece gorsellik kullanilarak bile seyirciye
aktarilabilir. Bagka bir deyisle ii¢iiniinde uluslararasi bir dili vardir ve sozIii anlatima ihtiya¢ duymaz.
Bu nedenle seyirciye iletilmesi ve pazarlamasi oldukga kolaydir (Ozer, 2005)

Ciplaklik, gey-lezbiyen davraniglari, 6plismek, seks kategorileri ¢alismada cinsellik temas1 altinda
toplanmistir. Izleyiciler 6zellikle “erkek iist bedenine ait giplaklik” anlamina gelen terimleri siklikla
vurgulamigtir. TZESF-100 listesinde 6zellikle profesyonel boks ve Amerikan Giiresinin yogunlukta
olmasi ve bu filmlerde erkek iist bedenin ¢iplak olarak gosterilmesi bunun dogal bir nedenidir.
Ote yandan spor filmlerinin olmazsa olmaz sahnelerinden biri olan soyunma odalarindaki sporcu
antrenor konugmalari ve mag 6ncesi hazirliklarin tasviri ve bu esnada sporcularin ¢iplak olmalari bu
durumu daha da belirginlestirmistir. Bu; sporun eril gii¢ ve iktidar kimliklerini gii¢lendirdiginin ve
¢ogu spor filminin erkeklere odaklandiginin bir gostergesidir.

Rekabet, bu aragtirmada en sik betimlenen ikinci tema olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Rekabet
sporun olmazsa olmaz unsurlarindan bir tanesidir ve filmlerde belirgin bir sekilde yer verilmektedir.
Karakterin kendiyle miicadelesi, dogayla miicadelesi, otoriteyle miicadelesi ve rakiple miicadelesi
bu temayi olusturan ana kodlardir. Rekabet sporun dogasinda vardir ve ayni zamanda Amerikan
kiiltiiriine yon veren liberal ekonominin de vazgegilmez bir parcasidir. Bu nedenle filmlerde siklikla
“bir seyi gercekten istiyorsan onun igin savasmalisin, kavramima vurgu yapilmaktadir. Spordaki
rekabeti konu alan filmler bazen kapitalizmin yikici etkilerine de vurgu yapar. Filmlerde, etik
degerlere uyan ve siki ¢alisan kahraman her zaman takdir edilir. Ote yandan, sadece ¢alisma hayati
ile sinirli kalmayan rekabet, kapitalist ekonomik diizen icerisinde yasayan insanlarin hayatlarinin her
alanini etkisi altina almaktadir. Bu nedenle gelecekte kahramanin yerini alacak ikinci bir karaktere
de siklikla yer verilir. Bu karakter, hem is hem de 6zel hayatinda rakip olarak gordiigii kisileri ezen,
daima rakiplerinden tstiin olmak i¢in ¢irpinan, basari i¢in her yolu miibah sayan bir insan profilini
beslemektedir (Sesen ve Akyildiz, 2020).

Sonuglara gore en stk kullanilan tigiincii tema siddet tir. Siddet sinemanin da i¢inde bulundugu medya
sektoriinde uzun yillardan beri en ok tartisilan konulardan bir tanesidir (Zorlu, 2016). Buna ragmen
siddet; yazil, basili veya gorsel medyada izleyiciye eglence araci olarak sunulmaktadir (Uysal 2006).
[zleyici tarafindan siddet temasinin bu kadar sik vurgulanmasinin arka planinda yatan bir diger
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neden de savunma sanatlar1 ve boks filmlerinin listede fazla sayida olmasidir. Hareketli kameralarin
olmadig1 donemlerde kapali bir mekan ve kiigiik bir alan olan ring icerisinde yonetmenler ve
yapimcilar i¢in kolay ve daha az maliyetle yapilabildigi i¢in birgok boks filmi tiretilmis ve daha fazla
siddetin ekranlarda gésterilmesine neden olmustur.

Siddet, Diinya Saglik Orgiitii (2002) tarafindan, “fiziksel gii¢ veya iktidarin kasith bir tehdit veya
gergekli biciminde bir bagkasina uygulanmasi sonucunda maruz kalan kiside yaralanma, 6lim ve
psikolojik zarara yol agmasi ya da agma olasilig1 bulunmasi” seklinde tanimlanmaktadir. Medyada
siddet tizerine nicelik arastirmasi yapan kimi ¢aligmalarda, bir ¢ocugun 18 yasina gelene kadar 200
bin simiilasyon siddet hareketi ve 16 bin 6ldiirme sahnesi gordiigi belirtilmektedir (Trend, 2008).
Bu kadar ¢ok siddet sahnesine maruz kalan bireylerin siddeti siradanlastirmasi, normallestirmesi ve
glinliik eylemlerine yansitmasi kaginilmaz ve yadsinamaz bir durumdur (Hakan ve Turan, 2019).
Spor filmleri bu davranislarin bazen daha kolay igsellestirilmesine araci olabilir. Birgok bransin
dogasinda bulunan vurma, itme, ¢ekme aslinda bir¢ok agidan siddet olarak tanimlanabilir. Bu
nedenle spor filmlerinin giddeti dogal gosterebilme potansiyeli vardir.

TZESF-100 listede dordiincti sirada antrenman temast yer almaktadir ve olustugu kategoriler;
“antrenman, antrendr, yonetici ve takim” olarak belirlenmistir. Bu tema sporun dogasina ait somut
aktivitelerle birlikte; sporcu, kuliip, antrenér, yonetici ve takim oyuncular: arasindaki iligkileri de
tanimlar. Antrenman sporcuyu basariya gétiirecek en temel yoldur. Ogrenci igin okul, ¢alisan i¢in
is ne ifade ediyorsa, sporcu icin de antrenman odur. Antrenman, bir egitim siirecidir ve bu siireg
icerisinde sporcuya yol gosterecek kisi antrendriidiir. Antrendr, bazen baba, bazen arkadas, bazen
catisilmasi gereken otoritedir. Ama her durumda sporcunun iyiligini ister. Amerikan hiikiimetleri
halka sunu soyler: “Sizi ¢alistiracagiz, yoracagiz, bazen eziyet edecegiz, bazen kotii davranacagiz
ama bunlarin hepsi sizin iyiliginiz i¢cin” olacak. Bu nedenle filmlerde sporcu kadar otoriteyi temsil
eden antrenor kavrami da siklikla islenir. Birgok filmin baskahramani antrenérdiir. Ozellikle takim
sporlarinin islendigi durumlarda antrendr hep 6n plana ¢ikartilir. Antrenor, hem takimi sampiyon
yapmaya ¢alisir, hem de yoneticilerin zor ve anlamsiz isteklerine ve baskisina kars: koyar.

Antrenman, sporcunun mazlumdan bir kahramana déniisebilmesine olanak taniyan bir yol olarak
ifade edilir. Nitekim ¢alismada yer alan besinci tema; mazlum-kahraman dontisiimiidiir. Bu tema
Crosson’un (2013) kitabinda Amerikan Riiyas: olarak tanimlanir. Kitapta; “sporcu engellere ragmen
yeterince siki ¢alisir ve kendisini spora adarsa bagarili olabilir” 6nermesi bir kurtarici ve kurtulusg
yolu olarak anlatilir. Bu olasilik orta sinifin gengleri i¢in bir umut kaynag: olmustur. Gelismekte
olan tiim iilkelerde bu daha agik bir sekilde ortaya ¢ikar. Ozellikle sosyal tabakalarin belirgin oldugu
toplumda, bir iist sinifa gegebilmek igin kolay bir yol olarak goriliir. Futbol Giiney Amerikada ve
Avrupada bu konuda agik ara 6ndedir. Orta siniftan ¢ikip biiyiik takimlarda yer alan futbolcularin
litks yasamlari filmlere konu oldugu gibi magazin programlarinda da siklikla gosterilir. Hindistanda
kriket, uzak doguda muay thai, Amerikada beyzbol ayni islevi gormektedir.

Alkol, sigara ve uyusturucu kullanimi, sarhosluk ve bahis oyunlariyla ile ilgili sahneleri tanimlayan
kategoriler, karanlik taraf ad1 altinda bir tema olusturmustur. Bu tema ¢alismada altinci sirada yer
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almaktadir. Gozlem yoluyla 6grenmeyi agiklamaya yardimci olan sosyal bilissel teori, medyada
yer alan rol modellerinin, izleyici davranislar1 ve aligkanliklar: iizerinde etkili bir rolii oldugunu
(Bandura, 2001) 6ne stirmektedir. Akademisyenler, insanlarin en ¢ok seyi kendilerini 6zdeslestikleri
kisilerden 6grendiklerini ve algiladiklar1 benzerlik derecesinin 6zdeslesmelerinin temel bir bileseni
olabilecegini gostermistir (Cantor, 1994; Paik ve Comstock, 1994). Ozellikle izleyiciyle ayni yastaki
bir medya modelinin davranis gelisiminde daha etkili olmasi muhtemeldir (Harwood, 1997,
1999; Hoffner ve Cantor, 1991). Dolayisiyla icki ve sigara icerken ya da uyusturucu kullanirken
gosterilen geng bir film karakteri, ergen izleyiciler i¢in ozellikle dikkat ¢ekici olabilir (Bandura,
2001). Bu agiklamalar on ikinci tema olan ve en sonda a¢ikladigimiz gen¢ temasina giiglii bir atif
yapmaktadir. Genglere verilmek istenen mesajlarda daha ¢ok gen¢ rol modellerinin kullanilmasi
etkilesimi ve 6zdeslesmeyi arttirma amaci tasimaktadir. Amerikali gengler arasinda sigara, icki ve
uyusturucu kullaniminin rahatsiz edici oranlari ortaya ¢iktiginda, bilim adamlar filmlerin icerdigi
mesajlar sistematik olarak degerlendirmislerdir. Sonuglara gore birgok filmin sigara igme 6rnegi
icerdigi anlagilmistir (Dalton ve dig., 2003; Dozier, Lauzen, Day, Payne ve Tafoya, 2005). Bu sonuglar,
zamanla sigara ve madde kullanimiyla ilgili yasalar, kanunlar ve diizenlemeler yapilmasini ve bu tiir
goruntiilerin ekranlarda daha az gosterilmesini saglamistir (Stern ve Morr, 2013).

Calismanin diger temalar1 romantizm (7), 6lim ve din (8), 6diil (9), amator ve profesyonel yonelim
(10), 1rk ve 1rk¢ilik (11), genglik (12), aile iliskileri (13) olarak belirlenmistir. Romantizm, ¢alismada
ortaya ¢ikan yedinci baskin temadir. Bu tema icerisinde agk, evlilik ve dostluk kategorilerinde ¢esitli
kodlar yer almaktadir. Bu tema, daha ¢ok aile dist iliskilere odaklanmustir. Ote yanda galigmanin on
tigiincii temast olan Aile Iligkileri; anne-kiz iliskisini, kardes-kardes iligkisini, anne-ogul iligkisini,
baba-ogul iliskisini kapsamaktadir.

Oliim ve din ¢alismanin sekizinci baskin temast olarak ortaya ¢ikmigtir. Oliim hayatin dogal bir
parcasidir ve spor filmlerinde bu sikga islenir. Oliim, 6zellikle araba yarislarinda, savunma sporlarinda,
boksta ve diger ekstrem sporlarda olasi bir durum olarak gésterilir. Ote yandan, “kahramanin bir
yakinini kaybedip inzivaya gekilmesi ve daha sonra intikamini almak i¢in geri déonme hikéyesi
senaristlerin vazgegilmezleri arasindadir. Oliim durumunda cenaze islerinin ve seremonilerin belli
dini ritiiellerle yapilmas: din ile ilgili kodlarin da bu tema altinda toplanmasini saglamigtir. Ote
yandan Amerikada dini temellere dayanan ve uzun yillardan beri faaliyet gosteren sporla ilgili birgok
sivil toplum kurulusu ve milyonlarca tiyesi vardir. YMCA, NCCAA bunlardan en taninmiglaridir ve
tim diinyada faaliyet gostermektedirler. Bu kuruluslar spor ile ilgili politikalarin sekillenmesinde
aktif rol oynamaktadir. Bu durumun Amerikan sinemasina da yansimasi ve dini kavramlarin politik
bir amagla kullanilmasi olas1 bir durum olarak goriilebilir.

Odiil, caligmada yer alan dokuzuncu temadir. Sporcu “yeterince ¢alisir ve ondan istenen fedakarliklar
gosterirse basarabilir ve bunun karsiliginda istedigini alabilir” mesaj1 spor filmlerinde 6n plana ¢ikar.
Odiil, Amerikan Rityasrnin siirdiiriilebilmesi icin énemlidir. Spor elde edilecek sampiyonlukla,
kazanilacak kupayla ya da turnuvanin sonundaki parayla, buna uygun bir motivasyon saglar. Bununla
birlikte kahramanin ailesine veya sevdigi kadina ulagabilmesinin de bir yolu olarak ifade edilebilir.
Bu asamada caligmanin bir diger temasi olan amator ve profesyonel yonelim ortaya ¢ikmaktadir.
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Sporcu kazanmay: hangi motivasyonla istemektedir? Kendi hayatini kurtaracak, ona sinif atlatacak
ve refah icerisinde yagamasini saglayacak profesyonel bir sporcu mu olacak, yoksa ailesinin gururu,

tilkesinin sayginlig1 i¢in hicbir ekonomik beklentiye girmeden bir olimpiyat sporcusu mu olacak?

Irk ve 1rk¢ilik temasi ¢aliymanin on birinci temasidir. Bu filmler daha ¢ok Afro-Amerikan sporcular
tizerine kurgulanmistir. Crosson’a (2013) gore 1rk ve sinif konulari spor filmi i¢in verimli zeminlerdir.
Crosson, spor yoluyla, ancak yalnizca fedakér beyaz adamlarin yardimiyla basariya ulasan “imtiyazsiz
siyah adam” anlatisnin spor filminde siirekli tekrarlandigini ifade etmektedir. Bu agiklamalar

¢aligmanin sonuglarini da desteklemektedir.

Ote yandan ¢alismanin on ikinci temasi olan genglik, spora yeni baslayan ve umut vadeden geng
sporcu modeli veya kolej sporlar ile ilgili kategorilerden olusur. Kolej sporlar1 6zellikle Amerikada
profesyonel olabilmenin, baska bir deyisle gercek anlamda sinif atlayabilmenin son asamasidir. Bu
nedenle sporcularin buradaki yasamlari, miicadeleleri ve iliskileri spor filmlerine siklikla konu
olmaktadir. Bununla birlikte sinema izleyicilerinin 6nemli bir kismi genglerden olusmaktadir.
Genglerin yasam tarzlarini konu eden filmler 6zellikle bu yas gurubunda verilmek istenilen mesajin

daha etkili ve uzun siireli olmasini saglayabilir.

Sonu¢ olarak TZESF-100"in Amerikan kiiltiirel degerlerinin diger bir ifadeyle kapitalizmin
Hollywood araciligiyla sekillendirilmesi ve yayilmasini kolaylastirdigi sdylenebilir. Bu siiregte
spor, toplumun dikkatini ¢ekebilecek bir¢ok farkli konu ve kavramla iliskilendirilmis ve etkin bir
iletisim araci olarak kullanilmistir. Filmlerdeki oyuncular, sahneler ve konu edilen spor tiirleri
birbirinden ne kadar farkli olsa da, bazen salt gise kaygis1 yiiziinden, bazen de ilgi cekmek amaciyla

bilingli olarak siddet, rekabet ve cinsellik, spor filmlerinin anlatiminda hep 6n planda tutulmustur.

Sinema, film ve gorsel sanatlarla ilgili birgok caliyma olmasma ragmen, spesifik olarak spor
filmleri ile ilgili glincel arastirmalarin sinirli olmasi bu ¢alismanin sonuglarinin daha kapsamli bir
literatiir destegiyle tartigilmasini kismen de olsa sinirlamigtir. Ote yandan TZESF-100 listesinin
2020 yilindan sonra iretilen filmleri kapsamamasi, bazi popiiler spor filimlerin bu ¢aligmanin
diginda tutulmasina neden olmustur. Ek olarak IMDD veri tabaninda yer alan anahtar kelimeler
izleyicilerin 6znel gorislerini yansitmakta ve bu kisa veriler yorumlanirken belli giicliikleri de
beraberinde getirmektedir. Bu nedenle; gelecekteki calismalarin spor filmlerini daha dénemsel
araliklarda incelemesi, katilimci yorumlarinin bireysel veya odak grup goriismeleriyle elde
edilmesi daha derinlemesine analizlerin ve daha kapsamli yorumlarin yapilabilmesini miimkiin
kilacaktir.

Cikar Catismast: Calisma kapsaminda herhangi bir kisisel ve finansal ¢ikar ¢catismas: yoktur.

Etik Kurul izni ile ilgili Bilgiler: Veriler tiim kullanicilara agik ve ulagilabilir bir kaynak olan
imdb.com sitesinden elde edilmistir. Kaynaklar kullanicilara ait bilgilerin ihlaline ve ifsasina olanak

saglayacak 0zel verileri icermemektedir.
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