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Bu arastirmanin amaci oyunlastirtlmis ters yliz smmif modelinin ilkokul
Ogrencilerinin elestirel diisiinme egilimlerine, problem ¢6zme becerilerine ve fen
O0grenme motivasyonlarina etkisini incelemektir. Arastirmada nicel arastirma
yontemlerinden &dntest — sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen tercih
edilmigtir. Aragtirma 2022-2023 egitim 6gretim yili Mersin ili Akdeniz ilgesinde
yer alan bir devlet ilkokulunda uygulanmigtir. Hem deney grubu hem de kontrol
grubu dersleri aragtirmaci tarafindan yiiriitiilmiigtiir. Arastirma 6 hafta stirmiistiir..
flkokul Ogrencileri I¢in Elestirel Diisiinme Egilimleri Olgegi, ilkogretim
Diizeyindeki Cocuklar Icin Problem Cozme Envanteri ve Fen Ogrenme
Motivasyon Olgegi ile elde edilen bulgular Mann Whitney U testi ile analiz
edilmistir. Ontest sonuglarinda gruplar arasinda anlamli fark bulunmazken sontest
sonuglart incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin elestirel diisiinme
egilimlerinde, problem ¢dzme becerilerinde ve fen 6grenme motivasyonlarinin bazi
alt boyutlarinda anlamli farklar tespit edilmistir. Sonug olarak oyunlastirilmis ters
yiiz sinif modelinin 6grencilerin elestirel diisiinme egilimlerine, problem ¢6zme
becerilerine ve genel manada fen 6grenme motivasyonlarina olumlu etki ettigi
gorilmistiir.
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The aim of this study is to investigate the effect of the gamified flipped classroom
model on primary school students' critical thinking tendencies, problem solving
skills and science learning motivation. In the study, a quasi-experimental design
with pretest-posttest control group was preferred among quantitative research
methods. The study was conducted in a public primary school in the Akdeniz
district of Mersin province in the 2022-2023 academic year. The findings obtained
with the scales were analyzed with Mann Whitney U test. While there was no
significant difference between the groups in the pre-test results, when the post-test
results were examined, significant differences were found in the critical thinking
tendencies, problem solving skills and some sub-dimensions of science learning
motivation of the experimental group students. As a result, it was observed that the
gamified flipped classroom model had a positive effect on students' critical thinking
tendencies, problem solving skills and motivation to learn science in general.

* Sorumlu yazar: E-mail: umitgaziucas80@gmail.com

ISSN: 2148-2160 ©2021


mailto:umitgaziucas80@gmail.com

Fen Bilimleri OgretimiDergisi, Cilt: 12, Sayi: 1, Haziran 2024

Giris

Insanlik ile ortaya ¢ikan egitimin tanimlanmasi bulundugu c¢agin ihtiyaglarina gore
farklilik gdstermektedir. Onceleri temel yasam ihtiyaclar1 dogrultusunda sekillenen egitim,
sanayilesme ve teknolojik gelismeler ile birlikte bagka bir boyut kazanmistir. Egitim, en basit
tanimu ile kiginin davranis ve yeteneklerinde beklenen degisimi ve gelisimi meydana getirme
stirecidir (Ayas, 2013). Degisimin her alanda hiz kazandig1 ¢cagimizda pek cok iilke bu hiza
ayak uydurmak, ¢agin gerisinde kalmamak adina gerekli 6nlemleri almakta ve bu dogrultuda
planlamalar yapmaktadirlar. Gelismis ve de gelismekte olan birgok lilke bu siirecin egitimle
miimkiin olabilecegini bilerek erken yaslarda ¢ocuklarin egitimine yatirim yapmaktadirlar
(Fidan & Baykul, 1994). Ailede baslayan ve bireyin dogdugu ¢evre ile sekillenen egitim, okul
ortaminda formal bir yapiya biirliniir. Cocuk, okul aracilig ile diizensiz egitimden sistematik
bir egitim ortamina gegis yapar.

Milli Egitim Bakanligi (MEB) 2018 yilinda 2023 Egitim Vizyon Belgesini agiklamistir.
Bu belgede, degisimin temelden miimkiin oldugu gercegiyle tiim ¢ocuklarin bilimsel diistinme
becerileri, yaklagimlari, bilimsel degerleri ve seviyelerini dikkate alan bir miifredat
planlanmaktadir. Uygulama ve tecriibe etmenin merkeze alindigi bu planlamada ayrica yasam
boyu 6grenme diisiincesinden hareketle egitimin smiflarla sinirli kalmayip sinif disinda da
devam ettigi belirtilmektedir. Bu dogrultuda okul ve okul dis1t mekanlar ile dijital alanlar, egitim
ve Ogretimin ortak paydaslar olarak diistiniilmektedir (MEB, 2018).

Ters yliz sinif modeli, 6grencinin aktif rol almasi, okul dig1 6grenme imkani sunmasi ve
Ogrencinin yeteneklerini ortaya koyabilmesi agisindan teknoloji ile desteklenmis egitim
yontemlerinin ihtiyaclarimi karsilamak adina ortaya ¢ikmistir. Klasik egitimde sireg, teorik
bilginin dersliklerde alinarak okul disinda konunun pekistirilmesi seklinde ilerlerken, ters-ylz
edilmis 6grenme yaklasiminda, dnceden hazirlanmis ders videolarin okul disinda izlenerek
teorik bilginin elde edilmesi ve Ogretmen gozetiminde yapilan pekistirme calismalart ile
konunun kavranmasi seklinde siire¢ tamamlanmaktadir (Gorii Dogan, 2015; Wolff & Chan,
2016). Ters yiiz sinif modeli, 6grenciye; konuyu 6grenme silirecinde zaman ve mekan 6zglirligii
sunmasi, siif i¢i ¢alismalarda Ogretmen ve sinif arkadaslari ile daha saghikli ve siire
bakimindan daha uzun iletisime gecebilmesi, sorgulama ve diisiinme becerisi kazandirma gibi
avantajlar sunmaktadir (Fulton, 2012). Ozellikle teknolojik gelismelerle i¢ ice biiyiiyen ve Z
kusagi adiyla anilan yeni nesil ¢ocuklar siiratli bir sekilde giinliik hayatina teknolojiyi dahil
edebilmektedirler. Bu durum teknolojinin egitim alanina entegrasyonunu kacinilmaz kilmstir.
Ayrica her bireyin farkli 6grenme stilleri géz Oniinde bulundurularak teknolojinin aktif
kullanildig: ters yiiz sinif modeli yeni 6gretim yontemi olarak 6grencide avantaj saglamaktadir
(Say & Yildirim, 2020). Teknolojik ara¢ gerecglerin ve de gii¢lii internet aginin ters yiiz sinmif
modelinin uygulama siirecindeki gerekliliginin yaninda geleneksel 6gretime gore yliksek
maliyet isteyen teknolojik donanima duyulan ihtiya¢ gibi etkenler bu yontemin dezavantajl
yanlar1 olarak gorilmektedir (Jenkins, 2012; Duerdan, 2013; Miller, 2012).

Egitimde 6nem arz eden unsurlardan biri, bilginin kaliciliginin saglanmasidir. Bu
durum, bireyin tiim dikkatini konuya vermesi ile miimkiindiir. Cagimizin en Onemli
sorunlarindan biri de dikkat sorunudur. Ogreticiler, cocugun dikkatini ¢ekebilme adina farkli
yontemlere bagvurmuslardir. Son zamanlarda kullanimi artan alternatif yontemlerden biri de
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oyunlastirmadir (Uyar, 2020; Hung, 2018). Oyunlastirma; 6grenciyi derse adapte edebilmek
icin video oyun unsurlarinin kullanimidir (Deterding vd., 2011). Oyun unsurlari, oyun
mekanikleri ve oyun dinamikleri olarak ikiye ayrilmustir. Ogrencileri giidiileyen 6diiller,
rozetler ve puanlar oyun mekanikleri olarak adlandirilirken, oyuncularin birbirleriyle
etkilesimleri, oyun igerisindeki seviyeleri ve oyunlardan elde ettikleri ¢ikarimlar oyun
dinamikleri olarak ifade edilmektedir (Zichermann & Cunningham, 2011). Derslerde
olusturulan smif i¢i rekabet ortamlari, sergilenmek iizere seg¢ilen 6grenci ¢aligsmalari, okuma
yazmaya gecenlere verilen belgeler ve takilan rozetler aslinda oyunlastirmanin uzun zamandir
egitim ile i¢ i¢ce olduguna birer drnektir (Argiin-Kocadere & Samur, 2016).

Cocugun aktif olarak yer aldig1 ters yiiz edilmis egitim modeli ile ¢ocuklarin eglenceli
oyun diinyasinin egitime dahil edildigi oyunlastirma modeli bir araya getirilerek yeni bir model
olan oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli ortaya ¢ikmistir (Zauniddin, 2018). Boyle bir model
ile ¢cocuk, oyunun dikkat ¢ekici 6zelligi ve eglendirici yani ile konuya ilgisini toplayarak ters-
yliz edilmis sinif modeli araciliiyla aktif 6grenme ortaminda yer almaktadir.

Ogrencilerin kalic1 &grenmeler gergeklestirebilmesinde bu modelin etkisi birgok
aragtirmaci tarafindan 2000’li yillardan itibaren daha yakindan incelenmeye baslanmistir (Sakar
& Sagir, 2017). Ancak yapilan aragtirmalar dikkate alindiginda oyunlastirilmis ters ytliz smif
modelinin ilkokul 6grencileri lizerindeki etkisine yonelik ulusal ¢aligmalarin yetersiz diizeyde
olmas1 bu arastirmanin 6nemini ortaya koymaktadir.

Aragtirmanin problem cilimlesi; oyunlastirilmis ters yiiz smif modelinin ilkokul
ogrencilerinin elestirel diisiinme egilimlerine, problem ¢dzme becerilerine ve fen §grenme
motivasyonlarina etkisi nedir?

Alt problemleri ise;

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama 6ncesinde elestirel diisiinme
egilimleri arasinda fark var midir?

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama oncesinde problem c¢ozme
becerileri arasinda fark var midir?

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama 6ncesinde fen dersine yonelik
motivasyon diizeyleri arasinda fark var midir?

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasinda elestirel diisiinme
egilimleri arasinda anlamli bir fark var midir?

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasinda problem ¢6zme
beceri diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?

¢ Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasinda fen dersine yonelik
motivasyon diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?

Yontem

Bu arastirmada ilkokul ti¢iincii sinif fen bilimleri dersi “Maddeyi Tantyalim” initesinin
oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli uygulanarak islenmesinin; dgrencilerin elestirel diistinme
egilimlerine, problem ¢ozme becerilerine ve fen Ogrenme motivasyonlaria etkisinin
incelenmesi hedeflenmistir. Calisma bu amag¢ dogrultusunda nicel aragtirma yontemlerinden
ontest — sontest deney ve kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma deseniyle yiiriitiilmiistiir.
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Goniillii 6 6gretmenin siniflara 6n testler uygulanmis, 6l¢ek puanlari bakimindan aralarinda
istatistiksel olarak anlamli fark olmayan iki subeden biri deney digeri ise kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Ekiz’e (2020) gore kontrol ve deney gruplarinin birbiriyle ayni yapida olmasinin
miimkiin olmadig1 durumlarda yar1 deneysel model kullanilmaktadir.

Calismada oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli ile derslerin islendigi grup deney, 2022-
2023 MEB miifredatina uygun etkinliklerle sinif ortaminda ders isleyen 6grenciler ise kontrol
grubunu olusturmaktadir.

Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu, 2022-2023 egitim 6gretim yil1 1.doneminde Mersin ili
Akdeniz il¢esinde bulunan bir devlet ilkokulunun iki farkli subesinde 6grenim goren {igiincii
siif Ogrencileri olusturmustur. Deney ve kontrol gruplarinin se¢iminde okulun 3. smif
ogretmenleri arasindan goniilliiliik esas1 c¢ercevesinde kolay ulasilabilir 6rneklem deseni
uygulanmigtir. Gontllii 6 Ogretmenin smiflarina on testler uygulanmis, 6lgek puanlari
bakimindan aralarinda istatistiksel olarak anlamli fark olmayan iki subeden biri deney digeri
ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Hem deney grubu hem de kontrol grubu dersleri
aragtirmaci tarafindan yiirtitiilmiistiir.

Veri Toplama Araclar

Arastirmada veri toplama araglar1 olarak 6grencilerin deneysel siire¢ dncesi ve sonrast
elestirel diisiinme egilimlerini belirlemek amaciyla “Ilkokul Ogrencileri I¢in Elestirel Diisiinme
Egilimleri Olgegi” kullanilmistir. Bununla beraber uygulanan deneysel ¢alisma 6ncesinde ve
sonrasinda fen bilimleri dersinde 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini 6lgmeye yonelik
“lIkdgretim Diizeyindeki Cocuklar I¢in Problem Cozme Envanteri” uygulanmustir. ilgili
Olceklere dair kapsamli bilgiler alt basliklarda verilmistir. Son olarak fen bilimleri dersine kars1
deneysel siireg sonras1 dgrencilerin motivasyonlarini 8lgmek igin  Fen Ogrenme Motivasyon

Olgegi” kullanilmistir.

Uluginar & Akar (2021) tarafindan gelistirilen “Ilkokul Ogrencileri I¢cin Elestirel
Diisiinme Egilimleri Olgegi” dort boyuttan meydana gelen 18 maddelik dortlii likert tipinde
Olcme aracidir. Dort faktorden olusan 6lgek; ilk faktor “acik fikirlilik”, ikinci faktor ““ merak™,
ticlincii faktor “ sorgulama/siiphecilik” ve son faktor ise “nesnellik” seklinde isimlendirilmistir.
Olgege yonelik yapilan analiz sonucunda maddelerin toplam korelasyonlarimin .250’in iizerinde
oldugu ve Cronbach alfa katsayilarinin .60’1n {izerinde yer aldig1 belirtilmistir. Bu sonuglardan
6lcegin giivenilir yapida oldugu sdylenebilir. Uluginar & Akar’a (2021) gore elestirel diisiinme
egilimleri 6l¢egi, ilkokul 3. ve 4. Siif 6grencileri agisindan gecerli ve giivenilir bir 6lgektir.

Serin, Serin, & Saygil1 (2010) tarafindan gelistirilen “Ilkdgretim Diizeyindeki Cocuklar
I¢in Problem Cdzme Envanteri (CPCE)” ; arastirmada oyunlastiriimas ters yiiz sinif modelinin
ogrencilerin problem ¢dzme becerisine etkisini 6lgmek amaciyla kullanilmistir. Baslangigta 64
maddenin yer aldig1 6l¢egin son hali 24 madde olarak belirlenmistir. 3 faktorden meydana gelen
oleek; ilk faktor 12, ikinci faktdr 7 ve iigiincii faktdr 5 maddeden olusmustur. Olgekte yer alan
3 faktorden ilkine “problem ¢dzme becerisine giiven”, ikincisine “6z denetim” ve li¢linclisiine
“kaginma” adlar1 verilmistir. Olgek, 5°1i likert tipinde 1-5 aras1 puanlanan 24 maddelik
degerlendirme &lgegidir. Olgegin puan ranji 24-120°dir. Olgegin giivenirlik kat sayist (0.80)
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olarak hesaplanmistir. Serin vd.’e (2010) gore CPCE’den ilkdgretim dgrencilerinin problem
¢ozme becerilerini tespit etmeye yoOnelik uygulanan deneysel calismalarda arastirmacilarin
yararlanabilecegi diistiniilmektedir.

Arastirmada 6grencilerin derse karsi motivasyonlarini 6lgmek amaci ile Isin, Akcay, &
Kapic1 (2020)’nin orjinalinden Tiirkge’ye uyarlamis olduklar1 “ Fen Ogrenme Motivasyon
Olgegi” tercih edilmistir. Orijinal ad1 “Science Motivation Questionnaire 2” olan dlgek Glynn
vd. (2011) tarafindan gelistirilmistir. 25 maddelik orijinal 6l¢ek, Tiirkge cevirisinde 22’ye
indirilmistir. Orijinal ve Tiirk¢e Olceklerin her ikisinde de faktor analizi neticesinde 5 alt boyut
belirlenmistir. Tespit edilen 5 faktor; Igsel Motivasyon, Kariyer Motivasyonu, Oz yeterlilik,
Not Motivasyonu ve Oz kararlilik seklinde alt faktorlere ayrilmistir. Olgegin i¢ tutarlilik
katsayis1 0=.838 olarak belirlenmis ve giivenilir bir 6lcek oldugu sonucuna varilmistir.
Uygulanan testler ve yapilan analizler neticesinde Isin vd.’e (2020) gore Fen Egitiminde
Motivasyon Olgegi’nden Tiirkiye’deki 6grencilerin fen dersine yonelik motivasyon diizeylerini
ve cesitlerini tespit etmek maksadiyla gecerli ve giivenilir bir 6lgek olarak arastirmalarda
yararlanilabilecegi diisiiniilmektedir.

Veri Toplama Surecleri

Arastirma 2022-2023 egitim 6gretim y1l1 Mersin ili Akdeniz ilgesinde yer alan bir devlet
ilkokulunda uygulanmistir. Goniillii 6 6gretmenin siniflarina 6n testler uygulanmis, 6lgek
puanlar1 bakimindan aralarinda istatistiksel olarak anlamli fark olmayan iki subeden biri deney
digeri ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Hem deney grubu hem de kontrol grubu dersleri
arastirmaci tarafindan yliriitiilmiistiir. Uygulama Fen Bilimleri dersi “Maddeyi Taniyalim”
linitesini kapsayan 6 haftalik siirecte tamamlanmustir.

Deney grubu ile arastirmaci tarafindan hazirlanan 6 etkinlik ¢ergevesinde derslerin
islenmesi planlanmistir. Yapilan planlama Tablo 1°de detayli olarak verilmistir. Kontrol
grubunda ise streg, MEB Fen Bilimleri dersi programina uygun olarak smif ortaminda
geleneksel yontemle yiiriitiilmistiir.

Tablo 1. Deney grubu haftalik etkinlik planlari

Haftalar Sinif Dig1 Etkinlikler Smif i¢i Etkinlikler
=  Videomu izliyorum Bilgileri e Benim Sunumum Oyunu
Topluyorum e Kelime Iliskilendiriyorum
1.Hafta *  Notlarrmi Aliyorum e Karikatiir Ciziyorum Etkinligi
= Sorular1 Cevapliyorum
=  Wordwall ile Eglenip
Ogreniyorum
*  Videomu Izliyorum Bilgileri e Ben Bunu Biliyorum
Topluyorum e  Zihin Haritas1 Yapiyorum
2.Hafta *  Notlarimi Aliyorum e Oyunla Ogreniyorum
=  Sorular1 Cevapliyorum
*  Wordwall fle Eglenip
Ogreniyorum
=  Videomu 1zliyorum Bilgileri ¢ Kendimi Koruyorum Etkinligi
Topluyorum e Konusturuyorum, Egleniyorum,
3.Hafta = Notlarimi Aliyorum Ogreniyorum

= Sorular1 Cevapliyorum
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*  Wordwall ile Eglenip
Ogreniyorum
* Videomu Izliyorum Bilgileri e Sembolleri Tantyorum Giivenlik Onlemimi
Topluyorum Aliyorum
= Notlarimi Altyorum
4. Hafta =  Sorular1 Cevapliyorum
=  Wordwall ile Eglenip
Ogreniyorum
*  Videomu lIzliyorum Bilgileri e Hangi Haldeyim Etkinligi
Topluyorum e  Zihin Haritas1 Ciziyorum
=  Notlarimi Alryorum
5.Hafta = Sorulart Cevapliyorum
=  Wordwall ile Eglenip
Ogreniyorum
*  Videomu Izliyorum Bilgileri e Kutuyu Aciyorum Sorumu Cozilyorum
Topluyorum Etkinligi
6.Hafta = Notlarimi Aliyorum e Bilgi Yarigsmasi Etkinligi
= Sorulari Cevaph}forum e Hikaye Yaziyorum Etkinligi
=  Wordwall Ile Eglenip
Ogreniyorum

Deney ve kontrol grubu oOgrencileriyle yliriitilen 6 haftalik caligmalar sonucunda
ogrencilere Elestirel Diisiinme Egilimleri Olgegi, Cocuklar I¢in Problem Cézme Becerileri
Olgegi ve Fen Ogrenme Motivasyon Olgegi uygulanarak sontest calismasi tamamlanmistir.
Elde edilen veriler, veri analiz paket programina aktarilmistir.

Verilerin Analizi

Deney ve kontrol grubu 6grencilerine yonelik ontest ve sontest asamalarinda uygulanan
olgeklerden elde edilen veriler, SPSS 23.0 analiz paket programi kullanilarak analiz edilmistir.
Aragtirmaya uygun bir veri analiz yontemi belirlenirken ¢aligmanin 6rneklem biiyiikliigii goz
oniinde bulundurulmustur. Deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanan dntest ve sontest
verilerini karsilastirmaya yonelik 6rneklem grubu 30’un altinda olmasindan dolay1 parametrik
olmayan bir karsilastirma testi olan Mann-Whitney U testi uygulanmaistir.

Karsilastirma yapilacak ¢aligma gruplarinda yer alan 6grenci sayilarin az olmasi ve
elde edilen puanlarin dagilimlarmin  normal olmamasi gibi etkenler g6z Oniinde
bulunduruldugunda iliskisiz Orneklemlere yonelik t testi uygulanamayabilir. Bdylesi
durumlarda non-parametrik karsilastirma testlerinden olan Mann-Whitney U testi kullanilabilir
(Buyukoztirk, 2019; Can, 2019).

Bulgular

Bu boliimde, oyunlastirilmis tersyliz sinif modelinin ilkokul 6grencilerinin elestirel
diisiinme egilimlerine, problem ¢ézme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina etkisinin
incelenmesine yonelik elde edilen bulgulara yer verilmistir. Verilerin analizinde non-
parametrik testlerden biri olan Mann-Whitney U testi kullanilmistir. Elde edilen bulgular,
arastirmanin alt problemleri dogrultusunda olusturulan tablolar i¢erisinde asagida sunulmustur.

Calismanin birinci alt problemi “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama
oncesinde elestirel diistinme egilimleri arasinda fark var midir?” seklinde belirlenmistir. Deney
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ve kontrol grubu &grencilerinin elestirel diistinme egilimleri 6lgeginden aldiklar1 6n test
puanlariin Mann Whitney U testi sonuglar1 Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme egilimleri 6lgeginden
aldiklar1 6n test puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglari

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplami1 U P

Alt Boyut 1 Deney 20 21.10 422.00 188.0 743
Kontrol 20 19.90 398.00

Alt Boyut 2 Deney 20 20.15 403.00 193.0 .848
Kontrol 20 20.85 417.00

Alt Boyut 3 Deney 20 20.18 403.50 193.5 .859
Kontrol 20 20.83 416.50

Alt Boyut 4 Deney 20 20.40 408.00 198 .956
Kontrol 20 20.60 412.00

Olgek Toplam Deney 20 20.65 413.00 197 .935
Kontrol 20 20.35 407.00

Alt Boyut 1: Olgunluk ve Agik Fikirlilik
Alt Boyut 2: Dikkatli Olma ve Siiphecilik
Alt Boyut 3: Meraklilik ve Sorgulama

Alt Boyut 4: Yanlilik / Nesnellik

Olgek Toplam: Elestirel Diisiinme Egilimi

Tablo 2’de yer alan veriler incelendiginde hem alt boyutlarda hem de Olgegin
toplaminda deney ve kontrol gruplari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur. (
Ua1=188, Ua2=193, Ua3=193,5, Ua4=198, Ut=197 ve p>.05). Bu kosullarda p degeri 0,05 ten
biiylik olmasindan dolay1 sira ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark gézlenmemistir. Yani
uygulama oncesinde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme egilim seviyeleri
istatistiksel olarak birbirlerine denktir.

Arastirmanin dordiincii alt problem climlesi, “Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin
uygulama sonrasinda elestirel diisiinme egilimleri arasinda anlamli bir fark var midir?” olarak
belirlenmistir. Uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme
egilimleri 6l¢eginden aldiklar1 son test puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglar1 Tablo 3’de
verilmistir.

Tablo 3. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin elestirel diistinme egilimleri 6lgeginden
aldiklart son test puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglari

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplami U p

Alt Boyut 1 Deney 20 24.83 496.50 113.5 .018
Kontrol 20 16.18 323.50

Alt Boyut 2 Deney 20 26.55 531.00 79 .001
Kontrol 20 14.45 289.00

Alt Boyut 3 Deney 20 24.15 483.00 127 .046
Kontrol 20 16.85 337.00

Alt Boyut 4 Deney 20 24.98 499.50 110.5 .015
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Kontrol 20 16.03 320.50
Olgek Toplam Deney 20 28.65 573.00 37 .000
Kontrol 20 12.35 247.00

Alt Boyut 1: Olgunluk ve Ac¢ik Fikirlilik
Alt Boyut 2: Dikkatli Olma ve Siiphecilik
Alt Boyut 3: Meraklilik ve Sorgulama
Alt Boyut 4: Yanlilik / Nesnellik

Olgek: Elestirel Diisiinme Egilimi

Tablo 3’de bulunan veriler incelendiginde hem alt boyutlarda hem de Ol¢egin
toplaminda deney ve kontrol gruplari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik vardir. (
Ua1=113,5, Ua2=79, Ua3=127, Ua4=110,5, Ut=37 ve p<.05). Sira ortalamalar1 incelendiginde
bu farkin deney grubu lehine oldugu goriilmektedir. Bu durumda yapilan uygulama 6grencilerin
elestirel diistinme egilimlerini olumlu yonde etkilemistir. Sonug olarak sira ortalamalar1 dikkate
alindiginda, oyunlagtirilmis ters yiiz sinif modeli programina dahil olan 6grencilerin, geleneksel
egitim yoluyla 6grenme programina katilan 6grencilere gore elestirel diisiinme egilimlerinin
daha yiiksek oldugu gozlenmektedir. Uygulama siirecinde sinif i¢i etkinliklerden 6grenci
sunumlari, karikatiir ¢izimleri, zihin haritasi olusturma, kelime iligkilendirme ve Chatterpix
programinda yapilan calismalar neticesinde Ogrencilerle olusturulan tartisma ortamlart ve
sonrasinda ogrenci ¢alismalarina yonelik gergeklestirilen soru-cevap yonteminin 6grencilerin
elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigi diisiiniilebilir.

Tablo 4. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin problem ¢6zme 6lgeginden aldiklari 6n test
puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglari

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplami1 U p

Alt Boyut 1 Deney 20 21.20 424.00 186.0 .702
Kontrol 20 19.80 396.00

Alt Boyut 2 Deney 20 20.13 402.50 192.5 .839
Kontrol 20 20.88 417.50

Alt Boyut 3 Deney 20 20.20 404.00 194.0 .870
Kontrol 20 20.80 416.00

Olgek Toplam Deney 20 20.50 410.00 200.0 1.000
Kontrol 20 20.50 410.00

Alt Boyut 1: Problem C6zme Becerisine Gliven
Alt Boyut 2: Oz Denetim

Alt Boyut 3: Kaginma

Olgek Toplam: Problem Cozme

Arastirmanin ikinci alt problemi, “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama
oncesinde problem ¢6zme becerileri arasinda fark var mudir?” seklindedir. Elde edilen
verilerden yola ¢ikarak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin problem ¢bézme Olgeginden
aldiklar1 6n test puanlarinin Mann Whitney U testi sonuclar1 asagida Tablo 4’de verilmistir.

Oz denetim ve Kaginma alt faktdrleri dlgek geregi ters kodlanmustir. Tablo 4°de yer alan
veriler incelendiginde hem alt boyutlarda hem de 6l¢egin toplaminda deney ve kontrol gruplari

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur. ( Ua1=186,0, Ua2=192,5, Ua3=194,0,
Ut=200,0 ve p>.05). Elde edilen veriler dikkate alindiginda uygulama oncesinde deney ve
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kontrol grubu ogrencilerinin problem c¢ozme yeterlilik seviyelerinin istatistiksel olarak
birbirlerine denk oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin besinci alt problemi, “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama
sonrasinda problem ¢ozme beceri diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?” geklinde
belirtilmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin problem ¢ozme 6lgeginden aldiklar1 son
test puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglar1 Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin problem ¢dzme dl¢eginden aldiklart son
test puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglari

Grup n Sira Ortalamast Sira Toplami1 U p

Alt Boyut 1 Deney 20 24.98 499.50 1105 .015
Kontrol 20 16.03 320.50

Alt Boyut 2 Deney 20 24.25 485.00 125.0 .040
Kontrol 20 16.75 335.00

Alt Boyut 3 Deney 20 24.65 493.00 117.0 .023
Kontrol 20 16.35 327.00

Olcek Toplam  Deney 20 26.68 533.50 76.5 .001
Kontrol 20 14.33 286.50

Alt Boyut 1: Problem Cdzme Becerisine Giiven
Alt Boyut 2: Oz Denetim

Alt Boyut 3: Kaginma

Olgek Toplam: Problem Cozme

Oz denetim ve Kagmma alt faktdrleri dlgcek geregi ters kodlanmustir. Tablo 5’te
gosterilen veriler incelendiginde hem alt boyutlarda hem de 6lgegin toplaminda deney ve
kontrol gruplar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklihik vardir. ( Ua1=110,5,
Una2=125,0, Ua3=117,0, Ut=76,5 ve p<.05). Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda bu farkin
deney grubu lehine oldugu goriilmektedir. Bu durum, yapilan uygulamanin G6grencilerin
problem ¢ozme yeterliliklerini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Boyle bir sonucun
ortaya ¢ikmasinda ¢ocugun smif dis1 ortamda bilgiye ulasmak adina karsilastigi sorunlarin
iistesinden gelmek i¢in iiretmis oldugu ¢oziim yollar ile oyunlastirilmis etkinlik esnasinda
miicadele verdigi rakibine iistiinlilk kurma cabasiyla karsisina ¢ikan zaman sorunu gibi
durumlara yonelik ¢6ziim iiretme ¢abasinin 6grencide problem ¢ozme becerisini olumlu yonde
etkiledigi diisiiniilmektedir.

(Calisgmanin {¢iincii alt problemi, “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama
oncesinde derse yonelik motivasyon diizeyleri arasinda fark var midir?” bigimindedir. Deney
ve kontrol grubu G&grencilerinin motivasyon Ol¢eginden aldiklart 6n test puanlarmin Mann
Whitney U testi sonuglar1 asagida Tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 6. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon 6l¢eginden aldiklar1 6n test
puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglar1

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplami1 U p
Alt Deney 20 21.05 421.00 189.0 762
Boyut 1 Kontrol 20 19.95 399.00
Alt Boyut Deney 20 23.33 466.50 1435 122
2 Kontrol 20 17.68 353.50
Alt Boyut Deney 20 21.35 427.00 183.0 .640
3 Kontrol 20 19.65 393.00
Alt Boyut Deney 20 21.00 420.00 190.0 784
4 Kontrol 20 20.00 400.00
Alt Boyut Deney 20 19.38 387.50 177.5 .538
5 Kontrol 20 21.63 432.50
Olcek Deney 20 21.13 422.50 187.5 .735
Toplam Kontrol 20 19.88 397.50

Alt Boyut 1: I¢sel motivasyon
Alt Boyut 2: Kariyer motivasyonu
Alt Boyut 3: Oz kararlilik

Alt Boyut 4:0z yeterlilik

Alt Boyut 5: Not motivasyonu
Olgek Toplam: Motivasyon

Tablo 6’da yer alan veriler incelendiginde hem alt boyutlarda hem de Olgegin
toplaminda deney ve kontrol gruplari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur. (
Ua1=189,0, Ua2=143,5, Ua3=183,0, Uas=190,0, Uas=177,5, Ur=187,5 ve p>.05). Yani
uygulama oncesinde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon seviyeleri istatistiksel
olarak birbirlerine denktir. Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda ise deney grubu 6grencilerinin
kontrol grubu 6grencilerine gére motivasyonlarinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Bu calismada altinc1 alt problem, “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama
sonrasinda derse kars1 motivasyon diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?” seklindedir.
Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin motivasyon Ol¢eginden aldiklar1 sontest puanlarinin
Mann Whitney U testi sonuclar1 asagida Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon dlgeginden aldiklar1 sontest
puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglari

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplami1 U p

Alt Boyut 1 Deney 20 27.15 543.00 67.0 .000
Kontrol 20 13.85 277.00

Alt Boyut 2 Deney 20 20.30 406.00 196.0 913
Kontrol 20 20.70 414.00

Alt Boyut 3 Deney 20 27.05 541.00 69.0 .000
Kontrol 20 13.95 279.00

Alt Boyut 4 Deney 20 22.60 452.00 158.0 251
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Kontrol 20 18.40 368.00

Alt Boyut 5 Deney 20 25.63 512.50 97.5 .005
Kontrol 20 15.38 307.50

Olgek Toplam Deney 20 26.38 527.50 82.5 .001
Kontrol 20 14.63 292.50

Alt Boyut 1: I¢sel motivasyon
Alt Boyut 2: Kariyer motivasyonu
Alt Boyut 3: Oz kararlilik

Alt Boyut 4:0z yeterlilik

Alt Boyut 5: Not motivasyonu
Olgek Toplam: Motivasyon

Tablo 7°de yer alan veriler incelendiginde 2. Ve 4. alt boyutlarda deney ve kontrol
gruplar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur. ( Ua2=196,0, Uas=158,0 ve
p>.05). 1. 3. Ve 5. alt boyutlarda ve 6l¢egin toplaminda deney ve kontrol gruplari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik vardir. (Ua1=67,0, Ua3=69,0, Uas=97,5, Ut=82,5 ve
p<.05). Sira ortalamalar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda bu farkin deney grubu lehine oldugu
goriilmektedir. Sonug olarak yapilan uygulama, 6grencilerin 1.3.5. alt boyutun isimlerini ve
genel motivasyonlarini olumlu yonde etkilerken 2. Ve 4. Alt boyutlarin isimlerine etki
etmemistir. Bu bulgu, oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin ilkokul 6grencilerinin derse karsi
motivasyonlarini pozitif yonde etkiledigini gosterir. Bu duruma etken olarak 1ilgili alt boyutlar
dikkate alindiginda oyunlastirmada yer alan lider tablosu ve 6diil gibi oyun bilesenlerinin oyun
caginda yer alan 6grencilerin motivasyonu iizerinde etkisi oldugu diisiiniilebilir.

Tartisma ve Sonug

Bu arastirma, oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin ilkokul &grencilerinin elestirel
diisiinme egilimlerine, problem ¢6zme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina etkisini
incelemeyi amaglamistir. Veriler; elestirel diisiinme egilimleri 6lgegi, problem ¢dzme becerileri
envanteri ve fen dgrenme motivasyon 6lcegi araciliiyla toplanmustir. Ogrencilere uygulanan
Ontest-sontest sonuglarindan elde edilen puanlar dikkate alinarak veriler analiz edilmistir.

Arastirmanin  basinda deney ve kontrol grubu ogrencilerinin elestirel diisiinme
egilimlerini 6l¢meye yonelik uygulanan dntest sonuglari analiz edildiginde her iki grup arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamaigstir. Sontest sonuglar1 dikkate alindiginda deney
grubu lehine olumlu bir artis gdzlemlenmistir. Pehlivan (2020), yiiriitmiis oldugu ¢aligmada
oyunlastirmanin doniistliriilmiis siniflarda deney grubu Ogrencilerinin elestirel diisiinme
becerilerini olumlu yonde arttirdigini gézlemlemistir. Oyunlastirma ve ters yiiz edilmis sinif
modelinin etkisini ayr1 ayri ele alan caligmalar dikkate alindiginda ise; Oz (2022),
Dehghanzadeh & Jafaraghaee (2018), Kurnianto vd. (2019), Etemadfar vd., (2020), Huang &
Yeh (2017) ve Asigigan vd. (2021), yaptiklar1 ¢alismalarda oyunlastirmanin ve ters yiiz sinif
modelinin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerine anlamli farklar kattigini tespit
etmislerdir. Tiim bu 6rnek ¢alismalar arastirma sonucumuzu destekler niteliktedir.

Problem ¢6zme becerilerine yonelik uygulanan ontest sonuclaria bakildiginda deney
ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin problem ¢ézme yeterliliklerinin istatistiksel olarak
birbirine denk olduklar1 goriilmiistiir. Sontest uygulamasinda ise hem alt boyutlarda hem de
Olcegin genelinde anlamli bir fark oldugu ve bu farkin deney grubu lehine gergeklestigi analiz
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edilmistir. Bayrak & Kog¢ Akran (2020), Kog Deniz (2019), Parra-Gonzéalez vd. (2021), Lin
(2019), Ozer (2017), Gelen & Ozer (2010) ve Asigigan vd. (2021) yiiriitmiis olduklari
calismalarda oyunlastirmanin ve ters yiz smif modelinin 6grencilerin problem ¢dzme
becerilerini olumlu anlamda etkiledigi sonucuna varmislardir. Bu c¢alismalar arastirmayi
destekler niteliktedir.

Motivasyon diizeylerini 6l¢gmeye yonelik uygulanan dntest sonuglar1 dikkate alindiginda
deney ve kontrol grubu arasinda istatistiksel farklar goriilmese de sira ortalamalar1 agisindan
deney grubunda yer alan Ggrencilerin, kontrol grubundaki 6grencilere gore daha yiiksek
motivasyona sahip oldugu gozlemlenmistir. Sontest sonuglar1 analiz edildiginde deney grubu
lehine igsel motivasyon, 6z kararlilik ve not motivasyonu alt boyutlar1 agisindan olumlu bir artis
gorulmektedir. Kariyer motivasyonu ve 6z yeterlilik alt boyutlar1 agisindan modelin olumlu bir
etkisi goriilmemistir. Ilkokul ¢agi dgrencilerinde heniiz yeterli diizeyde kariyer bilincinin
olusmamasi bu durumun goriilmesinde 6nemli bir etken oldugu diisiiniilebilir. Altay Kose &
Yangin (2015) ‘in ¢alismalar1 bu durumu destekler niteliktedir. Yardimci & Basbakkal (2011)
caligmalarinda 6grencilerin sinif ortamlart gibi etkenlerin 6z yeterlilik a¢isindan 6grencilerin
kendilerini yetersiz hissetmelerine sebep oldugu sonucuna ulagmislardir. Bu durum deney
grubu 6grencilerinin 6z yeterlilik motivasyonlarinin diisiik olmasina etki etmis olabilir. Sonug
olarak; oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin motivasyonlarina genel manada
olumlu anlamda etki ettigi sonucuna ulasilmistir. Huang vd. (2018), GémezCarrasco vd.
(2019), Durrani & Kamal (2021), Zainuddin (2018), Hasan vd. (2018), Alsancak Sirakaya
(2017), Asiksoy (2018) ve Pozo Sanchez vd. (2020), yiiriittiikkleri calismalarda 6grencilerin ters
yliz egitim modelinin smif i¢i caligmalarinda oyunlastirilmis etkinliklerin motivasyonu
gelistirdigi sonucuna varmiglardir. Bahsi gecen ¢alismalarin, yiiriitiilen bu arastirmanin 6grenci
motivasyonuna yonelik elde edilen sonuclarini destekler nitelikte oldugu goriilmektedir.

Oyunlastirilmig ters yliz simif modelinin motivasyon {izerinde etkisinin olmadigi
sonucuna ulasan calismalar da yer almaktadir. Sengiin (2021) ve Pehlivan (2020),
Ogrencileriyle yiiriittiikkleri ¢aligmalarda, oyunlastirma destekli ters yiiz smif modelinin
motivasyona etkisini incelemisler ve modelin 6grencilerin motivasyonlarina iligkin anlamli bir
etki olusturmadigi sonucuna varmiglardir.

Sonug itibariyle; Oyunlastirilmis ters yiliz sinif modelinin ilkokul 3.sinif 6grencilerinin
elestirel diistinme becerilerini gelistirdigi, problem ¢dzme becerilerini arttirdigi ve derse olan
motivasyonlarina bltin alt boyutlarda olmasa da genel manada olumlu katki sundugu
goriilmiistiir. Alanyazinda yer alan 6rnek caligmalar da uygulanan modelin 6grenciye olumlu
etkisini destekler niteliktedir. Arastirmay1 6nemli kilan, oyunlagtirma ve ters yiiz egitimin bir
arada ve ilkokul seviyesi 6grencilerde etkisinin incelenmesi bakimindan sinif 6gretmenlerine
katki sunacak bir ¢alisma olmasidir. Modelin ilkokul &grencilerinin elestirel diisiinme
becerilerine yonelik etkisini inceleyen bir ¢alismaya rastlanmamasi da ¢alismanin 6nemini
artirmistir. Calismadan ¢ikan sonug¢ dogrultusunda pandemi doneminde yasanan uzaktan egitim
slireci ve ilkokul diizeyi 6grencilerinin oyuna yaklasimlari géz oniinde bulunduruldugunda
oyunlagtirilmig ters yiiz sinif modelinin ilerleyen siirecte sinif 6gretmenleri tarafindan
ogretimde etkin bir model olarak kullanilabilecegi diistiniilmektedir.

Oneriler
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Oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin ilkokul 6grencilerinin elestirel diislinme
egilimlerine, problem ¢6zme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina etkisini incelemeyi
amaglayan bu arastirmadan elde edilen sonuglar neticesinde sonraki calismalara fikir
olusturmasi1 maksadiyla asagidaki onerilere yer verilmistir;

v" Oyun dinamiklerinin oyun ¢agindaki ilkokul 6grencilerinin egitim ve O6gretimine

uyarlanarak tiim derslerde ve konularda kullanilmasi 6nerilmektedir,

v Oyunlagtirmanin hem siif i¢i hem de simif dig1 etkinliklere uygulanarak dgrenciler

uzerindeki etkisi incelenebilir,

v llkokul 3.siif 6grencileri ile yiiriitiilen bu ¢alisma ilkokul diizeyindeki tiim siniflar

icin uygulanarak etkisi incelenebilir,

v' Arastirma modelinin etkisi 6gretmen ve veli agisindan ele alinabilir,

v" Sadece nicel boyutta ele alinan verilerin nitel boyutta ya da karma yontemle

aragtirilabilir,
Cikar Beyam

Bu caligma, baslangicindan bitis siirecine kadar yazarlar arasinda herhangi bir ¢ikar c¢atigmasi
yasanmadan tamamlanmustir.

Destek Beyani
Bu c¢alisma, hicbir kurum veya kurulus tarafindan destek almadan yiiriitiilmiistiir.

Etik ile lgili Hususlar

Yapilan bu caligmada “Yiiksekogretim Kurumlar Bilimsel Arastima ve Yaymn Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmas1 belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci boliimii olan “Bilimsel
Aragtirma ve Yaym Etigine Aykirn Eylemler” baghigi altinda belirtilen eylemlerden higbiri
gerceklestirilmemistir.

Tablo 8. Etik kurul bilgileri

Etik degerlendirmeyi yapan kurul adi Mersin Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler

Etik Kurulu
Etik degerlendirme kararmin tarihi : 05.12.2022
Etik degerlendirme belgesi say1 numarasi » 391

e Yapilan deneysel ¢aligma Milli Egitim Miidiirliigliniin yasal izni alinarak yiiriitilmistiir.
e llkokul 6grencileriyle yiiriitiilen bu ¢alismada veli onay1 alinmustir.
o Literatiirden alinarak kullanilan 6l¢ekler igin 6lgcek sahiplerinden gerekli izinler alinmustir.

o Katilimcilarin se¢iminde goniilliililk esas1 dikkate alinmustir.
e Calismaya katilan 6grencilere bilimsel bir ¢alisma yapilacagi hususunda bilgilendirme
yapilarak caligmaya katilmalar1 halinde isimlerinin gizli kalacagi hakkinda giivence verilmisti
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EXTENDED SUMMARY

A new model, the gamified flipped classroom model, has emerged by combining the
flipped education model, in which the child is actively involved, and the gamification model,
in which children's fun game world is included in education. The effect of this model on
students' permanent learning has started to be examined by many researchers, but considering
the researches, the insufficient level of national studies on the effect of the gamified flipped
classroom model on primary school students reveals the importance of this research. The
problem statement of the research is; what is the effect of the gamified flipped classroom model
on elementary school students' critical thinking tendencies, problem solving skills and
motivation to learn science? The sub-problems are; Is there a difference between the critical
thinking tendencies of the experimental and control group students before the application? Is
there a difference between the problem solving skills of the experimental and control group
students before the application? Is there a difference between the motivation levels of
experimental and control group students towards science course before the application? Is there
a significant difference between the critical thinking tendencies of the experimental and control
group students after the application? Is there a significant difference between the problem
solving skill levels of the experimental and control group students after the application? Is there
a significant difference between the motivation levels of the experimental and control group
students towards science course after the application? The aim of this study is to investigate the
effect of the gamified flipped classroom model on primary school students' critical thinking
tendencies, problem solving skills and science learning motivation.

In the study, a quasi-experimental design with pretest-posttest control group was
preferred among quantitative research methods. The study was conducted in a public primary
school in the Akdeniz district of Mersin province in the 2022-2023 academic year. Pre-tests
were applied to the classes of 6 volunteer teachers, and one of the two classes with no
statistically significant difference between them in terms of scale scores was determined as the
experimental group and the other as the control group. Both experimental and control group
classes were conducted by the researcher. The study was conducted with 6 activities prepared
for the "Let's Know Matter" unit within the framework of the 3rd grade Science curriculum.
The findings obtained with the Critical Thinking Tendencies Scale for Primary School Students,
Problem Solving Inventory for Primary School Children and Science Learning Motivation
Scale were analysed with Mann Whitney U test. The data obtained from the scales applied to
the experimental and control group students at the pretest and posttest stages were analyzed
using the SPSS 23.0 analysis package program. While determining an appropriate data analysis
method for the study, the sample size of the study was taken into consideration. Mann-Whitney
U test, which is a nonparametric comparison test, was applied to compare the pretest and
posttest data applied to the experimental and control group students since the sample group was
less than 30.

While there was no significant difference between the groups in the pre-test results,
when the post-test results were examined, significant differences were found in the critical
thinking tendencies, problem solving skills and some sub-dimensions of science learning
motivation of the experimental group students. When the results of the posttest applied to
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measure the critical thinking tendencies of the students were taken into consideration, a positive
increase was observed in favor of the experimental group. In the posttest application for
problem solving skills, it was analyzed that there was a significant difference both in the sub-
dimensions and in the overall scale and this difference was in favor of the experimental group.
Considering the results of the posttest applied to measure motivation levels, a positive increase
is observed in favor of the experimental group in terms of intrinsic motivation, self-
determination and grade motivation sub-dimensions. The model did not have a positive effect
on career motivation and self-efficacy sub-dimensions. Considering the insufficiency of studies
on the effect of gamified flipped classroom model on primary school students, the study will
contribute to the literature. In line with the results of the study, considering the distance
education process experienced during the pandemic period and the approaches of primary
school students to the game, it is thought that the gamified flipped classroom model can be used
as an effective model in teaching by classroom teachers in the future. It is recommended for
researchers to examine the effect of the gamified flipped classroom model on other grade levels
at primary school level and on a different course. What makes the research important is that it
is a study that will contribute to classroom teachers in terms of examining the effects of
gamification and flipped education together on primary school students. As a result of the
results obtained from this research, in order to form an idea for future studies; This study, which
was conducted with 3rd grade primary school students, can be applied for all grades at primary
school level and its effect can be examined and data handled only in quantitative dimension can
be investigated in qualitative dimension or with mixed methods.
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