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OZET

Insanlar, gevreleriyle etkilesimde bulunarak siirekli degisim ve gelisim icindedir. Bu nedenle
yasadiklart mimari ¢evrenin de bu degisime uyum saglamasini istemektedir. Teknolojik
gelismeler de toplumsal yasamda kaginilmaz bir degisime yol agmistir. Bu degisim, dinamik
yvasam bicimlerinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur ve mimari tasarimlar: da etkileyerek,
degisime uyum saglayabilen, hareketli yasantiyr destekleyen konut mekanlarina olan ihtiyaci
artirmistir. Bu ¢alismanin amaci konutlarda insan hayatindaki farkll aktivite ve memnuniyet

diizeylerine cevap veren hareketli i¢c mekan tasarimlarini incelemektir.

Calisma iki ana béliimden olusmaktadir. Birinci boliimde, hareket kavrami, mimari ve hareket
iliskisi, hareketli tasarimlarda kullanilan sistem tiirleri ve konutlarda hareketli sistemlere
ihtiya¢ duyulma nedenleri incelenmistir. Ikinci boliimde, hareketli ic mekan tasarimina sahip
oldugu diistiniilerek secilen Switch Apartmam, Life Edited Apartmani, The 5:1 Apartmani,
Transformer Apartmant ve Pop Up Interactive Apartmani detayli olarak incelenmistir.
Hareketin tiirii, hareketin amaci ve kontrol mekanizmalar: tablolastiriimistir. Bu tasarimlarda
kayma, donme ve katlanma hareketi tespit edilmistir. Hareketin amaci, ¢oklu kullanim
olanaklar: sunmak, alan tasarrufu ve islev degisikligidir. Hareketin mekanizmasi ise manuel ve

otomatiktir.
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ABSTRACT

Individuals undergo continuous transformation and growth through their interactions with
the surrounding environment. Consequently, they need their architectural environment to be
responsive and adaptable to this ongoing change. The advent of technology has necessitated a
profound transformation in societal dynamics. This shift has resulted in the rise of dynamic
lives. It has also impacted architectural designs, intensifying the demand for residential
spaces to accommodate change and facilitate a mobile lifestyle. This study aims to analyze
the layout of moveable interior spaces in residential structures that cater to varying degrees

of human activity and contentment.

The study comprises two primary components. The initial section of the study investigates the
notion of motion, the correlation between architecture and motion, the many systems
employed in mobile designs, and the justifications for the necessity of mobile systems in
housing. The second section of the study focused on analyzing the Switch Apartment, Life
Edited Apartment, The 5:1 Apartment, Transformer Apartment, and Pop Up Interactive
Apartment, all chosen for their adaptable interior designs. The movement type, function, and
control mechanisms were organized in a table. The designs were found to exhibit sliding,
spinning, and folding actions. The movement aims to provide various utilization options,
optimize space, and enable functional transformation. The moving mechanism operates both

manually and automatically.

Keywords: Mobile Architecture, Interior Space, Housing, Adaptability.
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1. GIRIS
Her sey hareket halindedir. Hareket hayatin olmazsa olmaz bir parcasidir ve dogada higbir sey
sabit konumda bulunmaz, siirekli hareket ve doniisiim i¢indedir (Aydogdu, 2018). Higbir sey

birdenbire ortaya ¢ikmaz. Hareketlilik evrenin en temel kanunudur ve evren siirekli hareket

halindedir (Bohm, 2005).

Hareket, varliklarin durum veya konum degisikliklerini ifade eden bir kavramdir. Hareket
kavrami Tiirk Dil Kurumu sozliiglinde “Bir cismin durumunun ve yerinin degismesi, devinim,
aksiyon” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2022). Bu tanimdan yola ¢ikarak hareketliligin bir

konumdan bagka bir konuma ulagmak oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Mimarlik, insani esas alan ve insanla etkilesim i¢inde olan bir meslek dalidir. Mimarlik, insanin
mekanm algilama bi¢imi ve deneyim ile yakindan iligkilidir. Bu nedenle mimarlik, insanin
hareket, degisebilirlik ve esneklik ihtiyaglarina karsilik verebilmelidir. Yap1 bilesenlerinin
zaman igerisinde kullanim amacinin, islevinin ve toplumun ihtiyaglarinin degisebilecegi
diisiincesi, miihendis ve mimarlari yeni bir arayisa yoneltmis ve boylece "Mimarlikta Hareket"

kavrami ortaya ¢ikmistir (Korkmaz, 2004).

Mekanlarda hareket, genellikle pragmatik uyumlar dogrultusunda olusmaktadir. Yapilan
uygulamalarin ¢ogu islevsel verimliligi yiikseltmeyi amag¢lamaktadir. Verimlilik, ekonomik ve
ekolojik fayda, giivenlik, mahremiyet gibi sebepler mekanda harekete ihtiya¢ duyulmasina
sebep olmustur. Hareketin bi¢imi, durumu, malzemesi, kullanici ile etkilesimi gibi bir¢ok deger

degistirilerek mekanin hareketi tasarlanabilmektedir (Basar, 2014).

Konut tasariminda karsilagilan temel sorun, degisen ihtiyaglara ve yasam tarzlarina uyum
saglayabilen esnek i¢ mekanlarin tasarlanma ihtiyacidir. Degisen kosullara uyum saglayan
mekanlarin nasil tasarlanmasi gerektigi onemli bir konu olmustur. Bu c¢aligmanin amaci
konutlarda hareketli tasarimlarin estetik ve fonksiyonel yonlerini vurgulayarak kullanicilarin
yasam alanlarin1 daha islevsel hale nasil getirebilecekleri konusunda bilgi saglamaktir. Bu

dogrultuda asagida belirtilen sorulara cevap aranmaistir:

1. Konutlarda kullanicilarin degisen ihtiyaglarina ne tiir tasarimlarla cevap verilmektedir?
2. Konut mekanlarinda hareketli sistemlerin hangi amaglarla uygulanmaktadir?

3. Hareketli mimari tasarimlar konutlarda yasam kalitesini artirmada nasil bir etki yaratir?
4. Konutlarda hareketli mimarlik yasam alanlarin1 daha islevsel ve uyarlanabilir hale

getirme potansiyeline sahip midir?
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Bu aragtirma sorularindan hareketle ¢alismada, hareketli mimarlik konusunu ele alan yiiksek
lisans ve doktora tezleri, yerel ve uluslararasi yayinlanan kitaplar, makaleler ve internet ortami
tizerinden elde edilen veriler detayl1 olarak incelenmistir. Yapilan literatiir taramasinda hareket
kavrami, bu kavramin mimari ile iligskisi ve harekete ihtiya¢ duyulma nedenleri, hareketli
tasarimlarin tarihsel evrimi ve sistem tiirleri konularma yogunlasilmis ve bu konulardaki

calismalar detayli olarak incelenmistir.
Calisma iki ana boliimden olusmaktadir:

Birinci boliim literatiir ¢alismasindan olusmaktadir. Mekan-hareket iliskisi, sistem tiirleri,
harekete ihtiya¢ duyulma nedenleri aragtirilmigtir. Tarihi siirecte hareketli donatilarin gelisimi

incelenmistir.

Ikinci bolimde mekanlarda hareketli 6geler kullanilarak tasarlanan konut yapilar1 gorsel ve
yazili veriler ile detayli olarak incelenmis ve ele alinan konular 1s181nda mekanlar hareket tiirii,
hareket amaci, kontrol mekanizmasi bakimindan smiflandirilarak tablolastirilmustir. Incelenen
mekanlar; Yuko Shibata tarafindan Tokyo’da tasarlanan Switch Apartmani, 2010 yilinda
Graham Hill tarafindan tasarlanan Life Edited Apartmani, New York'ta MKCA tarafindan
tasarlanan The 5:1 Apartmani, 2014 yilinda Rus mimar Vlad Mishir tarafindan tasarlanan
Transformer Apartmani ve son olarak Hyperbody tasarim ekibi tarafindan tasarlanan Pop Up
Interactive Apartmani’dir. Bu c¢alismalarin se¢ilme nedenleri hareketli donati ve mekan

baglamindaki etkin tasarim anlayiginin varligidir.

2. MIMARIDE HAREKET

Mekanda tasarim arayiglarina ¢oziim olmasi igin gelistirilen ¢esitli yaklasimlar vardir. Bu
tasarim yaklasimlarinin birincisi, statik tasarimdir. Statik yaklagimda ¢éziimler yalnizca belirli
ihtiyaclar1 karsilamaya yoneliktir. Degisen kosullara uyum saglamalar1 giigtiir. Anlik
gereksinimlere cevap olarak sunulabilen statik tasarim, kosullar degistiginde islevsiz hale gelip
yeni tasarim ¢oziimlerine ihtiyag duymaktadir. Bir baska tasarim yaklasimi serbest plandir.
Alman mimar Mies Van der Roh'un temsilcisi oldugu bu tasarim yaklagimi total mekan kavrami
gibi tek alternatifli mekan ¢oziimlemeleri yerine degisen kosullara uyum saglayabilen ¢oziimler
iretmeyi esas almaktadir (Sekil 1.2). Bu hedefle tasarlanan yapilarda mekan tasarimi
kullaniciya birakilir. Kullanic1 beklentileri dogrultusunda mekéni tasarlar ve ihtiya¢ halinde
mekani ve donatilar1 doniistiiriir. Ancak acik planlar tiim ihtiyaclara cevap vermekte yetersiz

kalabilir. Hareketli tasarimlar ise sabit plan ve agik plandan daha esnek mekanlar onermektedir.

186



in“sanat

Hareket mekanlarda aktivite ¢esitliligini artirmakta, kullanicilarin mekan deneyimini

etkilemektedir.

Hareketli mekanlarda sekil degistirme, yer degistirme veya farkli bir hareketin gerceklestirebilir

olmas1 gerekmektedir. Boylelikle hareketli tasarim esnek ¢oziimler sunabilmektedir (Zuk &
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Sekil 1: 1.Statik Mimari Tasarim Yaklasimi

2.Acik Plan Sistemli Tasarim Yaklasimi

3.Hareketli Mimari Tasarim Y aklagimi Kaynak: (Zuk & Clark, 1970)

Mekanlarda hareket, mekanimn islevselligini artirmak, kullanicilara esneklik saglamak veya
farkl1 ihtiyaglara cevap vermek amaciyla tasarlanan hareketli elemanlar ve sistemlerin
kullanimini ifade etmektedir. Mimaride hareket, yapiin tamaminda veya bir yap1 elemaninda
gorilebilmektedir. Mekanlarda hareket, genellikle pragmatik uyumlar dogrultusunda
olusmaktadir. Yapilan uygulamalarin ¢ogu islevsel verimliligi yiikseltmeyi amaclamaktadir.

Mekanda hareketli elemanlara ihtiya¢ duyulmasinin gesitli sebepleri vardir bunlar;

e Mekanin konfigiirasyonunu degistirerek ¢oklu kullanim imkan1 sunmak

e Smnirli alanlar i¢inde bir¢ok fonksiyonu bir arada bulundurarak alan tasarrufu saglamak

e Mekanin estetik degerine katkida bulunmak

e Mekanin gevresel etkenlere uyum saglamasini ve enerji verimlili§ini artirmasini
saglamak

e Mekani aktif bir sekilde kullanarak mekan ile etkilesimde bulunmaya tesvik etmek

e Mahremiyet saglamaktir.
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Bu sebepler hareketli elemanlarin mekan tasariminda kullanilma sebepleri hakkinda bilgi

vermektedir.

Hareketli mimarlik uygulamalarinda hareket, hareketin eksenine, derecesine ve serbestlik
sekline gore simiflandirilmistir. Temel mekanizmalar ile gergeklestirilen bu uygulamalar,

kayma, donme, daralma-genisleme, acilip-kapanma, katlanma, gerilme hareketidir.

[k olarak kayma hareketi, yapmin bir boliimiiniin veya tamaminin tekerlek gibi dénen veya
birbiri i¢gine gegmis mekanizmalar sayesinde hareket etmesiyle olusan sistemdir. Bu sistemler
kap1, pencere agilmasi gibi basit sistemler olabilirken gelismis mekanizmalar kullanilarak
gerceklestirilen duvar veya kabugun hareketi seklinde de olabilmektedir. Bir diger hareket tiirii
olan donme hareketi, yapinin tamaminin veya mekanin bir bolimiiniin bir aks etrafinda
hareketine olanak saglar. Genel olarak mimaride tek aks etrafinda gerceklesen donme
hareketinde bu hareketi gergeklestiren sistemlerin Olgekleri degisebilir 6zelliktedir. Mekanin

tamaminin veya bir kisminin dénmesi miimkiindiir (Basar, 2014).

Ornegin tasarladigi konut ile minimum alanda maksimum yasam alan1 sunmay1 hedefleyen
Luigi Colani, donme hareketinden faydalanarak mekandan tasarruf saglamaktadir. Colani,
tasarladig1 36 m2 yap ile coklu mekan kullanimim kolaylastirmaktadir (Igemer, 2015). Sik
seyahat eden kullanicilar i¢in tasarlanan Rotor House, mutfak, banyo ve yatak odasini tek bir
merkezde toplamis ve yapiya 360° donerek hareket eden bir donati eklemistir (Sekil 2).

Ihtiyacin degismesi ile ¢ekirdek donmekte ve farkli mekanlar olusmaktadir.

Sekil 2: 360° Dénebilen Yapi1 Elemani Kaynak:(Igemer, 2015)

Daralma-genisleme hareketi, c¢esitli amaglar i¢in yapr elemanlarinin hareketli baglanti
elemanlar1 yardimi ile hacminde meydana gelen degisikliklerle olugsmaktadir. Hareket, formun
boyutunda degisiklige sebep olur fakat bu degisiklik geri doniistiiriillemeyen kalic1 bir degisiklik
degildir. Rijit malzemeler ile bu hareket saglanamayacagi i¢in esnek malzemelerin kullanimi

ile daralma genisleme hareketi yapabilen mekanlar tasarlanabilmektedir. Hafif olmasi, istenilen
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formun elde edilmesi ve kendi agirligini tastyabilecek ozellikte olmasi tasarimin olumlu

ozelliklerindendir (Kevser, 2021).

Acilip kapanma hareketi, yapilarin biitiiniinde olabilecegi gibi bolgesel olarak da
olabilmektedir. Harekete bagli olarak, kimi zaman hacim kii¢iiltmek amaci kimi zaman ise
tasimada kolaylik saglamak amaciyla uygulanabilmektedir. Hareketli yapi elemanlar1 ve

objelerde kullanilan bu hareket giliniimiizde birgok iiriin ve mekanda kullanilmaktadir.

Katlanir sistemler, tasima esnasinda kolaylik sunmasi, kiiclik hacim sunmasi1 ve bulundugu
ortama uyarlanabilir olmasi sebebi ile tasarimcilar tarafindan siklikla tercih edilen sistemlerdir.
Ozellikle endiistri iiriinleri tasarrminda siklikla kullamlan katlanir sistemler giin gegtikce
mimari yapilarda da etkisini gdstermeye baslamistir. Mimari yapilarda yaygin olarak katlanir
kap1 ve pencerelerde, giines kirict sistemlerde kullanilmaktadir. Katlanma olay1 esnasinda

higbir sekilde yapisal bozulma olamamakta, form degisikligi olmaktadir.

Gerilme hareketi, esnek malzemelerde gerceklesmesi miimkiin olan hareket tiirtidiir. Genellikle
rijit cisimler gerilme hareketine imkan vermemektedir. Ge¢mis ¢aglarda tiyatro yapilarinda ortii
elemani olarak ilk ornekleri baslamaktadir. Esnek malzemelerin kullanim yeri olarak spor
sahasi, eglence merkezleri, havaalan1 gibi mekanlarin iist ortii elemanlarinda goriilmektedir.
Cogunlukla olumsuz hava kosullarindan korunmak amaciyla tasarlanan bu elemanlar, hareketli

bir bagka sistem ile kullanildiginda kullanim esnekligi de sunmaktadir (Kevser, 2021).

Hareket mekanin tiimiinde yer alabilecegi gibi mekanin bir boliimiinde veya mekanda bulunan
bir objede de olusabilmektedir. Mekanin tiimiinde hareketin gerceklesmesi, belirli bir kisminda
gerceklesmesine gore daha zordur. Mekanin tiimiinde goriilen hareket, bir konumdan baska bir
konuma yapinin taginmasi ile olmaktadir. Bu hareket tekerlek, ray gibi mekanik sistemler ile

mumkuin olmaktadir.

Mekanin biitiin olarak hareket halinde bulundugu yapilara bir aks etrafinda hareket eden yapilar
da ornek olarak gosterilebilmektedir. Bu hareket manzaraya yonelim, giinese yonelim gibi
farkli nedenlerle olugmaktadir. Yapinin tamami bir aks etrafinda hareket edebilecegi gibi bir
yapinin belirli bir mekaninin da aks etrafinda hareketi miimkiin olmaktadir. Yapinin belirli bir
kisminin hareket ettigi sistemlerin ilk 6rnekleri kap1 ve pencerelerdir. Bu sistemler boliici

elemanlar, ¢atilar, dosemeler ve cepheler gibi birgok yap1 elemanina entegre olmustur.
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3. HAREKETIN MEKANDA TARIHSEL GELIiSiMi

Mekanda hareketlilik, gecmis yillardan beri yapi elemanlarinda ve yap1 Olgceginde
kullanilmasina karsin teknoloji ve sistemler ile ilerleme kaydetmistir. ilkel donemlerden
itibaren Ornekleri goriilen hareketli olma hali, Zuk'a (1970) gore tekerle§in icadindan beri
uygulanmaktaydi. Ilkel dénemlerde magara ve yeralt1 sehirlerinde gériilen hareketli taslar ve
kiitiikler hareketli sistemlerin ilk drneklerini olusturmaktadir. ilerleyen zamanda Helenistik
donemde goriilen tapmak kapilar1 hareketin kullanildigr yap1 elemani 6rneklerindendir.
Hareketin hava basinci, bosluk ve denge ilkelerinden yararlanarak yapilan yeraltina yerlestirilen
basingli sistemler sayesinde su buhart yer degistirmekte ve tapinak kapilarimin acilip
kapanmasina olanak saglamaktadir. Olusturulan sistem ile sunak tasinin i¢inde bulunan hava,
atesin yakilmasiyla genlesir ve kiirenin i¢indeki suya basing olusturur. Olusan basing ile su
kovaya geger. Igine su akmasiyla agirhigi artan kapi siitunlarda bulunan ipleri gererek siitunlarin
donmesini ve kapinin acilmasini saglamaktadir. Ates sondiiglinde basincin azalmasiyla birlikte
ilk haline geri doner ve kovanin agirligini azaltir. Boylece siitunlar ters yone dogru donmeye

baslamasi ile kap1 kapanmaktadir (Topdemir, 2011, 90-92).

Hareketli elemanlarin bir baska ornegi ise Orta cagdan once kale girislerinde kullanilan
hareketli, geri ¢ekilebilir kopriilerde goriilmektedir. Askeri miidahalelerden korunma amaciyla
yapilan bu hareketli agikliklar ving ve kasnaklar ile g¢ekilen zincirlerin kapilar1 agmasiyla
caligmaktadir. Zaman icerisinde mekanizmalar gelisme gostermis ve makara sistemi

kullanilmaya baglanmistir (Fouad & Khalil, 2012).

Orta c¢ag sonrasinda hareket, kapi, pencere ve tavanlarda da goriilmeye baslamistir. Antik
donemlerde kullanilmaya baslanan katlanir mobilyalar ile hareketli mobilya tasarimlar
ornekleri goriilmeye baslanmistir. Sikg¢a kullanilan katlanir taburelerin ilkel tasarimlar
MO.2200 yillarinda Siimer rolyefinde goriilen katlanir taburelerdir (Olger, 2015). Antik
Misir’da goriilen katlanir tabureler ek olarak arkalik ilave edilmesiyle koltuk olarak da
kullanilabilmekteydi. Misir firavunu Tutankhamon'un tahti, tabureye sonradan arkalik
eklenmesi ile olusturulan taht 6rneklerindendir (Boyla, 2012). Katlanir tabure ve koltuklarin
yani sira Antik Misir’da yataklarda da hareket goriilmiistiir. Misir firavunu Tutankhamon'un

ahsap yatagi tice katlanabilmesi ile hareketli yatak 6rnegi sunmaktadir (Sekil 3) (Erdem, 2007).
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Sekil 3: Tutankamon'un Katlanir Yatagi Kaynak: (Fox, 1951)

18. ylizyila kadar mimaride hareket, kap1, pencere gibi basit sistemlerden ileriye gidememistir.
18. ylizyilda yasanan sanayi devrimi ile birlikte toplumda ve mimari alanda kokli degisimler

yasanmis olup teknolojik gelismeler ve makinelesme ile yeni yapim teknikleri gelismistir.

20.yiizyila gelindiginde hareketli tasarim iizerine bir¢ok calisma ve denemeler yapilmistir.
Bazilar1 uygulamaya gecerken bazilar yalnizca kagit tizerinde kalmistir. 20.yiizyilda hareketli
mimari tasarimlarin en onemli 6rneklerinden biri Vladimir Tatlin'in tasarlamis oldugu III.
Enternasyonal Anitr’dir. 1919 yilinda bakanligin istegi iizerine anit tasarlanmis fakat insa
edilememistir. Yapi, statik bile olsa hareketi ve enerjiyi sizdirabilmesi diisiincesiyle
tasarlanmistir. Zemininde toplanti yapmak icin tasarlanan kiip seklinde bir mekan
bulunmaktadir. Kiipiin {ist kisminda yiiriitme faaliyetleri ger¢eklestiren kiiciik bir piramit ve
iizerinde ise gilinde bir defa yer degistirme yapacak bi¢imde yerlestirilmis olan yarim kiire
bulunmaktadir. Yarim kiire seklinde yerlestirilmis olan mekan manifesto ve haber yayinlari i¢in
tasarlanmigtir. Tatlin'in hazirlamis oldugu model 1920 yilinda VIII. Sovyetler Kongresi'nde

sergilenmistir (Sekil 4)(Anderson, 2017).

Sekil 4: I11. Enternasonal Anit1t Maketi Kaynak: (Randl, 2008)

Thomas Gaynor'in 1908 yilinda tasarladigi Rotary binasi hareketli mimari tasarimlarin ilk
Oornegi olarak bilinmektedir (Sekil 5). Fakat yapi hi¢bir zaman insa edilememis, yalnizca

cizimler tizerinde kalmistir (Nashaat ve Waseef, 2018, 750-758).
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Sekil 5: Thomas Gaynor Tarafindan Tasarlanan Rotary Binas1 Kaynak: (Nashaat & Waseef, 2018)

20.ylizy1lda Fransiz mimar Engere Pettit'in tasarlamig oldugu heliotropik ev, yapinin
tamaminda hareketin goriildiigii yap1 6rneklerindendir (Sekil 6). Yapiyr dondiirmek i¢in taban
kaidesine yerlestirilen doner mekanizmadan olusmaktadir (Sekil 7). Yapi, giin 1s18indan {iist
diizeyde fayda saglamak icin giinesi takip etmeyi amaclar. Taban kaidesinde bulunan déner

mekanizma rulmanli kol ile desteklenmistir (Fouad & Khalil, 2012).

Sekil 7: Heliotropik Ev Zemin Mekanizmasi Kaynak: (Fouad & Khalil, 2012)

1961 yilima gelindiginde mimarlikta yeni arayislarin var oldugu goriilmektedir. Architecture-
telegram kelimelerinden olusan "Archigram", mimari telgraf anlamina gelen, ortak diislinceye

sahip mimarlarin fikirlerini ve ¢caligmalarini sergileyecekleri bir topluluk olarak ortak ¢ikmistir.

Sedat Giirel (1968) Archigram grubunun ana temalarini su sekilde 6zetlemistir:
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e Mimari kavramlara, uyum saglama (adaptasyon) ve doniisiim (mutasyon)

kavramlarinin eklenmesi.

e Teknolojinin kullanicilarin tiim ihtiyaglarina cevap verebilecek sekilde iist seviyeye

getirilmesi.
o Temel hedefin estetik kaygilar olmasi.

Yukarida belirtilen temalar hareketli mimarlik kavraminin ¢ikis hedefleri ile kesismektedir. Bu
temalarin gelistirilmesi ile, proje tasarimlarinda tek bir yapinin degil, kentlerin hareketleri s6z
konusu olmaya baslamistir (Inan, 2014). Archigram'da temalar, kullanici, teknoloji ve
tercihlerin bir arada bulundugu, kullanicilarin ve faaliyetlerin doniisebilecegi diisiincesinden
ortaya cikan "Living City" (Yasayan Sehir) yapilarin kentsel bir ¢evreye doniistiiriilmesini
temel alan "Plug-in City" (Tak-Cikar Sehir) ve "Walking City" (Yiirliyen Sehir) idi (Cook,
1999).

Living City (Yasayan Sehir) Archigram grubunun tamaminin yiiriittiigii ilk projedir. Temel
hedef, yeni bir kent Onerisi sunmak yerine sehir yasaminin dinamikligini ortaya koymaktir.
Haziran 1963'te gerceklesen sergide, ¢evrenin kullanict {izerinde olusturdugu etkiyi ve verdigi
tepkiyi ortaya koymak hedeflenmistir. Archigram'a gore bu dinamiklik devam ettirilemezse

kent mimarlarin elinde yok olacaktir (Cook, 1999).

Archigram'in amaclarinin bir 6zeti olarak nitelendirebilecegimiz "Plug-in City"(Tak-Cikar
Sehir), 1964 yilinda Peter Cook tarafindan tasarlanmis olup tak-sok prensibi ile ¢alisan bir
olusumu ifade etmektedir. Bu projede her boliimiin belirli bir émrii vardir. Evler, yollar, ofisler
ve diger tiim birimler, Omriinii tamamladiginda kentin iizerinde bulunan vingler ile

degistirilirler (Inan, 2014).

Walking City (Yiriiyen Sehir), Plug-in City 'den farkli olarak mimari elemanlarin yer
degistirmesiyle degil, kentin tamaminin yer degistirmesidir. Ron Herron'un Projesi olan
"Walking City", teleskopik bacaklar1 ile gezinen bir robot gibi goriinmektedir. Nasil hareket
edecegi bilinmemektedir. Archigram grubu projelerinin bir simiilasyon oldugunun

farkindadirlar (Kronenburg, 2002, 52).

1972 yilina gelindiginde mekan tasarimlarina farkli yenilikler getirilmis. Bu yillarda Modern

Sanatlar Miizesi’nde gerceklestirilen sergide hareketli yasam {initeleri sergilenmistir.

J. Colombo, sergide sundugu proje ile mekanda kullanilan tiim elemanlarin mekan ile

biitiinlesmesini savunmustur. i¢c mekanda hareketli, degisime doniisiime acik tasarim Onerisi
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sunmustur (Sekil 8). Colombo, ayr1 ayr1 mobilyalar yerine mekanla biitliinlesen yasam alanlar
tasarlanmasi gerektigini savunmus ve ¢aligsmalarinin siradanlagmis tasarim kaliplarindan ¢ikip
gelecekte degisebilir durumlara uyum saglayan tasarimlar olmasi i¢in ¢alismistir. Mekanda
hareket edebilir dort farkli modiilii ihtiyaca gore degistirilebilir olacak sekilde tasarlanmustir.
Mutfak, banyo, dolap ve yatak modiillerinde yataklarin bulundugu kisim modiilde béliicii
olarak kurgulanmistir (Bediik, 2003).
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Sekil 8: Joe Colombo’nun Tasarladig1 Yasam Unitesine Ait Mekan Kurgular1 Kaynak: (Sorene, 2016)
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Sonug olarak mimaride hareket tarih boyunca insanlarin kullandig: bir 6zellik olmakla beraber
sanayi devrimi ile yasanan gelismelerin ardindan gelisme kaydetmistir. Teknoloji alaninda
kaydedilen ilerlemelerle birlikte yeni malzeme ve teknikler kullanilarak mimaride hareketli

sistemlerin uygulanabilirligi yirmi birinci yiizyilda artis gdstermektedir.

4. HAREKETLi MEKANLAR iCEREN KONUT ORNEKLERIi

Bu boliimde i¢ mekanda hareketli sistemlerin kullanildigi konut 6rneklerinden olan Tokyo
Switch Apartmani, Life Edited Apartmani, The 5:1 Apartmani, Transformer Apartmani ve Pop
Up Interactive Apartmani incelenmistir. incelenen konutlarin segilme sebebi, tiim mekanlarn

konut mekani olmasi, i¢ mekanda hareketin kullanilarak mekanda ¢oklu kullanim olanaklar1
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saglayan mekanlar olmasi ve farkli hareket tiirleri kullanarak hepsinin mekéanda ¢ok islevlik

sunan Ornekler olmasidir.
4.1. Tokyo Switch Apartmani

Yuko Shibata tarafindan Tokyo’da tasarlanan ve 87 m2 alana sahip olan mekan, hareketin
kullanilarak mekanda islev degisikligi sunan bir konut yapisidir (Sekil 9). Japon mimar Shibata
aynt mekan icinde yasam ve ¢aligma fonksiyonlarini ayri tutmayr amaglamamistir.
Gerektiginde yasama alani ihtiya¢ halinde ise ¢alisma alanina doniisen mekanda, islev
degisikligi iki biiylik hareketli kapi ile saglanmistir. Kat planinda herhangi bir bozulma olmadan
yalnizca islev degisikligi saglamaktadir. i1k etapta standart bir Japon evi planina sahip mekanda
oday1 ikiye bolmek i¢in bir tarafi algipan, diger tarafi ise al¢ipan kapli ¢elik ¢cerceveden olusan
bir kap1 tasarlanmistir. Mekanin aksamlar1 yasam alanina doniistiiriilmesi gerektiginde kapi,
duvarda bulunan kitapliga vyaslanmaktadir (Sekil 10). Calisma fonksiyonlar1 icin
kullanilacaginda ise kap1 disariya dogru kayma hareketi ger¢eklestirmekte ve alani kiitiiphane

ve toplant1 odasi olarak iki ayr1 boliime ayirmaktadir (Choppin, 2010).
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Sekil 9: Tokyo Switch Apartmani Plan1 Kaynak: (Ryohei Hamada, 2010)

Kitaphk
Kitaphk

Yemek Odasy Toplanti Odasi

Sekil 10: Tokyo Switch Apartman1 Hareketli Duvar Kaynak: (Ryohei Hamada, 2010)

Ikinci hareketli eleman ise yatak odasina yerlestirilmistir. Ofis ile yatak odasindan ayr1 olan
calisma odas1 arasina bir boliicii panel yerlestirilmistir. Kitaplik olarak kullanilmasi tercih
edilen bu paneldeki agikliktan uyku alanina ugramadan ofisten calisma odasina gecis

saglanmistir (Sekil 11).
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Hareketli panellerin yardimi ile tek bir mekanda ¢oklu kullanim imkéni sunulmustur. Yeme,
uyuma, oturma, ¢alisma eylemlerinin bir arada bulunduruldugu alanda hareket sistemlerin
kullanimi ile kullaniciya sunmus oldugu islev ¢esitliliginin yaninda alandan tasarruf ederek

maliyetin diismesini de saglamistir.

e J =

Yatak Odas:

Cahigma Odasi

o b
o £ ]
Iuki Cahigma Odasi Kiitiiphane l Caligma Odas

Sekil 11: Tokyo Switch Apartmani Hareketli Duvar Kaynak:(Ryohei Hamada, 2010)

4.2. Life Edited Apartmani

2010 yilinin sonlarina gelindiginde Graham Hill, New York’ta tasarimi ile on kisiyi yemekte
agirlayabilecek bir alan, iki kisi kapasiteli uyku alani, ¢alisma ofisi ve ev sinemasi ile birlesik
bir ¢6ziim sunmustur. Mekan, minimum enerji, esya, alan, ile maksimum mutluluk ve saglik

prensibi ile tasarlanmistir (Architizer, 2012).

Hareketli panel aracilig ile farkli islevsel alanlar olusturulabilen mekan, toplamda 39 m2 alana
sahiptir. Siirglilii hareketli panel raylar iizerinde kaydirildiginda, alan iki farkli mekana

dontismektedir (Sekil 12).

Sekil 12: Life Edited Apartmani1 Hareketli Panel Kaynak: (Architizer, 2012)

Panelin arkasinda bir ¢ift ranza, ¢alisma alani ve saklama alan1 olusmaktadir. Bir diger alan ise
oturma odasma doniismektedir. Koltugun arkasina yerlestirilen hareketli panel agildiginda
yatak olusmaktadir. Tim detaylarin disiliniildigi mekanda ac¢ilma, kapanma, donme
hareketlerinden faydalanarak katlanir masa, ince masa, yatak, delikli sandalye, sandikli
sandalye, flip sandalye, dolap, ince dolap, 1zgara raf, ince raf gibi elemanlar olugsmaktadir (Sekil

13).
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Sekil 13: Hareketten Faydalanilarak Olusturulan Yap1 Elemanlar1 Kaynak: (SA Rogers, b.t.)

4.3. The 5:1 Apartmam

New York'ta MKCA tarafindan 1920’lerden kalma bir kooperatif yapisinda tasarlanan birlesik
konut, 36 m2 icinde mekanlarin donistiirilmesine olanak vermektedir. Yasama, uyuma,

calisma, eglenme ve giyinme fonksiyonlar1 mekan iginde ¢éziimlenmistir (Sekil 14).

Depolama elemani olarak kullanilan boliicii duvar, siirgiilii bicimde tasarlanarak mekanlar arast
islev degisikligine imkan vermistir. Gece ve giindiiz mekanda farkli kullanim sunarak mekani
cok islevli hale getirmistir.

Kayar hareketli duvar, i¢ginde gébmme giysi dolabi bulunduran 6zel bir giyinme odasina

doniismektedir. Tamamen agildiginda ise katlanir yatak i¢in alan olusmaktadir.

Hareketli duvar, igerisinde bulunan tesisat sisteminde mekanin tiim gorsel-isitsel ve ag
sistemleri bulunmaktadir. Dénen mekanizmaya sahip televizyon,180 derece donerek oturma

alanindan veya yatak odasindan izlenmeye imkan saglamaktadir.

Sekil 14: The 5:1 Apartmani Hareketli Panel Kaynak:(MKCA, 2016)
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4.4. Transformer Apartmani

Rus mimar Vlad Mishir tarafindan 2014 yilinda tasarlanan Transformer Apartmani, kiiciik
alanda dinamik bir yap1 sergilemektedir. Donebilen yapiya sahip boliicii duvarlar ile mekanlarin

islevi degismektedir (Sekil 15).

Sekil 15: Hareketli Boliicii Duvarlar Kaynak: (Williamson, 2014)

Siyah metal ¢erceveden olusan kontrplak duvarlar mekanda cesitliligini saglamaktadir. Boliicti
elemanlar kapali halde bulundugunda mekan oturma alani ve uyuma alani olarak ikiye ayrilmis
durumdadir. Ugta bulunan panelin donmesi ile mekanda depolama alani ortaya ¢ikmaktadir.
Ayrica panelde bulunan televizyon farkli mekéanlardan izlenme imkani sunmaktadir.
Televizyonun bulundugu alan kapatildiginda ise gomme yataga sahip bir yatak odasi
olusmaktadir. Gomme yatagin lizerinden merdivenlere erigserek banyoya gegis saglanmaktadir.
Biiytik olan boliim bélme duvarin arkasinda bulunan gizlenmis bir mutfagi agiga ¢ikarmaktadir.

Sekil 16°da panellerin hareketi plan diizleminde gosterilmistir (Williamson, 2014).

Sekil 16: Transformer Apartmani Kat Plan1 Kaynak: (Williamson, 2014)
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4.5. Pop Up Interactive Apartmam

Artan niifus yogunlugu insanlar1 daha kiiciik alanlarda yasamaya itmistir. Evlerde
kullanilmayan herhangi bir mekan ise yalnizca bosa harcanmis bir mekan olmaktadir. Belirli
bir zamanda ihtiyag duyulan alanlar1 olusturabilmenin miimkiin oldugunu ifade eden
Hyperbody tasarim ekibi, 50 m2 alanda belirli eylemler i¢in ayrilmamis alanlarin olmadigi bir

mekan kurgulamistir.

Doseme tahtalarinin altina yerlestirilen motor ile esnek duvarlar hareket ettirilebilmekte ve
ihtiyaca bagl olarak mekanlar degistirilebilmektedir. Polipropilen paneller, zeminde bulunan
oluklar1 kilavuz olarak kullanir ve hareket eder. Mekanda bulunan yap1 elemanlar1 ve alanlar
stirekli olarak degismektedir. Uyku alan1 agik bir oturma odasina doniisebilmekte ve bu alan
aksam oldugunda sosyal bir mekana doniisebilmektedir (Sekil 17). Mekandaki hareket, telefon

uygulamasi ile veya manuel olarak da kontrol edilebilmektedir (Zimmer, 2013).

Sekil 17: Hareketli Panellerin Mekanda Doniistimii Kaynak: (Zimmer,2013)

Istenildiginde katlanan, dénebilen ve kullanilmayan alanlarim ise gizli kaldig1 alanda mekan,

tek bir alan i¢inde ¢esitli kullanim imkanlar1 de doniisiimler sunmaktadir (Sekil 18).
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Sekil 18: Pop Up Interactive Apartmani Plan1 Kaynak: (Multimod, 2013)

Caligma kapsaminda ele alinan mekanlar, literatlirde yer alan hareketli mimarlik kapsamindaki
konulardan yola ¢ikarak hareket tiirii, hareket amaci ve hareketin kontrol edildigi mekanizmaya
gore smiflandirilmis olup smiflandirma sonucu ortaya ¢ikan veriler tablo olusturularak analiz

edilmistir (Tablo 1).

Tablo 1: Hareketli Mimarlik Uygulanan Mekan Ornekleri Analizi

Mekén fsmi Gorsel Hareket Hareket Amaci Kontrol
Tiirii Mekanizmasi
Tokyo Switch Kayma Coklu kullanim sunmak Manuel Kontrol
Apartmant Donme Alan tasarrufu
Islev Degisikligi
Life Edited = Kayma Alan Tasarrufu Manuel Kontrol
A .
Apartmant 1 ‘ Islev Degisikligi
5:1 Apartmant E Kayma Alan Tasarrufu Manuel Kontrol
Islev Degisikligi
Transformer ™™ Donme Alan tasarrufu Manuel Kontrol
Apartmant Katlanma Islev Degisikligi
Pop-Up Doénme Coklu kullanim sunmak Otomatik Kontrol
Apartmant Katlanma Alan Tasarrufu-
Islev Degisikligi
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Yapilar hareket tiiriine gore alti farkli alt baslikta siniflandirilmistir. Incelenen mekanlarda
acilip-kapanma, daralma-genisleme ve gerilme hareketi gerceklestiren yap1 eleman
bulunmazken Switch Apartmani, Life Edited Apartmani ve 5:1 Apartman1 kayma hareketinin
kullanilarak mekanda hareketin kullanildig1 mekéan 6rneklerindendir. Bu mekanlarda bir ray
lizerine yerlestirilen hareketli panel kaydirilarak ayn1 mekanda farkli fonksiyonlarin
kullaniminm1 saglamaktadir. Switch, Transformer Apartmami ve Pop-up Apartmani donme
hareketinin mekanda uygulandig1 yapilardir. Donme hareketine ek olarak Transformer

Apartmani ve Pop-up Apartmani katlanma hareketini de mekanda bulundurmaktadir.

Hareketin mekanda kullanilmas: ¢esitli amaclara dayandigindan bahsedilmisti. Incelenen
mekanlarda Tokyo Switch Apartmani ve Pop-Up Apartmani hareketli elemanlar1 mekanda
coklu kullanim sunmak i¢in kullanirken ek olarak diger tiim yapilar alan tasarrufu saglamakta

ve islev degisikligine de sebep olmaktadir.

Mekanda hareket sistemleri manuel kontrol ile gerceklestirilebilecegi gibi otomatik olarak da
kontrol edilebilmektedir. Incelenen mekanlarin tiimiinde hareket bir sistemin operatoér veya
kullanic1 tarafindan dogrudan ydnetildigi bir kontrol yontemi olan manuel kontrol ile
gerceklestirilirken Pop-Up Apartmani telefon uygulamast ile otomatik olarak kontrol edilebilen

bir sistemle hareketi gerceklestirmektedir.

6. SONUC VE TARTISMALAR

Insanin en 6nemli 6zelligi siirekli olarak hareket edebilme yetenegi ve cevre ile etkilesimde
bulunabilme 6zelligidir. Cevresel kosullarin degisimine bagl olarak kendini yenileyebilmekte
ve kosullar degistikge ihtiyaglar1 da degismektedir. Yasaminin biiylik cogunlugunu mekanlarda
siirdiiren kullanicilar, degisim ve yeniliklerine mimarinin de uyum saglamasini beklemektedir.
Mimarideki duragan tasarim anlayis1 kullanicinin bu hizli degisimi karsisinda yetersiz kalmaya
baslamis, canlilarin yasamindaki degisim ve hareket tasarimcilara ¢ikis yolu olmus ve

boylelikle mimaride hareket kavrami ortaya ¢ikmistir.

Toplumsal yasamdaki degisimler, salgin hastaliklar, ¢evresel faktorler, ekonomik kosullarin
degisimi kullanicilarin konut mekanlarin1 kullaniminda ve konutlardan beklentilerinde
degisime sebep olmustur. Konutlarda islevi disinda birgok fonksiyonu barindirmasi, az maliyet

ile mekandan st diizey fayda saglanmasi, kullanicilar tarafindan beklenmektedir.
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Hareketli i¢ mekan tasariminin konut mimarisindeki 6nemi, esneklik, estetik cesitlilik ve
kullanic1 odaklilik gibi temel kavramlara dayanmaktadir. Hareketli tasarimlar, islevsellik ve
uyarlanabilirlik saglayarak kullanicilarin yasam alanlarini 6zellestirme ve ihtiyaclarina gore
diizenleme imkan1 tanimaktadir. Teknolojinin sagladig yenilikler ile kullanicilara etkilesimli

ve konforlu bir yasam alan1 sunmaktadir.

Hareketli tasarimin, konutlarda mekanin statik yapisina karsi bir ¢ikis olarak nasil islev
gordiiglinii anlamak, degisken ihtiyaglara cevap verme zorunlulugunu vurgulamaktadir.
Katlanabilir elemanlar, doner modiiller ve akilli otomasyon sistemleri gibi sistemler, sinirli

alanlarda maksimum verimliligi ve kullanic1 deneyimini artirmay1 hedeflemektedir.

Analiz edilen mekanlarda uygulanan hareketli tasarimlarin, mekanda bireylerin konforunu
artirmaya yonelik c¢oziimler sundugu goriilmektedir. Hareketli yapilar1 sayesinde islev
cesitliligi sunarak c¢esitli kullanim beklentisini tek bir mekanda karsilayabilmektedir. Ayrica
duragan bir hacimde birden ¢ok elemanla kargilanmas1 beklenen fonksiyon, hareketli bir yap1
eleman1 ile her mekéna uyum saglayabilmektedir. Boylelikle maliyetin diisiik olmasini

saglayarak ekonomik ¢ozlimler sunmaktadir.

Hareketli mimari tasarimlarin kullanicilara gesitli avantajlar sunmasi, konut tasariminda bir
doniislimii  beraberinde getirmektedir. Ancak hareketli tasarimlarin yaygm olarak
benimsenmesi bazi zorluklar1 da beraberinde getirmektedir. Maliyet, teknik karmasiklik ve
aligkanliklar1 degistirme siireci, hareketli tasarim uygulamalarinin kullanicilar ve endiistri
tarafindan tam anlamiyla kabul edilmesini engelleyebilmektedir. Ayrica, bu tasarimlarin

dayaniklilig1 ve bakim gereksinimleri gibi pratik sorunlar da dikkate alinmalidir.

Ozetle, hareketli tasarimlarin i¢ mekanla birlesmesi, kullanicilarin mekandan maksimum verim
almas1 yoniinde olduk¢a 6nemli bir faktér olmustur. Duragan, sabit mekanlar kullanici
beklentileri degistiginde islevini yitirir duruma gelmekte ve Omriinii daha kisa siirede
tilkketmesine sebep olmaktadir. Gelismeler dikkate alindiginda kullaniciya gore sekil almayan
mekanlarin beklentiye cevap veremedigi i¢in dmriinii tiiketecegi, yerini daha ekonomik ve daha

pratik ¢ozlimler sunan hareketli tasarimlarin alacagi diigiiniilmektedir.
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