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OYKU

“Oykii, bir dizi olayin anlatilmasidir.” (Scholes, 1982, s.59, Carter, 1993, s.6). Tipik
olarak oykdileri; gergek veya kurgu olarak bizim veya etrafimizdakilerin basina gelen
olaylarin raporu olarak géruriz (Clark, 2001).

Oykiilerin temel karakterlerinden biri de; tesadiifi olaylar yapisinin varligidir. Bu
karakterlerin bazi kurallari, olaylarin ahsilmadik ve mantiken uyumlu bir sirada
gerceklesmesini istemektedir (Mar, 2003). “Ciimleler gibi anlatilar da kendine 6zgii bir
icyapiya sahiptir. Ornegin; basit bir konunun béliimleri; ana karakterin bir problemle
karsilasmasini, ana karakterin bu problemi ¢6zme ¢abalarini ve nihayetinde problemin
bazi ¢éziimlerini icerebilir. Olaylarin arasindaki bazi anlati bagimhliklari; okuyucunun,
tsti kapali, rastgele iliskilerin ve altinda yatan hedeflerin, karakterlerin amacglarinin
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bilgisine dayandirilarak belirli yapisal unsurlarin olusturulmasina izin vermektedir.”
(Thorndyke, 1977, s.78). Cooper’in modeline gore (1986; Akt: Amer, 1992) , 6ykd, her
biri ortam, karakter, problem, olay ve problemin ¢6ziminl igeren birgok farkli
bélimden meydana gelebilir. Oykiiniin ortami; olayin meydana geldigi yer ve
zamandir. Karakterler; olaylari uygulayan insanlar veya hayvanlardir. Problem ise bir
bolimin etrafinda kurgulandigi durumdur. Olaylar ise problem sonucunda karakterin
ne yaptigi ve nelerin meydana geldigidir. Olaylar ayni zamanda, problemin ¢ézim{ icin
meydana gelen hareketler zinciri olarak da dusiiniilebilir. Oykiiniin bir temasi da
vardir. Bu tema; batin oykinin (zerine yazildig veya okuyucunun oykiden ders
cikardigi ana fikirdir. Carter (1993) ayni zamanda 6ykinin en az 3 tane ana maddeye
sahip oldugunu iddia etmistir. Bunlar; 1- ¢cikmaz, catisma veya ¢abayi kapsayan olay,
2- bir amag ugruna bir durumla ugrasan yasayan, canli bir baskahraman ve 3- bu
cikmaz olaylarin glizel bir Gslupla ¢ézimlendigi 6rtilk neden-sonug iliskisine bagh
olaylar silsilesidir.

“Oykiiler; editsel arac-geregler gibi verimlidir. Ciinkii éykiiler giivenilir, unutulmaz ve
eglencelidir.” (Neuhauser, 1993; Akt: Rossiter, 2002, s.3). “Bu givenilirlik ve
inandiricilik, éykiiniin orijinal ve giivenilir bilgi kaynagi olarak algilamaya meyilli
oldugumuz insan veya insana benzer karakterlerle ilgilenmesi gerceginden
kaynaklanmaktadir. Oykiiler bilgiyi daha unutulmaz kilmaktadir. Ciinkii Sykiiler
okuyucuyu karakterin niyeti ve hareketlerine dogru stiriiklemektedir.”(Rossiter, 2002,
s.3). Oykii anlam olusturma siireciyle baglantili olarak dogal 6grenme ortami
olusturmaktadir. Burada karsilasilan zorluk, 6ykinin anlamayi genislettigini ve
o6grenme sirecini nasil kolaylastirdigini ve agikladigini acik bir sekilde kesfetmektir
(Clark, 2001).

ELEKTRONIK KiTAP VE DiJiTAL OYKU

“Elektronik (e-kitap) terimi Van-Dam tarafindan tiiretilmis ve genel olarak; yazi ve
resimleri elektronik araciligiyla depolayan ve ileten araglar olarak ifade edilmistir.”
(Huang, 2014, s.16). Borker’in iddiasina gore (1992) e-kitap terimi; geleneksel yazil
kitaplardan ¢ok farkh yeni bir gesit kitaplari adlandirmak icin kullanilir.

E-kitaplar, geleneksel yazih kitaplar gibi bircok sayfadan olusmaktadir fakat e-kitaplar
hareketli elektronik bilgiyi icerecek sekilde tasarlanmistir.

Reinking & Chanlin (1994), yazilis ve okunuslarindan yola gikarak elektronik metinler

ve geleneksel metinler arasindaki dért onemli farkhligi aciklamistir. ilk olarak;
elektronik metinler, bir seferde ekranda gosterilen metinlerin miktarini sinirlandirarak
ve gorlintilenen metinin hizini ayarlayarak okuyucunun metne erisimini kontrol altina
almaktadir. ikinci olarak; elektronik metinler, grenci ve metin arasinda harfi harfine
bir etkilesim saglamaktadir. Uclincii olarak; elektronik metinler, hikdye baglamini
gliclendirmek amaciyla metin ve cizimlerin birlestirildigi dogrusal olmayan bir
cercevede yapilandirilmistir. Dérdinci ve son olarak da; elektronik metinler, kelime
ve kavramlari vurgulamak icin animasyon ve ses efektlerini birlestirmektedir.

“Elektronik kitaplar; geleneksel kitaplarin gériiniisiine, hissine sahip ve elektronik
metin olarak yazilmis olarak tanimlanabilir.” (Horney & Anderson-Inman, 1999, s.
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128). Labbo (2000, s.542-543), elektronik kitaplari (CD-ROM’dan konusan kitaplar);
“animasyon, miizik, ses efektleri, isiklandirilmis metinler ve akici okuma gibi
multimedya ézelliklerini kullanan Gykiilerin interaktif dijital versiyonu” olarak
tanimlamistir. Bir e-kitap (dijital kitap cesitleri veya elektronik yayinlar bile); metin,
resim veya her ikisini de iceren, bilgisayar ya da diger elektronik aygitlar Gzerinde
Uretilmis, onlarin aracihgiyla yayimlanan ve okunan, dijital formda ve bir kitap
uzunlugunda olan yayindir (Shih vd., 2013). Korat & Shamir (2007), elektronik kitaplari
soyle tanimlamistir; “Genellikle iyi bilinen 6ykii kitaplarinin kopyasini olustururlar ve
ifade cesitlerini birbirleriyle kaynastirirlar. Onlar, interaktif dijital anlatimin bir
cesididir. E-kitaplar genellikle; yazili metin, sesli okuma, sesli konusma, miizik, ses ve
animasyon gibi multimedya efektlerini birlestirmektedir. E-kitaplar bazen de metin
veya aciklamalarla baglantili gizli butonlar veya etkin noktalar icermektedir. Fakat bu
buton veya noktalar, kullanici veya okuyucu tarafindan aktif hale getirilmek
zorundadir.”

interaktif (etkilesimli) ve elektronik metinler okuyucunun, yazilim tarafindan saglanan
karakter sesinden dramatik efektlere kadar cesitli derecelerde metni okumasi igin
secim yapmasina olanak saglar. Okuyucu, batin 6ykiyli okumayi secebilecegi gibi
yazilim tarafindan okunan cimleleri veya tek bir kelimeyi secebilir (Gandara, 2000).
Elektronik kitaplar genellikle; ses destegi, animasyon ve video gibi ¢cok algili 6zellikler
eklerken, yazili metinlerin bildigimiz 6yki yazim prensiplerini korumaktadir (McNabb,
1998).

Anderson-Inman & Horney (1997), elektronik kitaplari, diger multimedya ve elektronik
metinlerden ayirmak icin dort adet kistas tanimlayarak elektronik kitaplar Gzerinde
detayl bir calisma hazirlamistir. ilk olarak; elektronik kitaplar, elektronik metin
icermelidirler ve bu metinler okuyucuya goérsel olarak sunulmalidir. ikinci kistas ise
kullanilan yazilim bir kitabin mecazi anlamlarini 6nemli 6lcide benimsemelidirler.
Ugtincii kistas ise yazilimin bir odak noktasina sahip olmasina veya diizenleyici bir
temaya ihtiyaci vardir. Son olarak da dordinci kistasta ise metin haricinde medya
mevcut oldugunda, bunlarin 6ncelikle metni desteklemek veya zenginlestirmek icin
kullaniimasini belirtmektedir.

DIJITAL OYKU NASIL HAZIRLANIR?

E-kitaplar cesitli formatlarla olusturulmaktadir. HTML ya da metin tabanh e-kitaplar
standart tarayicilar ile kullanilabilir. Ogrenciler HTML ya da metin tabanli bu kitaplar
icinde arama yapabilir ve secilen yerleri diger programlara kopyalayip yapistirabilir.
Adobe PDF, Rocket, Palm, MS Reader, Mobi ve eBookMan e-kitaplar icin diger
kullanilan formatlardir (Cavanaugh, 2002).

Clay (2012), e-kitap olusturmada kullanilan ve sayilari giderek artan formatlarin
listesini asagidaki sekilde vermistir:

. EPUB: Giiniimiizde EPUB13 ¢ogu yayimci tarafindan e-kitaplar icin
standart format olarak diistiniilmektedir.
. PDF: Adobe tarafindan kisiye 6zel, tescilli olarak gelistirilmis ve daha

sonra 2008’de herkes tarafindan kullanilabilen bir format haline getirilmistir.
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Program aslinda herhangi bir isletim sistemi ya da uygulama gerektirmeden
belgelerin okunabilmesi igin tasarlanmistir.

. HTML: internet tabanli, HTML de e-kitap olusturmak icin kullanilan
bir formattir ve tarayicisi olan herhangi bir cihazla ¢alismasi agisindan da
avantaja sahiptir fakat e-kitabi okuyabilmek icin internet baglantisinin olmasi

gerekebilir.
Raible (2014), e-kitap olusturma siirecini asagidaki gibi belirtmistir:
. Dizayn: E-kitabin yapisina karar verildigi zaman, kitap sayfalarinin

dizayni bir web sayfasi olusturmaya benzemektedir. Bireysel e-kitap sayfalari
olusturulurken basliklardan, listelerden ve béliimlerden yararlaniimalidir.

. Gelistirme: E-kitap olusturmada kullanima ac¢ik olan formatlardan
biri EPUB’dir. Aslinda sadece bir tane dijital yayini ortaya ¢ikarmak ve
géndermek icin ortaya konan bir yéntemdir.

. Uygulama: Bir e-kitap olusturuldugunda yayinlanmadan d&nce
diistiniilmesi gereken bazi lojistik faktérler vardir:
. Erisim: EPUB formatinin bir avantaji bircok cihaz tarafindan e-kitabi

gériintiilemek icin kullanilabilir olmasidir. Ogrenciler e-kitap okuma
uygulamasini i0S, Android, Microsoft mobil cihazlarina indirebilir ya da
bilgisayarda Google Chrome tarayicisini kullanarak licretsiz olan uzantiyi
kullanabilir.
. Dijital haklar yénetimi: Dijital haklar yénetimi kisaltmasi DHK,
olusturulan dijital materyalin kullanim haklari ile ilgili olan siiregtir.
. Kullanilabilirlik: Diisiiniilmesi gereken énemli bir diger nokta da
olusturulan e-kitabin internette herkes tarafindan kullanima agik mi olacagi
yoksa olusturulan bir sifre ile kullaniminin égrencilere kisitlanacagimidir.
. Degerlendirme: E-kitap olusturma siirecinin son basamadi e-kitabi
kullanan égrenciler icin bir degerlendirme stratejisinin gelistirilmesidir.
Williams (2012) e-kitap olusturma sirecinde yasananlari asagidaki sekilde belirtmistir:
. 1. Basamak, Planlama: Kitap cizim asamasinda iken yazar proje
yoneticisi ve “Demibooks”’ta calisan gelistirme takimi ile toplantiya
cagirilmistir. Kitapta kag tane animasyon isteniyor ya da oykiiniin tonu ne
olmali gibi konulari tartismislardir.

. 2. Basamak, ideasyon (ldeation): Yazar animasyondan &ncesi ve
sonrasi sahnenin nasil olacagi ile ilgili cizimler yapmuistir.
. 3. Basamak, Oykilleme: Yazar cizimlerini kitaptaki her sayfanin

spesifik olarak icerigini gosteren resimli taslak kitaba dontstUrmustar.
Ornegin her sayfadaki interaktif dgeleri gdstermis, dgelerdeki istenen ses
efektlerini not almistir.

. 4. Basamak, icerik olusturma: Tim boyama resimler dijital formata
taranmstir.

. 5. Basamak, Kompozisyon: Teknik takim uygulamayi olusturmustur.
. 6. Basamak, Test etme: Kitabin hazir oldugunu dislindiiklerinde 1.

sinif 6grencilerine kullanici testi uygulamislardir. Onlar kitap ile mesgul
olurken en sevdikleri bolimi sormuslar ve hareketleri ile yuz ifadelerini
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izleyerek tepkilerini o6lgmuslerdir. Cocuklardan gelen oOnerilere gore de
kitapta diizenleme yapmislardir.

DiJiTAL OYKULERIN VE INTERAKTIF BILGISAYAR YAZILIMLARININ DiL EGiTIMINDE
KULLANIMI

Shen (1991)’nin calismasinin amaci bilgisayar tabanlh interaktif videodisk sisteminde
altyazi kullaniminin ingilizceyi yabanci dil olarak grenenlerde dinledigini anlamaya
etkisini arastirmaktir. interaktif videodisk sistemi bilgisayar ve videonun
fonksiyonlarinin birlestirildigi son zamanlarda gelistirilen bir egitim teknolojisidir.
Arastirmaci “The Last Emperor” filmini kullanarak bir interaktif videodisk programi
gelistirmek icin sistem yaklasimi uygulamistir. Uygulamanin Cinli 6grencilerin
dinledigini anlamasi Gzerine etkisini arastirmak icin program kullanilmistir. Katiimcilar
72 Gniversite birinci sinif 6grencisidir. Rastgele bir sekilde tiniversiteye giris sinavindaki
ingilizce notlarina gore secilmisler ve okuma diizeylerine gore Ust ve alt grup olmak
Uzere ayrica altyazi kullanan ve kullanmayan olmak (izere gruplara ayrilmistir. Her bir
grup interaktif videodisk programina dinledigini anlamayi gelistirmek amaciyla 10
haftalik stire zarfinda degisen giinlerde bir saatligine katilmislardir. Dinledigini anlama
arastirmacinin filmi kullanarak gelistirdigi bir test ve TOEFL (Test of English as a Foreign
Language) kullanilarak 8lciilmustiir. On test olarak es degerde bir TOEFL dgrencilere
uygulanmistir. Film kullanilarak gelistirilen testin sonuglarina goére altyazi kullanan
grup altyazi kullanmayan gruptan daha iyi sonuglar elde etmistir. Okuma diizeyine
gore ayrilan gruplarda yuksek okuma dlzeyi olan grup son testte daha basarili
olmustur. Ayrica sonuglar uygulama ile okuma becerisi arasinda film kullanilarak
gelistirilen son test sonuclarina goére herhangi bir iliski olmadigini géstermistir. TOEFL
dinledigini anlama testine goére deney gruplarinin ortalama sonuglar arasinda
istatistiksel anlamda anlaml bir farklilik yoktur. Fakat okuma diizeyine gore ayrilan
gruplarda yiksek okuma diizeyine sahip grup lehine son test sonuclari istatistiksel
anlamda anlamli bir farklilik gdstermistir. Uygulama ve okuma becerisi arasinda TOEFL
dinledigini anlama son test ortalama sonuglarina gore herhangi bir iliski yoktur.

Stine (1993), interaktif bilgisayar tabanl kitap okuyan 6grenciler ile tim dil 6grenme
yaklasimina gore kitap okuyan ogrencilerin okumadaki basarilari ve okumaya karsi
tutumlarini incelemektir. Bulgular Gg farkli 6lgme araci ile toplanmistir: 6grencilerin
kelime bilgisi ve okudugunu anlamayi 6lcen Metropolitan Basari Testi, akademik
tutum ve eglenceye iliskin tutumu 6lgen Mckenna ve Rear’in Okuma Tutum Olcegi ve
sinif katilimini 6lgen 6grenci degerlendirme o6lgegi. Kelime bilgisi ve okudugunu
anlamada interaktif bilgisayar yaziimi kullanan ve tim dil 6grenme yaklasiminin
uygulandigl deney grubunda sadece tiim dil yaklasiminin uygulandigi deney grubuna
kiyasla artis gdzlenmistir. Bu bulgular interaktif bilgisayar tabanh 6grenme ortaminin
ogrencilerin  kendi  6grenmelerinde aktif olmalarini  sagladigi  hipotezini
desteklemektedir. Bu arastirmada kullanilan interaktif bilgisayar tabanh 6grenme,
oyku ile ilgili ahstirmalarin oldugu 36 online 6ykiyi, okuma 6ncesi aktiviteleri, oykiiyu
okuma sirasinda yapilacak aktiviteleri, okudugunu anlamayi artiracak aktiviteleri ve
ogrencilerin  duslincelerinden bahsedebilecekleri okuma sonrasi aktiviteleri
icermektedir.
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Mangiafico (1996) ¢alismasinin birinci kisminda ikinci sinif Gniversite 6grencisi Fransiz
ogrencilerin IMM (interaktif multimedya) programinda birkag bolim tamamlamadan
once ve sonra dinledigini anlama performanslarini karsilastirmistir. A sinifindaki
ogrenciler programi tek basina kullanmislardir fakat B sinifindaki 6grenciler programi
blylk bir ekrandan bilgisayarin 6gretmen tarafindan yonlendirilmesi ile grup halinde
kullanmistir. Bu calismanin diger bir amaci kendi basina programi kullanan 6grencilerin
tek baslarina ne yaptiklarini ve bunun dinledigini anlamaya etkisini gérmektir.
Calismanin ikinci kisminda tek basina IMM programinin kullanan 6grenciler bu sirada
videoya cekilmistir. Ogrencilerin ekrani kayit altina alinmistir. Bu kayitlarin amaci
ogrencilerin programi nasil kullandigini gérmek ve basarili olan IMM kullanicilarinin
neler yaparak bunu basardigi hakkinda fikir sahibi olmaktir. Arastirmanin sonuglarina
gore ikinci yapanci dil 6grenimi icin yapilan dinlemede grup ya da bireysel olarak IMM
programini kullananlarda ayni diizeyde fayda sagladigi gérilmistir. IMM programini
bireysel olarak ya da grup halinde kullanan 6grenciler daha sonra yapilan dinleme
testinde ayni performansi gostermislerdir. Video teyp analiz sonuglarina gore
programi bireysel olarak kullanan 6grencilerden programin dilsel baglamda sagladigi
yardimi daha ¢ok kullananlar, programdan daha az fayda saglamistir. Neredeyse tim
video kliplerin geviri yazilari vardir ve bunlarin kullanim orani arttikca 6grencilerin
dinledigini anlama oraninin dastigli gorilmustir. Ayrica bireysel olarak calisan
ogrencilerin 6gretmen kontroliinde grup olarak calisanlara kiyasla programin tim
ozelliklerinden yararlanmadigi gortlmustir. Son olarak IMM programi kullanim
sirasinda Ogrencilerin program ile olan etkilesiminin programda sunulan aktivite
cesidine gore degistigi 6gretmen tarafindan gozlenmistir.

Matthew (1996), 3. sinifta okuyan 37 &grenciyle yaptigi calismasinda, bilgisayar
Uzerinde gosterilen animasyonlu dyki kitabi ile basili kitap versiyonunun okudugunu
anlamaya etkisini arastirmistir. Okudugunu anlama 6éykinin anlatimi ve agik uglu
sorular ile olglilmustir. Sonuglar 6yki anlatiminda dykinin bilgisayar versiyonunu
okuyan cocuklar lehine anlamli fark gostermistir. Fakat acik uclu sorular ile yapilan
Olcimde anlaml bir fark ortaya ¢ctkmamustir.

Nikkel (1996), arastirmasinin amacini kirsal kesimde bir okulda iki birinci sinifin
(ingilizce/Fransizca egitim alan) okuma yazma edinimini arastirmak olarak belirtmistir.
Arastirmanin asil odaklandigi nokta gerceklestirilecek okuma yazma egitimine
interaktif bilgisayar yaziliminin uygulanmasidir. 1994 Ocak ayindan Mart ayina kadar
toplanan veriler, sinif gézlemleri, 6grencilerin soézll ifadeleri, yazi calismalari ve hem
o6grenciler hem de 6gretmenler ile yapilan gérismeler yoluyla elde edilmistir. Bulgular
bilgisayar yaziiminin 06grencilerde c¢ok fazla merak uyandirdigini gostermistir.
interaktif yazilm programlarinin kullanimi 6grencilerin daha fazla stratejik okur
olmasini saglamis ve hem okuma hizlarini hem de okudugunu anlamayi artirmistir.
Ayni tirde ya da ayni yazarin yazdigi kitaplan okumak igin motivasyonlarinda da
gozlenir bir artis olmustur. Kullandiklari kelime sayisinin artisi ve yazilarinin daha uzun
olmasi da dgrencilerin yazi kalitesinin de gelistigini gdstermistir. Oykiileri okuma ve
tekrar okuma, 6grencilerin sinifta tartismalara ve okuma sonrasi yapilan aktivitelere
daha fazla katilmasini saglamistir.
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Scoresby (1996), farkh iki okuldan segilen ve 3. sinifta 6grenim goren 84 6grenci ile
yaptig arastirmasinda, iki bagimsiz degisken olan animasyon ile okuma becerisinin iki
bagimh degisken olan resimli ve resimsiz metinlerin hatirlanmasi Uzerindeki etkisini
arastirmistir. Elektronik kitap olarak “Arthur’'un Ogretmeni (Arthur’s Teacher)”
kullanilmistir. Cocuklar her sayfada bir mouse ile resimlere tiklayarak animasyonlari
hareket ettirebilmistir. Ornegin, 6gretmenin montuna tiklayan bir ¢ocuk montun
renginin degistigini gérebilmistir. Tim ¢cocuklara mouse imlecinde degisiklik meydana
geldigi zaman bu tarz animasyonlarin oldugu ve tikladiklar her kelimeyi bilgisayarin
seslendirecegi bilgisi uygulamadan once verilmistir. Agik uclu 24 soru kullanilarak
cocuklarin 6yklyl hatirlamasi 6l¢tilmistiir. Sonuglar animasyonun azda olsa etkili
oldugunu gostermistir. Ancak 6ykl ile baglantii olmayan animasyonlarin yerine
yalnizca oyku ile ilgili animasyonlarin olmasinin hatirlamayi artirabilecegi kanisina
varilmistir.

Karbasioun (1997), ¢calismasinda likert tipi anketler, agik uglu gorismeler ve gozlem
kayitlari kullanarak yari interaktif videonun yabanci dil 6greniminde yar iletisimsel
yonteme kiyasla bir egitim araci olarak kullaniminin etkisini arastirmistir. Yari interaktif
video olarak adlandiriimasinin sebebi her bir bélimden sonra basili alistirmalarin
yogun olarak yapilmasidir. Deneysel grubun katiimcilarinin tutumlari yari iletisimsel
yontem uygulanmadan 6nce ve sonra likert tipi anketler aracihigi ile l¢tlmstiir daha
sonra yari interaktif video ile 6gretim yapilmis ve yine tutumlari OlcUlmustir.
Katilimcilarin tutumlan hakkinda daha guvenilir bilgi edinebilmek icin katilimcilarla
arastirmanin sonunda goérisme yapilmistir. Ayrica gozlem kayitlari da givenirligi
artirmak icin kullanilmistir. Sinif disi etkenler gibi arastirmayi etkileyecek dis etkenleri
de gbz onlinde bulundurmak icin arastirmada kontrol grubu da yer almistir. Bu grup
arastirmanin basinda, iki ay sonra ve doért ay sonra olmak tzere anket doldurmustur
ve deney grubunda oldugu gibi arastirmanin sonunda katilimcilarla goérisme
yapilmistir. Deney grubunun katilimcilar ilk donem kasetcalar ile ikinci donem ise
interaktif video ile egitim almistir. Tim katilimcilarin daha énceden ingilizce bilgisi
vardir. Kontrol grubunun ise hic ingilizce tecriibesi yoktur. Arastirmanin bulgulari
kullanilan her iki yontemden birinin tercihi konusunda net bir secimin olmadigini
gostermistir. Bazi konularda ilk yontem tercih edilirken bazi konularda yar interaktif
video yontemi tercih edilmistir. Katilimcilar her iki yonteminde yararli oldugunu
belirtmistir. Gorlisme sonuglari da anket sonuglarini desteklemistir. Bu sonuglardan
hangi yontem katilimcilarin seviyesine uygun ise onun digerine kiyasla daha ¢ok tercih
edildigini soyleyebiliriz. Kontrol grubunun katimcilarinda ise eger kendileri bir ¢caba
gostermezse sadece kendilerine verilen ile herhangi bir degisikligin olmadig
gorilmastar.

Moreno & Mayer (1999)'e gore 6grencilerin bilgiyi, gorsel olarak sunulmasiyla
karsilastirildiginda sézel olarak sunuldugunda daha iyi 6grendiklerini belirtmistir. iki
farkli deneysel arastirma yaparak galismalarini gergeklestirmislerdir. Arastirmanin
katihmcilari Gniversite 6grencileridir. Birinci arastirmada 41 kisilik birinci katihmci
grubu animasyon ve anlatimin es zamanl olarak sunuldugu bir sunu izlemistir. 41
kisilik ikinci katilimci grubu animasyonun entegre edildigi bir metni ekrandan
gorintllemistir ve 40 kisilik diger katilmci grup ise animasyonun olmadigi bir metni
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ekrandan gorintllemistir. Arastirmanin verileri anket, bellek testi, eslestirme testi ve
4 sayfali “transfer” testi ile elde edilmistir. Birinci arastirmanin sonuglari multimedya
sunumlarin gorsel olarak degil isitsel olarak hazirlanmasinin yararli oldugunu
gdstermistir. ikinci arastirmada da birinci arastirmada ile ayni yéntemi kullanmislardir.
Arastirmacilar 118 6grenciyi bir grup 18, diger 4 grup 20’ser kisi olmak lizere ayirmistir.
18 kisilik grup once animasyonu izlemis sonra anlatimi dinlemistir. Diger 5 grup:
metinden 6nce animasyon grubu, animasyondan énce anlatim grubu, animasyondan
once metin grubu, animasyonla birlikte anlatim grubu ve animasyonla birlikte metin
grubu olarak adlandinlmistir. ikinci arastirmanin bulgularina gore anlatim gruplari
metin gruplarina kiyasla degerlendirme testinden daha fazla puan almis ve “Anova
Analizi” ve bir bellek testi olan “Newman-Keuls” testi sonuclarina gore iki grup
arasinda herhangi bir fark bulunmamistir. Eslestirme testinden animasyonla birlikte
metin grubu olarak adlandirilan grup birbirleri arasinda ¢ok fazla fark olmayan diger
gruplara gore oldukga az puan almistir. Arastirmacilar bu sonuglarin kisinin ekrandan
okuyarak degil metni duyarak daha iyi 6grenecegini savunan prensibi (the modality
principle) destekledigini belirtmistir.

Doty vd. (2001), arastirmanin amacini iki ayri kiiglik yas 6grencilerden olusan gruplarin
ayni kitabin interaktif CD-ROM ve geleneksel basili versiyonunun okudugunu anlama
dizeyini karsilastirmak olarak belirtmistir. S6zIi anlati ve okudugunu anlama sorulari
yolu ile puanlar elde edilmistir. S6zIU anlatida gruplarin ortalama puanlari arasinda
anlamli bir fark c¢ikmamistir. Okudugunu anlama sorularinin puan ortalamasinda
gruplar arasinda anlamli bir fark cikmistir. Kitabin CD-ROM versiyonunu okuyan
cocuklarin okudugunu anlama sorularini cevaplama diizeyi daha yiksektir.

Pearman (2003), calismasinda interaktif ve elektronik metinlerin ikinci sinif
ogrencilerinde okudugunu anlamaya etkisini yinelenmis olgtler tasarimi kullanarak
incelemistir. Katiimcilar kirsal bir bélgeden 2. sinif 54 6grencidir. Ogrenciler kendi sinif
O0gretmeni tarafindan okumada dislik, orta ve yuksek seviye gruplarina ayrilmistir.
Gruplardaki her bir 6grenci Fountas ve Pinnel seviye belirleme sistemine (Fountas and
Pinnel leveling system) gore belirlenmis kendi seviyesine uygun basili ve elektronik
formatta bir dykii okumustur. Ogrencilerin basili mi yoksa elektronik formati mi
okuyacaklari rastgele belirlenmistir. Elektronik metinleri okumadan 6nce 6grencilerin
bilgisayar tecribesi incelenmistir. Her bir okuma seansindan sonra 6grencilerin sozlii
anlatimi Morrow’'un 10’luk degerlendirme o&lgegi (Morrow's 10-Point Scale)
kullanilarak degerlendirilmistir. S6zIU anlatilar ses kaydina alinmis ve iki uzman
tarafindan puanlanmistir. Ortama puanlar t-testi kullanilarak karsilastirilmistir.
Elektronik metinlerin s6zli anlati  puanlari geleneksel basih  format ile
karsilastirildiginda istatistiksel olarak anlamh bir sekilde ylksek oldugu gorilmistir.
Dislik seviye okuma grubunun elektronik metinlerde puanlari daha yiksektir. Orta ve
ylksek seviye gruplarinda elektronik ve basili éykilerin sézIi anlati puanlari arasinda
anlamli bir farkhlik yoktur.

Grimshaw vd. (2007), kitaplarin sunulus bicimine gore cocuklarin oyku kitaplarini
anlamasi ve kitaplardan keyif almalarindaki farkliliklari incelemistir. Arastirmaya 132
ogrenci katilmis ve 2 farkli 6yki kitabi segilmistir. 51 6grencinin yarisi “Caprona
Bulydcileri” isimli kitabi cevrimigi bir sdzllkle elektronik ortamda okurken, kalani basih
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sozlikle basili versiyonunu okumustur. Kalan 81 ¢ocuktan 26’s1 “Kigik Prens” isimli
oyku kitabindan bir bolima elektronik olarak, 26’s1 aynisini anlatimli olarak ve 29°u da
basili versiyonunu okumustur. Farkh sekilde sunus bigimi ¢cocuklarin kitaplardan keyif
almalarini pek fazla etkilememistir. Anlama ile ilgili puanlar hatirlamaya dayali soru
turlerinde anlam c¢ikarmaya dayal soru tirlerine gére daha yiksek c¢ikmistir.
Cocuklarin bilgisayardaki parcalari okumalari basili kitaplari okumalarindan daha uzun
zaman almistir. Cocuklarin metinlerin elektronik bicimlerini okudugunda aldig1 anlama
puanlariile ayni metnin basili bicimini okumalari karsilastirildiginda, aralarinda anlamli
bir farklihk bulunmadigi géralmustar.

Korat & Shamir’in (2007) yaptigi arastirmada, 5-6 yas okul 6ncesi 128 6grenci
secilmistir ve bunlardan 64’inlin disik ve orta seviyede sosyo-ekonomik duruma
sahip oldugu belirlenmistir. Cocuklar 3 gruba rastgele bir sekilde ayrilmistir. ilk grupta
(25 cocuk) cocuklar elektronik kitabi kendileri okumuslardir. ikinci grupta (25 gocuk)
kitap bir yetiskin tarafindan 6grencilere okunmustur. Kontrol grubu olan Gglinci grup
(14 cocuk) normal egitimlerini almaya devam etmistir. Gruplarda kiz ve erkeklerin
sayisi hemen hemen esittir ve calismaya katillan tiim 6grencilerin daha 6nceden
bilgisayar kullanim bilgisi vardir. Yapilan pilot ¢calismada 3 okuma bolimi olmasina
karar verilmistir. Clnki cocuklarin 3 bolimden fazla okuduklar zaman ilgilerinin
dagilmaya basladigi gozlemlenmistir. E-kitap ile calisan 6grenciler “6yklyi sozlik ile
oku”, “Oykiyu oku ve oynat” ve her iki bolimi de kapsayan 3. bolimi kullanmis ve
her boélimde 15 dakika calismislardir. Bolimler arasinda 5 gilinden fazla bir siire
gecmemistir. ikinci gruptaki cocuklara ayni kisi tarafindan 3 bélim okunmustur.
Kitaptan cikarilabilecek 4 yorumdan ikisi kitap okunmaya baslamadan 6nce ¢ocuklara
bahsedilmistir. Kitapla ilgili 5 sorudan ikisi kitap okunduktan sonra sorulmus ve kalan
sorular yorumlar ve kelime anlamlari okuma stirecinde verilmistir. Okuma siirecinde
cocuklar metni ve gorselleri gorebilmistir. Her iki gruba okudugunu anlama testi
yapilmistir. Kelimeyi tanima, kelime ve fonolojik bilgi test sonrasinda da ayni ¢cikmistir.
Fakat kontrol grubuyla karsilastirildiklarinda her iki gruptaki cocuklarin kelime
bilgisinin arttigi gérilmastlr. Sonug olarak 3 grubun sonuglari arasinda anlamli bir fark
cikmamistir ve sosyo-ekonomik gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Disiik
ve orta seviye sosyo-ekonomik duruma sahip cocuklarin gelismekte olan okuma yazma
becerilerinde anlamli bir fark bulunmustur.

Johnsonn (2009), uygun 6rnekleme yolu ile rastgele secilen 138 devlet okulu 6grencisi
ile 4 deney ve 1 kontrol grubu olmak Gzere deneysel bir arastirma yapmistir. Calisma
interaktif multimedya 6grenme ortamiyla ylksek motivasyonla ve diisiik motivasyonla
ilgilenen 6grencilerin kisa ve uzun erimli hafizadaki etkisini incelemistir. Gruplar
arasinda son test ve hafiza testi yapilmistir. Hafiza testi icin yaklasik iki hafta ara
verilmistir. Deney ve kontrol grubu arasinda istatistiksel olarak anlamh bir farklilik
bulunmustur. Diger bir anlamli farkhlik nesnelci (¢izgisel) ve yapisalci (gizgisel olmayan)
interaktif multimedya 6grenme ortaminda, kisa erimli hafizada meydana gelmistir.
Grafiksel anlamda motivasyon agisindan ve nesnelci (cizgisel) ve yapisalc (gizgisel
olmayan) 06grenme ortamlarinda uzun erimli hafizada anlamh bir farklilik
gorilmemistir. Gruplar arasinda uzun erimli hafizada tutma agisindan istatistiksel
anlamda anlamli bir farklilik gériilmese de yapisalci grup hafizada tutma oranlari en
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yuksek olan gruptur. Arastirma araci IMLE (interaktif multimedya 6grenme ortami)
arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. IMLE’de kisi kendi adimiyla ve yonlendirmesiyle
o0grenmektedir, bilgisayar tabanldir ve tiim veriler, 6lgme ve yonergeler programda
yer almaktadir.

Larson (2010) tarafindan Amerika Birlesik Devletleri'nde 17 ilkokul 2. sinif 6grencisi ile
yapilan arastirmada, 6grencilerin dijital metinleri daha hizli okudugu gorilmustir.
Ogretmenlerinin yardimi ile bir sinif blogu hazirlanmis ve égrencilerin edindikleri
deneyimleri burada paylasmalari istenmistir. Okul bilgisayar laboratuarina haftalk
ziyaretler gerceklestirilmis ve cocuklarin internet ve bilgisayari bagimsiz bir sekilde
kullanabilmeleri saglanmistir. Ayrica sinif bloguna sinifta okuduklari kitaplar ile ilgili
disuncelerini paylasmalari icin 6grenciler tesvik edilmistir. Daha sonra okuma
dizeyleri ve altyapilar iyi olan 2 kiz 6grenci secilmis ve her birine birer Kindle
verilmistir. Ogretmenleri tarafindan Kindle’in nasil kullanildig1 gésterilmistir. Her iki
Ogrenci icin ayni kitap secilmis ve 2 hafta boyunca 40 dakika Kindle’da bu kitabi
okumuslardir. Kindle’a ézel olan 6zellikleri de kullanmislardir. Ornegin; yazi boyutunu
ayarlamis, oykideki sesli kisimlari dinlemis, metin ya da kelimenin altini ¢izmis ve
s6zIUgu kullanarak kelime arastirmislardir. Kindle’a takilan klavye ile yorum ve not
eklemislerdir. Arastirmadan elde edilen bulgular ile ¢ocuklarin metin ile aralarinda
daha c¢ok bag kurduklari; ayrica cocuklarin, bu uygulamayla yeni okuma-yazma
alistirmalan gelistirmelerinin saglandigi belirlenmistir. Bunun yaninda, ¢ocuklar bu
metinler Gizerinde basili metinlere kiyasla daha ¢ok kontrol sahibi olmuslardir.

Korat (2010) yaptigi calismada, israil’de okul dncesinde 6grenim géren 40 ve 1. sinifta
O6grenim goren 50 6grenciyi kendi icerisinde deney grubu ve kontrol grubu olarak 2
gruba ayirmistir. Gruplar rastgele belirlenmistir. Deney grubu elektronik kitabi 5 kez
okumustur. Kontrol grubu normal okul programina gére devam etmistir. On test ve
son test, kelime bilgisi ve dogru sesletim oOlciimlerini icermektedir. Ayrica son test
oykuayd anlama ve 6yki olusturmayi icermektedir. Ayri odalarda bir seferde 3 6grenci
bilgisayar basina gecmistir. Her cocuga programin nasil calistig1 gosterilmis ve program
sonunda sorular sorulacagi séylenmistir. Her oturum yaklasik 20-25 dakika stirmustar.
Oturumlara herhangi bir yetiskin yardimci olmamistir. E-kitap basili kitabin aynisidir.
E-kitap li¢ bolimden olusmaktadir: sadece 6ykiyli oku, oykiyu sozliikle oku, dyklyi
oku ve oynat. Ogrenciler éykiiyli sadece sézliikle oku bdliimiyle calismislardir. E-kitabi
okuyan ¢ocuklar dogru sesletimde ve anlam bilgisinde kontrol grubuna gére 6nemli
farkhlik gostermistir. Okul ©ncesi o6grencileri 1. siniflarin  deney grubuyla
karsilastirildiginda dogru sesletimde anlaml bir gelisme gostermislerdir. Okul 6ncesi
ogrencilerinin 1. sinif 6grencilerine benzer olarak 6yklyl anlama seviyeleri iyi fakat
oyki olusturma seviyeleri distktir.

Robb (2010), ekran temelli interaktif kitabin 4.5-5.5 yas c¢ocuklarin okuryazarlik
becerilerinde ve 6yki anlatisini hatirlama yetenegindeki rolini arastirmistir. 96 cocuk
arastirmaya katilmistir. Cocuklar 4 gruba ayrilmistir: ebeveyn ile birlikte interaktif
kitap, tek basina interaktif kitap, ebeveyn ile birlikte kitabin interaktif olmayan
versiyonu, ebeveyn ile birlikte basili kitap. Genel anlamda interaktifligin oynadigi rol
arastirilsa da oyku ile alakali olmayan interaktif 6geler de ¢alismada incelenmistir.
Oyki ile ilgili olmayan bu interaktif dgeler rahatsiz edici, dykiiniin bitinlGgini
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bozarak 6grenmeyi engelleyici ya da esas anlatidan uzaklastirici olabilmektedir.
Analizler interaktif 6gelerin ¢ocuklarin Oykiiyi anlamasinda ve oOyki anlatisini
hatirlamasinda herhangi bir rol oynamadigi ortaya cikmistir. Oykii ile ilgisi olmayan
interaktif oOgelerin bolca kullanimi da okuryazarlik ile ilgili bir Grin ortaya
citkarmamistir. Ebeveynlerin katilimi gocuklarin 6ykiyl anlamasini kolaylastirmis fakat
cocuklarin 6yka anlatisini hatirlamasinda herhangi bir rol oynamamistir.

Gonzales (2010), elektronik kitaplarin, 3. ve 4. sinifta 6grenim géren okuma gui¢ligu
olan ve norolojik faktorlerden dolayr okuma giicliigli olan 6grencilerde okudugunu
anlamaya etkisini arastirmaktadir. Ogrencilere metin l¢ sekilde sunulmustur: tim
metni seslendiren e-kitaplar, kelime bilgisi olan ve secili kelimeleri seslendiren e-
kitaplar, hicbir destekleyici 6genin olmadigl basili format. ikinci bir amag¢ okuma
glcligi olan ve norolojik faktorlerden dolayr okuma glicligi olan 6grencilerde farkli
bir etkinin ortaya cikip ¢cikmadigl ve (¢ tarzda metne maruz kalmanin okudugunu
anlamadaki etkisini gérmektir. Rastgele érneklemle ayrilan 6grencilere 6n test ve son
test uygulanmistir. Okudugunu anlama sozIi olarak Olctldiglu zaman farkh format
metinlerin okudugunu anlamayi etkiledigi goralmustir fakat coktan segmeli sorularda
bu durum gorilmemistir. Tim metni seslendiren e-kitaplari okuyan 6grencilerin sozli
anlatimda en yuksek notu aldiklar géridlmistir. Okuma glicligl olan ve norolojik
faktorlerden dolayi okuma gli¢ligii olan 6grencilerde farkl bir etkinin ortaya ¢ikmadigi
gorilmastlr. Bu calismada e-kitaplar yolu ile okuma problemlerinin azaltilabilecegi
gorilmastar.

Segal-Drorivd., (2010); Korat & Shamir (2012b); Korat vd., (2013) okuléncesi ve okulun
ilk yillarinda e-kitaplarin dil ve okuryazarlik becerilerini arttirmada etkisinin bayik
oldugubu belirtmistir.

Jones & Brown’un (2011), ilkégretim 3. sinif 22 6grenci ile yaptigi calismada
ogrencilerin geleneksel ve elektronik kitaba yonelik tutum dizeylerini belirleyen anket
yapilmistir. Ogrencilerin geleneksel kitaplardan tamamen vazgecmeye hazir
olmadiklari sonucuna ulasiimistir.

Mandouvalou & Papadaniel (2011), “Bir Harf-Bir Oykii” adi ile interaktif web tabanl
oyunlar ile eglenceli bir sekilde Yunan alfabesinin égretimini amaclamistir. interaktif
oyunlarda bes dakikalik stirrealistik dykiler halindeki 24 ¢izgi film temel alinmistir. Her
bir 6ykd Yunan alfabesinin bir harfini karsilamaktadir. Bu multimedya interaktif e-
kitap, oyun bdlimi ve basili bélimden olusmaktadir. interaktif oyunlarin
gelistirilmesinde litaratirde yer alan ¢agdas trendler ve B. Bloom’un vurguladig
egitsel hedefler géz 6niine alinmistir. interaktif oyunlar 5-7 yas arasi ¢ocuklar igin
hedeflense de daha kiiclik ¢ocuklar icin de okullarda akilli tahtalarda, bilgisayar
laboratuarlarinda ve evde kullanilabilir. “Bir Harf-Bir Oykii” bircok duyuya hitap
edecek sekilde tasarlanmistir. Ogrencilerin aktif katiimini saglamakta ve oynayan
kisiye kontrolii vermektedir. Ayni zamanda dikkat, odaklanma, gérme, dinleme ve
hafizanin gelismesini saglamaktadir.

Price (2011), otizmli 10 ortaokul, 10 lise 6grencisi ve devlet denetimli 6zel egitim
okullarinda egitim goren 18 yas civari 10 6grenci ile bir arastirma yapmistir. Her bir
O0grenciden basili kitabi okumasi ve anlama sorularina iki kez cevap vermesi
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istenmistir. Ayni durum interaktif kitabin iPad’den okutulmasiyla tekrarlanmistir.
Calismada kullanilan tim interaktif kitaplar ¢ok renkli resimleri igermekte ve metni
okumaktadir. Arastirmanin sonucuna gore iPad kullanarak okutulan interaktif kitabin
anlama sorularina verilen cevaplar daha yliksek ¢cikmistir.

Worrell (2011) calismasinda interaktif bilgisayar tabanli okuma stratejisinin hem
bilgilendirici hem de Oykiileyici metinlerde okudugunu anlamaya etkisini
arastirmaktadir. Ogrenciler bilgilendirici metinleri bilgisayar iizerinden okumuslardir.
Ovykiileyici metinleri ise bilgilendirici metinleri okuduktan sonra basili olarak
okumuslardir. Bu bilgisayar tabanlh okuma stratejisinin éykileyici metinlere aktarma
derecesi ve bu aktarimin okudugunu anlamaya etkisi incelenmistir. Bulgular tiim
ogrencilerin strateji kullaniminda bastan sona anlamli bir artis oldugunu gostermistir.
Ayrica tim Ogrencilerin hem bilgisayarda hem de basi okumada okudugunu
anlamada artis gorilmastar. Tim 6grenciler 6ykileyici metinlere strateji kullanimini
genelleyebilmis ve okudugunu anlamayi artirmistir.

Caraballo (2012) yabanci dili ingilizce olan 6grenebilen 6 6zel gereksinimli 6grenci ve
2 isitme vyetersizligi olan Ogrenci ile yaptig arastirmasinda, interaktif kitaplarin,
interaktif tahtanin ve isitme yetersizligi olan cocuklar icin tasarlanan interaktif ingilizce
dyku kitaplarinin okudugunu anlamaya etkisini arastirmistir. On test ve son test
Olcimleri yapilmistir. Bulgulara gbre 0Ogrenebilen 6zel gereksinimli 6grencilerin
okudugunu anlama oranlarinda olumlu yénde ve biyik bir gelisme gorilmustur fakat
isitme yetersizligi olan 6grencilerin sonuglarinda herhangi bir degisim olmamuistir.

Ciampa (2012) calismasinda, 1. sinifta okuyan 8 Ogrencinin e-kitap okuma
tecriibelerini arastirmayi amaclamistir. 8 6grenciye 15 haftadan daha fazla bir sire ile
25 dakikalik seanslar verilmistir. Ogrencilerden, dgretmenlerden ve ebeveynlerden
anketler, gorismeler, gozlemler ve kaydedilen notlar yoluyla veri toplanmistir.
Sonuglar e-kitap kullanmanin ilk defa okuma yazma 6grenenlerin motivasyonunu
artirdigini géstermistir.

Jeong (2012), elektronik ve basih kitaplarin kullanilabilirligini anlama, goz yorgunlugu
ve algl yoninden incelemektedir. Arastirmaya devlet okulunda 6grenim goren 6. sinif
56 Ogrenci katilmistir. Bulgulara goére elektronik kitaplara kiyasla basili kitaplar
okudugunu anlamayi daha iyi saglamistir. Ogrenciler basili kitaplara kiyasla elektronik
kitaplarda daha fazla gdz yorgunlugu hissettigini belirtmistir. Ogrenciler e-kitabi
sevmis fakat basili kitaplari tercih edecegini belirtmistir. Calismada ¢ogu 6grencinin
yasadigl goz yorgunlugunun okudugunu anlamada ve e-kitaplara karsi olan algisinda
kotl etki yaratmis olabilecegi belirtilmistir.

Martinez-Estrada & Conoway (2012), (niversite 0Ogrencilerinin Kindle e-kitap
okuyucularinin kullanimi ve adaptasyonunu arastirmistir. Arastirma, Meksika’da yas
ortalamasi yaklasik 20 olan erkek ve kiz 6grencilerin sayisinin hemen hemen esit
oldugu ve % 95’inin Latin Amerikali oldugu 88 6grenciyle yapilmistir. Kindle kullanan
dgrenciler her hafta 1ila 5 saat arasi okuma yapmistir. Ogrenciler her hafta okumaya
ayirdiklart zamanin Kindle sayesinde 3’te 1 oraninda arttigini  belirtmistir.
Arastirmacilar e-kitaplarin 6grencilerin  6grenmesini destekledigini ve dersin
kazanimlarini  gergeklestirdigini belirtmis ve e-kitap projesinin degerlendirme
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sonuglarini incelemistir. Calismada Universite ydnetiminin pilot projenin basarili
oldugunu ve gelecekte tabletlerin kullanilmasina devam edilecegini soyledigi
belirtilmistir.

Caldwell (2013) yaptigi nicel arastirmasinin amacini “Starfall” adl interaktif bir
internet sitesinin okuma glicligu ¢eken 2. sinif 6grencilerinde okudugunu anlamaya
etkisini arastirmak olarak belirtmistir. Arastirmanin teorik gergevesini yapisalcilik ve
Gardner'in ¢oklu zeka teorisi olusturmaktadir. internet sitesini kullanan ve
kullanmayan toplam 14 6grencinin okudugunu anlama puanlari “Standardized Testing
and Reporting (STAR)” testi ve “Accelerated Reading” testleri kullanilarak
incelenmistir. Kontrol grubuna 6n test ve son test uygulanmistir. Bulgular her iki
grupta kendi icerisinde gelisme goruldigini gostermektedir. STAR degerlendirmesine
gore deney grubunun puani kontrol grubundan daha yiiksek olsa da istatistiksel olarak
anlaml bir fark yoktur.

Chen vd., (2013) tarafindan yabanci dil olarak ingilizce 6grenen dgrencilerin okuma,
anlayarak okuma ve kelime durumlari incelenmistir. 89 katilimcinin 46’s1 deney, 43’(
kontrol grubu olarak ayrilmistir. Her iki gruba da ayni mifredat uygulanmistir. Deney
grubuna on hafta boyunca zorluk derecesine gore kategorilestirilen e-kitaplardan
serbestce Uc¢ kitap secip okumalari saglanmistir. Kontrol grubuna 6zel bir okuma
programi uygulanmamistir. Calismada elde edilen bulgulara gére deney grubunun
kontrol grubuna kiyasla okuma, anlayarak okuma ve kelime durumlarinda daha
basarili oldugu gozlemlenmistir.

Huang vd., (2013) e-kitaplari okurken gorilen cocuk tutumlarini ve okuma
davranislarini cinsiyet acisindan incelemistir. iki basamakli olan arastirmanin birinci
basamaginda interaktif e-kitap 6grenme sistemi (IELS) ile okuyan 166 ortaokul
Ogrencisinin okumaya karsi tutumlari incelenmistir. Sonuglar cinsiyete gére doyumda
ve fonksiyonlarin kullaniminda degisiklik gdstermistir. 6. sinif 23 6grenci daha sonra
ikinci basamaga katilmistir. Bu 6grenciler IELS ve okuma davranisi izleme teknigi ile iki
e-kitapla sessiz okuma yapmislardir. Daha sonra her bir e-kitap ile ilgili okuma
sonucunda meydana gelen Uriini degerlendirmek icin bir test yapilmistir. Sonuglar kiz
ogrencilerin bu testlerde erkek Ogrencilere biylk fark attigini godstermistir. Bu
calismanin  sonucunda bu farkhliklarin bazi ¢ocuklar icin okuma engelleri
olusturabilecegi ve bunlarin okullarda e-kitaplar kullanilirken géz 06niinde
bulundurulmasi gerektigi 6nerilmistir.

Pakprod & Wannapiroon (2013) arastirmanin amacini duygusal zekay tablet
bilgisayarda elektronik kitap kullanarak egitici ve eglenceli bir yol ile gelistirmek
oldugunu belirtmistir. Arastirma iki evreden olusmustur: 1) gelistirme 2) gelistirilen
egitim modelinin degerlendirilmesi. Arastirmanin 6rneklemi bilgi ve iletisim teknolojisi
ile cocuk psikolojisi alanindaki uzmanlardan ve 7. sinif mifredatindan olusmaktadir.
Bes uzman amacli 6rnekleme yontemi ile secilmistir. Bulgular gelistirilen modelin dort
temel Ogeye sahip oldugunu gostermistir: 1. Egitim modelinin ilkeleri, 2. Modelin
amaclari, 3. Ogrenme siireci ve 4. Olgme ve degerlendirme. Bes uzman gelistirilen
modeli degerlendirmis ve eglenceli ve egitici bir model olarak yiiksek derecede
kullanishliga sahip oldugunu belirtmistir.
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Pollitt (2013) ozel gereksinimli ergen ¢ocuklarda iPad iBook kullaniminin etkisini
arastirmaktir. Bu arastirmada 22 0Ozel gereksinimli ortaokul 6grencisi rastgele
yontemle geleneksel ders kitabini okuyan ve iPad kitabi okuyan olmak Uzere ikiye
ayrilmistir. Okudugunu anlama puanlari, elektrodermal aktivite, bilissel ylk (cognitive
load) ve katilimcilarin memnuniyetleri yolu ile veriler toplanmistir. Bulgular gruplarin
okudugunu anlama puanlari, elektrodermal aktivite seviyeleri ve bilissel ylk (cognitive
load) puanlari arasinda anlaml bir farkin olmadigini géstermistir. Fakat 6grenciler iPad
kitaplari tercih etmistir.

Smith vd., (2013) tarafindan Cin’de yabanci dil olarak ingilizce 6grenen universite
dgrencileri ile yapilan calismada ingilizce kelimeleri 6grenmede elektronik kitaplardaki
bilgisayar oyunlarinin etkililigi arastirilmistir. Elektronik kitaptaki bilgisayar oyunlari ile
kelime 6grenen deneysel grup, geleneksel calisma metodu uygulanan kontrol grubuna
gore daha cok kelime o6grenmistir. Arastirma sonucuna gore oyunu 6grenmek,
oynamak ve kazanmanin kelime 6gretiminde motive edici oldugu belirtilmistir.

Frye (2014), interaktif kitap modlarinin okudugunu anlamaya etkisini arastirmistir.
Arastirmada bahsedilen farkli kitap modlar e-kitabin seslendirilmesi (read-to-me) ve
ogrencinin kitabi kendi okuyarak etkinlik modunun (read-and-play) kullanilmasidir.
Arastirma diger 6grencilere oranla daha disik seviye olan 2. sinif dizeyinde olan 30
dgrenci ile yapiimistir. Ogrenciler bireysel olarak 30 dakika boyunca arastirmaci ile
cahsmislardir. Sonuglar her iki versiyonunda ayni seviyede anlamaya katki sagladigini
gostermistir.

Neumann (2014), evde dokunmatik ekran tabletleriyle etkilesim icindeki kiguk
cocuklarin gelismekte olan okur-yazarlik becerilerini gelisme gosterebilecegini
savunmaktadir. Arastirmaci, evden erisim ve dokunmatik ekranl tabletlerin
kullanimini 3-5 yas okuldncesi ¢ocuklarin ebeveynlerinden edinilen bilgilere goére
incelemistir. Bulgular tabletlerle i¢ ice olan ¢cocuklarin harf seslerini edinme ve ismini
yazmada daha iyi oldugunu gostermektedir. Arastirmada c¢ogu ebeveyn tablet
bilgisayarlarin ¢ocuklari icin kullanmasinin kolay oldugunu ve erken okuma-yazma
becerilerini destekledigini dislindiklerini belirtmistir. Arastirmaci tabletlerin karsilikh
etkilesimin kalitesine bagh olarak gelismekte olan okuma-yazma becerilerini
destekledigini belirtmistir.

Huang (2014), Tayvan’da bir meslek lisesinde 6grenim goren o6grencilerin farkh
medyalar kullanarak okudugunu anlama dizeyini 6lgmeyi amaclamaktadir. Ayrica e-
kitaplarin interaktif ozelliklerinin okudugunu anlamayi 6gretmedeki roli de
incelenmistir. Calismada interaktif bir e-kitap ve okudugunu anlamayi 6lgmek icin bir
dlcek tasarlanmistir. Kitabin icerigi Tayvan’nin yerel kiiltiirii hakkindadir. Ogrencilerin
okudugunu anlama ve bir interaktif e-kitabi ve online bir e-kitabi okurken gosterdikleri
“access and retrieve (bilgiye ulasma ve geri cagirma)”, “integrate and interpret (bilgiyi
bltlnlestirme ve yorumlama)”, “reflect and evaluate (bilgiyi ifade etme ve
degerlendirme)” becerileri gbzlenmis ve karsilastirilmistir. Sonuglar interaktif e-kitabi
okuyan deney grubunun okudugunu anlamada ve diger becerilerin gelisiminde online
e-kitabi okuyan kontrol grubuna gore daha iyi sonuglar elde ettigini gostermistir.
Tayvan’in yerli halkindan olan 6grenciler yerli halkindan olmayan 6grencilere kiyasla
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daha iyi sonuglar elde etmislerdir. Calismada bu sonucun elde edilmesinin nedeninin
kitabin icerigi oldugu belirtilmistir.

Hung (2014), 6grencilerin okudugunu anlama ve okuma tutumlarinda etkilesimli
elektronik oyki kitabi ile geleneksel resimli 6yki kitabin etkilerini arastirmistir.
Etkilesimli elektronik ©6yku kitabi kullanilan deneysel grubun, geleneksel kitap
kullanilan kontrol grubuna gére okudugunu anlama puanlari daha yiksek ¢ikmistir.
Etkilesimli elektronik oyku kitabini kullanan 6grencilerin agik uglu sorulan daha iyi
cevapladigl sonucuna ulasilmistir.

Willoughby vd., (2015), 3 ila 4 yaslarindaki ¢ocuklar igin sesler ve fonolojik farkindalik
Uzerine gelistirilmis e-kitaplarin (alphabet eBooks) etkinligini incelemistir. Yapilan
gruplar arasi deneysel calisma, cocuklarin hem basili hem de e-kitap okumasindan
yarar sagladigini géstermistir.

DiJiTAL OYKULERIN BASILIDAN FARKI

Kitap icin yapilan tamimlar genellikle su sekildedir: “(a) bir kenarindan baglanmis
sayfalari muhafaza eden kapaklari olan Gzerinde yazi ya da baski bulunan kagit dizisi,
(b) uzunlugu bakimindan ayrilan edebi veya bilimsel bir antoloji vb. ”” (Neufeldt &
Guralnik; Akt: Carreiro, 2010). Reitz (2010)’e gore elektronik kitap geleneksel basili
kitabin kisisel bilgisayar, e-kitap okuyucu ya da diger elektronik cihazlarla okunmak icin
tasarlanan bir versiyonudur. Coeus (2008) basil kitaplarin bircok avantaji oldugunu
belirtmistir:

e Kolayca edinilebilir (Kirtasiyeler her yerde bulunmaktadir).
e Kolayca tasinabilir.

e Genellikle 6nemli g6z rahatsizliklarina sebep olmazlar.

e Ucuzdurlar.

Ve bazi olumsuz yénleri de vardir:

e Kitaplar hantal ve agirdir. 2-3 kitaptan fazlasini tasimak zevksiz bir hal
alabilir.

e Okumak icin i1sik kaynagina ya da muhtemelen tasimaniz gereken baska bir
seye ihtiyaciniz vardir.

e Eger listiine not alirsaniz, bu notlar orada kalir (Her bir harfini sildiginiz,
kursun kalem ile yazilan notlari bile gérebilirsiniz).

Diger bir taraftan Coeus (2008)’a gore e-kitaplarin su avantajlari vardir:

e Kolayca okunabilir. Cogu okuyucularin yakinlastirma, harflerin puntosunu
degistirme vb. fonksiyonlari vardir.

e Kolayca tasinabilir. Bir cihazda birden ¢ok kitabi tasiyabilirsiniz.
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e Daha fazla cevre dostudurlar. Her bir kitap igin birka¢ agaci éldiirmek zorunda
kalmazsiniz ve miirekkebe de ihtiyaciniz olmaz.

e Not almak daha ¢ok etkilidir ve aldiginiz notlari kolay ve hizli bir sekilde
bulabilirsiniz. Kalici olmak zorunda da dedillerdir.

e Aydinlatma kosullari gereksiz kalmaktadir. Cogu okuyucular ne zaman ve
nerede okumak isterseniz isteyin size istediginiz ekran aydinlatmasini
saglayacaktir.

Coeus (2008) e-kitaplarin da bazi olumsuz yonleri oldugunu belirtmistir:

e Go6z yorgunlugu ve RSI (bilgisayar ve klavye kullanmaya dayali bir rahatsizlik).
Bilgisayar éniinde uzun vakit harcamak kimse icin saghkli degildir.

e Gii¢. Ortalama bir diz listii bilgisayarin sarji 4-6 saat yeterlidir.

e Tasinabilirlik. Basit, hafif bir kitabin tasinabilecegi durumlarda nigin diz istii
bilgisayari tasimak zorunda olalim?

e Bataryanin bir 6mrii olmasi endiselenmeniz gereken bir konu olabilir.
e Yazilima bulasan virlisler okuyucunuzun donmasina sebep olabilir.

e (Cokdirencli degildirler. Eger lizerine bir sey dékerseniz bu okuyucunuzun sonu
demektir. Cizikler, yere diisme vb. durumlara karsi da direncli olmayabilirler.

e Format savaslari okuyucu satin alirken zorlanmaniza sebep olabilir. Amazon
icin olani tercih edip sadece oradan mi kitap satin alacaksiniz? Yoksa Sony mi?

e Fiyat belirleme sorunu heniiz ¢6ziilememistir ve bu bazi tutarsizliklara sebep
olmaktadir.

Elektronik kitaplarin avantaj ve dezavantajlarini 6zet olarak; Gonzales (2010, s.62), su
sekilde belirtmistir:
Avantajlari
1. Okuma daha kolay haldedir. Metni ¢6ziimlemek icin daha az zaman
harcanirken, metni kavramak igin daha fazla vakit kalir.
2. Okuma pargasi icin bir gesit iskelet olusturulmasini saglar.
3. Okumanin bes tane temel alanin gelismesine yardimda bulunur.
(Fonolojik farkindalik, akicilik, kelime bilgisi, akustik bilimi ve kavrami)
4. Odrencinin 6§renme ortamindaki genel kontroliinii arttirir.
5. Okuma pargasina karsi olan motivasyonu ve bagliligi arttirir.

Dezavantajlar
1. Telaffuzlar, ses efektleri ve animasyon gibi ézellikler dikkat dagitici
olabilir.
2. Geleneksel metinleri okumaktan daha fazla zaman alabilir.
3. Okuyucularin okuma siirecinde pasif bir rol almasina neden olabilir.
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Elektronik kitap okuma aletleri, kitaplari elektronik ortamda okumanizi saglayan ilk
cihazlar degildir. Cd-Romlar, disketler en az 20 yildir bulunmaktadir. Bazi énemli
istisnalar disinda elektronik yollarla bu kanallar yolu ile edinilen kitaplar -6zellikle
basili monografi, roman, ders kitabi ve diger materyallerin gesitleri- cokta blyuk bir
basariya sahip degildir. Lynch (2001) elektronik kitaplarin ¢okta blyilk bir basariya
sahip olmamasinin nedenlerini su sekilde belirtmistir:

Basili materyalle karsilastirinca mevcut ekran gériintii teknolojisi cok
uzun metinleri okumak igin yeterli degildir.

Teknolojide yasanan degisimler ve kisisel bilgisayarlarin karmasik ve
dayaniksiz olmasindan dolayr hizli bir degisime sebep olmasi da bazi
problemlere sebep olmaktadir. Bunlarin hepsi ciltli kitaplara sahip
olma ve okuma sadeligine uyumsuz gériinebilir. Not eklemek, altini
cizmek gibi aktiviteler elektronik kitabi okuyan i¢in okuma sirasinda
kullanissizdir.

Bazi belirli tiirler elektronik formda ¢ok basarili olmustur ve bunlar
giderek hizla basih riinlerin  yerini almaktadir.  Ornegin,
bibliyografya, 6zetleme ve dizinleme, sézliikler, ansiklopediler,
rehberler, (iriin kataloglari ve ugak gibi karmasik sistemlerin bakim-
onarim kitapgiklan dijital formda ¢ok iyi ¢alismaktadir.

Elektronik bir cihaza erisim saglamak, cihazi basim icin ayarlamak,
¢ciktiyr almak ve 6deme yapmak online materyallere ulasimin
kolaylhigini zorlastirmaktadir.

Bugiin hemen hemen her yeni kitabin basiminda oldugu gibi PDF bir
dosya igin de ¢ok az ekonomik risk ya da bedel bulunmaktadir.

E-kitap ile basili kitaplar karsilastirinca altinin gizilmesi gereken bazi énemli noktalar
vardir (Carreiro, 2010). Chen (2003) bu 6nemli noktalari su sekilde siralamistir:

ilk olarak, e-kitaplarin basil kitaplarin yerini alan bir tiir olmadiginin,
tercih edilebilecek bir diger segenek oldugunun fark edilmesi
gereklidir.

Aslinda bu tarz karisikliga sebebiyet veren bir teknolojiye toplum
aliskindir: “Elektronik kitaplar tipki Gutenberg’in kendi zamaninda
uyguladigi gibi yenilik¢i teknoloji uygulamalarinin bir sonucudur.”
E-kitaplar bircok farkli perspektiften disiiniilebilir: medya
(elektronik format), alet (donanim), temin (internet) ve igerik (bilgi
kaynagi).

Elektronik kitaplar medya, dagitim, islevsellik, nicelik, telif hakki ve
adil kullanim, bilgi teknolojisi, fiyat, kitaplarin tipolojisi, kitap
okuyucusunun 6zgiinliigi, lcretlendirme, ulasilabilirlik, yayincilik
modeli, hizmet tarzi, kalite giivencesi, birlikte islerlik, kullanici
tercihi, sayfa dizeni ve baglamsal okuma agisindan basili
kitaplardan farklidir.

Elektronik kitaplarin kreasyon, revizyon, bilgiyi yayimlama, kullanma
ve erisim kontrolii agisindan Uistiin yénleri vardir.
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E-kitaplarin Avantajlari

Erken g¢ocukluk doneminde, geleneksel bir yontem olan ebeveynin ¢ocuga kitap
okumasi gelismekte olan okuma yazma becerilerinin ediniminde ¢ok dnemlidir (Bus
vd., 1995). Bununla beraber, elektronik kitaplardaki animasyon, mizik ve anlatim gibi
etkilesimli multimedya oOzellikler ¢ocugun bu geleneksel okuma tecribesini
degistirmektedir (De Jong & Bus, 2002). Bu kagitsiz format yoluyla sayfalar ceviren;
sozllk ozelliklerini, animasyonlari, yardimci oyunlari aktiflestiren tuslara basan ¢ocuk
oykuyi kontrol edebilmektedir (Salmon, 2013). Rosso (2009), e-kitaplarin avantajlarini
tasinabilirlik, az yer kaplama, kulfetsizlik, zamandan/paradan tasarruf, kullanim
kolayligi oldugunu ve bu avantajlarin e-kitaplarin tercih edilme sebepleri oldugunu
belirtmistir. internetten e-kitap indirme ve kullanma siireci ¢ok basit ve aciktir (Lai &
Lii, 2013). E-kitaplara, kullanici diinyanin neresinde olursa olsun uzaktan erisim
saglanabilir ve tim kitUphaneyi okuyucular ceplerinde tasiyabilir. E-kitaplar az yer
kaplar, geleneksel bir kitabl edinmede harcanan zaman gibi zaman kaybettirmez daha
da onemlisi ¢cevre dostudurlar ¢linkli onlari okuyabilmek icin agaclarin kesilmesine
gerek yoktur. Ayrica e-kitaplarin hasarlara karsi dayaniklihg vardir (Coleman, 2004).
Multimedya kullanim sekli ve kullanim kolayligi basih kitaplarin sahip olmadigi 6nemli
avantajlardir (Clyde, 2005). E-kitaplar bitcesi kisitl olan 6grenciler icin cezp edicidir
clinkti geleneksel basili kitaplardan daha ucuzdurlar. E-kitaplar yayincilar icin daha
uygun maliyetli bir yayin secenegidir clinki elektronik demek tretim maliyetinin
olmamasi, satisi yapilmamis kitaplar icin depolama maliyetinin olmamasi ve sinirsiz
sanal envanter anlamina gelir (Rockinson-Szapkiw, vd.). 7/24 ulasilabilirlik ve uzaktan
erisim e-kitaplarin gekici 6zellikleridir (Connoway & Wicht, 2007). De Jong & Bus
(2003b) e-kitaplarin olasi muhtemel avantajlarini su sekilde belirtmistir: (1) yiksek
motivasyon ve okumaya daha ¢ok dahil olma , (2) bagimsiz bir sekilde dykly bir ¢ok
kez okuma sansina sahip olma ve (3) daha gelismis kelime dagarcigl ve okuma
stratejilerine maruz kalma.

Rawlins (1993) e-kitaplarin dagitiminin kolay oldugunu, e-kitaplarin gigli islevlere
sahip ve arastirma yapmak igin kolay olduklarini vurgulamistir. Elektronik kitaplar
okuyucunun 06grenme ortami Uzerindeki kontroliini arttirabilir (Lefever-Davis &
Pearman, 2005). Sweeny (2007), bireysel kontroliin 6grencinin bagimsizlik, basari ve
kendine gliven hisselerini gelistirmesine yardimci olabilecegini iddia etmektedir.
Rhodes & Milby’e gore (2007), elektronik kitaplardaki 6grenmeye yardimci olan
yapilar ayni zamanda 6zel gereksinimli 6grencilerin de teknoloji kullanimi ile beraber
kendilerine olan glivenini arttirmalarina yardimci olmaktadir. Elektronik kitaplar ayni
zamanda; Ogrencilerin kendi seviyelerine yakin sekilde kitap okumalarini saglayan
yaplilar olarak da hizmet etmektedir (Reinking, 1997).

Sasson (2012) e-kitaplarin avantajlarini su sekilde siralamistir:

1. E-kitaplar hemen ulasilabilir. Yerinizden kalkmadan dakikalar igerisinde satin
alabilir, indirebilir ve okumaya baslayabilirsiniz. Satin almak igin kuyrukta beklemeye
ya da saatlerce, giinlerce beklemeye gerek yoktur.

2. E-kitabin sayfalarini liretmek igin agaca ihtiyag yoktur.
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3. Bilgiye ihtiya¢ oldugunda, e-kitap indirerek hemen bilgi edinilebilir.

4. Son zamanlarda bir¢cok e-kitap bonusla satilmaktadir. Bu da alisverisinize deger
katmaktadir.

5. E-kitaplar daha az yer kaplar. E-kitaplari saklamak icin yere ihtiyaciniz yoktur. Bir
kitiiphaneye ya da odaya ihtiya¢ duymazsiniz. Okuma cihaziniza ya da bilgisayariniza
ylizlerce ve binlerce e-kitabi depolayabilirsiniz.

6. E-kitaplar tasinabilirdir. Yiizlerce kitaptan olusan bir kiitiiphaneyi bir CD’nin, diziistii
bilgisayarin, kitapboyu bilgisayarin (notebook) ya da herhangi bir e-kitap okuyucunun
iginde kitaplarin olusturacadi agirliktan etkilenmeden yaninizda tasiyabilirsiniz.

7. Bugiiniin teknolojisinde e-kitaplari her yerde, otobliste, trende, ugcakta ve kuyrukta
beklerken bile okuyabilirsiniz.

8. Nereye giderseniz gidin yaninizda ¢ok sayida kitabi tasiyabilirsiniz. Bunu
alisilagelmis kitaplarla yapamazsiniz.

9. E-kitaplar bilgiye, internet sitelerine kolayca ulasmanizi saglayan linkleri gésterir.

10. E-kitaplar icinde arama yapilabilir. Sayfalarca kitap ¢evirmek yerine, e-kitaplarin
iginde kolayca herhangi bir bilgiyi kolayca arastirabilirsiniz.

11. E-kitaplar etkilesimli olabilir. Yazarin vermek istedigi mesaji destekleyen ses, video
ve animasyonlari icerebilir.

12. E-kitaplar internet yoluyla edinildigi icin paketleme ve nakliye iicreti 6demeye
gerek yoktur.

13. E-kitaplar basilabilir. Eger geleneksel yéntemle bir kitabi okumak isterseniz
evinizde yazicinizla ucuza basabilir ya da herhangi bir fotokopicide bastirabilirsiniz.

14. E-kitaplarda yazi puntosunun biiyiitiilebilmesi ézellikle gérme bozuklugu olan
kisiler icin okumayi kolaylastirir. Ayrica bazi yazilmlar aracihigi ile bazi e-kitaplari sesli
kitaplara déniistiirmekte miimkiindiir.

15. E-kitaplari satmasi ve dagitimini saglamasi ¢ok kolaydir.

16. Bir e-kitabi satin almak ve indirmek ¢ok basit ve kolaydir. Biiyiik modern sehirlerde,
uzak kéylerde ya da kii¢iik bir adada yasayan insanlar e-kitaplara ayni sekilde ulasir.
internet baglantisi olmasi sarti ile herkes bir e-kitabi satin almak ve yiiklemek icin ayni
zamani harcar.

17. Yiln her giinii 24 saat boyunca ofisten ya da evden e-kitap satin almak
miimkiindiir. Tatildeyken bile bir e-kitap satin alabilir ve yiikleyebilirsiniz. Tek
ihtiyaciniz olan diz istii bilgisayar, tablet, akilli telefon ya da e-kitap okuyucu ve
internet baglantisidir.
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18. Iinsanlar bilgisayar éniinde ¢ok zaman gegirmektedir bu yiizden baska seylerle
ugrasmak yerine nigin bir e-kitap okunmasin?

Ozellikle risk altinda olan kiigiik cocuklar icin zengin gorselleri, ses ve miizik destegi
olan iyi tasarlanmis e-kitaplar dil, okuma-yazma ve anlama becerilerini
desteklemektedir (Zucker, Moody & McKenna, 2009). E-kitaplar gérme gilglUgl olan
kisiler icin okuma eylemini kolaylastirmaktadir cinki e-kitaplarda yazi puntosu
degistirilebilmektedir. Not almak etkilidir ¢linki okuyucu e-kitap icinde not alabilir,
onemli noktalarin altini gizebilir ve sayfa imi ekleyip silebilir. Zorlanmadan hizli bir
sekilde tim notlar ve sayfa imleri bulunabilir. Eklenen bilgilere ve internet sayfalarina
daha kolay erismek icin e-kitap icinde arama yapilabilir ve kbpri baglantisi kurulabilir.
Bu okuyucularin belirli icerikleri bulmasini kolaylastirmakta ve bélimler arasinda ileri
ve geri gecis yapabilmelerini saglamaktadir (Lai & Lii, 2013).

E-kitaplarin Dezavantajlar

Cocuklar igin tasarlanmis olan e-kitaplar ile ilgili arastirmalara bakildiginda kitaplarin
multimedya, etkilesim ve edebi 6zelliklerinin disik oldugu gorilmustir (De Jong &
Bus, 2003). Trushell vd. (2003), 6zellikle animasyon ve ses efektleri gibi dikkat dagitan
seylerin 6ykinin hatirlanmasinda olumsuz bir etkiye sahip olabilecegini beyan
etmistir. Lefever-Davis & Pearman (2005) calismalarinda, bazi secilmis kelimelerin
telaffuzunun 6grencinin okuma davranislari Gzerinde olumsuz bir etkiye sahip
oldugunu ortaya ¢ikarmistir.

Birkerts (1995), okuyucularin secenekleri kesfetmelerine imkan taniyan tstiin-metin
ozelliklerinin ylizeysel 6grenmeye neden oldugunu iddia etmektedir. Geleneksel
metinler okuyucunun kritik yaparak dislinmesini tesvik etmektedir. Ayni zamanda
Ustlin-metinler kullanilan teknolojiye olan giiveni tesvik ederken geleneksel metinler
de okuyucunun anlamasini gelistirmek icin analitik dislinme yeteneklerini ortaya
cikanir. Elektronik kitaplar, 6grencilerin metni ¢éziimleri icin odaklanma ihtiyaglarini
azaltmakta veya yok etmektedir (Pearman, 2008).

E-kitaplar icin Ozel cihaz ya da kisisel bilgisayar gerekmesi bir dezavantaj olarak
gorilebilir. E-kitap okuyuculari basili kitaplardan daha pahalidir. Ekranin parlamasi ve
gbz yorgunlugu birgok e-kitap kullanicisi igin ciddi bir meseledir. Bir bilgisayardan
okuma, basili bir kitabi okuma asinaligi ve konforundan yoksundur. Basili bir kitabin
sayfalar agilabilir ve goz gezdirilebilir fakat e-kitaplari kullanmasi daha zordur. E-
kitaplarin émri pek tahmin edilemez. Kagit, ¢ogu dijital depolama bigiminden ¢ok
daha uzun émirludir (Yu, 2008). Cogu e-kitap belli bir formati desteklemektedir.
Guvenli (korumali) olmayan e-kitaplar istenilen formata donistirulebilir fakat ¢ogu
dijital kitap evi formatlar arasinda donisim yapmayi zorlastiran dijital haklar
yobnetimini (DRM) kullanmaktadir. Bu da e-kitaplarin belli basl sorunlarindandir.
Ayrica eger arkadan aydinlatmali bir tabletiniz varsa herhangi bir aydinlatmada
okuyabilirsiniz. Fakat karanlk bir odada parlak bir ekran gozlerinizi rahatsiz
edebilir (Aaron, 2017). E-kitaplarin okuyucular igin daha az ilgi ¢cekici olmasinin sebebi
disuk ¢ozanarlik, kontrast, parlaklik ve renk iceren ekranidir (Rao, 2004).
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“Internetin gittikce artan popiilaritesi ve acikca gériilen bilgi alis veris kolayligiyla
birlikte eserlerin hak ihlali olasiligi artmaktadir. Okuyucular gerekli yetkilendirme
olmadan kiitiiphanenin internet sayfasindan e-kitaplari kolayca arastirabilmekte ve
indirebilmektedir. ~ Bu hak ihlali yazarlarin gecim kosullarina ciddi bir tehdit
olusturmaktadir” (Lai & Lii 2013, s. 458).

EKRAN OKUMA YONTEM VE TEKNiKLERi

Kol & Schcolnik (2000) ileri diizey ingilizce bilgisi olan ve akademik anlamda ingilizce
O0grenen oOgrenciler ile bir pilot arastirma yapmis ve bu arastirmanin sonunda
bilgisayarda okuma konusunda tecribeli olmayan 6grencilerin ekrandaki metinleri
etkili bir sekilde “scan ve skim” yapamadigini gdrmustir. Arastirmacilar “screen
scanning” terimini sozlUk islemcisini kullanarak belirli bir bilgiyi hizli bir sekilde
aramak/arastirmak olarak tanimlamistir. “Screen skimming” terimini verilen
“hyperlinked outline”a/képriye tiklayarak metnin spesifik boélimlerine ulasmak, bu
bolimleri hizh bir sekilde okumak, altini ¢cizmek ve ana fikri edinmek icin metni
kaydirarak (scrolling to read) alti gizili bolimleri okumak olarak tanimlamistir.Kol &
Schcolnik (2000) eger 6grencilere kolaylastirici stratejiler Ogretilirse 6grencilerin
ekranda kagit Gizerinde oldugundan daha iyi inceleme yapacaklarini disinmistar.
Pilot calisma g6z 6niinde bulundurularak arastirmacilar tniversite 6grencilerine ekran
okuma stratejilerini (arama o6zelliklerini kullanma, vurgulayici, kdpri olusturulmus
metinler [hyperlinked outline of the text]) 6gretmeye karar vermislerdir. Donem
boyunca deney grubundaki Ogrenciler e-kitap araglarini (online tools) nasil
kullanacaklarini 6grenmis ve donem sonunda deney ile kontrol grubundaki 6grencilere
okudugunu anlama testi yapilmistir. Sonuglar ekrandan okuyan 6grencilerin kagittan
okuyan o6grenciler kadar iyi oldugunu gostermistir. Ayrica bulgularda kelime arama
ozelliginin kullaniminin  ekran okumay! kolaylastirmadigi gorilmastir. Bunun
nedeninin arama fonksiyonunun okuyuculari istenen yere direkt ulastirmadigini,
metinde kelimenin gectigi yerlerde durmak zorunda birakmasinin olabilecegi
belirtilmistir. Bu durumun aksine kagit Gzerinde okuyucular istedikleri bilgiyi
bulacaklar yere direkt olarak ulasirlar ve boylece gereksiz duraklamalardan kaginmis
olurlar.

Hsieh & Dwyer (2009), online okuma stratejilerinin farkli 6grenme bigimlerine sahip
olan 6grencilerin igsel veya digsal kontrol odagi Gzerindeki egitici etkisini arastirmistir.
169 lisans 6grencisi rastgele yontemle doért online okuyan deney grubuna ayrilmistir:
higbir stratejinin uygulanmadigi grup, tekrar okuma stratejisi, anahtar kelime stratejisi
ve soru-cevap stratejisinin uygulandigi grup. Bulgular strateji cesidi ile 6grenme bicimi
arasinda anlamh bir iliskinin olmadigini géstermistir. Fakat okudugunu anlama testleri
sonugclarina goére tekrar okuma stratejisi uygulanan grup diger gruplara gore daha
basarili olmustur. Ayrica okudugunu anlama testinde tekrar okuma stratejisinin
kontrol etme eyleminden daha etkili oldugu gorilmustir. Sonuglar tim okuma
stratejilerinin farkh konularda esit derecede etkili olmadigini gostermistir. Hsieh &
Dwyer (2009)'a gore online okuma stratejileri ti¢ strateji altinda birlesmektedir. Bunlar
tekrar okuma stratejisi, anahtar kelime stratejisi ve soru-cevap stratejisidir. Tekrar
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okuma stratejisi okuyucunun anlamasini ve okudugundan aldigi zevki artiran yararh
bir pedogojik aragtir (Faust & Glenzer, 2000). Faust & Glenzer (2000) tekrar okuma
stratejisinin ¢cocuklarin en sevdikleri bolim hakkinda anlami edinmesini sagladigini ve
bodylece metni de anladigini belirtmektedir. Hsieh & Dwyer (2009) anahtar kelime
stratejsinin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini artirmada yararli oldugunu
belirtmistir. Soru ve cevap stratejisi ise Ogrencilerin bilisisti farkindahgini
artirmaktadir (Benito vd., 1993; McIntosh & Draper, 1995; Raphael, 1982).
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Extended Abstract

Stories are effective in the learning process. Stories provide a natural mode of
learning. Stories presented on technological devices now offer an alternative to print
books. E-books are becoming an important learning tool. Today, there is a
generational shift towards e-books. It is true that the world is undergoing a digital
revolution. E-books are rapidly spreading out as mere digital text or enriched with
multimedia effects. The e-book marketplace is growing rapidly and the users of e-
books are increasing in significance. Most of young learners use technological devices
to read so e-book is a new type of book different from traditional printed books. Digital
books are today’s printed books with graphics in new forms and formats. An e-book
is a book published in digital form. It can consist of images music, animation, sound
effects. We can read e-books on computers or other electronic devices like kindles.
The readers have the control on e-books. For example, the reader may choose to read
the all story or part of it read by the software, can take notes and even the reader can
touch elements of a story in interactive digital books. The readers “make sense” of
reading experiences as they interact with the text. Although a reader may not
physically change print text, digital texts can literally transform as the reader uses
tools and settings available within the digital text format. Some creation tools and
platforms allow the readers to write, create and publish interactive e-books to their
electronic devices without programming knowledge. It can be argued that children
retain information from books has been changed by e-books, for better and for worse.
But the scholastic environment is touched by this revolution. Future teachers need to
be aware of the changes in young learners that are occurring in order to meet their
needs. In this review paper, descriptions of story, electronic book and digital story,
advantages and disadvantages of electronic books, how to create a digital book, the
studies on interactive digital books and interactive computer software in language
education, digital books versus traditional books and screen reading strategies are
examined.
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