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Ilkokul Ogrencilerinin 21. Yiizyil Ogrenme ve Yenilikgilik Becerilerinin

Incelenmesi

Examining the 21t Century Learning and Innovation Skills of Primary School Students

Jale KALEMKUS!, Fatih KALEMKUS?

Oz

Bu arastirmanin amac, ilkokul 6grencilerinin 21. yiizyill 6grenme ve yenilikcilik becerilerinin gesitli degiskenler
agisindan incelenmesi ve bu beceriler arasindaki iligkinin belirlenmesidir. Bu amag dogrultusunda arastirmada genel
tarama yontemlerinden karsilastirma tiirii ve korelasyonel iligkisel tarama modelleri kullanilmstir. Arastirmanin
orneklemini ise ilkokul 3 ve 4. sinifa devam eden 875 6grenci olusturmaktadir. Belet Boyaci ve Atalay (2016) tarafindan
gelistirilen Olcek veri toplama araci olarak kullanilmis ve veriler SPSS 20.0 paket programinda analiz edilmistir.
Analizler igin iligskisiz gruplar t-testi, tek yonlii varyans analizi (ANOVA), Scheffe testi ve korelasyon analizinden
yararlanilmistir. Elde edilen bulgulara gore 6grenme ve yenilikgilik becerilerinde 3. simf 6grencileri lehine anlaml
sonuglara ulagilmistir. Ayrica kiz 6grencilerin is birligi ve iletisim becerilerinde erkek Ogrencilere gore anlamli
farkliliga sahip oldugu belirlenmistir. Bunlarin yani sira 6grenme ve yenilik¢ilik becerilerinde kodlama egitimi alanlar
ve EBA'm sik sik kullananlar lehine anlaml: farkliliklarin bulundugu belirlenmistir. Ancak sosyal medya kullanma
durumunun anlaml bir farkhiliga sahip olmadigi goriilmiigtiir. Ogrenme ve yenilikgilik becerilerinin tiimiiniin
birbirleriyle orta seviyede ve pozitif yonde iliskili oldugu tespit edilmistir. Bu sonuglar tartisilarak Oneriler
sunulmustur.

Anahtar Kelimeler
ITkokul

21. yiizyil becerileri
Ogrenme ve
yenilik¢ilik
becerileri

Abstract

The purpose of this research is to examine the 21stcentury learning and innovation skills of primary school students in
terms of various variables and to determine the relationship between these skills. For this purpose, comparison type
and correlational relational scanning models, which are general scanning methods, were used in the research. The
sample of the research consists of 875 students attending the 3¢ and 4t grades of primary school. The scale developed
by Belet Boyac1 and Atalay (2016) was used as a data collection tool and the data was analyzed in the SPSS 20.0 package
program. According to the findings, significant results were achieved in favor of 3t grade students in learning and
innovation skills. It was also determined that female students had a significant difference in cooperation and
communication skills compared to male students. In addition, it was determined that there were significant differences
in learning and innovation skills in favor of those who received coding training and those who frequently used EBA.
It has been determined that all learning and innovation skills are moderately and positively related to each other.
These results were discussed, and suggestions were presented.
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GIRIS

Egitimin temel amaglar1 igerisinde Ogrencileri is hayatina ve topluma etkili bir sekilde katki sunmaya
hazirlamanin yer aldig1 sdylenebilir. Ciinkii Amerikan Kolejleri ve Universiteleri Birliginin 2018 yilinda yayinladig
bir rapora gore isverenler, her gegen giin zorlasan ve ¢esitlilik gosteren islerin gergeklestirilebilmesi i¢in ¢alisanlarin
daha fazla beceriye sahip olmalar1 gerekmektedir (Hart Research Associates, 2018). Ayrica giincel gelisen teknolojiler
arasinda yer alan yeni nesil otomatik sistemler, akill1 makineler, robotik teknolojiler gibi insan-makine is birliginin
onem kazanmasi da gelecekte daha farkl becerilere sahip olunmasini gerekli kilmaktadir (Davies, Fidler ve Gorbis,
2011). Bunun yam sira Diinya Ekonomik Forumu tarafindan 2020 yilinda yayinlanan "fslerin Gelecegi Raporu'na
gore, calisanlarin %50'ye kadarinin 2025 yilina kadar "yeniden beceri kazanmaya" ihtiyacinin olacag ifade edilmistir
(World Economic Forum, 2020). Bu durum 21. yiizyil toplumlarinda siirekli gelismelere bagh olarak bireylerin sahip
olmasi gereken becerilerdeki degisimi ve bu degisime uyum saglamaya yonelik beklentileri artirmaktadir (Akcan,
Dogan ve Ablak, 2023; Wagner, 2008; Yal¢in ve Tural, 2023). Dolayistyla teknolojideki hizli degisimlerin is hayatini
ve toplumsal yasami doniistiirdiigii diisiiniildiigiinde, egitim amaclarinin da bu degisime uyum saglayabilecek
sekilde dontistiiriilmesinin gerekliligi ifade edilebilir. Bunun sebebi ise egitimin, hem 21. ylizyilda ortaya ¢ikan
talepleri karsilayabilecek hem de yenicagda ortaya cikan sorunlarin iistesinden gelebilecek bireyler yetistirme
sorumlulugunun olmasidir (Tutkun, 2010). Ciinkii OECD’ye (2018) gore 6grencilerin siirdiiriilebilir ve kapsayici bir
gelecege katkida bilinebilmelerinin yam sira bundan faydalanabilmelerinde, bilgi, tutum, beceri ve degerlerin
Ogretilmesinde ve gelistirilmesinde egitim 6nemli rol oynamaktadir. Bu nedenle egitim kurumlarinda 6grencilere
kazandirilmas: gereken becerilere yonelik farkli arastirmacilar ve kuruluslar tarafindan beceri tanimlamalar1 ve bu
becerilere iligskin agiklamalar yapilmistir (EnGauge, 2003; ATC21S, 2010; Davies ve digerleri, 2011; ISTE, 2019; P21,
2019). Ancak literatiirde 21. Yiizy1l Ogrenme Ortakligi (P21, 2019) tarafindan yapilmis olan smiflandirma ve
acgiklamalarin genel olarak kullanildig: goriilmektedir. P21 (2019) tarafindan egitimcilerin, egitim uzmanlarinin ve
isverenlerin talepleri dogrultusunda 6grencilerin iste, yasamda ve vatandaslikta basarili olabilmeleri amaciyla
ihtiya¢ duyulan becerileri, bilgiyi, uzmanlhg ve destek sistemlerini tanumlayabilmek igin 21. yiizyil becerileri
cercevesi gelistirilmistir (Battelle for Kids, 2019). Bu ¢erceve kapsaminda, 6grencilerin gelecekteki isgiiciine katilmak
i¢in kazanmalar1 gereken beceriler ve bu becerilere yonelik stratejiler sunulur (Gonzalez-Pérez ve Ramirez-Montoya,
2022).

P21(2019), 21. yiizyil becerileri gercevesini “6grenme ve yenilikgilik becerileri”, “bilgi, medya ve teknoloji
becerileri” ve “yasam ve kariyer becerileri” olmak iizere {i¢ ana temada agiklamigtir. Ogrenme ve yenilikgilik
becerileri temasi altindaki siniflandirma Sekil 1’de verilmistir.

Ofgrenme ve Yenilikgilik Becerileri
e —
/J\ VN /J\
Yaraheahik ve Yenilikeilik Eﬁﬁﬂﬂﬁ%“ ighiigi ve fletigim
S’ S’ S’

Sekil 1. Ogrenme ve yenilikgilik becerileri (P21, 2019)

Yaraticilik ve yenilik¢ilik: Bireylerin, gesitli alisilmadik olaylari ya da durumlari esnek bir sekilde ele alarak yeni
fikirler ortaya koymalarinda ya da var olan fikirlerin gelistirilmesi ve uygulanmasindaki becerileridir (Chalkiadaki,
2018; Hawari ve Noor, 2020). Yeni bir fikir olarak ortaya ¢ikan yaraticilik, Snemli bir siire¢ ya da tiriin ortaya koyarak
yeniligin temelini olusturur (Cropley ve digerleri, 2011). Dolayisiyla 6grencilerin 21.yiizyilda bu becerilerinin
gelistirilmesi 6nemlidir (Astuti, Aziz, Sumarti ve Bharati, 2019; Wangi, Nashrullah ve Wajdi, 2018).
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Elestirel diisiinme ve problem ¢izme: Bireyin, bilgiyi iireterek isleme becerisinin yani sira ilgili beceriyi insan
davranislarini ortaya koymak i¢in kullanmaya iliskin bilgi deneyimleridir (Foundation for Critical Thinking, 2019).
Bir diger ifadeyle bireyin davranis ve inanglarinin olusmasina sebep olan akil yiiriitme, deneyim, gozlem, iletisim
ve yansima aracilifiyla topladigr verileri kavram, uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme gibi siire¢lerden
gecirmesidir (Timakum, Ammarukleart, Wimolsittichai ve Chaimin 2022).

Is birligi ve iletigim: Is birligi, bireyin herhangi bir gérevi tamamlayabilmesi igin gevresindeki diger bireylerle
belirli bir siire ve plan dahilinde birlikte ¢alisabilmesidir (Johnson ve Johnson, 1999). Iletisim ise bireyin duygularini,
diisiincelerini ya da bilgilerini ¢esitli yollar kullanarak baskalarina iletebilmesidir (TDK, 2022). Bireyler herhangi bir
siirecte akranlariyla is birligi yaptiginda yardimlasma duygusunun yam sira hem akademik becerilerini hem de
sosyal becerilerini gelistirerek yeni fikirlerle karsilasabilirken (Bay ve Cetin, 2012) iletisim becerileri sayesinde
akranlariyla paylasimda bulunma, is birligi yapma ve diger iligkilerinde bu siireci kolaylastirabilmektedir (Korkut,

2005). 21.ylizyil becerilerinin bir temasi olan bu becerilere sahip olan bireylerin gostermesi gereken davranislar

bulunmaktadir. Bu davranislar Sekil 2’de verilmistir.

Yaraticilik ve Innovation

(Yenilikgilik)

+*Mevcut bilgilerini kullanarak
yeni fikirler, yeni Grinler ve
stregler gelistirebilirler.

+Bireysel ya da akranlariyla
birlikte orijinal eserler
ortaya koyabilirler.

*Karmasik sistemleri ve
problemleri ¢ézebilmek igin
simalasyonlardan ve farkl
modellerden
yararlanabilirler.

*Herhangi bir olay ya da
problem ile karsilashginda
olasiliklan tahmin edebilir

Elestirel Disinme ve
Problem Cézme

+Aragtirma igin 6zgin
problemleri ve Gnemli
sorunlan belireyerek
tammlayabilirler.

*Herhangi bir konuda gdzim
gelistirebilmek igin gerekli
etkinlikleri planlayabilir ve
yonetebilifer.

+Karsilagtigi sorunu gdzmek
ve bilingli kararlar alabilmek
igin veri toglayabilirve
analiz edebilirler.

«Kargilagtigl sorunu
gozebilmek igin goklu sdreg

lletigim ve s Birlikgi

+Cesitli dijital ortamlan ve
medyay kullanan
akranlanyla ve alan
uzmanlaryla etkilesim
kurabilir ve is birlikgi
yapabilirler.

+Cesitli bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanarak
kendi bilgi ve fikirlerini gok
sayida kisi ya da kitleye
ulastirabilirler.

«Farkl kiltire sahip
bireylerle iletigim kurarak
kilttrel anlayisini ve

kilttre! farkindaligim
gelistirebilirler.

«Farkli proje ekiplerinde
gorevler alarak problemleri
gozmelerine yardim edebilir
ve Gzgln eserler ortaya
koyabilmeler igin katkida
bulunabilirler.

ve edilimleri agiklayabilirler. ve bakis agisiyla atternatif

gozumler tzerinde
diisUnebilirer.

Sekil 2. Ogrenme ve yenilikgilik becerilerine sahip bireylere ait davranislar (Kalemkus ve Bulut Ozek, 2022)

[lkokul 8grencilerinin 21.yiizy1l 6grenme ve yenilikcilik becerilerine yonelik birgok arasgtirma dikkat
cekmektedir. Tlkokul seviyesindeki farkli derslerin miifredatlarinda 6grenme ve yenilikgilik becerilerine yer verildigi
ancak bu becerilerin dagiliminin dengeli olmadig1 belirlenmistir (Adario ve Jackson, 2017; Bektas, Sellum ve Polat,
2019; Belet Boyact ve Giiner Ozer, 2019; Demir ve Ozyurt, 2021; Kalemkus, 2021; Kiyikgt ve Ozyurt, 2023;
Kurudayioglu ve Soysal, 2018; Wei, Lin, Chen ve Chen, 2022). Bunun yan sira dgrencilerin, 21. yiizyil becerilerinin
degerlendirildigi calismalar incelendiginde ise ilkokul 6grencilerine (Agaoglu ve Demir, 2020; Xu ve Zhou, 2022),
ortaokul 6grencilerine (Bozkurt ve Cakir, 2016; Chalkiadaki, 2018; Coskun ve Deniz, 2022; Demirezen ve Hamzaoglu,
2023; Diizgiiner, Karabulut ve Kariper, 2022; Kalemkus ve Bulut Ozek, 2022; Oniir ve Kozikoglu, 2019), lise
ogrencilerine (Bani-Hamad ve Abdullah, 2019; Carlgren, 2013; Cevik ve Senturk, 2019; Marell-Olsson, 2021; Novitra
Festiyed, Yohandri ve Asrizal, 2021; Ridwan, Rahmawati ve Hadinugrahaningsih, 2017; Sahin, Gulacar, Stuessy,
2015; Soh, Arsad ve Osman, 2010; Stehle ve Peters-Burton, 2019; Yangin, Ozdemir ve Yangin, 2022) ve iiniversite
ogrencilerine (Aktas, 2022; Aydogan, Karatepe ve Yelken, 2022; Aygiin, Atalay, Kili¢ ve Yasar, 2016; Bozkurt, 2021;
Cakarlar-Altuntas, Yilmaz ve Turan, 2018; Engin ve Korucuk, 2021; Fletcher ve Tan, 2021; inceoglu ve Kosar, 2008;
Kaya, Korkmaz ve Cakir, 2020; Orhan Goksiin ve Kurt, 2017; Ozkiitiik, Silki, Orgun ve Yalginkaya, 2003; Oztiirk,
2023; Wongdaeng ve Hajihama, 2018) yonelik aragtirmalarin gerceklestirildigi belirlenmistir. Yapilan
degerlendirmeler dogrultusunda ilkokul &grencilerinin 21. yiizyil becerilerinin degerlendirildigi arastirmalarin
yetersizligi dikkat ¢ekmektedir. Var olan g¢alismalarinda mevcut durumu belirlemeye yonelik olmaktan ziyade

deneysel olarak gerceklestirildigi goriilmiistiir. Gergeklestirilen bu arastirmada, ilkokul 6gretim programlarinda yer
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verilmesine ragmen ilkokul 6grencilerinin hedeflenen 21. yilizyil 6grenme ve yenilikgilik becerilerinin (21Y_OYB)
gelisip gelismediginin ve bu becerilerin hangi degiskenler dogrultusunda etkilendiginin belirlenmesi amaglanmuistir.
Bu becerileri olumlu etkileyen degiskenler belirlenerek 6gretim ortamlarinda bu degiskenlere yonelik ne gibi
diizenlemeler yapilabilecegi tartigilmistir. Bu sayede ilkokul dénemindeki dgrencilerin 21Y_OYB'nin gelisimine 1s1k
tutulmasi amaglanmistir. Dolayisiyla arastirmanin problem ciimlesi su sekildedir: “ilkokul 3 ve 4. sinifa devam eden
ogrencilerin 21Y_OYB ne diizeydedir?”. Arastirmanin problem ciimlesini temel alarak asagidaki alt problemlere de

yanit aranmuigtir:
4 Ogrencilerin 21Y_OYB sinif diizeyleri bakimindan farklilik gostermekte midir?
Ogrencilerin 21Y_OYB cinsiyetlerine gore farklilik gostermekte midir?
Ogrencilerin 21Y_OYB kodlama egitimi alma durumlarina gore farklilik gostermekte midir?
Ogrencilerin 21Y_OYB 6grencilerin internette oyun oynama durumlarina gore farklilik gostermekte midir?

Ogrencilerin 21Y_OYB ogrencilerin sosyal medya kullanma durumlarina gore farklilik gostermekte midir?

AN NN RN

Ogrencilerin 21Y_OYB &grencilerin Egitim Bilisim Ag (EBA) kullanma durumlarina gore farklilik
gostermekte midir?

v' Ogrencilerin 21Y_OYB arasinda bir iliski s6z konusu mudur?

YONTEM
Arastirmanin Deseni

[lkokul &grencilerinin 21Y_OYB'nin gesitli degiskenler bakimindan incelendigi ve bu becerilerin birbirleriyle
iliski durumlarinin ele alindig1 bu arastirmada genel tarama yontemlerinden karsilastirma tiirii ve korelasyonel
iliskisel tarama modelleri kullanilmistir. Ciinkii bagimh degiskenin bagimsiz degisken gruplar1 arasinda degisip
degismedigi incelendiginde karsilastirma tiirii iliskisel tarama modeli kullanilirken; bagimli degisken gruplarinin
birbirleriyle iliskisi olup olmadigini ve eger iliski s6z konusuysa iliskinin diizeyi ile yoniiniin tespit edilmesi igin

korelasyonel iliskisel tarama modeli kullanilir (Karasar, 2023).
Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evrenini ilkokul 3 ve 4. siuf 6grencileri olustururken 6rneklemi ise Kars ilinde ilkokul 3 ve 4.
sinifa devam eden 875 dgrenciden olusturmaktadir. Orneklem igin Kars il merkezinde bulunan ve farkli sosyo-
ekonomik 6zelliklere sahip olan mahalleler birer tabaka olarak kabul edilmistir. Bu dogrultuda segkisiz 6rnekleme
yontemlerinden tabakali 6rnekleme ile arastirma orneklemi belirlenmistir. Bu 6rnekleme yontemi, evrende yer alan
her alt gruptan temsilcilere orneklemde yer verilmesi gerektiginde kullanilir. Bu 6rneklemde popiilasyon alt
tabakalara boliinerek her alt tabakadan rastgele veya sistematik 6rnekler alimir (Westfall, 2009). Bu ¢alismada ise alt

tabakadan temsilciler 6rneklem grubuna rastgele segilmistir.

Gonilliiliik esas1 dogrultusunda arastirmaya katilan 877 6grenciden toplanmis olan veriler igerisinden veri
tutarsizlig1 veya eksikligi sebebiyle 2 6grenciden elde edilen veriler degerlendirme dig1 birakilmistir. Ogrencilerin

cinsiyet ve sinif diizeyine iliskin demografik bilgileri Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Ornekleme Ait Demografik Bilgiler

Demografik Ozelikler N %
3. Siuf 475 54.3
4. Sinif 400 45.7
Erkek 454 51.9
Kiz 421 48.1
Toplam 875 100
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Tablo 1'de goriildiigii iizere aragtirmaya katilan 875 6grencinin %54.3’i1i 3. smif 6grencilerinden (N=475),
%45.7’si 4. sinuf 6grencilerinden (N=400) olusmaktadir. Ayrica bu 6grencilerin %51.9'u erkek (N=454) ve %48.1'i kiz
(N=421) 6grencilerdir.

Veri Toplama Araglarn

“21. Yiizyil Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgegi” Belet-Boyaci ve Atalay (2016) tarafindan ilkokul
Ogrencilerinin 21. yiizyil becerilerinden 6grenme ve yenilikgilik becerilerini degerlendirmeye yonelik gelistirilmis
olan 6lcek kullanilmistir. Olgek gelistirme siirecinde (1) taslak Olgegin olusturulmasi, (2) uzman goriislerinin
alimmasi, (3) pilot uygulamanin yapilmas, (4) yap gegerliginin belirlenmesi, (5) giivenilirlik tespit calismalari ve (6)
Olcege son seklinin verilmesi olmak tizere alt1 asamayla 6lgek gelistirilmistir. Baslangicta 60 maddeden olusan taslak
Ol¢ek analizler sonucunda 39 maddeden olusan son halini almistir. 3'1ii likert tipindeki bu 6l¢egin maddeleri; “Higbir
zaman (1 puan)”, “Bazen (2 puan)” ve “Her zaman (3 puan)” seklinde puanlanmugtir. Olgek “yaraticilik ve
yenilenme”, “elestirel diisiinme ve problem ¢6zme” ve “is birligi ve iletisim” olmak {iizere ii¢ alt boyuttan
olugsmaktadir. Bu 6lgegin yaraticilik ve yenilenme alt boyutu 20 maddeden, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme alt
boyutu 12 maddeden ve is birligi ve iletisim alt boyutu ise 7 maddeden olusmaktadir. Olgegin Cronbach Alpha
giivenilirlik katsayis1 Belet-Boyaci ve Atalay (2016) tarafindan 0.95 olarak belirlenirken bu arastirmada ise 6lgegin
Cronbach Alpha giivenilirlik katsayis1 0.875 olarak belirlenmistir.

Veri Toplama Siireci

Kars ilinde bulunan ilkokullarin okul idarecilerinin yani sira 3 ve 4. sinif 6gretmenleri ile goriisiilerek
arastirmanin amaci hakkinda bilgi verilmistir. Smif Ogretmenleri ile veri toplama siireci Oncesinde yapilan
goriismelerde Ogrenci velilerinin bilgilendirilmesi ve egitim-6gretim siirecini aksatmayacak sekilde Olcegin
Ogrencilere uygulanabilmesi i¢in gerekli planlamalar yapilmistir. Simif 6gretmenleri tarafindan uygun goriilen giin
ve ders saatlerinde olgek, arastirmaya goniillii olarak katilmay1 kabul eden 3 ve 4. sinuf 6grencilerine arastirmacilar

tarafindan smif ortaminda yiiz ytlize uygulanmastir.
Veri Analizi

21. Yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgeginden elde edilen veriler SPSS 20.0 paket programi
kullanilarak analiz siireci baglatilmigtir. Oncelikle verilerin normal dagilim gosterip gdstermediklerini
belirleyebilmek i¢in 50 ve tizeri 6rneklemler i¢in kullanilan Kolmogorov-Smirnov testi (Durmus, Yurtkoru ve Cinko,

2013) ile carpiklik ve basiklik degerleri incelenerek ulasilan degerler Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. C)lgege Iliskin Normallik Sayiltilar

Kolmogorov-Smirnov
Carpikhik Basiklik
Statistic df p

.054 875 .200 -.314 -.545

Kolmogorov-Smirnov testi sonucunda ulasilmis olan p degeri .05’ ten biiyiik oldugunda ve ¢arpiklik-basiklik
degerleri +2 ile -2 araliginda bulundugunda verilerin normal dagilim gosterdigi (George ve Mallery, 2010;
Biiytiikoztiirk, 2011; Durmus ve digerleri, 2013) kabul edildiginde, Tablo 2’de verilmis olan istatistiksel degerlere gore
arastirma kapsaminda toplanan verilerin hem basiklik (-.545) ve carpiklik (-.314) degerlerinin hem de Kolmogorov-

Smirnov testi degerlerinin (p>.05) normallik varsayimin destekledigi goriilmiistiir.

Verilerin normal dagilima sahip olduklar: belirlendikten sonra dgrencilerin 21. yiizyil 6grenme ve yenilenme
becerileri 6lgegi ve alt boyutlarma iliskin puanlarinin sinif diizeyi, cinsiyet, kodlama egitimi alma ve internette oyun
oynama durumlar1 bakimindan farklilik gosterip gostermedigi iliskisiz gruplar t-testi kullanilarak; sosyal medyay:1
kullanma durumu ve EBA’y1 kullanma durumlar: bakimindan farklilik gosterip gostermedigi ise tek yonlii varyans

analizi (ANOVA) kullanilarak incelenmistir. ANOVA testi sonuglarina bagli olarak gerekli durumlarda Scheffe testi
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kullanmilmistir. Ayrica 6lgegin alt boyutlari arasinda iligski diizeyi ve yoniiniin belirlenmesine yonelik korelasyon

analizi gergeklestirilmistir. Tim analizler i¢in istatistiksel anlamlilik degeri p<.05 olarak kabul edilmistir.
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Etik degerlendirmeyi yapan kurul adi: Kafkas Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Aragtirma ve Yayin

Etigi Kurulu
Etik degerlendirme kararinin tarihi ve belgesi say1 numarasi: 08.02.2023- 42/29
Kars 11 Milli Egitim Miidiirliigii'niin E-91782061-605.01-72294213 say1 ve 15.03.2023 tarihli izniyle yiiriitiilm{istiir.

BULGULAR

Sinif Diizeyine ligkin Bulgular

Tlkokul 3 ve 4. siuf 6grencilerinin 21Y_OYB’'nin sinif diizeyine gore farklilik gosterip gostermedigi iliskisiz

gruplar t-testi araciligtyla incelenerek Tablo 3’te ilgili bulgular sunulmustur.

Tablo 3. 21Y_OYB'nin Simif Diizeyi Bakimindan Iligkisiz t-Testi Sonuglari

Olcek/Alt Boyut Gruplar N X Sd df t p
3. simf 475 2.429 296 873 4.32 .000*
Yaraticilik ve Yenilikgilik
4. simaf 400 2.344 276
Elestirel Diisiinme ve Problem 3. sinif 475 2.334 -330 873 3.21 .000*
G6zme 4. simf 400 2.262 321
. . 3. smif 475 2.574 377 873 5.01 .000*
Is Birligi ve Iletisim
4. simif 400 2.445 382
B 3. smif 475 2.420 286 873 4.65 .000*
Olgek Geneli
4. siaf 400 2.330 272

*p<.05 diizeyinde anlamlidir.

Tablo 3'te verilmis olan bulgular incelendiginde ilkokul 3 ve 4. simf &grencilerinin 21Y_OYB'nin simf
diizeylerine gore hem 6lgek genelinde hem de 6lgek alt boyutlarinin tamaminda farklilastig1 belirlenmistir (p<.05).
Bu farkliigin Olgek genelinde (3.sinifx=.420>4.smifx-233) oldugu gibi yaraticiik ve yenilikgilik alt boyutunda
(3.smnufx-2.420>4.s1n1fx-2344), elestirel diisiinme ve problem ¢dzme alt boyutunda (3.smnifx-2334>4.s11fx-2262) ve ig birligi ve
iletisim alt boyutunda (3.smifx-2s74>4.smifx-2451) da 3.smuf dgrencilerinin lehine oldugu belirlenmistir. Igili bulgular
dogrultusunda 3. smif 6grencilerinin 21Y_OYB'nin 4. siif ogrencilerine gore daha ileri diizeyde oldugu

goriilmektedir.
Cinsiyete Iliskin Bulgular

flkokul 3 ve 4. siuf Ogrencilerinin 21Y_OYB’nin Ogrencilerin cinsiyetleri bakimindan farklilik gosterip

gostermedigi iliskisiz gruplar t-testi araciligiyla incelenerek Tablo 4’te ilgili bulgular sunulmustur.

Tablo 4. 21Y_OYB'nin Cinsiyet Bakimindan Miskisiz t-Testi Sonuclar1

Olgek/Alt Boyut Gruplar N X Sd df t p
a1 s Kiz 421 2.400 289 873 930 353
Yaraticilik ve Yenilikgilik Erkek 454 2381 200
Elestirel Diigiinme ve Problem Kiz 421 2.322 .322 873 1.843 .066
Cozme Erkek 454 2.281 332
s Birlisi ve fletisim Kiz 421 2.547 373 873 2.343 .019*
e $ Erkek 454 2.486 393
.. Kiz 421 2.402 280 873 1.716 .086
lcek li
Olgek Geneli Erkek 454 2.369 285
*p<.05 diizeyinde anlamlidir.
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Tablo 4 incelendiginde katilimc1 6grencilerin 6lgek genelinde (p>.05), yaraticilik ve yenilikgilik alt boyutunda
(p>.05) ve elestirel diisiinme ve problem ¢dzme alt boyutunda (p>.05) cinsiyetlerine gore 21Y_OYB bakimindan
anlaml farkliliga sahip olmadiklar1 belirlenmistir. Ancak is birligi ve iletisim alt boyutunda kiz 6grenciler lehine
anlaml bir farkliligin bulundugu belirlenmistir (Kizx-2s7>Erkekx-2486; p<.05). Buna dayanarak kiz &grencilerin is

birligi ve iletisim becerilerinin erkek 6grencilere gore daha ileri diizeyde oldugu soylenebilir.
Kodlama Egitimi Alma Durumuna iliskin Bulgular

[lkokul 3 ve 4. struf Ogrencilerinin 21Y_OYB'nin ogrencilerin kodlama egitimi alma durumlarina gore farklilik

gosterip gostermedigi iligskisiz gruplar t-testi araciligiyla incelenerek Tablo 5’te ilgili bulgular sunulmustur.

Tablo 5. 21Y_OYB'nin Kodlama Egitimi Alma Durumu Bakimindan iligkisiz t-Testi Sonuglar

Olgek/Alt Boyut Gruplar N X Sd df t p
Alanlar 501 2.417 .286 873 3.140 .002*
Yaraticilik ve Yenilikgilik
Almayanlar 374 2.355 292
Elestirel Diisiinme ve Problem Alanlar 501 2.336 322 873 3.647 .000*
Gozme Almayanlar 374 2.254 330
. . Alanlar 501 2.537 375 873 1.966 .048*
Is Birligi ve Iletisim
Almayanlar 374 2.485 395
N Alanlar 501 2.413 278 873 3.433 .001*
Olcek Geneli
Almayanlar 374 2.347 .286
*p<.05 diizeyinde anlamlidir.

Tablo 5'te verilmis olan bulgular incelendiginde ilkokul 3 ve 4. sinuf dgrencilerinin 21Y_OYB'nin kodlama
egitimi alma durumlarma gore hem o6lgek genelinde hem de oOlgek alt boyutlarmin tamaminda farklilastig:
belirlenmistir (p<.05). Bu farkliligin olgcek genelinde (Alanlarx-2413>Almayanlarx-3) oldugu gibi yaraticiik ve
yenilik¢ilik alt boyutunda (Alanlarx-2s7>Almayanlarx-23s5), elestirel diisiinme ve problem ¢dzme alt boyutunda
(Alanlarx-233>Almayanlarx-22s4) ve is birligi ve iletisim alt boyutunda (Alanlarx-2s37>Almayanlarx-24s5) da kodlama
egitimi alan Ogrencilerin lehine oldugu belirlenmistir. ilgili bulgular dogrultusunda kodlama egitimlerinin

ogrencilerin 21Y_OYB'ni olumlu yénde etkiledigi sdylenebilir.
internette Oyun Oynama Durumuna Iliskin Bulgular

[lkokul 3 ve 4. smuf Ogrencilerinin 21Y_OYB'nin Ogrencilerin internette oyun oynama durumlarina gore

farklilik gosterip gostermedigi iliskisiz gruplar t-testi araciligryla incelenerek Tablo 6’da ilgili bulgular sunulmustur.

Tablo 6. 21Y_OYB'nin Internette Oyun Oynama Durumu Bakimindan iligkisiz t-Testi Sonuglart

Olgek/Alt Boyut Gruplar N X Sd df t p
Oynayanlar 438 2.408 293 873 -1.806 .071
Yaraticilik ve Yenilikgilik
Oynamayanlar 437 2372 .287
Elestirel Diisiinme ve Problem Oynayanlar 438 2.333 .329 873 -2.855 .004*
Cozme Oynamayanlar 437 2.269 324
. . Oynayanlar 438 2.539 381 873 -1.852 .064
Is Birligi ve Iletisim
Oynamayanlar 437 2.491 .387
.. Oynayanlar 438 2.408 284 873 -2.419 .016*
Olgek Geneli
Oynamayanlar 437 2.362 .280

*p<.05 diizeyinde anlamlidr.
Tablo 6’da sunulmus olan bulgular incelendiginde katimc1 6grencilerin yaraticilik ve yenilikgilik alt
boyutunda (p>.05) ve is birli§i ve iletisim alt boyutunda (p>.05) internette oyun oynayan 6grenciler ile oyun

oynamayan ogrenciler arasinda 21Y_OYB bakimindan anlamli farkliligin olmadigi belirlenmistir. Fakat 6lcek
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genelinde (Oynayanlarx=.4s>Oynamayanlarx-23s2; p<.05) ve elestirel diisiinme ve problem ¢tzme alt boyutunda
(Oynayanlarx=23:3>Oynamayanlarx=2e; p<.05) internette oyun oynayan ogrenciler lehine anlamh farkliigin
bulundugu belirlenmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin internette oyun oynamalarinin 6zellikle elestirel diisiinme ve

problem ¢6zme becerilerini olumlu yonde etkiledigi soylenebilir.
Sosyal Medya Kullanma Durumuna iligkin Bulgular

flkokul 3 ve 4. siuf &grencilerinin 21Y_OYB'nin 6grencilerin sosyal medya kullanma durumlarma gore

farklilik gosterip gostermedigi ANOVA testi araciligryla incelenerek Tablo 7’de ilgili bulgular sunulmustur.
Tablo 7. 21Y_OYB'nin Sosyal Medya Kullanma Durumu Bakimindan ANOVA Testi Sonuglari

Olgek/Alt Boyut Gruplar N X Sd F p
Kullanmayanlar 269 2.391 .300 .600 .549
Yaraticilik ve Yenilikgilik Bazen Kullananlar 459 2.397 .286
Sik Sik Kullananlar 147 2.367 287
Kullanmayanlar 269 2.320 323 2.145 118
Elestirel Digiinme ve Problem Bazen Kullananlar 459 2.306 330
Cozme
Sik Sik Kullananlar 147 2.252 .329
Kullanmayanlar 269 2.512 412 2.454 .087
Is Birligi ve letisim Bazen Kullananlar 459 2.536 359
Sik Sik Kullananlar 147 2.455 404
Kullanmayanlar 269 2.391 293 1.579 207
Olcek Geneli Bazen Kullananlar 459 2.394 278
Sik Sik Kullananlar 147 2.347 278

*p<.05 diizeyinde anlamlidir.

Tablo 7 incelendiginde katilimc1 6grencilerin 6lgek genelinde (p>.05), yaraticilik ve yenilikgilik alt boyutunda
(p>.05), elestirel diisiinme ve problem ¢6zme alt boyutunda (p>.05) ve is birligi ve iletisim alt boyutunda (p>.05) sosyal
medya kullanma durumlarmna gore 21Y_OYB bakimindan anlamli farklihigin s6z konusu olmadigi goriilmektedir.
Buna dayanarak Ogrencilerin sosyal medya kullanma durumlarmin 6grencilerin ilgili becerilerini etkilemedigi

sOylenebilir.
Egitim Bilisim Agin1 (EBA) Kullanma Durumuna iliskin Bulgular

[lkokul 3 ve 4. siuf ogrencilerinin 21Y_OYB'nin ogrencilerin EBA'n1 kullanma durumlarina gore farklilik

gosterip gostermedigi ANOVA testi araciligiyla incelenerek Tablo 8'de ilgili bulgular sunulmustur.
Tablo 8. 21Y_OYB'nin Egitim Bilisim Ag1 (EBA) Kullanma Durumu Bakimindan ANOVA Testi Sonuglari

Olgek/Alt Boyut Gruplar N X Sd F p
Kullanmayanlar 354 2.339 290 26.569 .000*
Yaraticilik ve Yenilikgilik Bazen Kullananlar 372 2.380 .289
Sik Sik Kullananlar 149 2.538 241
. e Kullanmayanlar 354 2.262 328 12361 .000*
Elegtirel Duél{n me ve Problem Bazen Kullananlar 372 2.292 325
oeme Sik Sik Kullananlar 149 2417 309
Kullanmayanlar 354 2.477 388 7.782 .000*
is Birligi ve fletisim Bazen Kullananlar 372 2.508 .366
Sik Sik Kullananlar 149 2.623 402
Kullanmayanlar 354 2.340 282 21.645 .000*
Olcek Geneli Bazen Kullananlar 372 2.376 279
Sik Sik Kullananlar 149 2.516 .258
*p<.05 diizeyinde anlamlidir.

|Manisa Celal Bayar Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2024, Vol. 12, No. 1|



33

Tablo 8 incelendiginde katilimc1 6grencilerin 6lgek genelinde (p<.05), yaraticilik ve yenilikgilik alt boyutunda
(p<.05), elestirel diisiinme ve problem ¢dzme alt boyutunda (p<.05) ve is birligi ve iletisim alt boyutunda (p<.05)
EBA’n1 kullanma durumlarina gore 21Y_OYB bakimindan anlamli farkliliklarin s6z konusu oldugu gériilmektedir.
Bu farkliliklarin hangi gruplar arasinda ve hangi gruplar lehine oldugunun belirlenebilmesi i¢in Scheffe testi

uygulanmistir. Scheffe testine iliskin bulgular Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9. 21Y_OYB'nin EBA Kullanma Durumundaki Farklilasmaya Yonelik Scheffe Testi Sonuglar1

Olgek/Alt Boyut Grup (I) Grup (J) Ortalama Farki (I-]) Standart Hata [4
Yaraticilik ve Kullanmayanlar ~ Bazen Kullananlar -.04153 .02098 142
Yenilikgilik
Sik Sik Kullananlar -.19961" .02760 .000"
Bazen Kullananlar ~ Kullanmayanlar .04153 .02098 142
Sik Sik Kullananlar -.15808" .02740 .000
Sik Sik Kullananlar ~ Kullanmayanlar 19961 .02760 .000"
Bazen Kullananlar .15808" .02740 .000"
Elestirel Diistinme ve Kullanmayanlar ~ Bazen Kullananlar -.03033 .02407 452
Problem C6zme
Sik Sik Kullananlar -.15578 .03166 .000"
Bazen Kullananlar ~ Kullanmayanlar .03033 .02407 452
Sik Sik Kullananlar -.12545° .03143 .000"
Sik Sik Kullananlar ~ Kullanmayanlar .15578" 03166 .000"
Bazen Kullananlar .12545° .03143 .000
Is Birligi ve Iletisim Kullanmayanlar ~ Bazen Kullananlar -.03183 .02835 .533
Sik Sik Kullananlar -.14620 .03729 .000
Bazen Kullananlar ~ Kullanmayanlar .03183 .02835 533
Sik Sik Kullananlar -.11437 .03702 .009
Sik Sik Kullananlar ~ Kullanmayanlar 14620 .03729 .000"
Bazen Kullananlar 11437° .03702 .009
Olgek Geneli Kullanmayanlar ~ Bazen Kullananlar -.03634 .02057 211
Sik Sik Kullananlar -.17654" .02705 .000
Bazen Kullananlar ~ Kullanmayanlar 03634 .02057 211
Sik Sik Kullananlar -.14019 .02686 .000"
Sik Sik Kullananlar ~ Kullanmayanlar .17654° .02705 .000°
Bazen Kullananlar 14019 .02686 .000"

*p<.05 diizeyinde anlamlidr.

Tablo 8 ve Tablo 9’da verilen analiz sonuglarina gore 6grencilerin yaraticilik ve yenilikgilik becerileri EBA'n1
stk stk kullanan oOgrenciler lehine anlamli bir farklihik gostermektedir (Sik Sik Kullananlarx-2sss>Bazen
Kullananlarx=2.s; Sik Stk Kullananlarx=2s:s>Kullanmayanlarx=2.339; F=26.569 ve p<.05). Ancak EBA'n1 bazen kullananlar
ile kullanmayanlar arasinda anlamli bir farkliligin bulunmadig: tespit edilmistir (p>.05). Elestirel diisiinme ve
problem ¢6zmeye iliskin analiz sonuglarina bakildiginda benzer sekilde EBA'n1 sik sik kullanan 6grenciler lehine

anlamli  bir  farklilik  goriiliirken (Stk  Sik Kullananlarx=s7>Bazen  Kullananlarx=20; Stk Sik
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Kullananlarx=2.417>Kullanmayanlarx=.0e2; F=12.361 ve p<.05) EBA’'n1 bazen kullananlar ile kullanmayanlar arasinda
anlamli bir farkliligin bulunmadig1 goriilmektedir (p>.05). Is birligi ve iletisim becerilerine yonelik analiz
sonuglarinin da diger iki beceri sonuglariyla benzerlik gosterdigi ve EBA'ni sik sik kullananlarin diger iki gruba gore
daha olumlu sonuglara ulastigi belirlenmistir (Sik Sik Kullananlarx-es>Bazen Kullananlarx-2se; Stk Sik
Kullananlarx=26s>Kullanmayanlarx-2477; F=7.782 ve p<.05). Ancak EBA'm1 bazen kullananlar ile kullanmayanlar
arasinda anlamli bir farkliigin bulunmadig tespit edilmistir (p>.05). Olgek genelinde yapilmis olan analiz
sonuglarinin alt boyutlar i¢in yapilmis olan analiz sonuglariyla paralellik gosterdigi ve EBA'm1 sik sik kullanan
ogrenciler lehine anlamli bir farkliigin bulundugu (Sik Sik Kullananlarx-sie>Bazen Kullananlarx-2szs; Sik Sik
Kullananlarx-2sie>Kullanmayanlarx-23s4; F=21.645 ve p<.05) ancak EBA’'m1 bazen kullananlarla kullanmayanlar

arasinda anlamli bir farkliligin bulunmadig: (p>.05) tespit edilmistir.
Alt Boyutlar Arasindaki fligkiye Yonelik Bulgular

Tlkokul 6grencilerinin 21Y_OYB'nden yaraticilik ve yenilikgilik, elestirel diistinme ve problem ¢dzme ve is
birligi ve iletisim becerilerinin birbirleriyle iligkili olup olmadig1 Pearson korelasyon katsayisi hesaplanarak

incelenmis ve elde edilen bulgular Tablo 10’da sunulmustur.

Tablo 10. Alt Boyutlar Arasindaki iliskiye Yonelik Korelasyon Bulgulart

N Degiskenler r p
Yaraticilik ve Yenilikgilik-Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme .692 .000"
875 Yaraticilik ve Yenilikgilik-Ts Birligi ve fletisim 653 .000"
Elestirel Diisiinme ve Problem Coézme- s Birligi ve Iletisim .634 .000"

*p<.05 diizeyinde anlamhdir.

Tablo 10’da verilmis olan alt boyutlar arasindaki korelasyona iliskin bulgular, Sungur (2014) tarafindan
sunulmus olan Pearson korelasyon katsayilarmin dagilimina gore degiskenler arasinda anlamli bir iliskinin
bulunmasi durumunda r=.50-.69 degeri orta diizeyde pozitif yonlii bir iliskiye isaret etmektedir. Arastirma bulgular1
bu dogrultuda yorumlandiginda yaraticilik ve yenilikgilik becerileri ile elestirel diisiinme ve problem ¢6zme
becerileri arasinda anlamli bir iliski oldugu (p<.05) ve bu iliskinin orta diizeyde ve pozitif yonlii oldugu (r=.692)
belirlenmistir. Benzer sekilde yaraticilik ve yenilikgilik becerileri ile is birligi ve iletisim becerileri arasinda anlamli
bir iliskinin bulundugu (p<.05) ve bu iligkinin orta diizeyde pozitif yonlii (r=.653) oldugu tespit edilmistir. Elestirel
diisiinme ve problem ¢ozme becerileri ile is birligi ve iletisim becerileri arasinda da yine anlamh bir iliskinin
bulundugu (p<.05) ve bu iliskinin orta diizeyde pozitif yonlii (1=.634) oldugu gortilmiistiir. Bu bulgulara dayanarak
ilkokul 6grencilerinin 21Y_OYB icerisinde degerlendirilen tiim becerilerinin birbirleriyle pozitif yonlii bir iliskiye

sahip oldugu soylenebilir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Gergeklestirilmis olan bu aragtirmada, ilkokul 3 ve 4. sinif 6grencilerinin 21Y_OYB sinif diizeyi, cinsiyet,
kodlama egitimi alma, sosyal medya kullanma ve EBA kullanma durumlari bakimindan incelenmis ve ayrica
21Y_OYB igerisinde degerlendirilen alt becerilerin birbirleriyle iligkili olup olmadig1 belirlenmistir. Arastirmada elde
edilen bulgular, 3. smif §grencilerinin 21Y_OYB'nin yalnizca alt boyutlarda degil ayni1 zamanda 8lgek genelinde de
4. sinuf ogrencilerinden daha yiiksek bir seviyede oldugunu gostermistir. Literatiir incelendiginde Bozkurt ve Cakir
(2016) tarafindan gergeklestirilen aragtirmada, ilkokul 6grencilerinde oldugu gibi ortaokul 6grencilerinin de sinif
diizeyi arttikga 21. yiizy1l becerilerine sahip olma diizeylerinin azaldig1 goriilmektedir. Ogretim programlarinda 21.
ylizy1l becerilerine yer verilmesine (Bal, 2018; Bektas ve digerleri, 2019; Belet Boyaci ve Giiner Ozer, 2019; Demir ve
Ozyurt, 2021; Kalemkus, 2021; Kurudayioglu ve Soysal, 2018) dayanarak ve sinif seviyesi arttik¢a 6grencilerin bu
becerileri gelistirme imkanina daha uzun siire sahip oldugu diisiincesiyle sinif seviyesi arttikga 21Y_OYB'nin daha
yiiksek seviyede olmasi beklenmis olsa da arastirma bulgulart bu durumun tersini gostererek 3. sinif 6grencileri

lehine bir sonug ortaya koymustur. Elde edilen bu sonuca dayanarak 6grencilerin 21. yiizyil becerilerini gelistirmede
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Ogretim programlarinin tek basmna yeterli olmadigy;, 6gretim uygulama, materyal ve etkinlikleriyle de 6gretim
siirecinin zenginlestirilerek bu becerilerin desteklenmesi gerektigi soylenebilir. Ogretim ortamlarina teknolojinin
entegrasyonu sayesinde dijital uygulamalarin ve dijital materyallerin O6grenme ortamlarindaki erisiminin
kolaylastig1 soylenebilir. Bu uygulamalarin ve materyallerin 6grencilerin 21. yiizyil becerilerini gelistirebilecegi goz
oniinde bulunduruldugunda dijital 6gretim uygulama ve materyallerinin hem gelistirilmesi gerektigi hem de
gelistirilen bu uygulama ve materyallerin 6gretim ortamlarinda kullanimi igin 6gretmenlerin bilinglendirilmesi
gerekmektedir (Asrizal, Yurnetti ve Usma, 2022; Dilek¢i ve Karatay, 2023; Dilmen ve Atalay, 2021; Pentury ve
Anggraeni, 2022; Putri ve Asrizal, 2023; Ramaila ve Molwele, 2022). Bu uygulama ve materyallerin kullaniminin yani
sira 6gretim ortamlarinda STEM ve proje tabanli 6grenme gibi 6grenci merkezli 6gretim yontem ve tekniklerinin

kullanilmas1 sayesinde bu becerilerin desteklenecegi sdylenebilir (Bircan ve Calisici, 2022; Kuuk, 2023).

Tlkokul dgrencilerinin 21Y_OYB'nin incelenmis oldugu bir diger degisken ise 6grencilerin cinsiyetidir. Bu
degiskene gore yapilan analiz sonucunda; kiz 6grencilerin hem 6lgek genelinde hem de alt boyutlarda daha yiiksek
ortalamaya ulastiklar1 ancak bu farkliligin dlgek genelinde, yaraticilik ve yenilikgilik alt boyutunda ve elestirel
diisiinme ve problem ¢6zme alt boyutunda anlamli olmadigy; is birligi ve iletisim alt boyunda ise kiz 6grenciler
lehine anlamli bir farkliigin bulundugu tespit edilmistir. Karakas (2015) ve Oniir ve Kozikoglu (2019) tarafindan
ortaokul Ogrencileriyle gerceklestirilen arastirma bulgular: kiz ve erkek Ogrencilerin problem ¢6zme becerileri
arasinda anlamli bir farkliligin bulunmadigini gostererek elde edilen arastirma sonucunu desteklemektedir. Ancak
aragtirma bulgularindan farkli olarak yine Oniir ve Kozikoglu (2019) tarafindan gergeklestirilmis arastirmada is
birligi ve iletisim becerileri arasinda kiz ve erkek 6grenciler arasinda bir farklilik bulunmadigi belirlenmistir. Is birligi
ve iletisim becerilerine yonelik ilkokul ve ortaokul 6grencileri arasindaki elde edilmis olan bu farkli bulgulara
dayanarak ilkokul déneminde kiz 6grencilerin erkek 6grencilere kiyasla is birligi ve iletisim deneyimleri agisindan

daha fazla deneyime sahip olabilecekleri diisiiniilebilir.

[lkokul &grencilerinin kodlama egitimi alma durumlari kapsaminda 21Y_OYB incelendiginde yalmzca lgek
genelinde degil aym zamanda tiim alt boyutlarda kodlama egitimi alanlar lehine anlamli bir farklilik bulundugu
belirlenmistir. Bu bulguya dayanarak kodlamaya yénelik egitimlerin grencilerin 21Y_OYB'ni destekledigi
diisiiniilebilir. Bu diisiince Erdogan (2023) tarafindan gerceklestirilen, robotik kodlama ve blok tabanli kodlama
egitimlerinin 6grencilerin 21. ytiizyil becerilerini gelistirdigi sonucunu ortaya koyan arastirma ile desteklenmektedir.
Ayrica Erdogan (2019) tarafindan gergeklestirilen arastirma sonucunda robotik lego uygulamalarmin 21Y_OYB
tizerinde etkili oldugu belirlenmistir. Kodlama egitimleri esnasinda Ogrencilerin smirsiz iiretkenlige sahip
olabildikleri diisiiniilerek yaraticilik ve yenilikgilik becerilerinin, neden-sonug iliskisi kurduklar1 ve tahminde
bulunarak tahminlerini sinadiklari igin elestirel diisiinme becerilerinin, karsilastiklar1 sorunlar1 ¢ézmek icin olasi
¢Ozilimleri aragtirmalar1 ve bu ¢oziimleri test ederek sonuca ulasmalari sayesinde problem ¢6zme becerilerinin, bu
etkinlikler esnasinda gerek grup gerekse sinif arkadaslarina ortaya koyduklar: ya da koyacaklari {iriinii agiklamalar:
ve yine bu arkadaslariyla ortak bir amag¢ dogrultusunda ¢alisarak stirekli etkilesim halinde bulunmalar: sayesinde
de is birligi ve iletisim becerilerinin gelismesine katki sunuldugu savunulabilir. Bu diisiinceye dayanarak yalnizca
orta 0gretim kademesindeki 6grencilerin degil okul oncesi ve ilkokul kademesindeki 6grencilere kodlama egitim

firsatlar: genisletilebilir.

flkokul &grencilerinin 21. yiizyil becerilerinin internette oyun oynama durumlarina gore incelenmesi
sonucunda, dlgek genelinde, elestirel diisitnme ve problem ¢ozme becerilerinde internette oyun oynayan 6grenciler
lehine anlaml bir farklilik oldugu belirlenmistir. Dijital ortaminda oyun oynayan 6grenciler bu oyunlar esnasinda
¢ikarim yapma, neden sonug iliskisi kurma, tahminde bulunma, yeni ve farkli ¢6ziim yollar1 deneme gibi bir¢ok
deneyim yasayabilmektedir. Ayrica dijital oyunlar aracihgiyla 6grencilerin sosyallesme, iist diizey diisiinme ve karar
verme becerileri gibi bir¢ok gizli firsat bulmasi sayesinde elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerinin
desteklenecegi diisiiniilebilir (Nino ve Evans, 2015). Diger yandan yaraticilik ve yenilikgilik, is birligi ve iletisim
becerilerinde internette oyun oynayan dgrencilerin ortalama puanlari internette oyun oynamayan 6grencilere gore

daha yiiksek olsa da bu farkliligin anlamli olmadig: belirlenmistir. Bu durumun sebebi ise 6grencilerin oynamig
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olduklar1 oyunlarin kapsami olabilir. Bu oyunlarin kapsami géz oniinde bulunduruldugunda oyunun konusuyla
smirli oldugu ve Ogrencileri oyun ortami {izerinde kontrol sahibi kilmak yerine, &grencileri oyun alaninda
“oyuncular” olarak konumlandirdig goriilmektedir (Bermingham ve digerleri, 2013). Buna gore mevcut kurallarin
yer aldig1, 6grencilerin icerigine miidahale edemedigi ve etkilesim imkani bulunmayan oyunlarin yaraticilik ve
yenilikgilik, is birligi ve iletisim becerilerini yeterli diizeyde gelistiremeyecegi sdylenebilir. Ogrencilerin 21. yiizyil
becerilerini istenilen seviyede gelistirebilmek i¢in 6grencilerin egitsel veya eglence amagh oyunlar oynamasindan
ziyade oyun tasarlama siirecinde de yer almasi saglanmalidir (Qian ve Clark, 2016). Ciinkii 6grencilerin aktif oldugu
oyun tasarimi, 6grencilerin kendileri i¢in anlaml bir sey {iretmek {izere birlikte ¢alisabilecekleri, onlara hem siireg
hem de iiriine girdi saglayan ve 21. ylizyil becerilerinin gelistirilmesini kolaylastiran bir model saglar (Bermingham
ve digerleri, 2013). Gergeklestirilen arastirmalar sayesinde de 6grencilerin oyun tasarlama siirecinde yer almalarimin
onlarin 21. ylizyil becerileri tizerinde olumlu etkilerini bilimsel olarak ortaya koyulmaktadir (Ibharim, Yatim ve Zain,
2019; Lay ve Osman, 2018). Bu sonuglara dayanarak 6gretim siirecinde yalnizca dijital oyunlara degil ayn1 zamanda
ogrencilerin daha aktif olabilecekleri, bir¢ok firsata ve deneyime ulasabilecekleri oyun tasarlama etkinliklerine de

yer verilmesi gerektigi savunulabilir.

Sosyal medya kullanma durumlarina bagl olarak ilkokul &grencilerinin 21Y_OYB'nin farklilik gostermedigi
aragtirmada ulagilan bir diger sonugtur. Sosyal medya kullaniminin dgrencilerin 21Y_OYB'nde belirleyici bir
degisken olmadig1 goriilmekle birlikte s6z konusu becerilerin sosyal medyanin saglikli bir sekilde kullanulmasini
saglayabilecegi diisiiniilebilir. Giiniimiizde bireylerin ¢evrimici igeriklere maruz kaldig1 diisiiniildiigiinde bu
iceriklerin dogrulugunu elestirel bir bakis agict ile incelemesi, sunulmus olan bilgiler arasindaki tutarsizliklar:
¢ozlimleyebilmesi, dogru ve giivenilir icerikler {iretebilmesi ve bir kitleye sosyal medya araciligiyla ulasabilmesi
bireylerin 21Y_OYB kapsaminda sosyal medyay1 kullanabilmesini gerektirir. Dolayisiyla bu beceriler sayesinde
bireylerin sosyal medyay:r daha bilingli kullanabilecegi savunulabilir. Bu dogrultuda cesitli tilkelerin
miifredatlarinda sosyal medyay1 bilingli kullanma ¢alismalarinin ytiriitiildtigt goriilmektedir (Posos Devrani, 2021).
Sosyal medyanin bilingli bir sekilde kullanilmasinin ise 21. ytiizyil becerilerinden bilgi-medya-teknoloji becerilerinde

belirleyici bir degisken olabilecegi sdylenebilse de bu diisiince arastirmalarla kanitlanmaya muhtagtir.

EBA kullanma durumunun ilkokul 6grencilerinin 21Y_OYB'nde belirleyici bir degisken oldugu ve EBA'n1 sik
sik kullanan 6grencilerin kullanmayan 6grenciler ve bazen kullanan 6grencilere gore hem 6lgek genelinde hem de
tim alt boyutlarda anlamli diizeyde farklilik gosterdigi belirlenmistir. Bu sonuca dayanarak EBA'nin 6grencilerin
ogrenme ve yenilikgilik becerilerini destekledigi sdylenebilir. Ciinkii EBA sayesinde 6grenciler video, sunum, poster,
afis gibi e-igeriklere, portallara ve belgesellere ulasma, etkin katilim, pratik yapma, farkli yontem ve tekniklerle
O0grenme, akranlarindan ve 6gretmenlerinden aninda doniit alma imkan: bulabilmektedir (Kana ve Aydin, 2017;
Sahin ve Erman, 2019). EBA’'nin sunmus oldugu bu imkanlara dayanarak 6grencilerin EBA’nda gecirmis olduklari
zamanla dogru orantil bir sekilde 21Y_OYB'ni destekledigi sdylenebilir. Bu yiizden gerek okulda gerekse okul disi
Ogrenme ortamlarinda Ogrencilerin EBA'm1 kullanmalar1 igin tesvik edilmeleri ve velilerin EBA hakkinda

bilgilendirilerek EBA kullaniminin desteklenmesi saglanabilir.

Son olarak 21. ytizyil becerilerinin birbirleriyle iliskili olup olmadig1 incelenmis ve tiim becerilerin birbirleriyle
orta diizeyde olumlu yonde iligkili oldugu belirlenmistir. Dolayisiyla bu becerilerin dogru orantili bir sekilde
birbirlerine etki ettikleri diistiniilebilir. Ulger (2016) tarafindan gerceklestirilen arastirmada elestirel diisiinme ve
yaratic1 diigtinme becerileri arasinda diisiik seviyede pozitif yonlii bir iliski bulundugu belirlenmistir. Elestirel
diisiinme ile yaraticilik arasindaki iliskiye yonelik Hidayati, Zubaidah, Suarsini ve Praherdhiono (2019) tarafindan
gergeklestirilmis olan arastirmada da bu beceriler arasinda yine anlamli bir iliski oldugunu tespit edilmistir.
Dolayistyla bu becerilerin birbirlerinden bagimsiz bir sekilde degerlendirilmemesi ve bu becerilerin gelistirilirken
bir biitiin olarak hedeflenmesi gerekmektedir.
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Extended Abstract
Introduction

P21(2019) explained the 21t century skills framework in three main themes: “learning/innovation skills”,
“information/media/technology skills” and “life/career skills”. Creativity/ innovation: It is the ability of individuals
to come up with new ideas or develop and implement existing ideas by handling various unusual events or situations
flexibly (Chalkiadaki, 2018; Hawari & Noor, 2020). Creativity, which emerges as a new idea, forms the basis of
innovation by creating an important process or product (Cropley, Kaufman, & Cropley, 2011). Critical thinking/
problem solving: It is the individual's ability to produce and process information, as well as knowledge experiences
related to using the relevant skill to reveal human behavior (Foundation for Critical Thinking, 2019). In other words,
it is the processing of data collected through reasoning, experience, observation, communication, and reflection,
through processes such as concept, application, analysis, synthesis and evaluation, which cause the individual's
behavior and beliefs to form (Timakum et al., 2022). Cooperation/ communication: Cooperation is the ability of an
individual to work together with other individuals around him within a certain time and plan to complete any task
(Johnson and Johnson, 1999). Communication is the ability of an individual to convey his/her feelings, thoughts or
information to others using various ways (TDK, 2022). When individuals cooperate with their peers in any process,
they can encounter new ideas by improving both their academic skills and social skills, as well as the sense of
cooperation (Bay & Cetin, 2012), and thanks to their communication skills, they can facilitate this process in sharing,

collaborating and other relationships with their peers (Korkut, 2005).

In this research, it was aimed to determine whether primary school students' targeted 21t century
learning/innovation skills have developed although they are included in primary school curriculum, and which
variables affect these skills. Variables that positively affect these skills were determined and what arrangements

could be made for these variables in teaching environments were discussed.
Method

In this research, where these skills of primary school students were examined in terms of various variables
and the relationships between these skills were discussed, comparison type and correlational relational screening
models were used. 875 students attending the 34 and 4t grades of primary school participated in the research. The
scale developed by Belet Boyaci and Atalay (2016) was used.

Findings

It was determined that the 21t century learning, and innovation skills of 3¢ and 4% grade primary school
students differed according to their grade levels, both in the overall scale and in all scale sub-dimensions (p <.05).
This difference is observed throughout the scale (37 gradex-2420>4th gradex-2330), as well as in the creativity/innovation
sub-dimension (3" gradex=2.420>4t gradex-23414), and in the critical thinking/problem solving sub-dimension (3¢ gradex-
2334>4% gradex=2262) and cooperation/communication sub-dimension (3¢ gradex=s74>4th gradex-2.4s54) were also found to

be in favor of 3 grade students.

According to the research findings, it was determined that there was no significant difference in terms of
students' gender in the overall scale (p>.05), creativity/innovation sub-dimension (p>.05) and critical
thinking/problem-solving sub-dimension (p>.05). However, it was determined that there was a significant difference

in favor of female students in the cooperation/communication sub-dimension (Femalex=25:7>Malex=24ss; p<.05).

It was determined that the 21st century learning, and innovation skills of 3 and 4t grade primary school
students differed both in the overall scale and in all scale sub-dimensions depending on whether they received
coding training (p <.05). This difference was found throughout the scale (Takersx-2413>NonTakersx-2347), as well as in
the creativity/innovation sub-dimension (Takersx=2417>Nontakersx-23s5), in the critical thinking/problem solving sub-
dimension (Takersx=2sss>Nontakersx=22s4) and in cooperation/communication sub-dimension (Takersx-2s37>Non-

Takersx=.4s5).

| Kalemkus & Kalemkus|



44

It was determined that there was no significant difference between students who played games on the internet
and students who did not play games in the creativity/innovation sub-dimension (p>.05) and the
collaboration/communication sub-dimension (p>.05). However, it was determined that there was a significant
difference in favor of students who play games on the internet in the overall scale (Playersx-24s>Non-Playersx-2362;

p<.05) and in the critical thinking/problem solving sub-dimension (Playersx-2333>Non-Playersx=269; p<.05).

Students' creativity-innovation skills show a significant difference in favor of students who use EBA frequently
(Frequent Usersx-2538>Sometimes UsersX-2.3s; Frequent Usersx-2s38>Non-Usersx=2.339; F=26.569 and p<.05). However, it
was determined that there was no significant difference between those who sometimes used EBA and those who did
not (p>.05). Similarly, when looking at the analysis results regarding critical thinking/problem solving sub-
dimension, a significant difference is seen in favor of students who use EBA frequently (Frequently
Usersx-2417>Sometimes Usersx=2.292; Frequently Usersx-2417>Non-Usersx=2.062; F=12.361 and p <.05) It is seen that there is
no significant difference between those who sometimes use EBA and those who do not (p>.05). It was determined
that the analysis results for collaboration/communication skills were similar to the results of the other two skills and
that those who frequently used EBA achieved more positive results than the other two groups (Frequent

Usersx-2623>Sometimes Usersx-2508; Frequent Usersx-2.623>Non-Usersx-2477; F=7.782 and p<.05).
Discussion and Conclusion

Based on the inclusion of 21t century skills in curriculum (Bal, 2018; Bektas, Sellum & Polat, 2019; Belet Boyact
& Giiner Ozer, 2019; Demir & Ozyurt, 2021; Kalemkus, 2021; Kuruday1ioglu & Soysal, 2018) and the idea that students
have the opportunity to develop these skills for a longer period of time, it was expected that 21t century
learning/innovation skills would be at a higher level as the grade level increased. However, research findings showed
the opposite of this situation and revealed a result in favor of 3+ grade students. Based on this result, it can be said
that the curriculum alone is not sufficient to develop students' 21+t century skills. Therefore, it is suggested that these

skills should be supported by enriching the teaching process with teaching practices, materials and activities.

In the research conducted by Oniir and Kozikoglu (2019), it was determined that there was no difference
between male and female students in cooperation/communication skills. Based on these different findings between
primary and secondary school students regarding cooperation/communication skills, it can be thought that female
students may have more experience in terms of cooperation/communication compared to male students in the

primary school period.

Considering that students can have unlimited productivity during coding training, it can be expected that
their creativity and innovation skills will improve. In addition, it can be said that students' critical thinking skills will
improve as they establish cause and effect relationships and test their predictions. It can also be thought that their
problem-solving skills can be improved by researching possible solutions to solve the problems they encounter in
this process and reaching results by testing these solutions. And finally, it can be argued that they contribute to the
development of cooperation and communication skills by explaining the product they have created or will present
to their target group and classmates, and by constantly interacting with these friends by working towards a common
goal. Based on this idea, coding education opportunities can be expanded not only for secondary school students but

also for pre-school and primary school students.

As aresult of examining the 21+t century skills of primary school students according to their playing games on
the internet, it was determined that there was a significant difference in the overall scale, critical thinking/problem
solving skills in favor of the students who played games on the internet. It can be thought that critical
thinking/problem solving skills will be supported as students find many hidden opportunities such as socialization,
higher-level thinking and decision-making skills through digital games (Nino & Evans, 2015).

It has been determined that the use of EBA is a determining variable in the 21st century learning/innovation
skills of primary school students, and that students who frequently use EBA differ significantly from those who do

not use EBA and students who sometimes use it, both in the overall scale and in all sub-dimensions. Thanks to EBA,
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students have the opportunity to access e-content, portals and documentaries such as videos, presentations, posters
and banners, participate actively, practice, learn with different methods and techniques, and receive instant feedback
from both their peers and teachers (Kana & Aydin, 2017; Sahin & Erman, 2019).
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