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OZET

Siiregelen zaman icinde tarihsel, kiiltiirel, bilimsel ve teknolojik gelismelerin etkisi altinda sanat algis1 siirekli
degismis, buna bagl olarak farkl diisiince ve anlatim bicimleri ortaya ¢ikmustir. Ozellikle elektronik ve iletisim
alanindaki gelismeler kiiresellesmeyi beraberinde getirerek “dijital kiiltiiriin” ve sanal (dijital) ortamlarin dogusuna
neden olmustur. insann iletisim, diisiinme ve gérme gibi duyusal becerilerini degistirmis ve gelistirmistir. Bilgiyi
yaratma ve tiiketme konusunda demokratik bir ortam sunarken yeni paylasma bigimlerinin ortaya ¢ikmasini
saglamistir. Teknolojik, bilimsel ve kiiltiirel gelismelerin bir sonucu olarak toplumsal doniisiimler yeni bir diinya
goriisli yaratmigtir. Sanat {iretimi kavramsal zeminde anlam bulurken teknoloji, sanat yapitinin olusumunda énemli
bir araca doniismiis, yeni medya sanatinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Yeni medya, sanatgiya 6zgiir ve esnek
bir yaratim alam saglarken kavramsal fikirlerin yapita doniismesinde énemli bir pratik halini almigtir. Zaman ve
mekan kavramlar1 anlamini yitirerek yapit-izleyici iliskisini degistirmistir. izleyicinin yapita miidahalesini
miimkiin kilarak, izleyiciyi yapitin bir parcasi veya tamamlayani haline getirmistir.

Sanat yapit1 ve yeni medya iliskisinin irdelendigi bu ¢alisma da yeni medyanin kavramsal sanat fikirlerine giincel
uygulama alanlar1 sagladigi, sonuglar agisindan yeni medya teknolojilerinin 6nemli ifade araglarina doniistiigii ve
izleyicinin yapitin tamamlayicisi oldugu kanisina varilmstir.

Anahtar kelimeler: Sanat, Sanat yapiti, teknoloji, dijital sanat, yeni medya
Jel: L82
ABSTRACT

In the course of time, the perception of art has constantly changed under the influence of historical, cultural,
scientific and technological developments, and different forms of thought and expression have emerged
accordingly. In particular, developments in the field of electronics and communication have brought globalisation
and led to the birth of ‘digital culture’ and virtual (digital) environments. It has changed and developed human
sensory skills such as communication, thinking and seeing. It has enabled the emergence of new forms of sharing
while providing a democratic environment for creating and consuming information. As a result of technological,
scientific and cultural developments, social transformations have created a new world view. While art production
finds meaning on the conceptual ground, technology has become an important tool in the formation of the work
of art, leading to the emergence of new media art. New media has become an important practice in the
transformation of conceptual ideas into artworks while providing a free and flexible creation space for the artist.
The concepts of time and space have lost their meaning and changed the relationship between the work and the
audience. By making it possible for the viewer to intervene in the work, it has turned the viewer into a part or
complement of the work.

In this study, in which the relationship between artwork and new media is analysed, it is concluded that new media
provides current application areas for conceptual art ideas, new media technologies have become important means
of expression in terms of results, and the viewer is the complement of the work.
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1. GIRIS

Insan, var oldugu zamandan giiniimiize toplumsal bir varlik olarak anlamak, anlagilmak, duygularini
ifade etmek, diislincelerini aktarmak, bir fikri gelistirmek, elestirmek, gdstermek veya ortaya ¢ikarmak
gibi ¢esitli nedenlerden dolayi iletisim kurma ihtiyact duymustur. Bireysel olarak isaret, sembol, resim
gibi gostergelerden baslayarak buluslara, teknolojik gelismelere ve doneminin gerekliliklerine paralel
olarak baski teknikleri (baski sanatlar1 ve matbaa) telefon, televizyon, siireli yaylar, internet, sosyal
medya kullanimina uzanan kiiresel iletisim yontemlerine gegis yapmistir. Zaman, mekan ve mesafe gibi
kavramlar 6nemini yitirirken daha ekonomik ve ergonomik yeni iletisim modelleri ortaya ¢ikmustir.
Bilgisayar, tablet, cep telefonu, sosyal mecralar (youtube, twitter, instagram, facebook vb.), web
ortamlari, dijital platformlar olarak sayabilecegimiz ve giiniimiiziin popiiler iletisim kiiltiirinti olusturan
bu iletisim modelleri yeni medya olarak adlandirilmistir (Gokge, 2022).

Insan ve insan gruplar arasinda gerceklesen duygu, diisiince, davranis ve bilgi alisverisi olarak
tanimlanan iletisim, kendi ¢agina ait yontemler, uygulamalar veya teknolojik ara¢ ve gerecler vasitasiyla
bir faaliyet olarak gerceklesmekte ve anlam kazanmaktadir. Diger bir ifadeyle iletisim insanin varlik
stirdlirme bi¢imindeki gelismelere gore degisimlere ugrayan insana 6zgii bir olgudur.

Dolayistyla bilgisayar, internet ve dijitallesme siireci giintimiiz iletisim anlayisinda koklii degisiklikler
meydana getirerek, insanlarin kavrama, ifade etme, bilgiyi ve sanati tiretme bi¢imlerinde degisiklikler
yaratmustir. Yeni medya kavraminin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu kavram geleneksel medyanin
tek tarafli ve sinirli durumunun aksine Kkarsilikli etkilesime (interaktif) dayali multimedya ortam
saglayarak zaman ve mekandan bagimsiz yeni bir anlam kazandirmistir (Becer, 1997: 11; Oskay, 2011:
1; Cancat, 2008: 166; Ding & Dinger, 2019: 93-94). Sanat, ¢aglar boyunca teknoloji ve toplumsal
gelismeler 1518inda beslenmis, etkilenmis, gelismis veya yeni anlamlar kazanmigtir. Sanat bir iletisim
modeli olarak diisiintildiigiinde sanat yapitinin ingasinda geleneksel yontem ve teknikler popiilerligini
yitirerek, teknolojinin ve endiistrinin olanaklari ile birlikte (degisen) yeni anlayislar etkili olmustur.

Calisma sanat yapiti, yeni medya ve sanat yapiti olarak iki ana baslik altinda ele alinmigtir. Yeni
medyanin sanat yapitina olan yansimalari incelenmistir. Calisma siiresince betimsel arastirma, yontem
olarak kullanilmis ve komu ile ilgili literatiir taramasi yapilarak, veriler nitel analiz yontemiyle
degerlendirilmistir.

2. SANAT YAPITI

Sanat “bir amag i¢in olan; bir amaca hizmet eden, bu amaca ulagsma yollarinin bilincini tagiyan iiretme,
olusturma, ortaya koyma mahareti ve bir yaratma etkinligidir” (Durhan, 2020: 1981). Aristoteles sanati
doganin igini tamamlamak, ona dykiinmek veya onu taklit ederek bir iiretme ya da meydana getirme
etkinligi olarak gormektedir. Platon i¢in ise sanat bir dykiinme ve iiretme olarak doganin taklit
edilmesidir (Durhan, 2020: 1981). Bu diisiinceye gore doga gerceginin sanatginin duygu, diisiince ve
goriisleri ¢ercevesinde yeniden yorumlanmasi veya ortaya koyulmasi olarak da ifade edilebilir.
Dolayisiyla nesnenin eser olarak kabul edilmesindeki etken sanatg¢inin zihnindeki amacina yonelik
nesnenin aldig1 form, bu baglamda beceriye dayali liretimidir (Durhan, 2020: 1981). Sanat¢inin amact
bir etken olarak diisiiniildiigiinde eserin “gergekligi” gosterme bigimi, oldugu gibi degil sanatciya
gorlindiigii gibi gostermesidir (Lenoir, 2002: 90). Bu noktada Goodman yapitin kendisini yerine 6zne
nesne iliskisi tizerinde durmaktadir. Bir seyin sanat yapiti olarak kabul edilmesi nesne ile canlandirma,
ifade, diinya goriisii veya drnekleme gibi farkli simgeler dizgesiyle diger bir deyisle gostergeler veya
gondermeler vasitasiyla bagmti kurulmas1 anlamina geldigi ifade etmektedir (Lenoir, 2002: 139).
Dolayisiyla “Bir nesne, belirli bicimde bir simge olarak islev gordiigii i¢in ve gordiugii siirece kesin
olarak bir sanat yapitina doniisiir” (Lenoir, 2002:141).

Sanat yapitinin dilinden anlamayan bir izleyiciye gore yapit siradan bir nesnedir. Ancak onun plastik
Ozelliklerini kavrayan bir kisi igin farkli ve 6zeldir. Eroglu’na gore sanat yapitina yaklasimi dncelikle
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“digtan gérme” olusturur. Yapit distan goriilerek plastik degerleriyle goze carparak izleyici etkiler. Daha
sonraki siireci ise “igten gérme” olarak ifade etmektedir. igten gérme ise “a-plastik” boyutlar iizerinde
derinlesilmesidir (Eroglu, 2020: 9-26). Diger yandan sanat yapitinin yapit olarak goriilmesinde yapitin,
fiziki ve sosyo-kiiltiirel ¢evreyle kurdugu iligki, hayal giiclinii i¢cermesi, yaraticilik, insan zihninin
gelisimini barindirmasi ve insanin gereksinimi olan bir ihtiyaci kargilamasi gibi 6zelliklerin 6ne giktig1
goriilmektedir (Sanat ve Bilgi, 2020).

Sanatci, yapitinin kaynagi olarak durum veya olaylar tinsel bir duyarlilikla algilayip, 6ziimseyerek
psikolojik bir siire¢ baslatmaktadir. Siire¢ dahilinde olusturdugu zihinsel imgeler duyusal ihtiyaglar
tarafindan yonlendirilmekte ve sanat yapitinin ortaya ¢ikma siirecinin 6n asamasini olusturmaktadir.
Yapit olusuncaya kadar sanat¢inin zihinsel siirecine bagli olarak olusan imgeler sik sik degisiklige
ugramaktadir. Bu siire¢ hem diisiinsel hem de teknik (uygulama) anlamda kisiye 6zgii gelisme ve
farkliliklar gostermektedir. Bu gelisme ve farkliliklar yapitin bigimsel 6zellikler kazanmasinda,
sanatgimin tslubunun olusmasinda veya diger sanatcilardan farklilasmasindan 6nemli bir etkendir.
Sanatg¢1 diistinsel boyuttaki yapiti i¢in gesitli malzeme, yontem ve tekniklerden yararlanmak {izere karar
verici ve uygulayicidir. “Ancak bunlar yapitin son durumuna yonelmez. Sanatgimin zihni, imgeyi
yaratirken esas alet kisinin sinir sistemidir”. Yapitin olusum siireci silsileler halinde ilerlemekte ve sanatin
olusumunu saglamaktadir. “Sanat¢inin iizerinde galistigi malzeme, yapit ortaya ¢iktiginda bagimsizligini
yitirir: bundan bdyle bir canlandirmay1 ortaya koymaktan baska bir ise yaramaz. Buna karsilik, bu
canlandirma da s6z konusu malzeme karsisinda 6zerklige sahip degildir” (Kara, 2011: 2-4; Lenoir, 2002:
137; Eroglu, 2020: 24).

Duchamp’a gore sanat yapit1 izleyici ile sanatci arasinda bir iletisim unsuru veya aracidir. izleyici,
sanat¢1 ve yapit bu iletisim zemininde 6zdeslesmektedir. Yapitin gergeklestirilmesi sanatginin ¢abasi,
duygular1 veya kararlarindan olusmaktadir. Ancak bu olusum tamamen estetik bir diizlemde
gerceklesmemektedir. Estetik diizleme baglilik ise sanat¢inin kisisel yaratici siirece duyarsizlagsmasina
neden olmaktadir. Biligsel, duyusal ve idari bir siire¢ olarak yaraticiligin belirli normlara gore
degerlendirilmesi veya yapitin toplumsal Olgiilere gore bigimlenmesi sanatginin geleneksel nesnel
bilince yaklagsmasina neden olmakta ve yaraticiliktan uzaklasmaktadir. Aksine yapita yargisiz
yaklasilmasi yaraticiligi ortaya gikaran 6nemli bir nedendir (Kuspit, 2006: 35-36).

Hayranlik uyandiran sanat yapitlart uzun zaman boyunca salt olarak sanat i¢in degil, siisleme ve dinin
yiiceltilmesi igin yapiimistir. Ozellikle din adamlar1 tarafindan siparis edilerek kilise duvarlarim siislemis
veya soylularin hizmetine girerek isteklerini yerine getirmistir. Glinimiizde sanat biitlin
baglayiciligindan kurtularak sanatgida biraktig1 derin etkisi (salt sanat etkisi de denebilir) ve hosa gitme,
haz alma, heyecan duyma gibi ylizeysel etkileri nedeniyle aranmaktadir. Derin ve yiizeysel etkiler bir
araya gelerek, biitiinsel bir etki mozaigi olusturarak ortak bir deger yaratmakta, insani yasamdaki
sorunlardan kurtarmaktadir. Diger bir degisle kendisiyle (sanat ile) problemlerden insanin ¢oziilmesini
(uzaklagmasi) saglamaktadir (Geiger, 2019: 69-70-71).

Gunilimiiz sanat yapit1 geleneksel konulardan oldukg¢a uzaklasmis (dini, giinliik yagsam vb...) ve hamilerle
olan baglar1 ¢oziilmiistiir. Toplumsal, siyasi, psikolojik ya da ekonomik kodlara biirlinmiistiir. Sanatg1
teknolojik alanlarin ve toplumsal degisimlerin etkisiyle kendisine bireysel bir alan yaratarak bagimsiz,
Ozgiir yaratim etkinligini elde etmistir. Yapitin dijital mecralarda dolasima sokulmasi ve herkes
tarafindan igsellestirilerek tiiketilmesi yapitin tekil 6zelligini ortadan kaldirmustir (Basar, 2015: 104).
Geleneksel sanat yapit1 hamilerin estetik duyarliliklarina ve begenilerine bagh kalirken zamanimizda
neyin giizel veya iyi olduguna dair normlari piyasa belirlemekte, yapitin bizdeki duyusal etkisi hayret,
carpilma, sagskinlik veya fiyatiyla iliskilendirilmektedir. Sanat adina ne satilir ise o sanat olmaktadir
(Artun, 2018: 46-47). Diger bir degisle sey’in sanat olarak goriilmesi i¢in sanat diinyasi iginde kabul
gbrmesi, yer etmesi gerekmektedir (Giiltekin, 2014: 130). Artik “Toplumsal kurumlar, kimin bir sanatgi
olacagini, sanat eylemlerini nasil gergeklestireceklerini ve g¢aligmalarimin kamuya sunulmasini nasil
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garanti altina alacaklarimi belirlemektedir” (Akt., Barnard, 2010: 111). Dolayisiyla, sembolik degerin
kaynagi yapmtinin marka degeri olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Artun, 2018: 47).

3. YENi MEDYA ve SANAT YAPITI

Insanin duyular1 algilama bigimi insanligin varolus bigimine paralel olarak degisiklik gdstermis, tarihsel
kosullar algilamanin 6rgiitlenme bigimi tizerinde etkili olmustur (Dini, 2021: 40). Tarih boyunca sanat
ve teknoloji birbirini etkileyen veya besleyen alanlar olarak gelismistir. Bu alanlar insan yasaminda
durum ve olaylart degistirebilecek, diizeltebilecek veya olmasi gereken sekle doniistiirecek giicler
olmalariyla ortak bir zeminde yer almaktadir. Teknoloji, insan ve doga arasindaki iletisim sekline
aracilik ederek diizenlerken sanat, evrenin, toplumlarin, kiiltiirlerin ve gergeklerin anlamlandirilarak
kavranmasini, tinsel siireler igerisinde doniismesini saglamaktadir. Bilim ve teknoloji evrenin
kesfedilmesine olanak tanirken insanin teknik agidan donatilmasini saglayarak diisiinme, gérme ve
algilama siireclerini degistirmektedir. Bu degisimler sanat algisinin da gelismesine, degismesine veya
derinlik kazanmasina neden olmaktadir.

Gelisen teknolojiler vasitasiyla akilli telefonlar, bilgisayarlar, isitme cihazlari, gozliikler hatta yapay
uzuvlar gibi birbirinden farkli elektronik ara¢ ve gerecler hayatimiza daha fazla niifuz ederek bireyleri
siber organizmalara doniistiirmektedir. Toplumlara alternatif bir iletisim kiltiirii yaratirken yasam
bigimlerinde koklii degisikliklere neden olmaktadir. Yeni anlayis ve ifade olanaklari, zamana olan
bagliligin sonlanmasi, mesafe kavramimin ortadan kalkmasi gibi firsatlar1 da beraberinde getirmektedir
(Karapinar, 2018: 17-21). Hali hazirda gelisen teknolojiler toplumlarin davranig, diisiince ve tretim
sekillerini degistirmeye devam etmektedir.

20. yiizy1l ve sonrasinda gelisen kitle iletisim araglar1 sosyal alanlara niifuz ederek sanat ve kiiltiiriin
diger toplumlara yayilmasmi dolayisiyla tiiketilmesini saglanustir. Ozellikle internet kullaniminin
yayginlagsmasi sanal aglari, bir tiir toplumsal sinir sistemine doniistiirmistiir, olusan sanal orgiitlenme
modeli yeni medya teknolojilerini en temel iletisim araglar1 haline getirmistir. Kiiresel ¢apta toplumlar
tarafindan benimsenerek yaygin olarak kullanilmasi yeni medyay1 anlamin {iretilmesinde énemli bir
araca, bir dile dontstirmistir. Bu dil stiregelen zamanda evrensel dijital kiiltliriin olusmasini
saglamistir. Dolayistyla bu yeni dil, sanat yapitinin olusturulmasinda énemli bir iiretim sekli, yeni ifade
olanaklar1 yaratmistir (Wolf, 2000: 73; Limon, 2012: 108; Parsa ve Akgora, 2021: 2391; Ding & Dinger,
2019: 92).

Yeni medya sanat1 “dijital teknoloji ile iiretilen sanal nesnelerin estetik degerlerle kurgulandig: sanat
bi¢imi” ve gelistirilen bilgisayarlar ile ifade edilebilen bir {iretim alanidir. Multimedya sanati, dijital
sanat ve bilgisayar sanat1 gibi farkli isimler ad1 altinda da kullanilmistir. Yeni medya sanatinin “yeni”
olarak ifade edilmesinin nedeni yalnizca barindirdig: giincel teknolojiler degil ayni1 zamanda sanatgilara
yepyeni bakis agilar ve liretim olanaklar1 kazandirmasindan kaynaklanmaktadir (Cokokumus, 2012: 53;
Yenice, 2019: 20; Giingor, 2019: 9).

Yeni medya sanati diger adiyla dijital sanat, bilisim ve iletisim teknolojilerinin sagladigi sanal
ortamlarda viicut bularak bu ortamlar1 kendine ait ifade alanina doniistiirmiis, teknolojinin sanatla
birlesmesini saglamis ve kendine 6zgili yeni sanat formlarinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu
nedenle sanat¢inin tasarimci, yazilimei, donanimci, robotik ve genetik miihendisligi gibi farkli
disiplinlere ait meslek gruplar ile ¢aligmalar yapmasini gerektirmekte, dijitallesme farkli disiplinlerin
yeni bir bileskesini olusturmaktadir. “Sanat¢1 buglin kismen de olsa, bilim insan1 gibi hareket
etmektedir”. Yeni medya sanati plastik sanatlarin anlatim dilini kullanmakla birlikte biyoloji ve fizik
gibi alanlardaki olanaklar1 bir arag olarak gérmekte ve izleyici katilimini saglayarak etkilesimli bir ortam
yaratmaktadir. Imajlari, seslerin ve birbirinden bagimsiz gériintiilerin sayisal olarak iiretilebilir olmasi
ve bu sayede modiiler bir yapiya kavusmasi nedeniyle sanatgiya ve izleyiciye bambaska deneyimler
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sunmakta, hayal giicliniin sinirlarin1 zorlamaktadir. Duyusal ve fizyolojik yeni kavrama modelleri ortaya
cikarmaktadir. Yapit raslantisal siirecten uzaklasarak planli, programli, 6nceden tasarlanmig ve hataya
yer vermeyen diizenlemelere doniismektedir. Dolayisiyla yeni medya Oncesi sanat anlayisina gore
(geleneksel) siniflandirilamayan eserler tiretilmektedir.

Yeni medya’nin sagladigi kosullar, diissel ve duyusal olani yapita doniistirme (iiretim) yontemleri
geleneksel sanat objesinden post-objeye dogru bir gecis saglamis ve farkli alan veya yontemlere ait
sinirlarin belirsizlesmesine, yapit, izleyici ve sanat¢i iliskisinin karsilikli etkilesim zemininde viicut
bulmasina neden olmustur (Karapinar, 2018: 17-21-22; Cancat, 2018: 166-168-169; Seylan & Giiney,
2016: 98-99-102).

Yetiskin’e (2016) gore “Medya sanatlari olarak bugiin baslica hangi tiirlerin kapsandigina
baktigimizda ise kapsamin dijital ortamlardan tastigim1 ve giderek farkli disiplinlere
yayilarak ¢esitlendigini gormekteyiz. Gelecegin sanat dallarini olusturan medya sanatlari
bugiin molekiiler biyoloji ve genetik, nanoteknoloji, bilisim, robotik, jeoloji, kimya,
arkeoloji, mekatronik, mimarlik, finans ve ekonomi, malzeme bilimleri, sosyoloji ve
siyaset ¢aligmalar1 gibi disiplinlerle i¢ ige gegmis durumda”.

Yeni medya sanatinin felsefi kokenleri dadaizm, konstriiktvizm, postmodernizm ve fluxus akimlarina
kadar geriye gittigi goriilmektedir. Bu nedenle yeni medya sanatinin anlagilmasi ve sanat yapitinin
olusum siirecinin kavranmasi acisindan gecmisteki izler aranmali, incelenmelidir. Ozellikle 1960’1
yillardan itibaren sanat yapitinin diisiinsel boyutta ele alinmasi diger bir degisle diisiincenin 6n plana
ciktig1 sanat pratiginin benimsenmesi sanat nesnesine olan ihtiyacin sorgulanmasina neden olmus ve
sanatg1, eser ve izleyici iliskilerinin niteligi degismistir. Sanat yapitinin maddi varligi ve formuna olan
baglilik 6nemini yitirerek “Kavramsal Sanat” diisiincesinin benimsenmesini saglamigstir. Sanat nesnesi
yerine kavramsal diisiincenin one ¢iktigi uygulamalar da gesitli belgeler, fotograflar ve videolar gibi hali
hazirda var olan malzemeler kullanilmistir. Bu agidan kavramsal sanatin temelleri Marcel Duchamp’ta
gortilen “hazir nesne” kullanimina dayandirilmaktadir (Antmen, 2008: 193-194; Ceber, 2017: 87).

Duchamp “Herhangi bir nesneyi ya da eylemi sanat olarak sunmasiyla yaraticilik
olgusunun tarifini degistirmis, sanatin geleneksel anlamda beceri ve yetenege dayanmasi
gerektigi yolundaki inanig1 sarsmig, sanatsal begeniyi sekillendiren etkenleri sorgulamis,
kavramsallastirma ve anlam gibi olgularin plastik bi¢imin Oniline ge¢mesini 6nermis ve
diistinsel deneyimin 6nem kazanmasina onciilikk etmistir” (Antmen 2008, s. 194).

Dadaizm geleneksel sanat {iretimini yadsiyarak, tiretimlerini rastlantisallik (sponten) ve dogaglama
temeline oturtmustur. Ozgiirliik¢ii bir sanat anlayisini benimseyen dadaizm 6zgiirliigiin smirin
kuralsizlik olarak belirlemistir. Kolaj ve asemblaj gibi teknik ve yontemlere agirlik vererek bu teknikleri
birer ifade aracina doniistiirmiistiir. Dadacilarin en biiyiik 6zelligi, sanat ve yasam arasindaki sinirlari
yok etme arzusu ve bununla baglantili olarak gelisen sanat karsiti tavirdir. Dadaizm ortak bir Gislup
yerine ortak sanat ruhunu 6ziimsemistir. Calismalarinda fotomontaj, fotogram gibi tekniklere de yer
veren dadacilar, bilgisayar ve video sanatlarinin habercisi olmustur. Bu gelismelerin bir sonucu sanat
yapitinin ne hakkinda oldugu degil, yapitin ne oldugu, nasil bir ifadeyle var olabilecegi ve ¢aligmanin
hangi durumda esere doniistiigii sorgulanmistir (Antmen 2008: 123-124; Karapinar, 2018: 18-19).

Konstriiktivizm (yapisalcilik) sanat felsefesine ve terminolojisine temelden tavir alarak sanati yermis,
teknolojiyi savunarak endiistriyel iiretim (mekanik tiretim) metotlarin1 yiiceltmistir. Sanatsal disavurum
yerine sanatin zihinsel siireclerini temel alarak ve sanatin toplumsal zeminde anlam ifade etmesi
gerektigini savunmus ve islevsellife Onem vererek tasarima yonelen bir anlayis dogmustur.
Konstriiktivistler, geometrik sadeligin hakim oldugu bicimsel dzellikler gosteren galismalar yaparak
gelencksel malzemelerin aksine g¢esitli endiistri malzemeleri kullanmiglardir. Yapilan g¢aligmalar
bilimsel bir deney, konstriiksiyon ise modern’in ideal bigimi olarak goériilmiistiir. Almanya’nin Weimar
kentinde kurulan Bauhaus okulu Konstriiktivizm ile benzer amaglari ilke edinmisg, sanat ve zanaat’
bulusturarak toplumsal amaclara yonelmistir. Sanat ve teknolojiyi birlikteligi sayesinde endiistriyel
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iiretime yeni model gelistirilmeye ¢aligilmig, makine ve insan arasindaki iligki kuramsallagtirilmistir. Bu
nedenlerle felsefeleri, tiretim siire¢leri, malzeme kullanimlar1 ve bigimsel 6zellikler bakimindan her iki
anlayista ortak ozellikler izlemek miimkiin olmaktadir. Bauhaus egitimcileri 6zellikle “yaratici birey”
kavramini vurgulamiglar, bireyin kendisini kesfetmesi gerektigi belirtmislerdir (Antmen 2008: 103-104-
105-107; Karapinar, 2018: 19).

Agirligi 1980’lerde hissedilen postmodernizm (postmodern kiiltiir) bireyselligin 6n plana ¢ikmasi
saglayarak alanlarin 6zellesmesini dolayisiyla siirlarin belirsizlesmesine neden olmustur. Kavramsalci
sanat anlayisinin 6ne ¢ikmasini ve sanatgilarin belirli bir alana bagimli olarak veya belirli bir tarz, tislup
benimsemesi fikrini yikarak c¢ok sesli diger bir degisle disiplinler arasi, cogulcu, eklektik bir sanat
anlayisinin egemen olmasini saglamistir. Kural ve yapilarin yikilmasi, belirsizlik, melezlesme,
parcalanma ve ironi gibi 6zellikler gdstermistir. “Sanat estetigi anlayisiyla, bir degisme ve yeniden
yapilanma yontemi olarak baglayan postmodern yaklagim, teknolojik devrimin sagladigi bilisim ve
iletisim olanaklariyla postmodern kiiltiire doniigmiistiir. Bu doniisiim insanin, insanligin davranis tutum
ve egilimini degistirecek boyutlara ulasmistir”. Postmodenizm ve iletisim alanindaki teknolojik
olanaklara paralel olarak gelisen yeni medya, kiiresellesmeyi beraberinde getirmis ve “halkin (genelin)
begenisine uygun” olarak ifade edilebilecek olan “popiiler kiiltiir” kavraminin olusumuna neden
olmustur (Koknel, 2007: 256-257; Antmen, 2008: 276; Erdemir, 2011: 24).

Geleneksel sanat yapitlar1 sanatginin yeteneklerine ve Ustiin becerilerine bagli olarak ortaya ¢ikarken,
yeni medya ortaminda iretilen sanat yapitlar1, 6grenilebilen teknik bilgi ve beceri ile elde edilebilen
kimi zaman kendiliginden ortaya ¢ikabilen yapitlar olarak var olmaktadir. Dolayisiyla dijital tiretim
vasitasiyla herkesin yaratici bir sanatg1 olabilecegi diisiincesi yayginlagsmis, diger yandan deha,
yaraticilik, deger ve gizem gibi geleneksel sanat elestirisi tarafindan vurgulanan kavramlar anlamin
yitirmistir. Geleneksel sanat yapiti konularini din, doga veya kisilerden alirken modern sanat doneminde
toplumsal, siyasi, ekonomik ve psikolojik kodlar 6ne ¢ikmustir. Isigin madde tizerindeki etkisi, durumu
veya algist 6nemini yitirmis, tarihsel ve bilimsel gelismeler dogrultusunda taklit edilmesi durumu
terkedilmistir (Cokokumus, 2012: 61; Dini, 2021: 13; Giingér, 2019: 107).

Dijital ortamin multimedya tabanli yapis1 yapit ile izleyici arasindaki etkilesimi, diger bir degisle bilgi
akis1 arttirarak sanat yapitinin daha fazla tiiketilmesine neden olmaktadir. izleyicinin mekan ve zamana
bagli olmaksizin sinirsiz bicimde esere ulagabilme 6zgiirliigii sanat yapitinin bireysel, kitlesizlestirici ve
demokratik olmasini saglamigtir ancak sanal ortamlarda iiretilen sanat yapitlar1 kolaylikla kopyalanarak
yeniden {lretilebilir, tagiabilir veya iletilebilir olmasiyla nesne (yapit) konumunun biricikligine gélge
diistirmekte, Ozglnlik “aura”s1 aginmaktadir, tretilen kopyalar yapitin degismeyen degerini
esitlemektedir (Basar, 2015: 104; Aydogan & Kirik, 2012: 59-60: Dini, 2021: 34-47-48).

Fasistlere gore sanat eserinin alimlanmasi goriildiigii mekana ve zamana bakilmaksizin sabittir. Bu
nedenle eserin anlami, degeri degistirilemezdir. Komiinistler ise sanat yapitinin iiretildigi sosyal,
kiiltiirel, politik kosullar1 dikkate almaktadir. Bu nedenle anlam1 zamanla degismekte, yapitin gegmisi
yeniden yorumlanmaya maruz kalmaktadir (Dini, 2021: 13). Yeni medya uygulamalar ise izleyiciyi
yapita veya yapitin siirecine dahil etmekte, yapiti degistirebilme (etkileyebilme) giiciine sahip
kilmaktadir. Bu baglamda yapit yalnizca sanatginin degil izleyicinin de sahiplendigi bir esere
doniigsmekte, sahiplik, kimlik, mesaj, etkilesim gibi kavramlar taraf degistirebilmektedir (Cokokumus,
2012: 62).

Modern sanat yapit karsisindaki izleyicinin pozisyonunu mesafe ile agiklamaktadir. Dolayisiyla yapit
ile izleyici arasindaki mesafenin varligr yapit1 ulasilmaz kilmakta, izleyicinin varligi yadsinmis
olmaktadir. Eco’ya gore izleyici yaraticiyla psikolojik bir is birligi i¢inde yeniden yapit1 yaratana kadar
yapittan haz alamaz. Dolayisiyla sanat¢inin haz alma durumu izleyicinin is birligine bagladir. Aksine
yeni medya sanati, izleyicinin sanat yapitina aktif olarak dahil olmasini ve yapitin iiretimine katki
yapmasini saglamaktadir. Es zamanl bir tikketim meydana getirmekte, izleyici eserin es zamanl
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timleyeni olmaktadir. Diger bir degisle yapitin i¢ine girmekte ve anlami tamamlanmaktadir. Yapit
izleyicisinin miidahalelerine agik hale gelmektedir (Wolf, 2000: 93; Ceber, 2017: 87-88-91).

W. Benjamin, eserin ortaya ¢ikis sekli ve izleyicilerin eseri alimladigi yeni yollarla iliskili olarak
anlagilmasi gerektigi savunarak, sanat yapitinin 6zerk alanmi disinda giinliik yasamin bir pargasi oldugu
ifade etmektedir. Giiniimiizde bunu saglayan en biiyiik etkenlerden birisi de yeni medyadir. Yeni medya
sanat yapitinin {retilmesini saglarken sanal baglantilar vasitasiyla dagitilmasini, ¢ogaltilmasini,
toplumsal (dijital) baglarin olusmasini, belirli bir mekan ve sinirlama olmaksizin hayatimizin bir pargasi
olmasini saglamakta ve yeni bir tlir kamu alan1 yaratmaktadir. Sanat yapiti sadece ulusal degil kiiresel
insan gruplarina ulagma olanagi bulmakta bu vasita ile sanat kiiresellesmektedir (Dini, 2021: 20; Wolf,
2000: 63; Aydogan & Kirik, 2012: 62; Winegard, 2019: 63).

Wolf a gore “sanatsal iiretim bi¢imi sanat¢inin, yapitin tiretiminde etkin bir taraf olmasina olanak sunar”
(Wolf, 2000, s. 65). Bu agidan ele alindiginda yeni medya ortaminda firetilen sanat yapitlari sanat¢inin
tavrini ortaya koymak veya gostermek adina ¢ok zengin olanaklar saglamaktadir.

Sanat dili farkli sekillerde yorumlanabilir olmakla birlikte dogrusal gelisme ¢izgisi yoktur. Yapit ve
izleyici arasindaki iletisimin derinligi ve algilama bilinci yapitin anlamlandirilmasinda 6énemli rol
oynamakta, yapitin degerlendirilmesi yetkin bir sanat bilinci gerektirmektedir. S6z konusu
anlamlandirma bir anda gergeklesen bir durum olmayip degisken bir zeminde var olmakta, ¢eliskiler,
rastlantisalliklar veya olasiliklar icermektedir. Yapit, diiz bir anlama sahip olmayip kendi 6ziinde
iireticidir. Siirekli yeni anlamlar iiretebilmesi onu farkli sekillerde algilanmasina ve yorumlanmasina
neden olmaktadir. Yeni medya, yapitin deneyim yoluyla sorgulanmasina veya kisiden kisiye degisen
yeni anlamlar kazanmasina neden olmaktadir (Otgiin, 2008: 160; Ceber, 2017: 89; Batu, 2014: 16;
Basar, 2015: 103).

Michael Fried’e gore yapitin anlami kendisiyle sinirh kalmali, izleyiciye ihtiya¢ duymamali ve kendi
basina varligin1 sonsuza kadar siirdiirmelidir (Seylan & Giiney, 2016: 89). Bu goriisiin aksine yeni
medya sanat1 (yapit1) izleyiciyi kapsamakta, izleyici yapit1 / anlami tamamlayan unsur olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Sanat¢1 Li Alin’in “Enter Me Tonight” adli enstalasyonunda ziyaret¢i bir sandalye
¢emberinin ortasina oturmakta ve VR gozliik yardimiyla sanal ortama dahil olmaktadir. izleyici
calismaya belirli bir yon olmaksizin gergekte var olmayan sanal bir ortamda bulugmakta ve etkilesimde
bulunmaktadir. Izleyicinin dahil olmadig1 durumlarda ise ¢aligmanim algilanmas1 miimkiin olmamakta,
izleyiciye ihtiya¢ duyulmaktadir (Gorsel 1).

Resim 1: Li Alin’in “Enter Me Tonight” isimli enstalasyon

“Eski sanat tarihine ait estetik diisiince nesneyi dayanak noktasi yaparak her zaman teknik uygulama,
yontem ve malzemeye siki sikiya bagl kalmistir” (Glingor, 2019: 90). Ancak yeni medya ortamlarinda
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sanat yapitinin tiretimi dijital kodlamaya dayali olup sayisal (matematiksel) temsillerden olugmaktadir.
Bu nedenle yapitin bir¢ok varyasyonunun iiretilmesi veya gelistirilmesi miimkiindiir (Gilingor, 2019:
98). Bunun bir sonucu olarak yeni medya sanat yapitin1 fiziki alanlardan ve kaidelerden kurtarmis ve
yapitin uzamsal ve zamansal anlamdaki duragan varligini, kinetik varliga doniistiirerek sanatin
cercevesini genisletmistir (Giingor, 2019: 90).

SONUC

Bilgisayar, elektronik ve internet kullanimimin yayginlasmasi dijital bir kiiltiiriin olusumuna neden
olurken tiim insanligin bu kiiltiire entegre olmasini saglamistir. Zaman ve mekan kavramlari yok olmus
stireklilik, baglantililik, etkilesim gibi kavramlar 6nem kazanmistir. Bireyler dijital kiiltlir icinde
diinyay1 yeni bir biling altinda gozlemleyerek gorme, duyma ve degerlendirme bicimleri degisiklige
ugramistir. Bireylerin ve toplumlarin iletisim bigimlerinde kokli degisiklikler meydana gelmistir. Yeni
algilama bigimlerine paralel olarak yeni ifade bigimleri gelismis, bu ifade bigimleri dadaizm, futurizm
ve postmodernizmin yansimalar1 altinda giincel fikir ve anlayiglarin yapitlagtirilmasing, 6n ayak
olmustur. Bu nedenle yeni medya, sanat alaninda degisim, dontisiim ve ifade alanlarindan birisi olmus
ve sanat iiretimine yeni bir mantik getirmistir. Iletisim ve bilisim teknolojileri yapitin ifadesinde ve
yapitin kendini olusturan dile doniigmiistiir.

Yeni medya yalnizca iiretim modeli olarak kalmamuis, geleneksel yaput iliskisinin aksine dijital ortamin
kullanim sekline bagli olarak yapit ve izleyici iliskisi yeniden diizenlemistir. Yapit ve izleyici etkilesim
temelinde anlam kazanmis ve izleyici yapitin bir pargasina, tamamlayicisina doniigsmiistiir. Bu etkilesim
davranis ve tepkime bigimlerinde belirleyici olmustur. Yapitin algilanmasi an’a degil siirece ve
deneyime baglanmistir. Sanat yapit1 6zerk bdlgesinden ve himayelerinden kurtularak dijital platformlar
vasitasiyla giinlilk yasama dahil olarak ve sanatin sosyallesmesine neden olmaktadir. Boylece sanat
yapitlart daha ekonomik yollardan hemen hemen herkes tarafindan erisilebilir hale gelmistir.

Yapitin anlam tiretimi boya, ahsap, cam, metal, kumas veya atik nesneler yerine ses, 151k, goriintii, video
gibi cesitli malzemelerin olusturdugu kompozisyonlara dayandirilmigtir. Bu nedenle kesin bir anlamin
tiretilmesine bagh olarak yaratilan algilama degiserek algilamanin degeri, igerigi ve degerlendirilmesi
izleyicinin deneyimine, yorumuna agik hale gelmistir. Boylelikle izleyici yapitin tamamlayicisina
doniigsmiistiir. Bu nedenle izleyicinin s6z konusu olmadig1 durumlarda yapit eksilmekte, kendi anlami
icinde kaybolup gittigi anlagilmaktadir. Bir baska agidan ise “deneyim yoluyla” (etkilesim) yapit’ta
algilananin test edilmesi veya anlamin izleyicide pekistirilmesinin miimkiin hale gelmistir.
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