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Suzan Duygu BEDIR ERISTI

DiJiTAL GORSEL KULTURE DAYALI YARATICI PEDAGOJIK
YAKLASIMLAR

0z

Dijital dinya dontistimleri gercevesinde holistik yaklagimla var olma, kimi yeni
doniisiimsel siiregleri algilamak ve bu doniisiime dayali yeni yeterlikleri sorgula-
makla olanakli hale gelmektedir. Dijital teknolojiye dayal1 yakin gelecek stratejileri
de giincellenen yeterlikleri bir¢ok disiplinde karsimiza ¢ikarmaktadir. Bu yeterlik-
lerin temelinde ise dijital gorsel kiiltiire dayali var olma, varliga iliskin kanit orta-
ya koyma ve sorgulama yer alir. Giiniimiiz dijital medya bombardimanina karst
alternatif bir yol olarak dijital temsil giici kavramini yeniden tanimlama geregini
de beraberinde getirir. Dijital gorsel ileti siireglerindeki her ileti bi¢ciminin etkisi
ve doniistiirme giicii elestirel analize dayali gergeveyi genisletmeyi gerekli kilar.
Bu baglamda ¢ok yonlii sorgulama siiregleri cok yonlii dijital doniisiim siireglerini
algilamaya dayal: yeterliklerle birlikte ise kosulmalidir. Dijital doniisiim ve dijital
gorsel kiiltiirtin giiniimiiz teknolojilerine dayal1 genisleyen yapisi sanat egitimi sii-
reglerini ve bu ¢ercevedeki pedagojik yaklagimlar: da dontistiirmistiir. Dijital sanat
egitimi pedagojisi, dijital elestirel pedagoji, dijital gorsel kiiltiir pedagojisi, cagdas
sanat pedagojisi bu doniisiimlerin temelini olugturan yaratici pedagojik yaklagim-
lardur.

Anahtar Kelimeler: Dijital Gorsel Kiiltiir, Dijital Sanat Egitimi, Cagdas Sanat
Pedagojisi, Yaratic1 Pedagoji, Yaratic1 Pedagoji ve Remiks.
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CREATIVE PEDAGOGICAL APPROACHES BASED ON DIGITAL
VISUAL CULTURE

ABSTRACT

In the context of digital transformations, the possibility of holistic existence
is enabled by perceiving certain transformative processes and questioning new
competencies based on this transformation. Strategies for the near future, based
on digital technology, also bring forth updated competencies in many disciplines.
At the core of these competencies lies the act of existing based on digital visual
culture, presenting evidence of existence, and questioning it. In the face of today’s
digital media bombardment, it necessitates a redefinition of the concept of digi-
tal representational power as an alternative path. The impact and transformative
power of every form of communication in digital visual messaging processes re-
quire an expanded framework based on critical analysis. In this context, versatile
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inquiry processes should be employed in conjunction with competencies based on
understanding versatile digital transformation processes. The expanded structure
of digital transformation and digital visual culture based on today’s technologies
has also transformed art education processes and pedagogical approaches within
this framework. Digital art education pedagogy, digital critical pedagogy, digital
visual culture pedagogy, and contemporary art pedagogy are creative pedagogical
approaches that form the foundation of these transformations.

Keywords: Digital Visual Culture, Digital Art Education, Contemporary Art
Pedagogy, Creative Pedagogy, Creative Pedagogy and Remix.
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GIRIS

Dijital gorsel kiiltiire dayali dijital diinya algis1 hem sanal ortam hem de dene-
yim tasarimina dayal teknolojiler cergevesinde aktif bir katilim saglamaktadir. De-
neyim odakli gorsel ileti yapilanis1 ve dijital diinyada bireylerin var olma olasilikla-
r1 gorsel iletisim siirecini yeniden tanimlamaktadur. Dijital gorsel kiiltiir kavramini
gliniimiizde manipiilasyondan bagimsiz diisiinmek olas: degildir. Manipiilasyon
kavraminin yiizyillardir sosyo-kiiltiirel iletisim siireglerini yapilandirmaktadir.
Guiniimiizde ise dijital teknolojiler ile karsimiza ¢ikan dijital gorsel kiiltiir yapi-
sinin yeni gorsel ileti siireclerini yapilandirma baglaminda karsilik bulmas: kagi-
nilmazdir. Dijital diinyada gorsel iletilerin yapilaria bakildiginda temel olarak
oykiiler 6ne ¢ikar. Gorsel ileti diinyasinda goriilen ve goriilmeyen, fark edilen ve
edilmeyen, 6ne ¢ikan ya da geri planda kalanlar algilanan ile algilatilan arasindaki
boslugun nasil dolduruldugu ile ilgili bir¢ok yeni 6ykiiye zemin hazirlar. Dijital
teknolojiler 1s181nda ise 6znel baglamda oldukea ¢oklu olasiliklara sahip Gykiiler
toplumsal degisim ve doniigiim yaratma giictine sahip bir yapiya hizmet eder (Eris-
ti, 2023; Eristi, 2022). Dijital teknolojilerin 6ne ¢ikardig1 noktalar; birlikte yaratma,
etkilesimli yaratma, birlikte deger ortaya koyma, ¢oklu bakis acisini ¢oklu olasilik-
lar1 sorgulamak i¢in ise kogma, yaratici dinamikleri etkin bir bicimde ise kosmaya
zemin hazirlama, sanatc1 ve tasarimcr 6znelligini isbirlikli, kamusal alan acilimh
bir etkilesim siirecine doniistiirme olarak siralanabilir. Bu 6ne ¢ikan noktalar, diji-
tal dontigiime dayali yeterlikler ile de daha giiglii hale gelir. Ciinkii dijital doniisiim
yeterlikleri elestirel sorgulayiciligin 6znel dinamiklerini de besler. Bu 6znel dina-
mikler dijital diinyada sosyal etkilesim giiciine sahip olmay1 gerekli kilar. Boyle-
ce baglantida olmak ve baglantilar kurmak kavramsal olarak yaratic1 potansiyele
iliskin stireglerin merkezini olusturur (Eristi, 2021). Dijital diinyada siiregelen ve
stirdtiriilmesi gereken yeterlik alanini siirekli olarak genisletme durumu s6z konu-
sudur. Boylece derinlemesine konu alani yeterligi ile birlikte sanal olarak konforlu
alanlardan ¢ikacak yeni yeterliklere sahip olmak gerekli hale gelir ve yeterlikler
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baglaminda sorgulama alaninin sinirlar1 genisler. Spekiilatif, kigkirtici, harekete
gecirici ve provokatif bakis acilar1 olusturmak, gormek ve fark etmek ytizyillardir
olmadigi kadar 6ne ¢ikar. Meta-biligsel yaklasim gosterme, giig iligkilerini sorgula-
ma, sanal ortam retorigini etkili anlama ve yapilandirma da bu yeterliklere ilaveten
karsimiza gikar.

Dijital gorsel kiiltiiriin temelini Deleuze ve Guattarinin (1987) rizom olarak
betimledigi baglama dayali bir olus belirler. Bu noktada olusu harekete geciren
rizomatik iligkisellik degisken, doniisen, anlamsal olarak i¢ ice gegen farkli an-
lamlarin sorgulandig bir siireci olanakli hale getirir. Ge¢miste sanatsal iiretim
stireglerindeki fiziki topluluklar, akimlara 6nciilik eden sanatgilarin birliktelik-
leri glinimiizde dijital teknolojiler i¢inde evirilerek olusu yapilandiracak sanat
ve tasarim topluluklar: yaratti. Temelde sanatcilar bir bosluk i¢inde yaratmazlar.
Caligmalar1 zorunlu olarak bagkalarinin ¢aligmalari ile ilgilidir ve kavramsallagti-
rilmasi birbirine bagl topluluklar icinde gerceklesir. Bir anlam baska bir anlamla
ortustir, kesisir, iliski kurar ya da o anlami reddeder, kars ¢ikar, besler, parcalara
ay1rir ya da biitiinlestirir. Yani anlam tekil degildir, akiskandir, ok yonltidiir. Bir-
biri ile baglantili fikirlerin karmagik coklugu icinde iliskisellige dayali farkli anlam-
lar1 yorumlamayi benimser. Bir baglangi¢ ya da bir son yoktur, her sey baska bir
seyin ortasindan ilerleyebilir (Deleuze & Guattari, 1987). Sorgulama siirecindeki
bu dinamik hareket, 6zgiir alanlar, ¢okluk ve siirekli degisim odag: degistirir, an-
lamlandirma siirecinde iiretken bir yap: olusturur. Bu noktada anlam yaratmaya
dayal1 sorgulama akic, esnek, yeniden iireten ve eglencelidir. Sorgulama sabit bir
yapida degildir; adina olus denilen, siire¢ iceren, nesnelerle, olaylarla ve kosullarla
baglanti kurulan yasayan bir sorgulamadir.

KAVRAMSAL OLARAK DiJiTAL GORSEL KULTUR TEMELINDE
GORSELLER

Teknolojinin kapsadig: olasiliklarin gesitlenmesi ile gerceklestirilebilirlik ara-
sinda giiclii bir iliski olugmasi, coklu gergeklige dayali teknolojiler ile sanal diinya-
nin gergeklik algisina ciddi 6l¢tide yaklasmas, dijital teknolojiler icindeki deneyim
kavramu tizerinde yeniden diistiniilmesini gerekli hale getirdi (Plechata, Makrans-
ky & Bohm, 2022). Artik duygusal, biligsel, davranigsal ve sosyal tepkilere dayali
fenomenleri deneyimlemek olanaklidir. Bu teknolojiler, farkli perspektiflere dayali
kimliklerin benimsenmesine zemin hazirlar, boylece empati yetenegini gelistirir
ve iletisim siireglerinde “6teki” kavramini daha gercekgi bir sekilde deneyimleme-
yi saglar. Ayrica, dijital teknolojilere dayali deneyimlerde retorige dayali iliskisel-
lik 6nemli bir rol oynar. Retorik temelde bireylerin katilimini, dahil olma ya da
olmama durumunu, etkilesimi siirdiirme ya da siirdiirmeme durumunu belirle-
yen gorsel odakli sdylemdir. Ancak bu gorsel séylem giicii, gostergeler ve kanit-
lara dayali dijital bir simbiyoz iginde anlam kazanir (Eyman, 2015; Eristi, 2023).
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Bu simbiyoza dayali insan teknoloji etkilesiminin ¢ok yonliliigi de bu ortamin
temel bir 6zelligidir.

Giiniimiizde dijital dontisiim fiziksel ve sanal diinyanin etkilesimini dijital veri
tabani ile oldukga genisleten post-modern internet olarak tanimlanabilir (Lee ve
digerleri, 2021). Bu siiregte gercekligin ve sanalligin ic ice gectigi bir belirsizlik ve
gozetim 6ne ¢tkmaktadir. Bununla birlikte elestirel kuram ve post-modernist bakis
acist ile dijital teknolojilerin yapilandirdig1 ortamlari fenomen olarak incelemek
olasidir. Coklu katilim ve gergege yakin temsillerin siiregte oldugu diistintildagiin-
de gozetim toplumunun (Foucault, 1975) yiiksek denetim ile karsimiza ¢ciktig1 yik-
sek teknoloji bir tehdit mi yoksa kimi sinirlari kullanicinin belirleyebilecegi yeni
olasiliklar igeren yeni bir olusum mu? sorusunu yanitlamak gerekir. Sanal diinya
ve bu diinyaya dayali dijital gorsel kiiltiir giiniimiizde olanak ve olasiliklart ile birey
i¢in daha dogal bir gevre, etkilesim ve sosyal deger yaratabilir hale geldi (Tablo 1).
Ciinkii bireylerin sanal var oluslar1 gercekle yakinlasti, gercek diinyaya benzesiklik
one ciktl. Bu benzesiklik gercek diinyanin kopyas: degil kendi sosyal anlamini ya-
ratan ve yeniden tanimlayan bir ortam olusturdu. Bu ortam gerceklige dayali sanal
6gelerle genisletilmis yeni bir diinyadan olusmaktadir (Choi ve Kim, 2017).

Tablo 1. Dijital Gorsel Kiiltiir Ortami1

Dijital Gorsel Kiiltiir
Ortam

Coklu olasiliklarla genisleyen dijital veri deposu

Coklu gergeklik teknolojilerine dayali doniisen alg:

Yiiksek katiimcilik odakh etkilesimli ortamlar

Sosyal etkilesim ve gergek yasam deneyimine yakin deneyim odakli
toplumsal etkiye sahip olma

Dijjital ortamin ¢ok yonliiligiinit karmagiklik kuramina dayali olarak agikla-
mak olanaklidir (Eristi, 2023; Chris Langton, 1990). Gergek diinyanin uygulamaya
dayali, 6ngoriilmezligi sorgulayan, dogrusal olmayan, dongiisel, coklu neden-so-
nug iligkisi temelinde diizensizlik ve diizenin i¢ i¢eligini kabul eden ve buna dayali
olarak uyarlanabilir ve adapte olan, kiigiik degisimlerin beklenmedik sonuglarini
ongoren, sorun ¢éziimiinde yaratict miidahaleyi gerektiren, politika iireten, kay-
naklar1 ve ¢ozlim Onerilerini ¢ok yonlii iligkilendiren, ¢6ziim tiretmede tek boyutlu
neden-sonug iligkisin elestiren ve ¢oklu boyutlar: ise kogan bir yap: temel olarak
dijital dinyanin karmasasini agiklamaktadir. Gergek diinyada oldugu gibi hi¢bir
olusum dogrudan degildir, cok yonludiir ve ¢oklu bilesenlerin etkilesimine dayali
olasiliklari igerir. Bu durum soz konusu oldugunda bu karmagik yap: icinde var
olmak deneyimin ger¢ekligi tizerine kurgulanir.
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Dijjital diinyada var olus ve temsil giiciiniin artmasi bir bagka kuram olan
kurgusal diizey kuramina (Rogers, 1975) dayali olarak da agiklanabilir. Kurgu-
sal diizey kuraminda zamansal, mekansal veya sosyal olarak yakin olaylarin so-
mutlugu ve uzak olaylarin soyutlugu goz oniinde bulunduruldugunda ‘orada
olma’ hissi, deneyimi beslemektedir. Dijital teknolojiler i¢cinde fiziksel var olugun
yapilandirilmasina iligkin olanaklar, 6znel var olusa iligkin olasiliklara sahip olma
ve sosyal var olusa dayali etkilesimler yapilandirma sanal kimlik deneyimini
gercege yaklastirmaktadir (Eristi, 2022; Toon, 2012). Kurgusal ortama iliskin ya-
nilsama, 6znel temsiliyet gliclintin ortaya konulmasi ve algilanisa iliskin gecekligi
yapilandirma yeni gerceklige dayal dijital diinya icinde birey kimligini yapilandi-
ran noktalardir. Dijital gorsel kiiltiirel doniisiimler sanatin dijital diinyadaki temsil
giicii ve olusumu ile ilgili siirecleri de dontistiirmustiir. Bu noktada karsimiza daha
etkili bir dijital sanat ortami ¢ikmaktadur.

Tablo 2. Dijital Sanat Ortamina Dayali Déniigiimler

-[ Giiglit bir sanat endiistrisi

Sanat diinyasinda devrim

Ana akim sanat odaf yaratma

Dijital Sanat Ortamina Dayah
Déniisiim

Dijital Ronesans

Dijital var olma ve temsiliyet déndisiimi ]

—— e ——

Dijital Sanat Tarihi déniisiimii

:[ Dijital/yeni gerceklik temelli dijital olus patlamasi ]

Dijital sanata dayali doniisiim bir¢ok noktada karsimiza ¢ikar. Sanat endiistri-
sinin sanat¢1 odakli doniisiimil, sanat diinyasindaki etkilesime dayali devrim, sanat
odagini ana akim bir yap1 icinde popiiler kiiltiir ile yakinlastirma ve bu durumu
sanat adina faydaci bir algi yonetimi ile iliskilendirme, dijital temsiliyet giiciine
dayali etki alan1 yaratma, sanatsal ifadede yeniden dogus, sanat tarihini ve sanatin
geleceginin doniisiimii, dijital olusa dayali ortam ve olasiliklarin her gecen giin
artist olarak siralanabilecek doniisiimler giiniimiizde 6nem tasir. Bu doniisiimler
yapay zeka, algoritmik ve generatif olasiliklarla her gegen giin farkli bir yapi ortaya
koymaktadr.

Bu noktada sanatc1 ve teknoloji etkilesimine dayali simbiyoz vardir ama bu
simbiyoza izleyici de giiglii bir sekilde dahildir. Yani etkilesim kamusal alan acili-
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munt hi¢ olmadig1 kadar igermektedir. Bu durum ¢agdas sanat pedagojisine dayali
ciddi bir devrim niteligindedir. Dijital sanatin yaratici, dinamik ve cesitlilik ice-
ren yapisi katilimi doniistiriir. Toplumsal etkilesim ve gli¢ etkisi 6ne ¢ikar. Di-
jital ortamda sanatin toplumsal katilima dayali misyonunun doniisiimi, katilim
glicli olusturmasi ve kitleleri etkilemesi bir anlamda sanatin demokratiklesmesi
anlamina gelmektedir. Bu yap: da sanat endiistrisi icinde sanatgilarin giiclendigi
bir siirece zemin hazirlar. Dijital teknolojilere dayali olasiliklarin artmasi erisim
ve erigilebilirlik baglaminda da sanat endiistrisini sekillendirdi. Dijital ronesans
ise kavramsal olarak dijital diinyada sanatsal siireglere dayali koklii doniigiimlere
referansta bulunmaktadir. Sanat dijital medya odaginda sanatsal yaratim siireci,
doniisen sanatsal erigim ve paylagim stireci, genisleyen ve gelisen sanat¢i ve izle-
yici deneyimi, genisletilmis sanatsal erisim topluluklar1 ve aglari ile birlikte yeni
bir rénesans ile karsi karsiyadir. Bu yeniden olusum iginde yaraticilik ve teknoloji
odagina dayali baglantida olma, dijital dilnyada deneyimleme, paylasim ve etki-
lesim kurgulama siiregleri yer almaktadir. Bu siiregler sanat1 ve sanat¢iy1 yeniden
sekillendirmis, olanak ve olasiliklar1 ¢esitlendirmistir. Sanat¢inin var olusu yeni
bir yapiya evrilmis ve sanatsal var olus yeniden tanimlanir hale gelmistir. Dijital
medyada kendi 6ykiistinii olugturma ve demokratik erisim olanaklari, sanat¢inin
yeni yolculuklara ¢ikmasini da saglamistir. Bu yolculukta erisim temelinde toplu-
luk ile diyalog 6ne ¢ikar ve yeni ronesansin temelini de olusturur. Clinki topluluk
ile diyalog ve izleyicinin katilimcilig1 sanatsal olusu birlikte yaratmaya dontistiiriir.
Etkili diyalog ise sanatin etki alanini ve var olus stirecini daha giiclii hale getirir.
Sanatel ve izleyici topluluklarinin yani sira sanatgi ve farkli disiplinlerden profes-
yonellerin sanat yolu ile bir araya gelmesi ile sanatin kapsayiciiginda 6nemli bir
doniisiim yasanir. Bu igbirligi, hibrit etkilesimler ve kolektif katilimcilik yeni bir
sanatsal dontistim kultiirint yapilandirir. Sanat glinimiiz dijjital diinyasinda yeni
tanimlamalar, yeni uygulamalar, yeni erisim olanaklar1 ve yeni yaraticilik bicimleri
ile yeni bir ¢aga kapilarini agmaktadir. Bu siireg dijital teknoloji erisim ve kullanimi
ile birlikte sosyal ve toplumsal duyarliligi hedefleyen etki alani ile birlikte yeni bir
farkindalik siirecidir. Yani glinimiizde sanatsal aktivizm ve veri odakli gorsel tem-
sil oldukea giicliidiir (Eristi, 2022). Gliglii mesajlar iletmek, etki alani yaratmak,
ikna ve retorik, toplumsal degisime zemin hazirlama giicti kargimiza ¢ikarken bu
stirece artik izleyici de hi¢ olmadig1 kadar giiclii bir bicimde dahildir. Elestirel sor-
gulayicilik, katilimecilik ile genisleyen performatif farkindalik ve doniigiim giicii bu
yeni ronesansin 6nemli ¢iktilarindan biridir.

Dijital sanat ve dijital gorsel kiiltiirel doniistim sanat tarihini de sonsuza kadar
doniistirdii. Giniimiizde sanat tarihi temelindeki imaj analizi, varlik olarak tes-
piti, korunmasi ve bir¢ok boyutta yapay zeka karsimiza ¢ikmaktadir. Bu durum
ciddi bir paradigma doniisiimiine yol agmaktadir. Ciinkii var olan, bilinen ve ta-
nimlanan birgok sanatsal siire¢ yeniden ele alinma ve sanat tarihinde yerini alma
olgularina dayali olarak sekillenmektedir. Algoritmik yapiya dayali olarak sanat
tarihinin konusu olan bir¢ok baglam derinlemesine bir veri tabani ile yeniden
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tanimlanmaktadir. Daha o6nce tanimlanmamuis, tespit edilmemis, géz Ontinde
bulundurulmamis bir¢ok uzantiy: giin 151$1na ¢ikarmaktadir. Bu nedenle sanat ta-
rihinde analiz ve anlamlandirma stiregleri ciddi bir devrim ile karg1 karsiyadir. Sa-
nat eseri ve sanat¢i arasindaki kronolojik bagi dogrulama, detaylar1 agiga ¢cikarma,
yeniden yorumlama, baglantilar: yeniden kurgulama siiregleri yapay zeka algorit-
malar ile karsimiza yeniden tanimlanmasi gereken bir ¢ok sanat tarihsel olguyu
¢ikarmaktadir (Eristi, 2023). Bu siiregte analiz ve yeniden tanimlama boyutlarinin
etik gercevede insan deneyimi ve denetimini de igermesi beklenmektedir. Bir ta-
raftan da sanat tarihinde ytizyillar boyunca karsimiza ¢ikan kimi yanilgilar: orta-
dan kaldiracak kokli degisimleri de olanakli hale getirebilir. Dijital teknolojiler
baglaminda giiniimiizde yapay zeka temelindeki dontisiim ve degisimler, bu yeni
ortamin olasilik ve olanaklarini kesfetmekten ge¢mektedir. Bu baglamda teknoloji
ile elestirel sorgulayici diyalog 6nem tagur.

DiJiTAL ORTAMDA SANAT EGITiMI

Sanat ve teknoloji arasindaki iliski sanat egitimi siirecini ve 6grenmeyi giinii-
miizde dontistiirmektedir. Bu ¢ercevede karsimiza dijital sanat pedagojisi ¢cikmak-
tadir. Teknoloji ve anlam karsilikli etkilesim i¢indedir. Algoritmik ve alternatif
yaratma yollarina agilmak s6z konusu oldugunda dijital sanat pedagojisi yeni so-
rularin sorulmasi anlaminda kimi yeterlikleri icerir. Giiniimiizdeki teknolojik do-
nistimler, yapay zeka teknolojisi ve algoritmik yapilar ile birlikte yaraticilik, tekno-
loji ve pedagoji etkilesimi de degismistir. Bireysel yaraticilik, toplumsal yaraticilik
ile genislemistir. Dijital diinyada sanatin varlik olarak tanimlanmas ve iligkisellige
dayali etki alan1 yaratma 6ne ¢itkmistir. Ayrica dijital sanat pedagojisi ile birlikte
cagdas sanat pedagojisi de karsimiza ¢ikmaktadir. Ciinkii ¢agdas sanatin olusumsal
stireci glinimiizde teknoloji ile oldukga ig ice bir yap1 sergilemektedir. Bu yapiya
dayali olarak ¢agdas sanat pedagojisine dayali yeterlikler giiniimiizde sanat egiti-
minin 6nemli boyutlarindan biridir.

Tablo 3. Djjital Ortamda Sanat Egitimi

[ Dijital Ortamda Sanat Egitimi ]
. . i . . e - Capdag Sanat
| Dijital Gorsel Kiltiir Pedagojisi ’ [ Dijital Sanat Egitimi Pedagojisi ] [ Pedagojist
. - . Yaralicr Dijital y agdag Sanat ve
KB?&?DE{?&‘I:; i Dij ;;:I dz.la;lllrel Yeni Materyalizm Potansiyelleri :;E:LZ;:;:L Kavramsal
o) Aciklamak Sorgulama

Gorsel kiiltiiriin giinlilk yasam deneyimlerinden temellenen ag1 giiniimiizde
dijital teknolojiler ve algoritmalara dayali deneyimleri de kapsayarak dijitallige ilis-
kin farkindalig1 gerekli kilan bir doniisiim igerisine girmistir (Freedman ve dig.,
2013). Giintimiizde yapay zeka teknolojileri, algoritmalar ve kodlar giinlim ya-
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sam deneyimlerinin 6nem bir boliimiint olusturmakta ve etkilemektedir. Bu ger-
cevede glinliik yasam deneyimlerinin degisimi gorsel killtiiriin géorme ve elestirel
sorgulayici yapisini dontistiirmiigtiir. Dijital gorsel kiiltiirde gorme, elestirel sor-
gulama ve yaratma dijital teknolojiler ve yapay zeka ile birlikte genisleyen farkls
yeterlikleri icermektedir. Dijital diinyada gorsel ileti gorselligin 6tesinde birtakim
bilesenler igermektedir. Dijitalin nasil igledigini, akisin nasil sekillendigini, imge-
sel etkilesimin nasil yapilandigini ve kisisel katilimin anlami nasil degistirdigini
gorebilmek seklinde siralanacak yeterlikler ile dijital gorsel kiiltiir pedagojisine da-
yanmaktadir.

Dijital gorsel kiiltiir pedagojisi bir taraftan da dijital elestirel pedagoji kavra-
mini karsimiza ¢ikarmaktadir. Bu iki pedagojik etkilesim karsimiza dijital de-
neyimler ve siiregler yapilandirmay: gerekli kilar. Bu durum dijital teknolojinin
sanatsal bakis acis1 ve sanat egitimine entegrasyonunun niteligi ile olanakl hale
getirilmektedir. Giinliik yasamin dijitalligi goz 6niinde bulunduruldugunda dijital
gorsel kiiltiir pedagojisi ayni zamanda giinliik yasami da igine almakta ve gercek
yasam uzantilarint kapsamaktadir.

Dijital gorsel kiiltiir pedagojisinin en etkili stireglerinden biri dijital gorsel
kiiltiir deneyimleridir. Bu deneyimin yapilanmasi uluslararasi ve kiiltiirleraras: et-
kilesimler yolu ile olanakli hale gelmektedir. Onemli bir diger nokta ise hizli ve
devingen bir dijital gorsel kiiltiir ortaminda bu dinamizmi yakalayacak bir yap1
icermesidir.

Dijital elestirel pedagojinin temelinde ise dijital diinyada elestirel bir bakis ag1-
sina sahip olmak yer almaktadir. Dijital imge diinyas: elestirel pedagojinin giinii-
miiz djjitalliginin temel konularindan biridir. Karsilagtirmalar, temsiller, farklilik-
lar, benzerlikler, hatalar, idealize edilmis boyutlar gibi bir¢ok ¢erceve dijital elestirel
pedagojinin boyutlarini olugturur. Bu baglamda djjital diinyaya iligkin tiretim, isle-
yis ve iliskisellik boyutlarina iliskin yeterlikler dijital elestirel pedagojinin temelini
olusturur.

Bir bagka pedagojik yaklasim olarak dijital sanat egitimi pedagojisi giiniimiiz
yapay zeka temelli teknolojiler gercevesinde 6ne ¢ikmaktadir. Bu yeni dijital temelli
sanat egitimi stireci, yaraticilik kavraminin yeniden sorgulama gereksinimini kar-
simiza ¢tkmaktadir. Bu siirecte dijital teknolojilerin temellendirdigi bir yeni mater-
yalizm kavramina da deginmek gerekmektedir. Yeni materyalizm giintimtizde hem
teknoloji insan etkilesimini icermekte hem de bu etkilesimdeki kimi belirsizlikleri
sorgulamaktadir (Leonard, 2021). Bu siirecte yani teknoloji insan etkilesiminde
onemli olan nokta birlikte var olmaktir. Materyalist cercevenin anlam ile kargilikli
etkilesimine dayal1 yeni materyalist yap1 glinimiiz yaratic1 bakis agisini daha net
bir sekilde ortaya koymaktadir. (Leonard, 2021). Bu durum karsimiza alternatif
yaratici anlam sorgulama temelinde dijital sanat egitimi pedagojisini ¢ikarir. Dijital
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sanat egitimi pedagojisinin temelinde sorular sormak, sorgulamak, alternatif bilgi
yollar1 ve yaratici unsurlar1 yaratic1 potansiyellerle iligkisel olarak agiklamak yer
almaktadir (Leonard, 2020b). Bu durum dijital medya igerisindeki yaratim siire-
cinin teknoloji insan etkilesimine dayali dogasinin Gtesinde insandan temellenen
potansiyellerin olasiliklarini da icerecek bir anlamlandirma alani yaratir.

Dijital sanat egitimi pedagojisinde soylemsel uygulamalar ve dijital teknolo-
ji unsurlar1 oncelikli degildir. Onemli olan ortaya ¢ikan potansiyele odaklanarak
kopriiler kurmak ve kavramsal olarak sorgulamalar ortaya koymaktir. Bu siireg
yeni iliskiler ve yeni potansiyelleri kesfetme yoludur. Béylece dijital teknoloji amag
olarak degil siirecin bir bileseni olarak ige kosulabilir. Bu bileseni algilamak ise
dijital sanat potansiyeli icindeki yeni segenekleri kesfetmek i¢in bir yol sunar (Le-
onard, 2020a). Sanat egitimcisi dijital sanat egitimi pedagojisinde bir kaynak de-
¢ildir. Dijital sanat, cagdas sanat, dijital teknoloji kullanim yeterlikleri ve sanatsal
ifade siiregleri arasi ortaya ¢ikan iliski ve potansiyelleri 6ne ¢ikaran, kesfeden, bag-
lantilar1 taniyan ve odak alanini dijitalden temellenen bir sanat egitimi i¢indeki
potansiyele yonlendiren bir rol tistlenir.

Yapay zeka temelinde dijital sanat egitimi pedagojisini ele aldigimizda karsi-
miza yaratict remiks ¢ikmaktadir. Gunkel (2016) tarafindan iletisim arastirmalar:
gercevesinde yeniden yorumlanan remiks temelindeki birey teknoloji etkilesimi
Leonard’a (2021) gore yapay zeka ve yaratici potansiyel etkilesiminin ¢ikigini sanat
egitimi baglaminda olusturabilir. Bu da karsimiza dijital sanat egitimi pedagojisi-
nin yaratici potansiyel baglamindaki yeterlik alanini ¢ikarir. Orijinal ve yaratic1 ba-
r15 ag1st baglaminda dokunmak, sorgulamak ve gézden gegirmek yaratic1 diisiince
baglaminda ilerlemeye zemin hazirlar. Bu durumda yapay zeka teknolojileri tiretim
ile ilgili sinirsizlig1 yapilandirirken sanat egitimi potansiyeli ve sanatsal performans
ortaya koymak yaratici remiksi karsimiza ¢ikarir. Yani yeni algoritmalar ve yapay
zeka temelindeki sorgulamalar insan-teknoloji etkilesimine dayali bir remiksi kar-
simiza ¢ikarmaktadir. Yaraticilik baglaminda yapay zeka temelindeki teknolojilere
dayali olarak sanatsal ifade bi¢imini yeniden ele almak, alternatifleri sorgulamak,
farkli bindirmeler ile yeni bir olusum sunmak bir anlamda yeni bir olug yaratmak
anlamina da gelmektedir. Yani bir anlamda yaratic1 iiretim remiks yolu ile yaratici
yeni olusumlara gebe yeni bir yaratic potansiyel ag1 olusturmaktadar.

Cagdas sanat pedagojisi ise glintimiizde teknoloji, sanat, etkilesim ve dijital
kavramlarini biitiinciil olarak kapsayan bir baglam icerir. Cagdas sanatin biitiinciil
yapisi, sanat egitimi ve pedagoji ile bir araya geldiginde ¢agdas sanat {izerine
yapilandirilmis bir pedagojik yaklasim karsimiza ¢ikmaktadir. (Leonard, 2021).
Cagdas sanat eserleri, sanat egitiminde pedagojiyi farkli diistinmeye tesvik edebilir
(O>Donoghue, 2015); ancak yapay zeka tabanli sanat eserlerindeki geliskiler, sanat
egitiminde celigkili pedagojik yaklasimlarin ortaya ¢ikmasina neden olabilir.
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Sanatla etkilesim, kamusal alan a¢ilimi, ¢agdas sanata dayali sorgulama, cagdas
sanatin elegtirel sorgulayici yoniini sanat pedagojisi ve sanatsal formlar ile iligki-
lendirerek performatif yaklasim ortaya koyma gibi siralanabilecek bir¢ok eylemsel
adim ¢agdasg sanat pedagojisinin bilesenlerini olusturmaktadir. Cagdas sanatin ka-
musal alan etkilesimi, ger¢ek yasam durumlari ile bir araya gelme alani yaratmakta-
dir. Katilimeilik temelindeki bu etkilesim, yeni yollar kesfetmek ve sanatla iligkisel
olarak yorumlamak i¢in zemin hazirlar. Cagdas sanatin dijital teknolojilere dontik
isbirlikli, disiplinleraras: yont ve generatif yapisi da bu yeni yollar1 kesfetmede di-
jital gorsel kiiltiir yeterliklerini ise kogsmaya dayali bir pedagojik yaklasim icerir.
Cagdas sanat i¢inde sanat, teknoloji, 6znellik, nesnellik kargilasmalari cagdas sanat
pedagojisi i¢in derinlemesine bir deneyim alani olusturur. Cagdas sanat pedagojisi
icinde ¢agdas sanati anlamlandirmaya dayali 6znel tiretim ve aktif katilim bu dene-
yimi giiglendirir. Cagdas sanatin kamusal alan boyutunda olusturdugu katilimcilik
ise katilmci oznelligi ve yaraticilhi@inin siirece dahil olmasi ile farkindaligin
yapilandirilmast es zamanl yiirimektedir. Yani ¢agdas sanat farkindaligi hem
dijital gorsel kiiltiir igindeki giinliik yagama dair her seye yonelik farkindalik hem
dijital teknolojilerin ve yapay zeka odakl: siireclerin kapsayiciligi ve sinirsizligina
dair farkindalik hem de holistik baglamda ¢ikarsamalarda bulunmaya dayali bir
farkindalig1 icermektedir.

Cagdas sanat pedagoji i¢inde remiks 6nemli birtakim uzantilara dayali olarak
karsimiza ¢ikar. Remiks ayni zamanda dijital diinyanin retorik yapisint yorumla-
manin iyi bir yoludur. Bir kavram, bir bagka kavrama si¢rayabilir, yeniden olustu-
rabilir ya da dontstiirebilir. Bu durum pedagojik cercevede 21. Yiizyil becerilerini
de igeren bir yap1 ortaya koymaktadir. Giiniimiiz dijital diinyasinda remiks tekno-
loji, kiiltiir, gercek yasam deneyimi ve katilimcilik iizerine yapilanmaktadir (Yan-
cey, 2023). Ciinkii ¢agdas sanat tiretim siiregleri yeniden {iretim ve yaratici siiregte
dontisiim yolu ile yeniden yorumlanmaya agik bir yap: icermektedir. Ayrica ¢agdas
sanatin kamusal alan a¢ilimina dayali katilimciligi bu yapiyr olanakli kilmaktadr.
Cagdas sanatin dijital diinya ile yakin iliskisi remikslemeye dayali bir pedagojik
yap1 olusturur. Farkli medya ve kiiltiirel formlara dayali remiksler hem ¢agdas sa-
natin hem de insan teknoloji etkilesiminin hibrit yapisini icermektedir.
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Tablo 4. Cagdas Sanat Pedagojisi Bilesenleri
Pedagojisi
| 1
IS
|| 1 1 |
—[ Yapay Zeka ]

Sosyu—KL‘l]t[lrel] [ Dijital ] [Dunamarsel] [Dijn u Yﬁemk] [Dijllal Sanal]
{Post-hllma.nist] Goirsel Retorik 21 Yizyl

Déniigim Teknoloji

lletiler Bilegenleri
tiretim Becerileri

Algoritmalar
Generatif
Sanat

Cagdas sanatin teknoloji ile etkilesimine dayali olarak yapay zeka, algoritma-
lar ve generatif sanat ¢cagdas sanat pedagojisinin bilesenlerini olustururken dijital
gorsel kiltirt sekillendiren teknolojik dontisiimlerin sosyo-kiiltiirel dontisiime
doniik yansimalar: da goz oniinde bulundurulmalidir. Dijital sanat egitimi yeter-

ligi olarak karsimiza ¢ikan remiks ¢agdas sanatta daha genis gercevede karsimiza
¢ikmaktadir.

SONUC

Dijital teknolojinin giintimtizdeki stirekli gelisimi, yapay zeka algoritmalarinin
dijital sanat baglaminda olusturdugu odak alaninin giin gectik¢e genisliyor olmasi
bu siirece yonelik farkindalig1 artirmayi gerekli hale getirir. Yani teknoloji ile i ice
olmak, sinirsizliklar: kesfetmek, olast sinirlar1 genisletmek, siiregelen gelismelere
her an hazir olmak kaginilmazdir.

Sonug olarak, dijital gorsel kiiltiir giiniimiizde dijital diinya ile etkilesim kur-
manin yeni iligkisel farkliliklarina odaklanmaktadir. Bu iliskisel yap: i¢inde sanat
egitimi acisindan etkilesim yapilandirmak yaratict pedagojik yaklasimlar ile ola-
nakli hale gelmektedir. Sanatin giiniimiiz dijital diinyas: ile etkilesimi ge¢misteki
tim etkilesimlere meydan okuyan yeni bir iliskisel yap: ortaya koyar. Bu durum
karsimiza yeni ve daha giiglii bir ifade giicti ¢ikarmaktadir. Dijital diinyanin dina-
mizmi post hiimanist ¢ercevede insanlar, makineler ve cansiz varliklarin etkilesimi
temelinde bir icerik tiretimi ortaya koymaktadir (Leonard, 2020a). Cagdas sanat
ve dijital sanat agilimlarinin ortaya koydugu post sanat¢t kavrami da post hiima-
nizmin yansimasi olarak diistiniilebilir. Post sanat¢1 kavrami sanat¢inin yarattigt
odagn Gtesine gecilebilmekte ve yapay zeka temelindeki yeni potansiyeller ile in-
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san dig1 tiretim yolu ile 6n yargilar ve direngleri de kapsayacak bicimde genisle-
yen bir anlayis ortaya koymayi olanakli hale getirebilmektedir. Bu durum yaratici
pedagojiler ¢ercevesinde sanatin 6znelliginden ¢ikarak elestirel bir bakis agisi ile
insan merkezliligin olusturdugu sirliliklar: sorgulamayi olanakli hale getirebil-
mektedir. Bu siiregte elbette etik cercevede sorgulanmasi gereken kavram, igerik ve
oluslarin yarattig1 yapay zeka temelindeki kaos durumunu da goz éniinde bulun-
durmak gerekir (Leonard, 2020a; Braidotti, 2019). Dijital temelli yeni materyalizm,
gomiilii dijital elestirel pedagojiyi de etkin hale getirmekte, farkli bakis agilarini ve
olasiliklar1 giin 15181na ¢ikarabilmektedir.
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