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Oz

Bagimsizlik, 6zgirlik ve yaratici edimlerin kaynadi olarak kabul edilen oyun
oynama eylemi; Romantik dénemden itibaren bircok sanatgl, filozof ve yazar
icin sanati besleyen hatta onunla ig ice gecen bir kavram olarak ele alinmistir.
Dada akimi ile baslayarak, siiregelen politik sorunlari ve savaslari elestirmek
icin bir eylem bicimine dénlsebilen oyun; glinimiz sanatinda interaktiflik
araciliiyla da izleyiciyi politik, sosyal ve/veya kiiltlirel elestirinin merkezine
yerlestirebilme imkani yaratmaktadir. Clnkl oyun, birgok felsefeciye gore
gindelik hayatta kirilmalar ve catlaklar olusturarak dayatilmis sistemin disina
cilkma olanadi saglar. Ayni zamanda, bireysel olarak yaraticilligi ve 6zgurltiga
tetikleyebildigi gibi kolektif olarak bir aradalik ve butlanlik hislerini de
canlandirabilen 6zellikler tasir. Bu anlamda bir ifade bigimi olan oyun, yaratici
estetik bir sanat bicimine dénusur.
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Abstract

Since the Romantic period, playing games has been accepted as the source of
independence, freedom, and creative acts as well as an activity that nurtures,
even intertwines with art it for many artists, philosophers, and writers.
Throughout the Dada movement, a game used as a form of action to criticize
ongoing political conflicts and wars, and in today’s art, it creates the opportunity
to place the audience at the center of criticism through interactivity. According
to many philosophers, playing games provides the space to get out of the
imposed system by creating breaks and cracks in daily life. At the same time,
act of playing has features that can trigger creativity and freedom individually,
as well as stimulate feelings of togetherness and integrity collectively. In this
sense, the game, which is a form of expression, turns into a creative aesthetic
art form.

Keywords: art, playing, political criticism
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GIRIS

1916’da Isvigre’nin Zirih kentinde, Dada akiminin éncii sanatcilari;
devam etmekte olan Birinci Dinya Savasi'ni bir ¢6zum sekli olarak géren
sabit, rasyonel akla meydan okumak, baska bir deyisle “aklin
tikenmisligini yansitmak” (Antmen, 2013, s.124) icin bir araya
gelmiglerdi. Dada sanatgilari, elestirel bir tavir icinde sabit akli kiskirtan
bir ifade edis bicimini benimsemislerdi. Kendilerini her seyin —Dada’nin
kendisinin bile- karsisina koyan bu karsi durus sanatgilar; var olan
dizenin kaliplasmis olgularini sarsmaya calismiglar, alay ve mizah
yoluyla gagin umutsuz ruhuna farkli bir kapi agip, yazilmis sanat tarihine
de bir bakima ydn vermislerdir.

Dada sanatcllari, tim geleneksel deger yargilarina karsi dururken; sanat
yoluyla kigimsedikleri olgular arasinda, hi¢ kuskusuz basta burjuvazi
ve burjuvazinin destekledigi iktidar catismalari ile siyaset vyer
almaktaydi. Yeni bir dizen ve kamusal alan yaratmak icin sanati arag
olarak kullanan bu sanatgilardan biri olan Hans Arp, Dada’nin yaklasimini
kendi s6zleriyle soyle ifade eder:

Bizler, 1914 tarihli Diinya Savasi’nin katliamindan tiksindigimiz igin
Zurih'te kendimizi sanata adadik. Uzaklarda silahlar ateglenirken
tim glclimduizle sarki sdyledik, resim yaptik, kolajlar yapip siirler
yazdik. Cagin deliligine care olsun diye temellere dayanan bir sanatci
ve cennetle cehennem arasinda bir denge kursun diye, yeni bir
nesneler dizeni artyorduk. (Hopkins, 2006, s. 25-26)

Bu politik buhranin ortasinda Dada akiminin yesermesinde, hi¢ kuskusuz
kendilerinden 6nce gelen avangartlar yol gésterici olmustur. “Avangart"
terimi, “oncl birlik-6ncl sanat ve sanatcl” anlaminda ilk kez sosyalist
teorisyen Henri de Saint-Simon (1760-1825) tarafindan kullanilmaya
baslanmistir. Saint-Simon‘un “...En etkilisi ve hizlisi sanatin gltcudur:
insanlar arasinda yeni fikirler yaymak istedigimizde, onlari biz tuvale
veya mermere naksederiz.” (Artun, 2003) sozleri, Hans Arp’in ifade araci
olarak sanati kullanmasina benzer bir yaklasim olarak degerlendirilebilir.
Bunun yani sira avangartlardan soz ettigimizde ilk akla gelen isim,
modernizmin manifestosunu yazmis kabul edilen Modern Hayatin
Ressami kitabinin yazar Charles Baudelaire (1821-1867)'dir. Theodor
W. Adorno (1903-1969), Jean-Paul Sartre (1905-1980) ve Jacques
Ranciere (1940-) gibi felsefecilerin modernizmin baslangici olarak kabul
ettigi 1848 Devrimleri sirasinda kelimenin gercek anlamiyla Paris’te
barikatlarda catisan Baudelaire, sadece devrim icin dedil, kendisinden
sonra gelen sanat akimlar icin de o6ncu birlik igcinde yer almis
yazarlardandir.
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1848'den 1849’a kadar suren ve Avrupa kitasinin farkh vyerlerinde
demokratiklesme ve 6zgirlesme Umidiyle, monarsik yapilari yikmak igin
bir dizi ayaklanma seklinde gerceklesen 1848 Devrimleri'nin kisa
omrinin sonunda yok olan GUtopya hayalleri, Baudelaire’i inandigi ve
savundugu sanat anlayisinin “karsi”sinda yer almaya itmistir. Bir
anlamda karsi-estetik yaratan bu tavir, kendini sehrin tim Kétdlik
Cicekleri'nde (Baudelaire, 2001) bulur. Ali Artun’un deyisiyle bu, karsi-
estetik yaratiminda "iyi", "dogru", "glzel"in yerine "kotl", "sahte",
“cirkin"i koyar (Artun, 2004). Bu karsi duruslar, kendisinden sonra
gelecek olan Dada’nin da elestirel, alayci ve yeniyi yapmak igin var olani
yikmak lzerine kurduklari sanat anlayisinda kendisini gdsterecektir.

1848'de Baudelaire’in burjuva sinifina karsi isci, emekci ve sanatgilarla
birlikte catistigi barikatlar, gelecege iz birakan hayaletler gibi Zirih'te
Cabaret Voltaire’den baslayarak kendisini farkli sekillerde géstermeye
ve varhigini, sanatin 6zerkligi lzerinden ispat etmeye devam etmistir.
Avrupa’da yayillan Dada akimi silrerken, diger yandan Amerika‘da
sonrasinda Dada akimi ile baglantili kabul edilen bir baska sanat olayi
meydana gelir. Fransiz asilli Marcel Duchamp’in (1887-1968), 1917
yilinda bir pisuari alip R. Mutt imzasiyla Cesme isimli bir eser olarak alti
dolar veren herkesin katilabilecegi Badimsiz Sanatgilar Toplulugu
sergisine géndermesi ve bu isin sergilenmemesi blylk bir sansasyon
yaratmistir. Kuskusuz Duchamp, bu hareketi yaparken tipki Dada’da
oldugu gibi burjuvanin deder yargilarini sorgulamis ve aynl zamanda
retinal, yani géze hitap eden sanat lUzerine kurulu olan estetik algisini
da alayci bir tavirla elestirmistir. Bu anlamda aslinda hem Dada hem de
Baudelaire’de gorildigu gibi karsi-estetik bir durus sergilemistir. Ancak
belki de daha ilginc olani, Duchamp’in elestirmek icin ortaya cikardigi
isin -hatta bir anlamda eylemin- glinimizde tam olarak elestirdigi sanat
iktidarinin kendisine 6rnek aldigi yeni bir estetik algisinin da temeli
haline gelmis olmasidir. Baska bir deyisle Cesme, glinimiiz sanat
iktidarinda 6rnek gosterilen bir “géz bebedidir”. Bu anlamda Duchamp
ile baslayan "ready-made", yani hazir nesneyi sanatin parcasin haline
getirme durumu, icinde oldugu cadin Otesine tasip sekil degistirmistir.
Belcikali ydnetmen Jean Antoine ile yaptigi soyleside Duchamp, "ready-
made" icin sdyle der: “...amacim kesinlikle ready-made ekoll yaratmak
degil; hatta buna karsiyim. Ready-made’in de kendi icinde bir tehlike
barindirdigini gayet iyi biliyorum ve bu tehlike de Uretim kolayhdi
aslinda. Sdyle ki bir yil icinde on binlerce ready-made yapmak son
derece monoton ve sikici bir is olur. O nedenle benim tavsiyem, ready-
made’lerin Uretiminde bir sinir olmasi.” (E-skop, 2013).
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Duchamp’in kendisine has mizah ydéntemleriyle, neyin sanat olup neyin
olmadigina dair bir iktidar kurmus olan burjuvazinin kaliplasmis
yargilarini sorgulama sekli ayni zamanda oyunu andirir. 1924 yilinda
hazirladigi Monte Carlo Bonolari, kendisi tarafindan bir rulet projesine
fon saglamak amaciyla yine alayci bir yaklasimla Uretilmistir. Sosyoloji
profeséri Olav Velthuis (1972-); 2005 yilinda yayimladigi “Imaginary
Economics: Contemporary Artists and the World of Big Money” isimli
makalesinde, Duchamp’in bu bonolarla Monte Carlo bankasini batirmaya
niyetli oldugunu, risk ve sansi ekarte ederek rulet oynamanin mimkin
oldugunu distndigint yazmaktadir (E-skop, 2015). Ayni zamanda
Velthuis; Duchamp’in kendi imzasiyla hazirladigi bu hisse senetlerinin
yani sira, 6dncesinde hazirladigi ve lzerine “orijinal” ibaresini yerlestirdigi
“Tzanck Ceki” ile daha sonrasinda hazirlayacagi “Cek Ceki” (Czech
Check) ve “Bruno Ceki”’nin, Duchamp uzmanlarn tarafindan sanat
dinyasindaki deger vyargilarinin esere bicilen fiyatla dogrudan
baglantisini elestiren ve sorgulayan isler olarak ele alindiginin altini gizer.
Sanat dinyasi ile endustriyel ekonomi arasindaki bu bagdi vurgulamak
icin Urettigi mali belgeler; Duchamp’in sanatla ic ice gecmis hayati veya
hayatla i¢ ice gegmis sanatinin bir oyun halini aldigini, bunu yaparken
de mizah yoluyla elestiride bulundugunun tekrar tekrar altini cizer.
“...Bence oyun oynamak, bu pek de eglenceli olmayan diinyada, keyif
almanin yegane yolu.” (E-skop, 2013) sozleri ile de bu tavrini vurgular.

OYUN VE SANAT

Oyunu “sikic1” dinya algisindan bir kacis araci olarak gérerek oyun ile
sanat kavramlari arasinda politik estetik ile bag kurmak, kuskusuz
sadece Duchamp’a has degildi. Ornegin 18. yiizyilin Romantik dénem
felsefecisi Friedrich Schiller (1759-1805), sanati “glizel” ve “oyun”
izerinden ele alarak degerlendirir. Insanin Estetik Egilimi Uzerine adli
yapitinda, glzeli 6zgurligin temsili olarak ifade eder. Bu noktada,
politik estetik ile de badlanti kurulabilecek bir yaklasimin temelini
olusturur. Siyasi bir sorunu ¢ézebilmek igin estetik yolundan gidilmesini
onerir. Ozgurlik icin gidilecek olan bu yolun da giizellikten gectigini
savunur. Sanatin “6zgurligin kizi” (Schiller, 2001) oldugunu soyleyen
Schiller, siyaset ile estetik arasinda bir kdépri kurar. Estetik devlet
tanimini Schiller su sézlerle kismen betimler: “Temel yasasi, ézgurlik
aracilidiyla 6zglrlik bahsetmek olan bir diyar.” (akt. Artun, 2018). Tim
bireylerin esit haklari oldugu bu 6zglr estetik devlet goriisti, sonrasinda
gelecek olan sosyal Utopyac filozof ve kuramcilara da ilham kaynadi
olur. Ornedin herkesin sanatci olmasa da hayati sanatc gibi
duyumsadigi Gtopyalar, Karl Marx’in (1818-1883) stylemi icerisinde de
kendisini go6sterir. Henri Lefebvre (1901-1991), Gindelik Hayatin
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Elestirisi kitabinda Marx’in bu bakis acisini séyle ifade eder: “...(Marx)
Herkesin -dodal yasamin kendiligindenligiyle ve baslangigtaki yaratici
atihmla bulusarak-diinyayl sanatcli olarak algiladigi, hissedilir olan
seylerden bir ressam gozlyle, mizisyen kuladiyla, sair diliyle haz aldigi
bir toplum tahayyul eder.” (Lefebvre, 2013, s. 45). Bu goérusunin
altinda, Schiller’in politik sorunlarin estetik yoluyla ¢ozllebilecegi ve
sanatin hayatin her alaninda olmasi gerektigine dair dnerilerinin etkisi
gorulebilir.

Schiller’in s6yleminde 6zglrlik ve glzelligin ifadesi olan sanat, sadece
ortaya cikan ve/veya yoktan var edilecek olan bir form Uzerinden
kendisini gostermistir. Bu noktada Schiller; glizelin tasvir edildigi, 6zglr
bir estetik ifade icinde form bulan sanatin, gundelik sikintilardan
arindirilarak ancak oyun ile yaratilabilecegini savunur. Bu dislncelerini,
insanin sadece oyun oynadigi zaman tam anlamiyla insan oldugunu
(Schiller, 2001) sdyleyerek de pekistirir. Ona goére bir zorunluluk veya
sorumluluktan farkli olarak, zamanin akisinin farkina varilmadigi,
rasyonel ve sinirlayici zihinden uzaklasarak 6zgtr halde ilerleyen “oyun”,
yaratici edimlerin en Ust noktasidir.

KOLEKTIF BiR EYLEM BICIMI OLARAK OYUN

Schiller’'e goére guzellik ortak bicimde toplu olarak duyumsanan bir
duygudur. Bundan dolay! da birlestirici ve toparlayici bir 6zelligi vardir.
Baska bir deyisle guzellik buatunltiktir (Yildiz, 2019). Bundandir ki
birlestiren ve bitlnlestiren glizellik, sosyal bir nitelik de tasimaktadir.
Jacques Ranciere, Schiller’in sanat ile oyunu kiyaslamasinin 6zerkligin
baslangici oldugunu soéyler. Cinkl glzel ve estetik olanin 6zgurlik
oldugu dusincesi, siyaset ile oOrtliserek bir bakima sanat ile hayatin
arasindaki ayrimin keskinliginin de azalmasina katkida bulunur. Ayni
zamanda Schiller, hayatin kendisini sanat olarak ifade etmistir. Yaratici
estetik eylem bigimleri bu bakis acisi Uzerinden degerlendirildiginde,
hayat ile sanatin bagdastigi bir alanin ortaya ciktigi gorilebilmektedir.
Bu noktada o6zgulrlik dlislncesi ve oyun temalarini ilk kez bir araya
getiren filozoflardan sayilan Schiller’in, eylemlerin estetik acidan
tanimlanip sanatin bir olgusu haline gelmesine katkida bulundugunu
sOylemek yanlis olmaz. Bu badlantilar dogrultusunda Schiller’in bakis
acisl; sanatin hayati dénutstirme potansiyelini icinde barindirip kamusal
alani sanatin ifade edilebilecedi bir alan olarak, 6zgurlik icin yapilan
eylemleri de estetik bir bigim olarak gérmeyi mimkun kilmaktadir. Bu
noktadan bakildiginda, eylem ve sanat arasindaki iliskiyi vurgulayan
sosyal devrimsel hareket Situasyonist Enternasyonel’in avangart sanatgi
ve siyasi dusunurleri; aktivist hareketlerin igindeki estetik hazzi
tanimlayarak bu géruslere katkilarda bulunmus, oyun kavramini modern
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kapitalizm ve modern mimarlida karsi isyan odakh bir stratejiye
dénustirmuslerdir. Guy Debord’un sdézleri bu durumu sdéyle ifade eder:
“[Clalismanin ezici gergekligi ile karsilastiriidiinda marjinal bir
mevcudiyete sahip olan oyun bu nedenle hayal Grtnd olarak géralir.
Fakat sitlasyonistlerin goérevi, tam da oyunla ilgili olasiliklarin
hazirlanmasidir.” (E-Skop, 2019).

OYUN OYNAYAN INSAN- HOMO LUDENS

Sanat, hayat ve oyun Uggeni ile ilgili bagka bir dnemli kaynak, Hollandal
tarihci ve teorisyen Johan Huizinga’nin (1872-1945) 1938'de
yayimlanan Homo Ludens isimli calismasidir. Ona gére insan, kendisine
aydinlanma caginin atfettigi kadar akilli insan, yani “Homo sapiens”
olamamistir. Homo sapiens’in sonrasinda gelen tanim, “Homo faber”
yani “imalat yapan insan” da insani ifade etmek icin yetersiz kalmistir.
Dolayisiyla Huizinga; kendisine gére daha dogru olan tanimi, yani Homo
Ludens “oyun oynayan, oyuncu insan” (Huizinga, 2015) ifadesini
kullanmay! uygun bulmustur. Ona gdre insan, varolusunun basindan
itibaren, kalturind olusturmadan 6nce bile oyun ile ic icedir. Bir baska
deyisle oyun, kdltird olusturan ve ona islev veren en &nemli
unsurlardandir. Bununla birlikte oyunu, yanilgiya dusilebileceginin
aksine ciddiyetin zitti olarak ifade etmez; oyun da pekala ciddi olabilir.
Hatta oyun bazen ciddiyet de gerektirir. Oyunu tanimlarken ayni
zamanda onun yararsizligindan bahseder ki bu “yararsizlik”, ona mutlak
bir akil ve zihniyetten ayri olan irrasyonel bir 6zellik kazandirarak bilinen,
gorinen, kabul edilenin 6tesine isaret eden bir bosluk yaratir. Diger
taraftan, Huizinga’ya gore oyunun yararsizligi, Kant’a gére olan sanatin
yararsizligini akla getirir ve bu yonlerden sanat ile oyun, 6zerkliklerini
vurgularlar. Hayal gicinl canlandiran oyun; insani tanidik ve bildik
dinyadan bir slreligine ayirip, insanin igsel bir yolculuga cikmasina
hatta belki de onu kesfetmesine olanak saglar. Huizinga bu durumu
soyle ifade eder: “(Oyun) dinyanin kusurlulugu ve hayatin karisikligi
icinde gecici ve sinirli bir mikemmellik yaratir.” (Huizinga, 2015, s. 28).
Daha 06nce de bahsedilen oyun tanimlarinda var olan dinyanin
karmasasindan kacma olanadi, bu bakis acisinda da goridlmektedir.
Mutlak dogrularla ilerleyen dinya algisindan insani koparan oyun
temasi, yarattigi zithk Gzerinden bir bltlinlesmeye de goétartr. Zitlhiklarin
tamamlayicl 6zellikleri g6z 6ntinde bulunduruldugunda oyun kavrami;
rasyonel-irrasyonel, bagimli- 6zerk, maddi-tinsel gibi zitliklar tGzerine bir
bitlinlik olgusu yaratilmasini da sadlar. Ayni zamanda oyunun bu
irrasyonel héli, sabit rasyonel aklin Urettiklerini elestirmeye de alan acar.
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OZGURLESTIREN OYUN

Baslanilan yere, kaynada, yani Dada’ya geri dontilecek olunursa, oyunu
bir eylem sekli ve ifade araci olarak kullanma gudutsine édnemli bir zemin
olusturduklarini séylemek yanlis olmaz. Buna 6rnek olarak, Dada’nin
oyunu siyasi eylem ve propaganda araci olarak kullanma sekillerine de
kisaca deginilebilir. Tristan Tzara (1896-1963) ve Hugo Ball'un (1886-
1927), Cabaret Voltaire’de sapkadan c¢ekilen rastgele kesilmis
kelimelerle siir yazma “oyunu”nun yani sira; Hannah Héch’in (1889-
1978) yarattigi bebekler ile Sophie Taeuber’in (1889-1943) kukla oyunu
da sanat ile elestiri arasinda kopri goérevi géren oyun bigimlerine
verilebilecek érnekler arasindadir.

—

Dada akiminin kukla tiyatrosu; her ne kadar asil amaci Avustralya ve
Pasifik Adalarindaki yerel topluluklardan gelen maskelerden etkilenerek
glzel sanatlar uygulamali sanatlardan Ustin gbéren anlayisi sarsmak
(Artun, 2016) olsa da cocuksu ve bir bakima naif olan, glindelik hayati
kesintiye ugratan tavri ile oyun anlayisinin icinde degerlendirilebilir. Ayni
zamanda, Dada akiminin 6nemli kadin temsilcilerinden biri olan Hannah
Hoch tarafindan 1917°de yapilan Dada Bebekleri de oyunun yaraticilikla
baglantisi kapsami igerisinde gorulebilir.

Bagimsizlastiran yani ile elestiri yapmaya olanak saglayan ve tabulari
yikmanin bir parcasi haline gelebilen oyun; hayal gliciini tetikleyen ve
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icsel farkindaliga kapi acan yaniyla, yaraticl bir ifade ve elestiri bigimi
olarak kendisini gdstermektedir.

Bu baglamda Surrealistler de zihnin dizen tutkusunu bozmaya hizmet
etmesi (MoMa, 2024) ve mutlak konformizme bir karsithk daha
yaratmasi icin (E-skop, 2012) Mistesna Kadavra (Cadavre Exquis)
oyununu yaratmislardi. Kagidi katlayarak oynanan
“Kim/kiminle/nerede/ne yapiyor” oyununun bir gesitlemesi olan bu
oyunu, genelde dort oyuncu, kelimeler yerine resimsel bir figurua
tamamlayarak gerceklestiriyorlardi. Ongiriilemezlik, sans ve grup is
birligi unsurlarini iceren bu oyun (MoMa, 2024); Siirrealizmin kurucusu
sayilan André Breton’a (1896-1966) gore “fiziksel o6zellikleri kopyalama
sacmaliginin killiyen reddini” temsil ediyor ve “tek bir beyin tarafindan
yaratilamayacak bir seyin damgasini tasiyor”du. (E-skop, 2012).

OYUN VE BAGIMSIZLIK

Daha 6nce Schillerin de degindigi oyun ile eylem arasindaki iliskinin
Huizinga’da kendisini nasil gosterdigine bakabilmek igin Homo
Ludens'deki su cimlesinden yola cikilabilir: *Oyunda, yasamin dogrudan
gereksinimlerini asan ve eyleme anlam katan badimsiz bir unsur
oynamaktadir." (Huizinga, 2015, s. 17). Bagimsizlik, oyunun belki de en
onemli faktorlerinden biridir; bu anlamda hem 6zerklige gotirtr hem de
eylemi “anlamlandinr”. Oyun olgusu, daha o&nce Schiller'den
bahsederken deginildigi gibi, yaratici estetik eylem bicimlerinde énemli
bir ifade seklini olusturur. Ote yandan Huizinga’ya gore oyun, “Giindelik
hayatin icinde bir kesinti, bir rahatlama mesguliyeti olarak
gbzikmektedir.” (Huizinga, 2015, s. 27). Bu anlamda oyun, yine siyaset
ve eylem ile kesisebilecek bir alan acmaktadir. Ozellikle yaratici
eylemlerdeki oyun unsuru, yeni bir toplumsal muhalefet araci olarak
incelenebilir. Ornek vermek gerekirse; 2000 yilinda Prag’da, IMF ve
Dinya Bankasi Zirvesi'ne karsi eylemde bulunacak topluluk ve
kuruluglarin bir araya gelip kitlesel olarak yaptiklari eylemlerden bir
katimcl sdyle bahseder: “Convergence Center, eyleme her yonuyle
hazirh§in yapildigi bir mekandi. Ornedin Amerikali bir miizisyen burada
Samba egitimi veriyordu ve dort glnlik bir strede olaganistl bir
orkestra olusturdu. Samba Band isimli orkestra, Merkez'e gelen ve bdyle
bir faaliyeti orada haber alan cesitli Ulkelerden ylize yakin insanin
katilimi ve guinde bir-iki saat calismasiyla ortaya cikti. Fabrikada bulunan
degisik boylardaki bidonlar, bahcedeki agaclarin dallari, enstriman
olarak kullanildi. Yuzlerce konserve kutusu igine kiguk tasglar ve pet
siseler igine piring konarak ritim aletleri olusturuldu.” (Kaygisiz, 2021).
Acikca gorulebildigi gibi eylem icine oyun eklemlenmis; yeni bir dil, bir
muhalefet bicimi ortaya cikarmistir.  Huizinga’nin tanimiyla oyun;
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hayatin bosluklarini, baska bir deyisle “catlaklarini” doldurmakta ve
glindelik hayati kesintiye udgratma yonlindeki girisimlere katkida
bulunmaktadir.  Kendi sozleri de bunu soyle dogrular: “Oyunun
mevcudiyetiyle her yerde, “glindelik” hayattan farklilasan belirlenmis bir
eylem niteligi olarak karsilasiriz.” (Huizinga, 2015, s. 20).

PEOPLE’S GLOBAL ACTION (HALKLARIN KURESEL EYLEMI)

Bu noktada, bahsedilen yaratici estetik eylem bicimlerini kullanan
People’s Global Action’a (PGA-Halklarin Kiresel Eylemi) deginilebilir.
1998 ile 2001 yillarn arasinda kolektif eylemler acisindan daha aktif olan
PGA, bir organizasyon degil bir iletisim ve koordinasyon agidir. 1994'te
NAFTA'nin (Kuzey Amerika Serbest Ticaret Anlasmasi) gindeme gelip
kabul edilmesi, diinyada neo-liberalizmin dorugu olarak kabul edilir. Bu
gidisati degistirmek amaciyla Meksika’daki Zapatista Ulusal Kurtulus
Ordusu, Chiapas ormanlarinda bulugmak lizere Internet aracihidiyla bir
cagrida bulunur. Bu cagriya, 40 farkli tlkeden 6000 katilimci bizzat
bulusmaya gelerek karsilik verir ve neo-liberalizme kars! kitalararasi bir
ag kurma karari burada alinir. Kisa slire icinde, 70'ten fazla Ulkeden
temsilci bir araya gelip diinya capinda bu agin temellerini atarlar.

PGA eylemlerinin ilki, 1998'de Cenevre’de Diinya Ticaret Orgiti’niin
Ikinci Bakanlar Zirvesi sirasinda gerceklesir. Bu eylemler, sadece
Cenevre ile sinirli kalmaz; bes kitada birden 60 farkli gésteri ve oyun
temalari iceren sokak partileri seklinde gercekleserek sesini duyurmaya
calisir. Ancak Cenevre disinda gerceklesen koordine eylemler arasinda,
Brezilya’da 40.000 evsiz ve topraksiz eylemcinin baskente ylriyusa,
Hindistan’da 200.000 ciftcinin eylemleri gibi blylk captaki hareketler,
medya tarafindan yansitiimadidi icin klresel kitlenin ilgisini cekemez.
Avrupa’ya temsilci gondermeye karar veren PGA adinin icindeki hak
arayicilari, 1999 yilinda Avrupa Birligi ve G8 zirvelerinin oldugu Kéln'e
bes hafta boyunca 11 Ulkeden 500°G askin eylemcinin akin etmesinin
kaynadidir. Bunu takip eden senelerde, 6zellikle 1999'da Seattle ve
2000’deki Prag eylemlerinde, PGA'in ve benzeri organizasyonlarla sosyal
sorumluluk kuruluslarinin icinde bulundugu “karnavalesk” eylem sekli ve
eylemcilerin yarattigi oyunlar (devasa kuklalar, Gzerine BALLS to the IMF
yazdiklar buyik bir topu elden ele gegirmek, kaplumbadga kostimleri
giyerek hayvan haklarina dikkat cekmek vb.) gézlemlenmektedir. Oyun
ve benzeri cosku ve seving veren, glnlik hayati kesintiye ugratan
aktiviteler, bu organizasyon aginin igerisinde de kendini géstermistir.

SANATTA OYUN ARACILIGIYLA INTERAKTIFLIK VE ELESTIRI

Alman felsefeci Hans-Georg Gadamer (1900-2002), her eserin
alimlayanlar, yani izleyiciler tarafindan doldurulmasi gereken bir oyun
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Gorsel 3. Julius
Koller, J. K. Ping-
Pong Klubt

J.K. Ping-Pong Club
(U.F.0.), Actions
Environment), 1970,
black-and-white
image courtesy
/Haklar: Galerie
Martin Janda,
Vienna;Fotograf/
photo: Milan
Sirkovsky; ©1Julius
Koller Society
Kaynak:

https://walkerart.org
/calendar/2023/j-k-
ping-pong-club

alani biraktigini séyler (Gadamer, 2005). Bu baglamda, sanati oyun ile
ic ice gecirerek bir sdylem ve muhalefet bigimi olusturan ve bunu
yaparken izleyiciyle interaktif bir iliski kuran birgcok sanat isi
bulunmaktadir.

Ornegin, Slovakya dogumlu sanatci Jalius Koller (1939-2007), pinpon
ve tenis gibi iki oyuncunun oyunun kurallarina gdre etkilesime girerek
“adil oyun"u garanti altina aldigi sporlarin demokratiklestirici yona ile
ilgileniyordu (Tate, t.y.). 1970 yilinda, Bratislava’da bulunan Galéria
Mladych (Gallery of the Youth) sergi alanini bir spor kullibline
benzeterek bu alana bir tane pinpon masasi, bir takim spor kullbU
bayraklari ve oyunun ciplak ayakla oynanmasini belirten bir yaz
yerlestirdi. Ziyaretgilerin hem kendisine hem de birbirlerine karsi
oynamalarinin tesvik edildigi J.K. Ping-Pong Club isimli bu sergi ile
Koller, sanat ile sanat olmayanin arasindaki gizgiyi siliklestirerek aktif
olarak katilimci olunabilen bir alan yaratmayi hedeflemistir (Fondazione
de Segretto, 2023). Ziyaretcilerin katilimlariyla aktif, sanatsal ve politik
bir alan acan sanatgi; alandaki adil oyun kurallarina dair bir beyan ile
1968’de baskilanan politik liberallesme hareketi olan Prag Bahari’'na
gonderme yaparak, bu baskiyr yapan muhafazakar komdunist
konsolidasyonuna bir karsi durus sergilemis ve adil davranmalari
gerektigine dair politik bir cagrida bulunmay! amaglamistir (Fondazione
Sandretto Re Rebaudengo, 2023).

Bu sergiden esinlenerek 2019 yilinda Tayland’l sanatci Rirkrit Travanija
(1961-); Kanada'daki Remai Modern muzesinde interaktif bir sergi
deneyimi yaratarak sanat araciligiyla insanlarin kiltirlerarasi baglar
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Gorsel 4. Rirkrit
Tiravanija, Asil Soru
Yarin Sergisi
(Tomorrow is the
Question, Remai
Modern, Saskatoon)
2019.
Photo/Fotograf:
Blaine Campbell
Kaynak:
https://remaimoder
n.org/whats-
on/exhibitions-
all/rirkrit-tiravanija/

kurdugu “Utopik” alanlar yaratmaylr amaclamis ve Tomorrow is the
Question (Asil Soru Yarin) isimli sergisinde, Slovakyali sanatcl Julius
Koller'in (1939-2007) J.K. Ping-Pong Club isimli sergi projesini yeniden
etkinlestirerek katilimcilari serginin basligi olan soruya oyun araciligiyla
ybneltmeyi hedeflemistir (Remai Modern, 2019).

Tarkiye’de Arter’in ev sahipligi yaptigi, Emre Baykal'in kiratérliginde
2022 yilinda gercgeklestirilen, "cocukluk" ve "oyun" kavramlarinin bir
araya getirildigi OyunBu isimli grup sergisinde, oyunun 0zglrlestirici
yani ve kural tanimazligi basin bilteninde soyle ifade edilmistir: “Sergi;

oyunun 0zgdrlestiriciligini, gercekligi askiya alp yeniden
kurgulayisindaki kural tanimazhgini, glndelik olanin disina tasma ve
tamamen kendine ait bir dizen ve anlam Uretme sekillerini, sanat
yapitlari ve bu yapitlarin sundugu deneyimler baglaminda arastirmayi
hedefliyor.” (Arter, 2022).

Bu sergide yer alan ve interaktiflik araciliiyla etkilesime acik olan
yapitlar arasindan, George Maciunas’in (1931-1978) Flux Pinpon isimli
sira disi pinpon masasi ikiye bolliinmiis; masanin bir tarafi delinmis diger
tarafi da yine ortadan ikiye kirilmistir. Ayni zamanda arada ag yoktur.
Benzer tahribatlar raketlere de yapilmis ve oyunun oynanmasi
neredeyse imkansiz hale getirilmistir. Kurallarin anlaminin kalmadigi,
oyunun sisteminin bozuldugu bu dizenekte, kazanmak mimkin
olmayacadi icin rekabet de ortadan kalkar. Boylece oyuncular yeni
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Gorsel 5. George
Maciunas Flux
Pinpon Arter OyunBu
Sergisi, 2022.
Haklar: Arter
Fotograf: Murat
Germen

Kaynak:

https://artsandcultur
e.google.com/asset/f
lux-ping-pong-
0001/EwFuAn8WJtL4
AA

kurallar icat etmek zorunda kalir ve kazanmak yerini eglenmeye birakir
(Google Arts & Culture, 2024).

e
—

Ayni sergiden bir baska yapit olan Luchezar Boyadjievin (1957-)
Endspiel; or the Good, the Bad and the Lonely (Endspiel; ya da Iyi, Kéti
ve Yalniz) isimli eseri, yine interaktif katihm yoluyla izleyiciyi verilen
mesajin icerigine oturtan bir tavir sergilemektedir. Toplumsal yapilarin
nasil drgutlendiklerini, 6zel ve kamusal alanlar ile kiresel etkenleri
sorgulayan eserler Ureten Boyadjiev, bir satrang tahtasinin boyutunu
uzatarak oyuncular birbirinden uzaklastirmaktadir. Bu vyapitla
Boyadjiev, ayni zamanda bir satrang oyuncusu olan Marcel Duchamp’a
ve onun oyun sonu stratejileri ve galismalarina odaklanan L’Opposition
et les cases conjuguées sont réconciliées kitabina da atifta
bulunmaktadir. Oyunun karelerini ve yolunu genigleterek oyunun
bitmesini imkansizlastiran Boyadjiev, “sanatta bir sondan bahsetmenin
kolay olmadigini, her an oyuna katilanlarin yaratacag: yeni algilama
bicimlerinin ve diger oyun olanaklarinin olacagini éne strmektedir.”
(Arter, 2022).
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Gorsel 6. Luchezar
Boyadjiev Endspiel;
or the Good, the
Bad and the Lonely,
Arter OyunBu
Sergisi, 2022.
Haklar: Arter
Fotograf: Orhan
Cem Cetin

Kaynak:

https://whitehotma
gazine.com/articles/
new-game-thisplay-
at-arter/5431

Gorsel 7. Brexit
Operasyonu
(Operation Brexit),
Yara El-Shebini.
Photo/Gorsel: in Situ.

Kaynak:
https://www.artshelp
.com/political-
games-political-
thinking-yara-el-
sherbinis-
participatory-art-
installations/

Oyun aracihidiyla interaktif katihmi Gretimlerinin merkezine koyan bir
baska sanatgl olan Londra dogumlu Yara El-Sherbini (1978-); sanatsal
Uretimleriyle izleyicileri siyasi savas, sinir sorunlari, irkgilik gibi konulari
disiinmeye sevk ederken sémirgeciligi ortadan kaldirmayr amacglayan
cgalismalarin 6nemine dikkat ceker.

Bilinen ve popduler oyunlari politik sanat yerlestirmelerine dénUstiren El-
Sherbini; popduler bir cocuk oyunu olan Operasyon’u (Operation), Brexit
Operasyonu (Operation Brexit) olarak dedistirmis ve insan anatomisi
yerine Avrupa Birligi haritasi koyup bir cimbizla Ingiltere’yi ¢ikarmalari
icin katiimcilara on saniye vermistir (Grewal, 2022). Bunu yaparak bir
siyasi kriz temasini ele almis ve katilimcilari, Glkelerin gelecedi ile ilgili
kararlar veren politikacilar hakkinda elestirel disinmeye yonlendirmeyi
hedeflemistir.

Ok ’f',?/‘lrlq s
Bor 3y T
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Gorsel 8. Ezilenlerin
Tiyatrosu Tiyatro
Boyali Kus

Kaynak:
https://tiyatroboyalik
us.blogspot.com/

Izleyiciyi interaktif bir katilim aracilidiyla bir araya getirip politik, kiltiirel
ve/veya sosyal bir sdylemi vurgulayan sanat yapitlarina bir bagka érnek
olarak, Tilrkiye’de 2008 yilinda kurularak galismalarina halen devam
eden Ezilenlerin Tiyatrosu Merkezi aracilidiyla Tiyatro Boyal Kus blinyesi
altinda sergilenen tiyatro oyunlarn 6rnek gdsterilebilir. Tiyatro Boyali
Kus'un internet sayfasinda, bu teknikler butinid sdyle ifade edilir:
“Ezilenlerin tiyatrosu; Brezilyali tiyatro insani Augusto Boal’in gelistirdigi
tiyatronun sosyal, toplumsal ve kultlrel dénidsim igin bir arag olarak
kullanildigi katihmci ve interaktif bir politik tiyatro teknigidir.” (Tiyatro
Boyali Kus, 2024).

| ot G
‘l ~ =
\\ ¥,

Feminizm, feminist tiyatro ve feminist teori Gzerine calismalar yapan
tiyatro insani ve akademisyen Jale Karabekir'in kurucularindan oldugu
ve Turkiye’de Kadinlarla Ezilenlerin Tiyatrosu: Feminist Bir Metodolojiye
Dogru adiyla 2015 yilinda kitaplastirdigi bu teori ve pratikler butinu
(Karabekir, 2015); izleyicilerin haksiziga ugradigini disindigi
karakterin yerine gecerek senaryoyu degistirdikleri bir gesit role-playing
game, yani ¢ok oyunculu rol Ustlenme oyununu andirir. Bu tiyatro
biciminde izleyici yerinden kalkip, mucadele eden ve ezilen karakterin
yerine gecerek var olan durumu degistirmeye calismaktadir. Forum
Tiyatrosu yontemini benimseyen bu tiyatro biciminde amag, tartisma
acarak toplumsal bir probleme ¢é6zim arastirmaktir.

Turkiye'de kiltdrlerarasi bir problemi oyun yoluyla izleyiciye aktaran ve
bunu vyaparken ¢6zim de dUreten bir baska 6rnek, sanatgc ve
akademisyen Mine Ovacik’'in 2016’da actigi Oyuncak Bahane Esas Olan
Oyun Oynamak sergisidir. Sergi alanini  Anadolu ve Eylp
oyuncaklarindan esinlenerek tasarladigi ahsap oyuncaklarin izleyiciler
tarafindan oynanmasina olanak saglayan bir oyun sahasina donustiren
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Gorsel 9. Mine Ovacik
Oyuncak Bahane Esas
Olan Oyun Oynamak
sergisi

Kaynak:
https://haber.yasar.e
du.tr/yasam/oyuncak-
bahane-esas-olan-
oyun-oynamak.htm/

Ovacik, oyuncak sektéri ve bilgisayar oyunlari sebebiyle oyun
oynamanin gocuklar icin yaratici bir eylem olmaktan gikmasini (Yasar
Universitesi, 2016) elestirirken alternatif bir ydntem sunarak kapitalizm
ile ilgili uluslararasi bir sorunsali mercek altina almistir.

|
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Sanatin donistlricl etkisi baglaminda, avangartlarin karsit ve elestirel
durusu; Birinci Dinya Savasi sirasinda Dada akimi ile kendisini gliindelik
hayat Uzerinden stratejiler gelistiren, baskaldiran, kurulu duzeni
degistirmek icin kiskirtan bir bicimde gostermistir. Bu sanatgilar igin tek
kural, kuralsizliktir (Antmen, 2013). Kendilerini 6zgurlikle, bagimsizlikla
ve bunlarin kesistigi “oyun” kavrami (zerinden ifade ederler. Schiller,
Huizinga ve Ranciere gibi yazarlar, oyun kavraminin gindelik hayat
Uzerinde kirilmalar, kopuslar, c¢atlaklar vyaratabildigini; insanlar
rutinden, dolayisiyla somiridnin alanindan uzaklastirabildigi 6lcide
siyasal da olabilecegini ortaya koymuslardir. Bu anlamda oyun; politik,
sosyal ve/veya kiultlrel eylemlerde sikga kullanilan bir yaraticl estetik
sanat bicimi héline de donlsebilmekte, ayni zamanda ginimiz
sanatinda interaktiflik aracilidiyla izleyiciyi merkeze alan bir elestiri araci
olarak da kullanilabilmektedir.

Oyun 6zglrlestirir ve her 6zgirlestiren olgu gibi insani bagimsizlastirir,
Ozerklestirir. Bu anlamda Utopyalari da besler. Daha “iyi”, daha “guzel”
bir hayat dusincesini mimkin kilar. Oyunun zorunluluk disi ve
irrasyonel héli, eylem bicimlerine dnemli bir alan acar. Oyunun eylem ile
kesisen yani kolektif bir estetik, bir haz duygusuna goétlrir. Bu da
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oyunun glzel yanidir. Clinkl Schiller'in de séyledigi gibi, “6zglr olan
guzel olandir.”

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani
Arastirma, Etik Kurul Karar gerektirmemektedir.

Cikar Catismasi Beyani
Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile gikar gatismasi
yoktur.
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