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Makale Bilgisi OZET
Makale Ge¢misi Bu calisma ogretmenlerin metaverse farkindaliklarinin ve bu farkindaliklarinin
Gelis Tarihi: 05.11.2023 teknoloji yeterligi 6z-degerlendirmeleriyle iliskilerinin incelenmesini amaglamistir.

Kabul Tarihi: 25.03.2024  Tarama modelinde yapilan bu arastirma 2022-2023 yilinda Milli Egitim Bakanlig
Yayn Tarihi: 30.06.2024 bilinyesinde gorev yapan %44.6 (n=54) kadin ve %55.4 (n=67) erkek olmak iizere
toplam 121 ogretmenin katilimi ile gergeklestirilmistir. Arastirmada verilerin

Anahtar Kelimeler: analizinde betimsel istatistikler, bagimsiz 6érneklemler igin t-testi, tek yonli ANOVA
Teknoloji Yeterliligi, ve korelasyon analizi kullanilmigtir. Cinsiyete gore Ogretmenlerin metaverse
Teknoloji Oz degerlendirme,  farkindaliklar agisindan anlamli fark bulunamanustir. internet kullanim deneyimi
Metaverse, daha fazla olan Ogretmenlerin metaverse farkindaliklarinin daha yiiksek oldugu

Metaverse Farkindaligi,

M goriilmiistiir. Internet kullamm becerisi ¢ok iyi olan ogretmenlerin metaverse
Ogretmenler.

farkindaliklar1 da yiiksek ¢ikmustir. 21. ylizyilda profesyonellesen dgretmenlerin
teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri ile metaverse farkindaliklar: arasinda pozitif
yonde ancak diisiik bir iliski ¢ikmistir. Gelecek yillarda egitim alaninda da hayatimiza
¢ok daha fazla girecek olan metaverse yonelik Ogretmenlerin farkindaliklarinin
artirilmasi ve buna yonelik ¢aligmalarin yapilmasi onerilebilir.
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Metaverse Awareness,

Teach teachers with very good internet usage skills was also high. There was a positive but
eachers.

low correlation between the self-evaluation of technology proficiency and metaverse
awareness of teachers who became professionals in the 21st century. It can be
suggested that teachers' awareness of metaverse, which will enter our lives much more
in the field of education in the coming years, should be increased and studies should
be carried out accordingly.
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GIRIS

Bilgi teknolojilerindeki hizli gelisme hayatimizin birgok alanm etkilemektedir. Ozellikle
21.yiizyilda olan gelismeler bu ¢agin dijital ¢ag olarak adlandirilmasinda 6nemli rol oynamistir. Bu
degisimler egitim boyutunda da hayatimiza yansimistir. Artik 6grenmeler ve Ogretimler internet
kullanilarak kolay bir sekilde yapilabilmektedir. Internet kullanilarak yapilan bu egitimde dgretmenler
diinyanin dort bir tarafindan 6grenciler ile ¢ok kolay bir sekilde bulusabilmektedir. Yine ayni sekilde
ogrenciler de istedikleri 6gretmene kolay bir sekilde ulagma imkan1 bulmaktadir. Metaverse araciligryla
ogrenciler 6gretmenlerini dinleyerek ve pratik yaparak sinif arkadaglariyla anlik iletisime devam
edebilecegi gibi egitimdeki yiiksek maliyetler en aza indirilebilir (Damar, 2021). Ayrica metaverse
ortamda 6grenme siireglerinin gorsel, isitsel ve kinestetik olarak biitiinciil bir sekilde desteklenmesi
etkili 6grenmeyi miimkiin kilacaktir (Lee & Hwang, 2022).

Yeni bin yilda 6grenenlerin 6zelliklerinin ¢agimizla birlikte degistigini belirten OECD (2018)’ ye
gore, 0grenenler birbirlerinden farkli biligsel 6zellikler ortaya koymakta, hayatimizda vazgecilmez bir
unsur olarak teknolojiyi gormekte ve ¢evrimigi dijital yasama 6nem vermekte ve yasamlarini bu sekilde
siirdiirmektedirler. Ogretim faaliyetlerinin hangi asamasinda olursa olsun 6gretim faaliyeti igerisinde
yer alan egitimin teknoloji ile iliskisini {istlenen paydaslarin yetkinliginin arttirilmas1 gerekmektedir.
Giiniimiizde &grenciler dijital yerliler olarak adlandirilmaktadir. Ogrenciler aile ve arkadaslaridan
sonra en fazla iletisimi 6gretmenleri ile kurmaktadir (Riegel & Mete, 2018). Egitimde ¢ok 6nemli bir
yere sahip 0gretmenlerin bu gelisime agik olup ayak uydurmasi ve kullanmasi igin yeterli bilgiye sahip
olmasi1 gerekmektedir. Ogretmen ve 6grenci iletisiminin sanki gercek hayatta oluyormus hissiyatini
vermek bu ortami daha gergekei bir hale sokmak i¢in endiistri 4.0 ile hayatimiza giren metaverse (sanal
evren) bu konuda bulunmaz bir sanstir. Bu ortamda farkli yerlerde bulunan egitimin paydaslar
oturduklar1 yerden kolayca bir araya gelerek kendilerini gelistirme ve egitimlerindeki eksiklikleri
giderme sansi1 yakalamaktadirlar. Bir metaverse'de egitim, gercek bir insan etkilesimine dayali ¢ok
modlu 6grenme firsatlar1 saglamak i¢in 6grenci deneyimlerini kolaylastirabilir. Sanal ortamlarin giderek
yayginlagsmastyla metaverse'in 6gretme ve 6grenme potansiyeli giderek daha fazla dikkat cekmektedir
(Han & Noh, 2021. Bu yoniiyle metaverse, 6gretmenlerin bir egitim araci olarak onu kullanmalar1 ve
Ogrencilere bireysel ihtiyaglarina gére uyarlanabilecek siiriikleyici ve ilgi ¢ekici bir 6grenme ortami
saglamalari i¢in miikemmel bir firsat sunmaktadir (Onu vd., 2023).

21.yiizyilda teknolojik gelismelerin bas dondiiriicii ve ¢ok hizli bir sekilde ilerlemesi hayatimizin
birgok alaninda etkili oldugu gibi egitim alaninda ve onun paydaslarinda da etkili olmustur. Bu en
onemli paydaslardan biri olan 6gretmenlerin teknoloji yeterliliklerinin iyi olmasi gerekmektedir.
Ogretmenlerin teknoloji yeterlikleri 21. yiizyilda sahip olmalar1 gereken beceri ve egilimler arasinda yer
almakta ve yeni nesil Ogrencilerin ihtiyaclarmin karsilanmasinda hem O6grenme faaliyetlerinin
gerceklestirilmesinde hem de teknolojinin giinliik hayatta daha verimli kullanilmasinda belirleyici bir
rol oynamaktadir (Fidan vd., 2020). Ciinkdi dijital teknolojileri 6gretme ve 0grenme faaliyetlerine
entegre etme becerisi 6gretmen profesyonelliginin bir pargasidir (Holmberg vd., 2018). Bu baglamda,
ogretmenlerin dijital cagdaki mesleki gelisimlerinde 21. yiizy1l egitim ihtiyaglarin1 karsilamak igin
gerekli olan teknolojik bilgi, beceri ve egilimlerle donatilmas1 gerekmektedir. Teknoloji konusunda
yeterli olan ve teknoloji 6z-yeterligi yliksek olan bir 6gretmenin teknolojik gelismelere kolayca ayak
uydurabilmesi beklenmektedir. Bu ayak uydurma beraberinde metaverse ortaminda verilecek egitimin
de basarili ve uygulanabilir olmasina basamak olacaktir. Bylece metaverse ortaminda egitim ¢ok daha
kaliteli ve ulasilabilir olabilecektir. Ayrica egitim-6gretim siirecinde 6nemli gelismeleri beraberinde
getirebilecek olan metaverse yonelik farkindaliklar1 da 6nemli bir boyuttur. Hem 6gretmenlerin hem de
Ogretmen adaylarinin metaverse farkindaligi, gelecek nesillerin yeni diinyay1 sekillendiren akilli
sistemlere uyumu i¢in kritik 6nem tagimaktadir zira yeni nesiller, 6gretmenlerinin farkinda olmadig1 bir
yeniligi benimsemekte basarisiz olacaktir (Kuloglu vd., 2022). Dolayisiyla 6gretmenlerin ve gretmen
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adaylarinin egitim ve metaverse arasindaki iligkinin farkinda olmalari, bu ve benzeri teknolojilerin
egitim sistemine adaptasyonu agisindan dnemlidir. Bu ¢aligmada Milli Egitim Bakanlig1 biinyesinde
farkl1 okullarda ¢aligan 121 Ogretmenin teknoloji yeterligi 6z-degerlendirmeleri ile metaverse
farkindaliklarina ve bunlar arasinda bir iligki olup olmadigina bakilmasi amaglanmistir.

Metaverse ve Egitim

Son yirmi yildir bilgi iletisim teknolojileri ve diger teknolojik gelismeler beraberinde birgok
yeniligi getirmistir. Bilgisayar sistemleri daha fazla gelismis buna paralel olarak yazilimlar ¢ok daha iist
diizey olmus yapay zeka, sanal gergeklik, arttirilmig gerceklik, nesnelerin interneti, bulut teknolojileri,
biiyiik veri, blok zincir teknolojileri bu gelisimler sonucunda hizla gelisime ayak uydurmuslardir. Sosyal
hayatin da sanal ortama aktirilabilir olmas diisiincesi ile olusan bu gelismelerden bir tanesi de metaverse
kavramidir. Metaverse kavrami “Meta” ve “Universe” kelimelerinin birlesiminden olusmustur. Tiirk¢e
karsilig1 olarak “6te evren” kelimesi 6nerilmektedir (Celik, 2022).

Dijitallesme ve teknolojik gelismeler hayatimiz da birgok alam etkilemekte ve yasam tarzimizda
degisiklikler olusturmaktadir. Bu degisikler ile birlikte is yapma sekilleri degismekte ve beraberinde
islerin yeniden tasarlanmasini tetiklemektedir. Bu yeniliklerin aktif olarak kullanilabilmesi i¢in hangi
teknolojiyi kim kullanacak ise bu konu hakkinda donanimli ve bilgi sahibi olmas1 gerekmektedir. Bu
yeniliklerin egitim anlaminda etkin ve ¢ekici olmasinin sebepleri becerilerin kazanilmas siirecinde her
yerde ve her zaman farkli senaryolar ile rahat¢a kullanilabilmesidir. Giinliimiizde sanal ve arttirilmig
gerceklik egitimin pek ¢ok alaninda yer bulmaktadir ve etkin bir egitim-6gretim siirecini saglayan bir
arag¢ olarak kullanilmaktadir. Andrews vd. (2019)’ne gore genisletilmis gerceklik, sanal ve arttirilmig
gercekligi aymi catida toplamakta ve Ogrencilere O6grenme siirecinde kontrollii bir sanal 6grenme
deneyimi sunmaktadir. Bu kavramlarla birlikte dogan metaverse gercek ve sanal diinya arasinda bag
kurmakta ve bu yapisiyla egitimde yerini almaktadir.

Metaverse blok zincir teknolojisinden, bulut bilisime, yapay zekadan kripto paralara, sanal
gergeklikten arttirilmis gerceklige bircok teknolojiyi iginde barindiran bir kavramdir. Dolayisiyla eger
bir yerde bu teknolojilerden biri kullaniliyorsa metaverse’de kullaniliyor denebilir. Egitim ortamlarinda
maliyetten kurtulmak, tehlikeleri géze almamak ya da buna benzer birgok sebep igin metaverse
kullanilabilir. Sanal olarak nesneleri daha iyi anlamlandirabilmek igin ii¢ boyutlu goérseller hem akilda
kalicilig1 arttirirken hem de 6grenmeyi daha zevkli hale getirmektedir. Yine siirticii adaylar1 i¢in sanal
arabalar ile yapilacak tehlikesiz yolculuklar bir diger 6rnek olabilir. Is diinyasi igin sanal toplantilar, lise
ya da tiniversite ya da farkli diizeylerde fen bilimleri dersleri ile egitim alan 6grenciler i¢in sanal
laboratuvarlar kullanilabilir. Bir pilotluk 6grencisinin insanlar ile dolu ugag1 gercek hayatta bir yerden
bir yere gétiirmesi cok tehlikeli bir durumken metaverse ile ¢ok kolay ve tehlikesizdir. Unlii bir
akademisyenin diinyanin bir ucundan sinifa metaverse ile sanki siniftaymis gibi seminer vermesi yine
bir drnektir. Sanal ortam araciligi 6rnegin biyoloji derslerinde biyolojik adimlarin dinamik simiilasyonu,
gercek hayattan alinmis ve isleyisi degistirilerek organize edilen senaryolar gibi pek ¢ok farkli uygulama
icin egitim verilebilir (Wolfram, 2020). Boylece etkilesimli 6grenme ortamlart metaverse diinyasi
icerisinde kolaylikla kurgulanip gergeklestirilebilir. Gergek diinyanin bir benzeri olan metaverse ile bu
orekler cogaltilabilir ve egitimin her alaninda rahatlikla kullanilabilir. Metaverse dedigimiz sanal
diinya, egitimi bu kadar rahat, akilda kalic1 ve keyifli hale getirerek egitimin ayrilmaz bir pargasi olacagi
diislincesini akla getirmektedir. Bu nedenle gelecek nesillerin 6gretmenlerinin de bu diinyanin bir
parcasi olacag diisiincesiyle metaverse farkindaliklariin incelenmesi 6nem arz etmektedir.

YONTEM

Ogretmenlerin teknoloji yeterligi 6z-degerlendirmeleri ve metaverse farkindaliklarii belirlemeyi
amaglayan bu arastirma tarama modelinde gerceklestirilmistir. Tarama arastirmalari, belirlenen
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orneklemi temel alarak egilim ve tutumlarin betimlenmesine olanak taniyan bir aragtirma modelidir. Bu
aragtirmalar biiylik bir toplulugu temsil eden bir toplulugun goriis, inang, tutum, beceri ve yetenek gibi
baz1 fikirlerini ya da 6zelliklerini incelemek amaciyla yapilan ¢alismalardir (Frankel vd., 2011). Bu
arastirma kapsaminda 6gretmenlerin teknoloji yeterligi konusundaki 6z-degerlendirmeleri ve metaverse
farkindaliklar: ile aralarindaki iliskinin belirlenmesi hedeflenmistir. Ogretmenlerin bazi demografik
ozelliklerine gore metaverse farkindaliklar1 da incelenmistir. Bu yoniiyle bu arastirma biiyiik bir
topluluk olan 6gretmenleri temsil eden 6rneklem grubu ile yapilmis bir tarama arastirmasidir.

Calisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢alisma grubu basit seckisiz 6rnekleme yontemi kullanilarak belirlenmistir. Basit
seckisiz ornekleme yonteminde her bir 6érneklem birimine esit segilme olasiligi verilmektedir. Bu
omekleme yontemi tiim bireylerin secilme olasiligi aym yaptifi i¢in temsilligi saglamada
digerlerinden daha giiclii bir yapidadir. Bu arastirmanin amaci dogrultusunda seckisiz drnekleme
yontemi kullanilarak tilkemizin farkli bolgelerinde Milli Egitim Bakanlig1 biinyesindeki farkli okullarda
gorev yapan 121 6gretmen goniilliiliik esasina gore arastirmanin drneklemine secilmistir. Arastirmaya
katilan 6gretmenlerin 54’1 (%44.6) kadin, 67°si (%55.4) erkektir. Katilimcilarin 15 tanesi 1 ile 5 yil, 47
tanesi 6 ile 10 y1l, 12 tanesi 11 ile 15 yil arasinda ve 47 tanesi 16 yil ve iizeri mesleki tecriibeye sahiptir.
121 katilimer 6gretmenden 107 tanesi lisans mezunu iken 14 tanesi yiiksek lisans mezunudur.

Veri Toplama Araclar ve Siirecleri

Bu ¢aligmada demografik sorular, 21. Yiizyilda Profesyonellesen Ogretmenlerin Teknoloji
Yeterliligi Oz-Degerlendirme Olgegi (TSPA C-21) ve Metaverse Farkindalik Olgegi veri toplama
araglarini olugturmaktadir. Veriler Google Formlar kullanilarak toplanmuistir.

Demografik bilgi formu, katilimcilarin cinsiyet, mesleki tecriibe, mezuniyet, internet kullanim
deneyimi ve internet kullanim becerisi demografik ozelliklerine iliskin bilgiler kisisel bilgi formu
araciliryla 6gretmenlerin goriisleri almarak elde edilmistir. Ornegin dgretmenlerin internet kullanim

becerilerine iligkin goriisleri “az”, “orta”, “iyi” ve “gok iyi” segeneklerinden birini se¢meleriyle
belirlenmistir.

Bu caligmada 6gretmenlerin bilgi iletisim teknolojileri hakkinda bilgilerini 6lgmek amaciyla
TSPA C-21 kullanilmigtir. Christensen ve Knezek (2017) tarafindan gelistirilmis olan 6l¢ek Fidan vd.
(2020) tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanmistir. Olgek 24 maddeli ve “E-posta”, “WWW”, “Entegre
Uygulamalar” ve “Teknolojiyle Ogretim” seklinde dort faktorlii bir yapiya sahiptir. Olgek likert tipi
hazirlanmig olup her bir madde “l-kesinlikle katilmiyorum”,”2-katilmiyorum”,”3-kararsizim”,”4-
katilryorum” ve “’5-kesinlikle katiltyorum™ aras1 degerler almaktadir. Olgegin tiimiine ydnelik Cronbach
alpha (o) degeri .81 dir. Bu sonug 6l¢egin maddelerinin giivenilir oldugunu gostermektedir.

Ogretmenlerin metaverse farkindalik diizeylerini 6lgmek amaciyla Siileymanogullari vd. (2022)
tarafindan gelistirilen Metaverse 6lgegi kullamlmstir. Olgek 15 maddeden olusmaktadir ve teknoloji,
dijitallesme, sosyal ve yasam bi¢imi olmak iizere 4 faktorlii bir yapiya sahiptir. Olgek likert tipi
hazirlanmig olup her bir madde “1-kesinlikle katilmiyorum”, 2-katilmiyorum”, 3-kararsizim”, ”4-
katiliyorum” ve ”’5-kesinlikle katiliyorum” aras1 degerler almaktadir. 15 maddelik 6l¢ek ig¢in Cronbach
alpha (o) degeri .813 olarak tespit edilmistir. Bu sonu¢ 06l¢egin maddelerinin giivenilir oldugunu
gostermektedir.

Verilerin Analizi

SPSS 22.0 istatistik aracit kullanilarak veriler analiz edilmistir. Verilerin normal dagilimin
belirlemek amaciyla ¢arpiklik ve basiklik degerleri (Skewness ve Kurtosis) incelenmistir. TSPA C-21
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verilerinin ¢arpiklik katsayisi -1,149, basiklik katsayisi 1,478 olarak bulunmustur. Metaverse farkindalik
Olgegi verilerinin carpiklik katsayisi -,516, basiklik katsayis1 ,024 olarak tespit edilmistir. Metaverse
farkindalik Ol¢eginin alt boyutlarina iliskin sonuglar su sekildedir: teknoloji alt boyutu verilerinin
carpiklik katsayisi -,314, basiklik katsayisi ,-242 olarak, dijitallesme alt boyutu verilerinin garpiklik
katsayist -,031, basiklik katsayisi -,393 olarak, sosyal alt boyutu verilerinin ¢arpiklik katsayisi -,329,
basiklik katsayisi -,746 olarak, 6lgegi yasam bicimi alt boyutu verilerinin carpiklik katsayisi -,568,
basiklik katsayis1 -,457 olarak bulunmustur. Kabul aralig1 -2 ile +2 degerleri arasinda olan (Tabachnick
& Fidell, 2014) bu degerler dagilimin normal olduguna isaret etmektedir. Verilerin analizi i¢in betimsel
istatistikler, korelasyon analizi, bagimsiz 6rneklemler igin t-testi, tek yonlii ANOVA ve Post-Hoc LSD
testi kullanilmigtir. Bu bilgiler bulgular basligi altinda verilmistir.

Tablo 1.
Metaverse Farkindalik Verileri Carpiklik ve Basiklik Sonuglart
Skewness Kurtosis
Teknoloji yeterliligi -1,149 1,478
Metaverse farkindalik -,516 ,024
Metaverse (Teknoloji) -,314 -,242
Metaverse (Dijitallesme) ,031 -,393
Metaverse (Sosyal) ,329 -,746
Metaverse (Yasam bigimi) -,568 -,457
BULGULAR

Ogretmenlerin Teknoloji Yeterliligi Oz Degerlendirmeleri ve Metaverse Farkindaliklar
21. yy. da profesyonellesen 6gretmenlerin teknoloji yeterligi 6z-degerlendirmeleri ile metaverse

farkindaliklarina iligkin betimsel istatistikler Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2
Osretmenlerin Teknoloji Yeterliligi Oz-Degerlendirmeleri ve Metaverse Farkindaliklar: Betimsel
Istatistikleri

N Madde Min Mak X SS
Sayisi

Metaverse 121 15 1,00 4,60 3,07 , 774
Metaverse (Teknoloji) 121 7 1,00 5,00 3,19 1,02
Metaverse (Dijitallesme) 121 3 1,00 5,00 2,71 1,02
Metaverse (Sosyal) 121 2 1,00 5,00 2,53 1,20
Metaverse (Yasam bigimi) 121 3 1,00 5,00 3,49 1,16
21.yy. profesyonellesen 121 24 1,04 5,00 4,08 811
ogretmenlerin teknoloji 6z-

degerlendirmeleri

E-Posta 121 5 1,00 5,00 4,56 ,824
World Wide Web 121 5 1,00 5,00 4,62 , 726
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Entegre Uygulamalar 121 4 1,00 5,00 3,53 1,16
Teknolojiyle Ogretim 121 10 1,10 5,00 3,79 ,958

Tablo 2’ye gore Metaverse farkindalik 6lgeginden elde edilebilecek en diisiik puan 1, en yiiksek
puan 4,60°dir. Ortalama puan 3,07 oldugu i¢in O&gretmenlerin metaverse farkindalhigina iligkin
goriliglerinin orta diizeyde oldugu sdylenebilir. Metaverse’iin alt boyutlarindan teknoloji ve yasam
bicimine verilen puanlar1 yiiksek diizeyde oldugu sdylenebilir. Yine metaverse’iin dijitallesme ve sosyal
alt boyutlarma verilen puanlari daha diisiik diizeyde oldugu sdylenebilir. TSPA C-21’den elde
edilebilecek en diisiik puanin 1, en yiiksek puan 5’tir. Ortalama puan 4,08 oldugu i¢in 6gretmenlerin
teknoloji 6z degerlendirmelerine iliskin goriislerinin yiiksek diizeyde oldugu sdylenebilir. TSPA C-21
alt boyutlarindan olan E-Posta ve World Wide Web konularinda dgretmenlerin 6z-yeterliklerinin ¢ok
yiiksek oldugu sOylenebilir. Yine aymi Olcegin entegre uygulamalar ve teknolojiyle Ogretim alt
boyutlarina iligkin 6gretmenlerin 6z-yeterliklerinin orta diizeyde oldugu sdylenebilir.

Ogretmenlerin Metaverse Farkindaliklarinin Cinsiyete Gore Degisimi

Ogretmenlerin cinsiyete gore “Metaverse farkindaliginin” bagimsiz 6rneklemler t-testi sonuglari
Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3
Ogretmenlerin Cinsiyete Gore Metaverse Farkindalig

Cinsiyet N X SS Sig- (-
tailed)

Metaverse Kadm 54 3,1815 ,68887 ,156

Farkindahg Erkek 67 2,9801 ,83162

Teknoloji Kadin 54 3,2857 ,96572 ,377
Erkek 67 3,1194 1,06980

Dijitallesme Kadin 54 2,8827 ,98874 ,104
Erkek 67 2,5771 1,04379

Sosyal Kadm 54 2,6574 1,14440 ,310
Erkek 67 2,4328 1,24893

Yasam bicimi Kadin 54 3,5864 1,03793 ,444
Erkek 67 3,4229 1,25875

Ogretmenlerin cinsiyete gore metaverse farkindaliklarinda istatistiksel olarak anlamli farklilik
bulunamamistir (p>0.05). Benzer sekilde teknoloji, dijitallesme, sosyal ve yasam bigimi alt boyutlarinda
da istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunamamistir (p>0.05).

Ogretmenlerin Metaverse Farkindahklarinin Mesleki Tecriibelerine Gore Degisimi
Ogretmenlerin “Metaverse farkindali1” 6lgegi puanlarinin mesleki tecriibelerine gére tek yonlii
ANOVA sonuglar1 Tablo 4°te ve Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 4
Mesleki Tecriibeye (Yil) Gore Ogretmenlerin Metaverse Farkindaliklar: Betimsel Istatistikleri
Mesleki Tecriibe N X SS

31



Necmettin Erbakan Universitesi Eregli Egitim Fakiiltesi Dergisi

Metaverse Farkindahg 0ile 5 YIL 15 3,2400 ,64
6ile 10 YIL 47 3,0411 ,801
111ile 15 YIL 12 2,8944 1,01
16 + 47 3,0894 ,728
Toplam 121 3,0700 174
Teknoloji Oile 5 YIL 15 3,3619 ,941
6ile 10 YIL 47 3,1611 1,01
111ile 15 YIL 12 3,0476 1,35
16 + 47 3,2097 ,989
Toplam 121 3,1936 1,02
Dijitallesme Oile 5 YIL 15 2,9556 1,17
6ile 10 YIL 47 2,8227 1,06
111ile 15 YIL 12 2,2500 1,01
16 + 47 2,6454 ,925
Toplam 121 2,7135 1,02
Sosyal 0ile 5 YIL 15 2,6333 1,20
6ile 10 YIL 47 2,3936 1,12
111ile 15 YIL 12 2,3333 1,48
16 + 47 2,6915 1,22
Toplam 121 2,5331 1,20
Yasam Bicimi 0ile 5 YIL 15 3,6444 1,11
6ile 10 YIL 47 3,4113 1,13
111ile 15 YIL 12 3,5556 1,62
16 + 47 3,5177 1,10
Toplam 121 3,4959 1,16
Tablo 5
Mesleki Tecriibeye (Yil) Gore Ogretmenlerin Metaverse Farkindaliklar: Tek Yonlii ANOVA Sonuglart
Kareler Kareler
Toplam 55 ortalamasi F Slg.
Metaverse Gruplar Arasi ,860 3 287 471 ,703
farkindahg Gruplar gi 71,147 117 ,608
Toplam 72,008 120
Teknoloji Gruplar Arasi , 743 3 ,248 ,232 ,874
Gruplar Ici 125,048 117 1,069
Toplam 125,790 120
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Dijitallesme Gruplar Arasi 4,235 3 1,412 1,351 ,261
Gruplar Ici 122,277 117 1,045
Toplam 126,512 120

Sosyal Gruplar Arasi 2,723 3 ,908 ,621 ,603
Gruplar Ici 171,145 117 1,463
Toplam 173,868 120

Yasam Bicimi Gruplar Arasi , 732 3 ,244 177 912
Gruplar Ici 161,738 117 1,382
Toplam 162,470 120

Ogretmenlerin mesleki tecriibelerine (y1l) gore metaverse farkindaliklar1 arasinda anlamli fark
olup olmadigina bakildiginda (Tablo 4) metaverse farkindaliklarinda anlamli fark bulunamamistir
(p>0.05). Benzer sekilde teknoloji, dijitallesme, sosyal ve yasam big¢imi alt boyutlarinda da istatistiksel
olarak anlamli farklilik bulunamamustir (p>0.05).

Ogretmenlerin Metaverse Farkindaliklarinin Internet Kullanim Deneyimine Gore

Degisimi
Ogretmenlerin “Metaverse farkindalig
yonlii ANOVA sonuglar1 Tablo 6 ve Tablo 7’de verilmistir.

~ 9

6lgegi puanlarinin internet kullanim deneyimine gore tek

Tablo 6
I:nternet Kullanim Deneyimine Gore Ogretmenlerin Metaverse Farkindaliklarina Iliskin Betimsel
Istatistikler
Internet Kullanim Deneyimi N X SS
Metaverse 2i1le 5 YIL 2 1,5667 ,047
farkindah@ 6ile 10 YIL 13 29231 ,650
11ile 15 YIL 35 3,0724 ,635
16 + 71 3,1380 ,828
Toplam 121 3,0700 774
Teknoloji 2ile 5 YIL 2 1,1429 ,202
6ile 10 YIL 13 3,0110 ,891
11ile 15 YIL 35 3,1510 ,920
16 + 71 3,3058 1,05
Toplam 121 3,1936 1,02
Dijitallesme 2ile 5 YIL 2 1,0000 0,00
6ile 10 YIL 13 25385 1,08
11ile 15 YIL 35 2,6762 ,842
16 + 71 2,8122 1,07
Toplam 121 2,7135 1,02
Sosyal 2ile 5 YIL 2 4,0000 1,41
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6ile 10 YIL 13 2,6538 1,24

11ile 15 YIL 35 2,8571 1,21

16 + 71 2,3099 1,14

Toplam 121 2,5331 1,20

Yasam Bicimi 2ile 5 YIL 2 1,5000 , 707
6ile 10 YIL 13 3,2821 ,951

111ile 15 YIL 35  3,4286 1,07

16 + 71 3,6244 1,20

Toplam 121 3,4959 1,16

Tablo 7
Internet Kullanim Deneyimine Gore Ogretmenlerin Metaverse Farkindaliklar: Tek Yonlii ANOVA
Sonuclari

Kareler Kareler Anlamh
SS F Sig.
Toplam ortalamasi Fark*
Gruplar Aras1 5,129 3 1,710 2,991 ,034 1lile2
Metaverse .
Gruplar I¢i 66,878 117,572 lile 3
farkindahg
Toplam 72,008 120 lile 4
Gruplar Aras1 9,802 3 3,267 3,296 ,023  1lile2
Teknoloji Gruplar Ici 115,988 117 991 lile3
Toplam 125,790 120 lile 4
Gruplar Aras1 7,011 3 2,337
. 2,288 ,082
Dijitallesme Gruplar I¢i 119,501 117 1,021
Toplam 126,512 120
Gruplar Arasi 9,893 3 3,298
.. 2,529  ,061
Yasam Bicimi  Gruplar I¢i 152,577 117 1,304
Toplam 162,470 120
Gruplar Arasi 11,707 3 3,902 2,815 ,042 1lile2
Sosyal Gruplar Ici 162,161 117 1,386 lile3
Toplam 173,868 120 lile 4

*]=2-5yl 2=6-10 yl 3=11-15 yil 4=16+ yil

Ogretmenlerin internet kullanim deneyimlerine (y1l) gére metaverse farkindaliklari arasinda
anlaml fark olup olmadigina bakildiginda (Tablo 7) metaverse, metaverse teknoloji alt boyutu ve
metaverse sosyal alt boyutunda anlamli fark bulunmustur (p<0.05). Internet kullanim deneyimine goére
metaverse dijitallesme alt boyutu ve metaverse yasam bi¢imi alt boyutunda fark bulunamamustir.

Internet kullanim deneyimi 2-5 yil olan dgretmenler (X=1,5667) ile internet kullanim deneyimi
6-10 y1l olan 6gretmenler (X=2,9231) arasinda metaverse farkindaliklar: acisindan internet kullanim
deneyimi fazla olan dgretmenler lehine anlamli bir farklilik oldugu gériilmektedir. Internet kullanim
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deneyimi 2-5 yil olan 6gretmenler (X=1,5667) ile internet kullanim deneyimi 11-15 y1l olan 8gretmenler
(X=3,0724) arasinda metaverse farkindaliklar1 agisindan internet kullanim deneyimi fazla olan
ogretmenler lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir. Internet kullanim deneyimi 2-5 yil olan
dgretmenler (X=1,5667) ile internet kullanim deneyimi 16+ yil olan 6gretmenler (X=3,1380) arasinda
metaverse farkindaliklar agisindan internet kullanim deneyimi fazla olan 6gretmenler lehine anlamli bir
farklilik oldugu goriilmektedir.

Internet kullanim deneyimi 2-5 yil olan dgretmenler (X=1,1429) ile internet kullanim deneyimi
6-10 y1l olan dgretmenler (X=3,0110) arasinda metaverse’iin teknoloji alt boyutu agisindan internet
kullanim deneyimi fazla olan 6gretmenler lehine anlamli bir farklilik oldugu goériilmektedir. Internet
kullanim deneyimi 2-5 yil olan 6gretmenler (X=1,1429) ile internet kullanim deneyimi 11-15 yil olan
ogretmenler (3,1510) arasinda metaverse’iin teknoloji alt boyutu agisindan internet kullanim deneyimi
fazla olan dgretmenler lehine anlamli bir farklilik oldugu gériilmektedir. Internet kullanim deneyimi 2-
5 y1l olan dgretmenler (X=1,1429) ile internet kullanim deneyimi 16+ yil olan dgretmenler (X=3,3058)
arasinda metaverse’lin teknoloji alt boyutu a¢isindan internet kullanim deneyimi fazla olan 6gretmenler
lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir.

Internet kullanim deneyimi 2-5 yil olan dgretmenler (X=4,0000) ile internet kullanim deneyimi
6-10 yil olan dgretmenler (X=2,6538) arasinda metaverse’iin sosyal alt boyutu acisindan internet
kullanim deneyimi az olan &gretmenler lehine anlamli bir farklilk oldugu goriilmektedir. Internet
kullanim deneyimi 2-5 yil olan 6gretmenler (X=4,0000) ile internet kullanim deneyimi 11-15 yil olan
ogretmenler (X=2,8571) arasinda metaverse’iin sosyal alt boyutu agisindan internet kullanim deneyimi
az olan dgretmenler lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir. Internet kullamim deneyimi 2-5
yil olan 6gretmenler (X=4,0000) ile internet kullanim deneyimi 16+ y1l olan dgretmenler (X=2,3099)
arasinda metaverse’iin sosyal alt boyutu agisindan internet kullanim deneyimi az olan 6gretmenler lehine
anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir.

Ogretmenlerin Metaverse Farkindahklarinin Internet Kullanim Becerisine Gore Degisimi

Ogretmenlerin “Metaverse farkindalig1” 6lgegi puanlarinmn internet kullanim becerisine gore tek
yonlii ANOVA sonuglar1 Tablo 8 ve Tablo 9’da verilmistir.

Tabl
I'nt:ri(a)ef Kullanim Becerisine Gore Ogretmenlerin Metaverse Farkindaliklar: Betimsel Istatistikleri
Internet
Kullanim N X SS
Becerisi
Metaverse farkindahg Az 4 2,5667 1,26
Orta 42 2,9333 ,678
Cok iyi 74 3,1955 , 767
Toplam 120 3,0828 , 764
Teknoloji Az 4 2,6071 1,85
Orta 42 2,9830 ,900
Cok iyi 74 3,3668 1,00
Toplam 120 3,2071 1,01
Dijitallesme Az 4 1,8333 1,26

35



Necmettin Erbakan Universitesi Eregli Egitim Fakiiltesi Dergisi

Orta 42 2,4683 913
Cok iyi 74 2,9234 1,01
Toplam 120 2,7278 1,01
Sosyal Az 4 2,8750 1,65
Orta 42 2,9286 1,19
Cok iyi 74 2,3108 1,13
Toplam 120 2,5458 1,20
Yasam Bicimi Az 4 3,0000 1,82
Orta 42 3,2857 1,05
Cok iyi 74 3,6577 1,17
Toplam 120 3,5056 1,16
Tablo 9
Internet Kullanim Becerisine Gore Ogretmenlerin Metaverse Farkindaliklarinin Tek Yonlii ANOVA
Sonuclart
Kareler Kareler Anlamh
Toplam ortalamasi ) St Fark*
Metaverse Gruplar Arasi 2,944 2 1,472 2,582 ,080
farkindah@ Gruplar gi 66,683 117 ,570
Toplam 69,627 119
Teknoloji Gruplar Arasi 5,436 2 2,718 2,702 ,071
Gruplar Ici 117,700 117 1,006
Toplam 123,137 119
Dijitallesme Gruplar Arasi 8,861 2 4,431 4,520 ,013 )
Gruplar gi 114,690 117 ,980 dilel
Toplam 123,552 119 dile2
Sosyal Gruplar Arasi 10,673 2 5,337 3,882 ,023
Gruplar gi 160,825 117 1,375 2ile4
Toplam 171,498 119
Yasam Bi¢cimi  Gruplar Arasi 4,764 2 2,382 1,783 ,173
Gruplar Ici 156,343 117 1,336
Toplam 161,107 119

*I =Az, 2=Orta, 3=Iyi, 4=Cok lyi

Ogretmenlerin internet kullanim becerisine gére metaverse farkindaliklar1 arasinda anlamli fark
olup olmadigina bakildiginda (Tablo 9) metaverse’iin dijitallesme alt boyutu ve metaverse’iin sosyal alt
boyutunda fark bulunmustur (p<0.05). Internet kullanim becerisine gore metaverse, metaverse’iin
teknoloji alt boyutu ve metaverse yasam bigimi alt boyutunda fark bulunamamuistir. Internet kullanim
becerisi ¢ok iyi olan dgretmenler (X=2,9234) ile internet kullanim becerisi az olan 6gretmenler
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(X=1,8333) arasinda metaverse’iin dijitallesme alt boyutu agisindan internet kullanim becerisi ¢ok iyi
olan dgretmenler lehine anlamli bir farklilik oldugu gériilmektedir. Internet kullamim becerisi gok iyi
olan 6gretmenler (X=2,9234) ile internet kullanim becerisi orta olan dgretmenler (X=2,4683) arasinda
metaverse’iin dijitallesme alt boyutu agisindan internet kullanim becerisi ¢ok iyi olan 6gretmenler lehine
anlamli bir farklilik oldugu gériilmektedir. Internet kullanim becerisi orta olan gretmenler (X=2,9286)
ile internet kullanim becerisi ¢ok iyi olan dgretmenler (X=2,3108) arasinda metaverse’iin sosyal alt
boyutu agisindan internet kullanim becerisi orta olan 6gretmenler lehine anlamli bir farklilik oldugu
goriilmektedir.

21.yiizy1l profesyonellesen 6gretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri ile
metaverse farkindaliklar1 arasindaki iliski

Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri ile metaverse farkindaliklari arasindaki
iligkiye pearson korelasyon katsayis1 kullanilarak bakilmistir (Tablo 10).

Tablo 10
Ogretmenlerin Teknoloji Yeterliligi Oz Degerlendirmeleri ile Metaverse Farkindaliklar: Korelasyon
Sonuclari

Metaverse

Boyutlar Teknoloji Dijitallesme Sosyal Yagam
Farkindahg Bicimi
21.yy.
profesyonellesen
O6gretmenlerin ,280%* ,312%* 2TTE* -,274%* ,236%*
teknoloji yeterliligi
0z-degerlendirmesi
E-Posta ,274%* ,324%%* ,207%* -, 314%* ,280%%*
World Wide Web ,327%* ,379%* ,229% -,300%** ,316%*
Entegre
Uvenlamal ,202% ,214% ,253%%* -,188%* ,138
lygulamalar
Teknolojiyle
Goreti ,230% ,248%% ,264%* -217* ,173
Sretim

#p<0.05 ** p<0.01

Tablo 10 incelendiginde, degiskenler arasindaki en yiiksek iliski &gretmenlerin teknoloji
yeterliligi 6z-degerlendirmelerinin World Wide Web alt boyutu ile metaverse’iin teknoloji alt boyutu
arasmnda bulunmustur (1=,379). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri ile metaverse
arasmnda pozitif yonde anlamli ancak zayif diizeyde bir iliski bulunmustur (1=,280). Ogretmenlerin
teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri ile metaverse’iin teknoloji boyutu arasinda pozitif, anlaml ve
zayif diizeyde bir iliski bulunmustur (r=,312). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri
ile metaverse’lin dijitallesme boyutu arasinda pozitif, anlamli ve zayif diizeyde bir iliski oldugu
sonucuna ulasilmustir  (r=,277). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri ile
metaverse’iin sosyal boyutu arasinda anlamli ancak zayif diizeyde ve negatif bir iliski bulunmustur (r=-
,274). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri ile metaverse’iin yasam bigimi boyutu
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arasinda ¢ok zayif diizeyde, pozitif ve anlamli bir iligki bulunmustur (1=,236).

21. Yiizyil profesyonellesen 6gretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu
olan e-posta ile metaverse arasinda pozitif ve anlamli ancak zayif diizeyde bir iliski oldugu bulunmustur
(1=,274). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri alt boyutu olan e-posta ile
metaverse’iin teknoloji boyutu arasinda pozitif ve anlaml ancak zay1f bir iliski elde edilmistir (=,324).
Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu olan e-posta ile metaverse’iin
dijitallesme alt boyutu arasinda ¢ok zayif diizeyde, pozitif ve anlamh bir iliski elde edilmistir (r=,207).
Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri alt boyutu olan e-posta ile metaverse’iin sosyal
alt boyutu arasinda negatif ve anlamlhi ancak zayif diizeyde bir iliski oldugu bulunmustur (r=-,314).
Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri alt boyutu olan e-posta ile metaverse’{in yasam
bicimi alt boyutu arasinda pozitif ve anlamli ancak zayif diizeyde bir iliski elde edilmistir (r=,280).

21. Yizyil profesyonellesen 6gretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri alt boyutu
olan World Wide Web ile metaverse arasinda pozitif yonde anlamli bir iliski bulunmustur. Bu iligki
zayif diizeydedir (1=,327). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu olan
World Wide Web ile metaverse’iin teknoloji boyutu arasinda pozitif yonlii zayif diizeyde anlamh bir
iliski bulunmustur (r=,379). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu olan
World Wide Web ile metaverse’iin dijitallesme boyutu arasinda ¢ok zay1f diizeyde, pozitif yonlii anlaml
bir iliski bulunmustur (1=,229). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu olan
World Wide Web ile metaverse’iin sosyal boyutu arasinda negatif yonlii anlaml ancak zayif diizeyde
bir iligki saptanmistir (r=-,300). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri alt boyutu olan
World Wide Web ile metaverse’iin yasam bicimi boyutu arasinda pozitif yonlii, anlamli ancak zayif
diizeyde bir iliski saptanmistir (1=,316).

21. Yiizyil profesyonellesen 6gretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu
olan entegre uygulamalar ile metaverse arasinda pozitif diizeyde anlamli bir iligki bulunmustur. Bu iligki
¢ok zayif diizeydedir (r=,202). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu olan
entegre uygulamalar ile metaverse’iin teknoloji boyutu arasinda ¢ok zayif diizeyde, pozitif anlaml bir
iliski bulunustur (r=,214). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu olan
entegre uygulamalar ile metaverse’iin dijitallesme boyutu arasinda pozitif anlamli ve ¢cok zayif diizeyde
bir iligki bulunmustur (1=,253). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu olan
entegre uygulamalar ile metaverse’lin sosyal boyutu arasinda negatif anlamli ancak ¢ok zayif diizeyde
bir iligki bulunmustur (r=-,188).

21. Yizyil profesyonellesen 6gretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu
olan teknolojiyle 0gretim ile metaverse arasinda pozitif anlamli bir iligki bulunmustur. Bu iligski ¢ok
zayif diizeydedir (1=,230). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt boyutu olan
teknolojiyle 6gretim ile metaverse’lin teknoloji boyutu arasinda pozitif anlaml bir iligski bulunmustur.
Bu iliski ¢ok zayif diizeydedir (1=,248). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri alt
boyutu olan teknolojiyle 6gretim ile metaverse’iin dijitallesme boyutu arasinda pozitif ve anlamli ancak
zayif diizeyde bir iliski bulunmustur (r=,264). Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri
alt boyutu olan teknolojiyle dgretim ile metaverse’iin sosyal alt boyutu arasinda anlaml bir iligki
bulunmustur. Bu iliski pozitif yonlii ¢ok zayif diizeydedir (r=,217).

SONUC VE TARTISMA

Bu calismada MEB’de c¢alisan 121 6gretmenin katilmig oldugu 21. yiizyil profesyonellesen
Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmeleri ve metaverse farkindaliklari incelenmis ve
yapilan analizlere gore dgretmenlerin cinsiyetleri ile metaverse farkindaliklari arasinda herhangi bir
iligki olmadig1 goriilmiistiir. Buradan cinsiyetin metaverse farkindalik diizeyini etkilemedigi sonucu
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ortaya ¢ikmaktadir. Alanyazinda cinsiyet ile ilgili farkli sonuglara rastlamak miimkiindiir. Seyma ve
Ozdemir (2022) bilgi, tutum ve metaverse kavramina iliskin farkindalik puanlarmin kadin ve erkek
ogretmenleri arasinda farklilik gostermedigini benzer goriislere sahip olduklarmi bulmuslardir. Yapilan
bagka bir ¢alisma 6gretmen adaylarmin Metaverse bilgi diizeylerini arastirmigtir (Savas vd., 2022).
Caligmada erkek ogrenciler lehine Metaverse’iin teknoloji alt boyutunda anlamli fark ortaya ¢ikmis
ancak sosyal, dijitallesme ve yasam bigimi alt boyutlarinda cinsiyete gore herhangi bir fark
bulunmamistir. Bu arastirmanin sonuglarina benzer sekilde Tural ve Kogak (2023)’1n galigmalarinda
cinsiyet degiskeni acisindan metaverse dlgegi ve alt boyut puanlarinda kadin ve erkek katilimeilar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir.

Ogretmenlerin internet kullanim deneyimi ile metaverse farkindalik diizeyleri arasindaki iliskiye
bakildiginda bu iki degisken arasinda anlamli farkin oldugu bulunmustur. Ogretmenlerden 2-5 yil
internet kullanim deneyimine sahip olanlarin metaverse farkindaliklarimin internet kullanim deneyimi
6-10 y1l, 11-15 y1l ve 16+ y1l olanlara gore az oldugu sdylenebilir. Internet kullanim deneyiminin artmasi
ogretmenlere yeni teknolojilerle tanisma ve bu teknolojileri kullanma firsat1 verebilir. Internet kullanim
deneyimi fazla olan 6gretmenlerin bu nedenle metaverse kullanma oranlariin da farkindaliklarina bagh
olarak arttig1 belirtilebilir. Cakir vd. (2022), tarafindan yapilan spor bilimi fakiiltesi 6grencilerinin
metaverse farkindaliklarimin incelemesinde katilimecilarin giinliik internet kullanim siiresinin fazla
olmas1 durumunda metaverse farkindalik diizeyleri de yiiksek ciktig1 goriilmiistiir. Mevcut arastirma
sonuglarina gore metaverse’lin sosyal alt boyutu agisindan internet kullanim deneyimi az olan
ogretmenler lehine anlamhi bir farklilhik goriilmiistiir. Sosyal alt boyut aile baglarnin ve saghgin
metaverse ile olumsuz etkilenecegine yonelik goriisleri igermektedir. Bu sonucun olasi sebebi olarak
internet kullanim deneyimi az olan 6gretmenlerin ¢evrimigi ortamlardaki giiven duygusunun heniiz
saglanamamis olmas1 disiiniilebilir. Bir baska c¢alismada Ogretmen adaylarinin metaverse
farkindaliklarinin diisiik olmasinda metaverse deneyimlerinin olmamasi gosterilmistir. Bir konuda
yetkin olmak hem enformasyon (bilgi) hem de deneyim (beceri) gerektirir ¢ilinkii bunlar birbirini
tamamlayan 6nemli davranigsal agamalardir (Kuloglu vd., 2022).

Ogretmenlerin goriisleri dogrultusunda internet kullanim becerilerinin az, orta, iyi ve ¢ok iyi
olarak smiflandirildig1 anketten alinan verilere gore internet kullanim becerisi ¢ok iyi olan 6gretmenlerin
internet kullamim becerisi az olan Ogretmenlere goére metaverse’lin dijitallesme alt boyutu
farkindaliklarmin  fazla oldugu sonucuna ulasilmustir. Internet kullamm becerisi ¢ok iyi olan
Ogretmenlerin metaverse’iin dijitallesme alt boyutuna daha yatkin olduklar1 sonucuna varilabilir.
Internet ile gok vakit gegiren bu konuda kendini gelistiren 6gretmenlerin metaverse’iin dijitallesme alt
boyutunda da iyi olacag: bu konuda zorlanmayacaklar1 sdylenebilir. internet kullanim becerisi az olan
ogretmenler ise bu konuda zorlanacaklar1 belirtilebilir. Internet kullanim becerisi ¢ok iyi olan
ogretmenlerin internet kullanim becerisi orta olan dgretmenlere gore metaverse’iin sosyal alt boyutu
acisindan daha iyi olduklar1 sonucuna ulagilmigtir. Buna gore internet kullanim becerisi iyi olan
ogretmenler metaverse'ii sosyal acidan daha rahat kullanabilir sonucuna ulasilabilir. Internet kullanim
becerisi ile metaverse, metaverse’iin teknoloji alt boyutu ve metaverse’iin yasam bi¢imi alt boyutu
arasinda iligki saptanamamistir. Buna gore ogretmenlerin internet kullanim becerisinin bu alanlara
etkisinin olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Savas vd. (2022), beden egitimi ve spor 6gretmeni adaylarinin
metaverse kullanma becerileri ile internet kullanma becerilerinin pozitif yonde iligkili oldugu sonucuna
ulagsmiglardir. Boylece iki ¢alismada da ulasilan sonuglarin birbirine paralel oldugu diistiniilerek internet
kullanim becerisi yiiksek olan bireylerin metaverse farkindaliklari ve bu konudaki bilgilerinin yiiksek
oldugu ifade edilebilir. Nitekim alanyazinda Ogretmenlerin metaverse kullanimlarimi artirmak ve
kendilerini yeterli hissetmelerini saglamak i¢in teknoloji kullanimi gibi becerilerini gelistirmek gerektigi
belirtilmektedir (MacCallum & Parsons, 2019; Mustafa, 2022).

21. yy. profesyonellesen dgretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri ile metaverse
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farkindaliklar1 arasindaki iligkinin pozitif yonlii ancak zayif oldugu sonucuna ulagilmstir.
Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z degerlendirmeleri arttikga metaverse farkindaliklarmin da arttig
ifade edilebilir. Ogretmenlerin teknoloji yeterliligi 6z-degerlendirmelerinin www, elektronik posta,
teknolojiyle dgretim ve entegre uygulamalar alt boyutlar ile metaverse’iin teknoloji, dijitallesme ve
yasam bigimi alt boyutlar1 arasinda zayif diizeyde pozitif yonlii ve anlamli bir iliski bulunmustur. Ancak
metaverse’iin sosyal alt boyutu ile negatif yonde iliskiler gdzlenmistir. Ogretmenlerin teknoloji
bilgilerinin fazla olmasi metaverse hakkinda farkindaliklarinin da fazla olacagi anlami tasimamaktadir.
Bunu sebebi metaverse kavramimnin ¢ok yeni bir kavram olmasi sebebi ile 6gretmenlerin bu konuda
bilgilerinin olmamasi ya da ¢ok az bilgiye sahip olmalar1 olabilir. Bircok 6gretmen bu yeni kavram ile
tanismamis olabilir. Kuloglu vd. (2022)’ne goére 6gretmenler sanal ve dijital teknolojileri uygulama
konusunda sorun yasamaktadirlar. Arastirmacilara gore 0gretmenlerin metaverse deneyimlerinin ¢ok
diisiik olmasi, metaverse ve bu ortamlarin Tiirkiye'deki yayginlhigma iliskin bilgi eksikligiyle ilgili
olabilir. Benzer sekilde Kuru ve Yilmaz (2018) dijital teknolojileri bilen 6gretmenlerin bunlar1 yardim
alarak uygulayabildigini belirtmektedir. Ogretmenleri metaverse gibi yeni kavramlar ile tanistirip egitim
boyutunda kullanmalarinin saglamak i¢in hizmet i¢i egitim, seminer vb. etkinliklerin yapilmasi
oOnerilebilir. Bu egitimlerin gelecekte karsimiza cikabilecek yeni teknolojilerin etkin kullanimi
konusunda faydali olacag: diisiiniilmektedir. Savas vd. (2022) 6gretmen adaylarinin metaverse bilgi
diizeylerinin yiikseltilmesi gerektigi sonucuna ulagmiglardir. Yine bu konuda egitim planlayicilarinin
egitimler planlayarak bilgi diizeylerinin arttirilmasi gerektigi yoniinde tavsiyede bulunmugslardir. Benzer
sekilde Salloum vd. (2023) {iniversite liderlerinin seminerler ve ¢aligtaylar diizenleyerek, 6gretmenlere
metaverse sistemini kullanmalari i¢in tesvik sunmasi ve uzmanlarin sistemin faydalarmi daha iyi
anlamalan i¢in Ogretmenlere yardimci olmalarmi saglayarak egitim ortaminda metaverse sistem
hakkinda farkindalig1 yaymalar1 gerektigini ifade etmislerdir. Bir bagka bakis acisiyla Qiu vd. (2023)
fakiilte egitimi ve liniversite olanaklarinin metaverse'in egitim amagli kullanimi uygulamasinin hayata
gecirilmesi icin sinirh kaldigimi belirtmiglerdir. Arastirmacilar bu durumun 6gretmenlerin 6gretime
yonelik tutumlartyla sinirli olmadigini, metaverse kullaniminin 6grencilerin toplumun gelisimine
katkida bulunabilecek ve uluslararas: igbirligini gelistirebilecek gercek beceriler edinmelerine nasil
olanak tanmdig1 ve boylece erdemli bir dongii yarattigi ile ilgili oldugunu belirtmislerdir.Bu nedenlerle,
Ogretmenlerin ya da Ogretmen adaylarmin metaverse gibi sanal ve dijital teknolojileri
deneyimleyebilecekleri ortamlarin olusturulmasi ve bu siirecin egitim alma ve uygulama dongiisiinde
gelistirilmesi gerektigi Onerilebilir.Sonug olarak 6gretmenlerin cinsiyeti ile metaverse farkindaliklari
arasinda bir iligki saptanamamigtir. Metaverse kullanim farkindaligi agisindan, farklhilik igcermeyen
cinsiyet gibi temel demografik 6zelliklerden yola ¢ikarak, teknolojik ilerlemenin hizlandig1 gliniimiiz
diinyasinda metaverse kullanim farkindaliginin bu degiskenlerden bagimsiz olarak arttig1 sdylenebilir,
Ogretmenlerin internet kullanim deneyimi arttikga metaverse hakkinda farkindaliklarmin ve bilgilerinin
arttigr sonucuna ulasilmistir. Yine internet kullanim becerileri ¢ok iyi olan 6gretmenlerin metaverse
farkindaliklarinin da yiiksek oldugu goriilmiistiir. Buradan hareketle internet kullanim becerisi ne kadar
iyi ise metaverse farkindaligt da o kadar yiiksektir sonucuna ulasilabilir. Metaverse’iin gelecekte
hayatimizin her alaninda olacagi tahmin edilmesi zor bir durum degildir. Metaverse destekli egitim
platformlar yiizylize ve uzaktan egitim platformlarinda teorik ve uygulama olanaklarini bir araya
getirerek Ogrencilerin aktif katilimini artirabilir. Boylece egitimin Metaverse tasinmasi muhtemel
goriinmektedir. MacCallum ve Parsons (2019)’e gore egitimin Metaverse taginmasi gecis siirecinde
Ogrenci ve O0gretmenlere saglanacak bilgilendirme ve rehberlik 6nemlidir. Cengel ve Yildiz (2022)’a
gore asil diisiiniilmesi gereken nokta gelecegin egitim ortaminda dgrencilerin biitiinsel beceri, duyu ve
bilgi gelisimlerinin teknoloji platformlaria nasil entegre edilecegidir. Arastirmacilara gore 6zellikle
metaverse teknolojilerin 6gretim ortamlarinda kullanimi igin 6grenci ve 6gretmenlerin hazir bulunusluk
diizeylerinin belirlenmesi 6énemlidir. Buradan hareketle 6gretmenlerin bu entegrasyon siirecinde aktif
rol alabilmesi ve 6grencilerini bu ortama hem biligsel hem de duyussal olarak entegre edebilmesi igin
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teknolojik bilgi, beceri ve farkindaliklarinin yeterli olmas1 gerektigi belirtilebilir. Gelecegin egitim-
ogretim siireclerini sekillendiren yeni teknolojilerden biri olan metaverse konusunda ogretmenlerin
farkindaliklarinin artirilmasi, bu teknolojiyi deneyimleyebilmelerinin saglanmasi, bu konuda egitimler
verilmesi, projeler olusturulmasi ve 6gretmenlerin bu siirece aktif katilmasi, 6grencilerini bu stirece nasil
hazirlayacaklarimi bilmeleri ve uygulamaya doniik yapilan olasi bilimsel arastirma sonuglarmin
paylasilarak gelecek caligmalara yon verilmesi Onerilebilir.
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EXTENDED SUMMARY

Introduction: The rapid development in information technologies affects many areas of our lives.
Especially the developments in the 21st century have played an important role in naming this age as the digital
age. These changes are also reflected in our lives in the dimension of education. Now, learning and teaching can
be done easily by using the internet. Teachers, who have a very important place in education, should be open to
this development and should have maximum knowledge to keep up and use it. Teachers who are competent in
technology will be able to easily keep up with these technological developments. The metaverse (virtual universe),
which entered our lives with industry 4.0 to make this environment more realistic to give the feeling that teacher
and student communication is happening in real life, is a unique chance in this regard.

In the 21st century, the dizzying and very rapid progress of technological developments has been effective
in the field of education as it has been effective in many areas of our lives. Teachers, who are a very important
part of education, should also have good technology competencies. Teachers who are competent in technology
will be able to easily keep up with these technological developments. This adaptation will be a stepping stone to
the success and applicability of the education to be given in the metaverse environment. Education in this
connected metaverse environment can be much more quality and accessible. In this study, it was aimed to examine
the self-assessments of technology proficiency and metaverse awareness of 121 teachers working in different
schools within the Ministry of National Education and whether there is a relationship between them.

Materials and Methods: This study, which aims to examine the metaverse awareness of teachers working
within the Ministry of National Education and the relationship between this awareness and their technology
competence self- assessments, was conducted according to the survey model. The study was conducted with a total
of 121 teachers, 44.6% (n=54) female and 55.4% (n=67) male, working within the Ministry of National Education
in 2022-2023. 15 of the participants have 1-5 years of professional experience, 47 of them have 6-10 years, 12 of
them have 11-15 years and 47 of them have 16+ years of professional experience. Of the 121 participant teachers,
107 were undergraduate graduates and 14 were postgraduate graduates. The data collection tools of the study
consisted of demographic questions, technology competence self-evaluations of professionalizing teachers in the
21st century scale and metaverse scale. Data were collected using Google Forms. In this study, to measure teachers'
knowledge about ICT, the scale of self-evaluations of technology efficacy of professionalizing teachers in the 21st
century was used. The scale was developed by Christensen and Knezek and adapted into Turkish by Fidan et al.
(2020). The scale has 24 items and a four-factor structure as "E-mail", "WWW", "Integrated Applications" and
"Teaching with Technology". The scale is Likert-type and each item has values ranging from "1 - strongly
disagree", "2 - disagree", "3 - undecided", "4 - agree" and "5 - strongly agree". Cronbach alpha (a) value for the
whole scale is .81. This result shows that the items of the scale are reliable. Again, the scale developed by
Siileymanogullari et al. (2022), was used to measure the metaverse awareness levels of teachers. The scale consists
of 15 items and has a structure with 4 factors: technology, digitalization, social and lifestyle. Items 1,2,3,4,4,5,10
and 13 in the scale measure technology, items 9,11 and 12 digitalization, items 14 and 15 social, items 6,7 and 8
lifestyle sub-dimension awareness. The scale is Likert-type and each item has values between "1 - strongly
disagree", "2 - disagree", "3 - undecided", "4 - agree" and "5 - strongly agree". For the entire 15-item scale,
Cronbach alpha (o) value, which is an indicator of internal consistency, was found to be .813. This result shows
that the items of the scale are reliable. The data were collected online through Google Forms. SPSS 22.0 statistical
program was used for data analysis. Before proceeding to statistical analysis, skewness and kurtosis values
(Skewness and Kurtosis) of the data were examined. The Skewness coefficient of the 21st century
professionalizing teachers' technology competence self-evaluation scale data was -1,149 and the Kurtosis
coefficient was 1,478. The Skewness coefficient of the metaverse awareness scale data was found to be -,516 and
the Kurtosis coefficient was found to be ,024. Since these values were within the acceptance range, it was assumed
that the distribution was normal. As the collected data were found to be within the acceptable values, they were
interpreted using methods such as descriptive statistics, t-test for independent samples, one-way ANOVA and
correlation analysis using the SPSS program. This information is given under the title of findings. The data
obtained in the study were analyzed using arithmetic mean, standard deviation, t-test, one-way ANOVA and
correlation test.
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Conclusion and Suggestions: When the results of the research were analyzed, no significant difference
was found in terms of teachers' metaverse awareness according to gender. When the relationship between teachers'
internet usage experience and metaverse awareness levels was examined, it was seen that there was a significant
difference between these two variables. It was seen that teachers with more internet usage experience had higher
metaverse awareness. The metaverse awareness of teachers with very good Internet usage skills was also high.
According to the internet usage skills of the teachers, it was seen that teachers with very good internet usage skills
had higher awareness of the digitalization sub-dimension of the metaverse than teachers with low internet usage
skills. In the 21st century, there was a positive but low relationship between the technology proficiency self-
assesments of professionalizing teachers and their awareness of the metaverse.

It is not difficult to predict that the metaverse will be in every aspect of our lives in the future. It can be
suggested to increase the awareness of teachers about metaverse, which is one of the new technologies that shape
the future education and training processes, to enable them to experience this technology, to provide trainings on
this subject, to create projects and to actively participate in this process, and to direct future studies by sharing the
results of possible scientific research on the application.
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