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Oz

Glinlimiiz toplumunda 6nemli bir yeri bulunan spor, tarih boyunca yasanan gelismelerden etkilenerek bir¢ok doniisiime
ugramistir. Bu doniisiimlerin sonucu olarak biiytik bir endiistri haline gelen sporun igerisinde her gecen giin yeni branglarin
ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Bu branglardan bazilari daha once spor olarak kabul edilmeyen etkinliklerden meydana
gelmektedir. Bu caligma, ortaya ¢iktiklart donemde sportif bir faaliyet olarak goriilmeyen etkinliklerin nasil ve neden birer
spor haline doniistiiglinii ve bununla birlikte spor ve hip-hop kiiltiirli arasindaki iligkiyi ele almaktadir. Hip-hop kiiltiiriiniin
unsurlart arasinda yer alan break dans, kaykay gibi yakin ge¢miste olimpik spor olma niteligi kazanan aktiviteler
sportiflestirme kavraminin bir sonucu olarak goriilmektedir. Sporun kiiltiirel bir olgu olmasinin yan sira bir endiistri haline
doniismesi, onun geleceginde etkili olan kararlarin sektorel siirdiiriilebilirlik odakli alindigini ortaya koymaktadir. Ozellikle
ekonomik biliylime odakli alinan kararlar neticesinde spor birgok teknolojik ya da kiiltiirel gelismeden direkt olarak
etkilenmektedir. Bu ¢alismada sporun daha genis kitlelere ulasmak icin hip-hop kiiltiirti ile dolayli ya da dogrudan olarak
girdigi iliski ortaya konmustur.

Anahtar Kelimeler: Spor, Hip-Hop, Olimpiyat Oyunlari, Sportiflestirme

From the Streets to the Olympics From the Olympics to the Streets:
The Relationship Between Sports and Hip-Hop Culture

Abstract

Sports, which have an important place in today's society, have undergone many transformations under the influence of
developments throughout history. As a result of these transformations, it is evident that new branches emerge every day within
sports, which has become a huge industry. Some of these branches consist of activities that were not previously considered
sports. This study examines how and why events that were not considered sports activities at the time they emerged turned
into sports, as well as the relationship between sports and hip-hop culture. Activities such as break dancing and skateboarding,
which are among the elements of hip-hop culture and have recently become Olympic sports, are seen as a result of the concept
of sportification. The fact that sports has become an industry as well as a cultural phenomenon reveals that the decisions
affecting its future are made with a focus on sectoral sustainability. Sports are directly affected by many technological or
cultural developments, especially as a result of decisions focused on economic growth. In this study, the indirect or direct
relationship between sports and hip-hop culture is revealed in order to reach wider audiences.
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1. Giris

Insanligin baslangicindan bu yana insanlikla i¢ ige var olan
spor; tarihsel gelisiminde giinden giine artan miicadeleci
yonii, izlenebilir ve takip edilmeye deger bir nitelik
kazanarak kendi basina bir is olmasi sonucunda kitlesel bir
ilgiye maruz kalmistir. Kitlelerin  yogun ilgisiyle
kargilanmasiyla birlikte spor, bugiin kiiresel ¢apta rekabet
edebilen bir endiistri haline gelmistir. Kiiresel spor
pazarinin 2022'de 486,61 milyar dolar olan hacmi 2023'te
%S5,2°lik  biiyime oraniyla 512,14 milyar dolara
yiikselirken, bu rakamin 2027 yilinda 623,63 milyar dolara
cikmasi beklenmektedir (The Business Research Company,
2023). Gegirdigi bu doniisiim ile birlikte spor, herkese
kolayca ulasmaya baglamis, yalnizca sahada ortaya konan
fiziksel yapisinin 6tesinde bir kiiltiir unsuru olarak kabul
edilmeye baglanmistir. Kiiresellesen yapisiyla birlikte
kiltirel bir unsur haline gelen spor, farkli kiiltiirel
unsurlarla siirekli olarak etkilesim igindedir. Sporun
etkilesim i¢inde oldugu alt kiiltiirlerden biri hip-hop kiiltiirii
olarak goriilmektedir.

Hip-hop kiiltiirii de ayni sporda oldugu gibi 1970’li
yillardan itibaren biiyiik bir evrim geg¢irmis, artik neredeyse
bir alt kiiltiir olmaktan ¢ikarak cesitli sektorleri etkileyen
milyar dolarlik bir sektoér haline gelmistir. Bu galismada
spor ile hip-hop kiiltliri arasindaki iliski kapsamli bir
sekilde ele alinmis, hip-hop kiiltiiriiniin unsurlarindan olan
break dans, kaykay ve 3x3 basketbolun olimpik hareket
tarafindan nasil ve ne amagcla ele alindig1 aktarilmaya
calisilmistir.

2. Spor ve Miizik

Spor ile miizik arasindaki iligki, koklii bir gegmise sahiptir
ve farkli sekillerde yeniden {iretilerek devam etmektedir.
Sporun temelinde olan ve hareketin hazirliginda her zaman
bulunan “miizik”, temelini hareket etmenin olusturdugu
“spor” ile hep bir arada yer almaktadir (Cakir ve Korkmaz,
2015: 847).

Miizik, modern olimpiyat oyunlar igin de dnemli bir yer
tutmaktadir. Sarkicilarin  6zel olarak besteledikleri
ilahilerle tin kazandig1, sporcularin trompetle davet edildigi
ve fliitiilerin pentatlona eslik ettigi Antik Yunan
Olimpiyat Oyunlari'ndan beri sporun igerisinde miizigin
kendisine yer buldugu, Modern Olimpiyatlarin kurucusu
Pierre de Coubertin’in miizigi ve diger sanat bi¢imlerini
oyunlara entegre etme arzusu oldugu (Bateman, 2014: 297)
ve miizikal performanslara 1896’daki ilk oyunlardan
itibaren yer verildigi bilinmektedir (Bateman ve Bale,
2008: 3). Hemen hemen tiim olimpiyat oyunlar1 gérkemli
acilis ve kapanig torenlerine sahne olurken miizik her
zaman bu tdrenlerin 6nemli bir pargasini olusturmaktadir.
O zamana kadar yapilan en biiyiik acilis torenine sahne olan
1936 Berlin Olimpiyat Oyunlari’nda Berlin stadyumunda
bin bes yiliz kisilik koro ile iki yiiz kisilik orkestra,
neredeyse stadyumda merkezi bir konuma, hiikiimet
locasmin tam karsisina 6zel olarak yerlestirilmistir (Ulug,
1936). Bir bagka 6zel 6rnek, 2012 Londra Olimpiyatlaridir.
2012 Londra Olimpiyat Oyunlart’nin agilis seremonisinde
bir pop mizik tarihi ozeti seklinde gecerken miizik;
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Ingiltere tarafindan olagan ve dogal bir ifade araci olarak
kullanilmistir (Park ve Tae, 2016: 182). Spor ile miizik
arasindaki bu cok yonlii iliski her gegen giin giiglenerek
devam etmektedir.

Senkronize yilizme, ritmik cimnastik, binicilik gibi bazi
spor branglari, uygulama esnasinda miizik ile birlikte
yapilmaktadir ve miizik, gerceklestirilen etkinligin dogal
bir parcasidir. Bununla birlikte miizik; sporda performans,
motivasyon, pazarlama vb. bircok alanda etkin bir sekilde
kullanilmaktadir. Sporda miizigin performansa etkisine
yonelik yapilan ¢ok sayida ¢alisma bulunmaktadir. Farklt
miizik tirlerinin  performans tizerinde farkli etkiler
gosterdigi cok sayida c¢aligmayla ortaya konmustur.
Miizigin, bir sporcunun psikolojik durumu iizerinde
dogrudan ve 6ngoriilebilir bir etkiye sahip olabilen birkag
uyarandan biri oldugunu ifade eden Karageorghis (2017),
Amerikan Futbol Ligi NFL takimlarmin birgogunun
antrenman kamplarmin  bir parcasit olarak miizigi
kullandigint belirtmektedir. Laukka ve Quick (2011)
tarafindan miizigin spor ve egzersizde duygusal ve
motivasyonel kullanim nedenlerini anlamaya ydnelik
olarak yapilan ¢alismada; sporcularin en ¢ok 6n hazirlik,
1sinma ve antrenman seanslari sirasinda miizik dinledikleri
ve miizik dinlemenin en yaygin nedenleri olarak etkinlik
Oncesi aktivasyonu, olumlu etkiyi, motivasyonu ve
performans seviyelerini artirmak olarak belirlenmistir.
Distan gelen bir faktér olarak miizigin, yapilan
egzersizlerde tiim viicut mekanizmasi tizerinde olumlu etki
yarattig1 saptanmistir (Erdal, 2005). Miizigin, bir “ruh hali
dengeleme” stratejisi olarak (Stevens ve Lane, 2001)
miisabaka oncesinde dinlenmesiyle sporcularin
performanslarinin artmasina destek oldugu belirlenmistir.
Miizigin spor iizerindeki etkilerinin incelendigi Celik ve
Karabilgin (2022) tarafindan yapilan bir ¢alismada,
egzersiz esnasinda miizik dinlenmesinin, “sporcuda
kendine giiven, kendine deger verme, konuya odaklanma,
daha fazla egzersiz yapma konularinda sporculart olumlu

.

etkiledigi” sonucuna varilmistir.

Ayrica miizik ve spor, giiniimiizde bilingli bir sekilde i¢ ige
gecmistir ve bu genelde oyunculart uyandirmak ya da
kalabaligin ilgisini aktif tutmak i¢in uygun segimleri
yapmast i¢in istthdam edilen DJ’ler araciligiyla
gerceklestirilmektedir (Karageorghis ve Terry, 2009: 14).
Tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de birgok spor kuliibii
karsilasma esnasinda, Oncesinde ve sonrasinda ozellikle
taraftarlarimin ilgisini aktif tutabilmek i¢in miizikten
faydalanmaktadir. Ozellikle gol, say1, savunma vb. bir spor
icin biiylik 6nem arz eden anlar i¢in 6zel ses efektleri
kullanilmaktadir. Ornegin; Besiktas kendi sahasinda
oynadig1 basketbol maglarinda serbest atiglarda elde ettigi
her saymin ardindan kuliibiin simgesi olan “Kartal” sesini
kullanmaktadir. Ayrica hemen hemen tiim spor
kuliiplerinin taraftarlar tarafindan ezbere bilinen tezahiirat
ya da marslar1 bulunmaktadir. Cakir ve Korkmaz’a (2015:
855) gore; somut olmayan spor mirasi igerisinde yer alan
“tezahiirat”, sozlli gelenek bicimi olarak yaraticiligr tesvik
ederken duygular1 canlandirmasi ve anilarin yeniden
hatirlanmas1  vasitastyla  gelenegin  siirekliligini  de
saglamaktadir.
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1960’11 yillardan itibaren pop miizigin ortaya ¢ikmasiyla
birlikte spor ile miizik arasindaki iliski giiclenirken
(Bateman, 2014: 298), bazi popiiler miiziklerin sporda
kolayca ve dogrudan kullannoma wuygun oldugu
belirtilmektedir (McGuinnes, 2009: 186). Bu durumun en
net ornegi olarak diinyaca iinlii Ingiliz miizik grubu
Queen’in “We Are The Champions” isimli sarkisi
gosterilebilir. Sarki piyasaya ¢iktig1 1977 yilindan bu yana
birgok  spor organizasyonunda Ozellikle kapanis
torenlerinde kullanilmaktadir. Ayrica birgok popiiler
miizisyen spor kuliipleri ya da ulusal takimlar igin spor
temali sarkilar dretmislerdir. 2001 Avrupa Basketbol
Sampiyonast Oncesinde iinlii Tirk rock grubu Athena
tarafindan yapilan “12 Dev Adam” sarkisi, A Milli Erkek
Basketbol Takimi ig¢in bir sembol haline doniigsmiistiir.
Benzer sekilde 2002 FIFA Diinya Kupasi 6ncesinde tinlii
Tiirk pop sarkicist Tarkan Tevetoglu tarafindan A Milli
Futbol Takimi i¢in yapilan “Bir Oluruz Yolunda” isimli
sarki dikkat ¢ekmistir.

3. Spor ve Hip-Hop Kiiltiirii

Toplumda yasanan gelismelerden ve farkli kiilttirel
unsurlardan etkilenen sporun, giiniimiizde hip-hop kiiltiirii
ile de kapsamli bir iliskiye sahip oldugu goriilmektedir.
Hip-hop kiiltiiriinin 1970°1i yillarda ABD’de uzun siiredir
devam eden 1rksal Onyargi, kiiltiirel zuliim, sosyal,
ekonomik ve politik esitsizliklerle miicadele sirasinda bir
ifade araci ve dislanmus, 6tekilestirilmis ve ezilen genglerin
atesledigi yeni nesil bir insan haklar1 hareketi olarak ortaya
ciktig1 diisiniilmektedir (Price, 2006: 1). Benzer sekilde
Jeffries (2011: 1) hip-hop kiiltiiriiniin; New York ve diger
Amerikan sehirlerindeki insanlarin ekonomik ihmal ve
adaletsizlik karsisinda sokaklara dokiilmesi sonucu ortaya
ciktigini ve break dans, DJ’lik, rap miizik ve grafiti sanati
gibi temel wunsurlar etrafinda sekillendigini ifade
etmektedir. Bunun yaninda zaman igerisinde birgok
unsurun hip-hop kiltirii ile iliskili hale geldigi de
goriilmektedir. 1950’11 yillarin baglarinda Amerika Birlesik
Devletleri’nde sorfgiilerin, sorf yapmaya uygun olmayan
kosullarda karada da benzer pratikleri siirdiirmek igin
gelistirdikleri kaykay giinlimiizde olimpik bir spor olarak
kargimiza ¢ikmaktadir. Benzer donemlerde ortaya ¢ikan
kaykay sporu ve hip-hop Kkiiltiiriiniin &zellikle 2000°1i
yillardan itibaren birbirleriyle iliskili hale geldigi
goriilmektedir.  Hip-hop ile kaykay, baslangicta
birbirleriyle iligkili olmasa da 6zellikle 2000°1i yillardan
itibaren rap muizik sarkicilarmin ilgi géstermesi, hip-hop ile
anilan markalarin kaykaya ozel ayakkabilar iiretmesi ve
kaykay parklarinda rap miizigin en ¢ok dinlenen miizik
olmasiyla kolektif bir iligkiye girmistir (Akyildiz, 2021).
Bununla birlikte Adidas ve Nike gibi diinyaca iinlii spor
giyim markalarinin kaykay sporu ile ilgili tirlinler tirettigi
goriilmektedir.

1970’11 yillarin ABD’sinde ortaya ¢ikan hip-hop kiiltiirii
kisa siirede tiim diinyada karsilik bularak genis kitlelerin
ilgisini ¢ekmeyi basardi. Bunun bir sonucu olarak
glinimiizde hip-hop; bir miizik tarzinin yani sira moda,
araba tasarimi, televizyon programciligi, spor ve pazarlama
gibi cesitli alanlar1 etkileyen milyarlarca dolarlik bir
endistri olarak kabul edilmektedir (Taylor ve Taylor,
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2004). Hip-hop kiiltiirii ile spor arasindaki iligskiye dair en
belirgin Orneklerin yine bu kiltiriin ortaya ¢iktig
Amerika’da meydana geldigi goriilmektedir. Wenzel
(2001: 73), Afro-Amerikalilarin basketbol ile tanismasinin
1950’1ere dayandigini ve dzellikle kisa siirede New York’ta
biiyiik bir basketbol patlamasi yasandigini belirtirken,
ayrica basketbol sahalarinin az yer kaplamasi, bu sporun
pahali ekipmanlar gerektirmemesi gibi nedenlerin sokak
basketbolunu bir getto sporuna doniistiirdiigiinii ifade
etmektedir.

Her gegen giin yeni kitlelere ulasmay1 hedefleyen spor
organizasyonlart i¢in hip-hop farkli bir yol sunmaktadir. Bu
noktada sokak basketbolundan c¢ikan birgok oyuncunun
miicadele ettigi Amerikan Ulusal Basketbol Ligi (NBA)
kendisini c¢esitli miizik tarzlariyla iliskilendirerek yeni
kitlelere ulasmaya caligiyor gibi gorinse de miizik
enddistrisi ile profesyonel basketbol arasindaki etkilesim,
genel olarak en ¢ok hip-hop araciligryla gerceklesmektedir
(McLeod, 2006: 537). Tony Parker, Shaquille O’Neal,
Kobe Bryant ve Allen Iverson gibi birgok NBA yildizi rap
albiimii kaydetmis, bu alblimler ticari olarak basarili
olmasa da hip hop ile basketbol arasindaki iliskiyi
pekistirmistir (McLeod, 2006: 532).

Diinyaca inlii hip-hop sarkicist Aubrey “Drake”
Graham’in 2013 yilinda NBA takimi Toronto Raptors
tarafindan yeniden markalagsma siireci kapsaminda
“Kiiresel El¢i” ilan edilmesi, bir diger diinyaca tinlii hip-
hop sarkicist Shawn Corey Carter’in (Jay-Z), NBA takimi
Brooklyn Nets’in hisselerine sahip olmasi hip-hop ile spor
arasindaki iligkinin farkli boyutlar1 olarak goriilmektedir.
Tim bunlarin yaninda bir¢ok rap sarkicisi, sarkilarinda
spora (6zellikle basketbol) yer vermektedir. Ayrica birgok
elit sporcu miisabakalardan 6nce hazirlik agsamasinda son
ana kadar miizigi kullanmaktadir. Ornegin; modern
olimpiyat oyunlarinin en ¢ok madalya kazanan sporcusu
konumundaki diinyaca {nlii yiiziicii Michael Phelps’in
yarigma baslangicina kadar ¢ogunlukla rap ve hip-hop
sarkilar1 dinledigi, benzer sekilde diinyaca {inli tenisgi
Andy Murray’nin karsilagsmalardan dnce hip-hop sarkilar
dinledigi bilinmektedir (Karageorghis, 2017).

Break dans, DJ’lik, rap miizik ve grafiti etrafinda sekillenen
hip-hop kiiltiiriniin giyim ve dil unsurlar1 ile zenginlestigi
disiiniilmektedir (Rajakumar, 2012: 3). Bu noktada hip-
hop kiiltliriiniin  6zellikle gengler arasinda bir moda
kavrami olarak da 6n plana ¢iktig1 goriillmektedir. Wenzel
(2001:  135), “Sokak  Basketbolu: Sosyal bilim
perspektifinden bir genclik kiiltiirii fenomeni” isimli
kitabinda; sokak basketboluna elverisli ortamin olmadig1
aylarda bile genglerin bu spora bagliliginin devam ettigini
ve bu bagliligin hip-hop tarzinin sportif bir ¢esidine denk
gelen bir stil ile gerceklestigini ifade etmektedir. Ozellikle
bir spor dalma uygun ve sporda kullanilmak {tizere
tasarlanan spor ayakkabilari, gegtigimiz yiizy1l igerisinde
sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve teknolojik gelismelere baglh
olarak degisim gostermis, spor yapmanin Otesinde giinliikk
yasam igerisinde kullanilan bir tasarim nesnesi olarak
giiniimiize ulasmustir (Oymen, 2018). Nike hakkinda
yapilan bir vaka caligmasina gore (Nike Report, 2018)
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Nike’in 12-35 yas arast tiiketicileri hedef miisteri grubu
olarak belirledigi ve bu yas grubundaki gengleri hip-hop
kiltara  ile  iligkilendirdigi  belirtilmistir. ~ Ayrica
kampanyalarinin basarili bir sekilde ilerleyebilmesi igin
milenyum ve Z jenerasyonu genclerin ¢ok dnemli oldugu
belirtilmistir. Bir diger diinyaca {inlii spor giyim markasi
Adidas, Z kusag1 miisterilerinin 6zellikle spor, hip-hop ve
cilgin kiltiir icin 6nemli bir dénem olan 1990'larin ve
2000'lerin  baglarinin  estetigine  ilgi  duydugunu
belirtmektedir (Maguire, 2019).

Wenzel (2001: 88); Adidas’in basketbol pazarinda daha
aktif olabilmek i¢in spor ve hip-hop arasindaki baglantidan
faydalandigin1 ifade ederken, bunun en ¢arpict Ornegi
olarak 1980’li yillarin dikkat ¢eken hip-hop gruplarindan
Run-DMC’nin “My Adidas (Benim Adidas’im)” isimli
sarkisina vurgu yapmaktadir. Grup bu sarkistyla bir spor
markasi olan Adidas’a bagliligin1 ortaya koyarken, hip-hop
ve spor giyim arasindaki baglantinin agik bir sekilde ortaya
ciktig1 goriilmektedir. Ayrica bazi spor takimlart ve spor
ekipmanlart {reticilerinin sembol ve giysileri ile
iliskilendirilen hip hop hareketi, bir kuliibiin marka
degerinin gelisimi i¢in 6nemli bir potansiyel icermektedir
(Manivet ve Richelieu, 2008: 141). Ornegin; rap ve hip-hop
sayesinde beyzbol sapkasinin kiiresel olgekte, 6zellikle
genglik doneminde kot pantolon gibi kiiltiirel birligin
sembolik bir ortak noktast haline geldigi distiniilmektedir
(Desbordes ve Richelieu, 2012: 19).

Spor ile hip-hop kiiltiiriiniin etkilesiminin geldigi son nokta
olarak, hip-hop kiiltiiriiniin birer pargasi olan break dans,
kaykay ve sokak basketbolunun (3x3 basketbol) olimpik
spor dallar1 olarak olimpiyat oyunlarma dahil edilmesi
gosterilebilir. Tim bunlar spor ile hip-hop kiltiirii
arasindaki kapsamli iliskiyi agik¢a ortaya koymaktadir

4. Sportiflestirme: Kaykay ve Break Dans’in
Olimpiyat Oyunlari’na Girisi

Modern Olimpiyat Oyunlart basladigi 1896 yilindan bu
yana sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve teknolojik geligmelere
bagl olarak 6nemli degisimlere ugramigtir. 1896’daki ilk
oyunlarda toplamda 241 sporcu yarisirken, giiniimiizde
Yaz Olimpiyat Oyunlari, 200°den fazla iilkeyi temsil eden
10.000’den fazla sporcu, seyircilere satilan 10 milyondan
fazla bilet ve diinya capmda milyarlarca televizyon
izleyicisi ile diinyanin en biiyiik spor organizasyonu olarak
one ¢ikmaktadir (Baade ve Matheson, 2016: 201).

Tokyo 2020 Yaz Olimpiyatlari’na kaykaymn, Paris 2024
Yaz Olimpiyatlari’na break dansin bir madalya sporu
olarak eklenmesi ile birlikte spor ile hip hop kiltiirii
arasindaki iliski farkli bir konuma ulastigt sdylenebilir. Bu
iliskinin sekillenmesi sportiflesme kavramiyla birlikte
gerceklesmektedir.

Rodgers’a gore (1977) bir spor dalinda temel olarak yer
almasi gereken dort unsur vardir;

1. Fiziksel aktivite icerme,
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2. Rekreasyonal bir amagla uygulanabilir olma,
3. Rekabet unsuru igerme,

4. Kurumsal organizasyon yapisina sahip olma.

Gratton ve Taylor (2000) ise bu dort temel ozellige ek
olarak, bir etkinligin spor olarak diisiinebilmesi i¢in “genel
kabul” kriterine (6rnegin; medya ya da spor ajanslari
tarafindan) sahip olmasi gerektigini belirtmektedir.
Ozellikle son yillarda bircok yeni spor tiiriiniin ortaya
¢tkmasi, daha once spor olarak kabul edilmeyen birgok
etkinligin spor olarak goriilmeye baslanmasi ve hatta birer
olimpik spor halini almasi sportiflestirme kavraminin 6n
plana ¢ikmasina neden olmustur.

Heere (2018), sportiflestirme kavramu iki farkli sekilde ele
almaktadir;

e Spor dist bir faaliyeti, bir spora benzeyecek ve
bireylerin rekabet etmeleri, isbirligi yapmalari,
performanslarin1  birbirleriyle, gelecekteki ve
geemis performanslartyla kargilagtirmalart igin
adil, zevkli ve gilivenli bir ortam saglayacak
sekilde organize etmek ya da diizenlemek.

e Izleyicileri icin daha cekici hale getirmek igin
mevcut bir aktiviteye bir spor bileseni eklemek.

Modern sporlarin yakin geleceginde sportiflestirme ve
oyunlastirma kavramlarinin ivme kazanmasi, yeni sporlarin
ortaya ¢ikmasi, bazi sporlarin yavas yavas ortadan
kalkmasi, formatini degistirmeyen veya zaman iginde
gelecek nesillerin  ihtiyaglarina goére ayarlanmayan
sporlarin muhtemelen payint kaybetmesi beklenmektedir
(Devecioglu, 2020: 1).

Sportiflestirme kavramina; e-spor, kaykay, break dans gibi
spor olup olmadiklarina yonelik ¢esitli tartismalara maruz
kalan branslar &rnek olarak gosterilebilir. Oziinde spor
brangi olarak tasarlanmayan, farkli kiiltiirel ortamlarda
ortaya ¢ikan bu tlir branglarin, olimpik spor bransi olma
stirecleri oldukga dikkat c¢ekicidir. Hip-hop ve sokak
kiiltiiriiniin birer pargasi olarak kabul edilen kaykay ve 3x3
basketbol brangslar;, 2021 yilinda, ertelenen Tokyo
Olimpiyat Oyunlari’nda ilk kez sahneye ¢ikmistir.

4.1. Kaykay

1900’1 yillarin basinda ortaya ¢iktig1 diisiiniilen kaykay,
1950°1i yillardan itibaren diinya capinda popiiler hale
gelmeye baslamis, 1960’1 yillardan itibaren ise ilk kaykay
parklari, yarismalar ve modern kaykaylar ortaya ¢ikmigtir
(Lombard, 2015: 8). 1970°’li ve 1980°li yillarda
modernlesme siireci hizla devam ederken, 1990 baslarina
gelindiginde sektdorde yer alan dergiler, firmalar,
profesyonel sporcular, videolar, uluslararasi yarigmalar,
internetin etkisi kaykay sporunu diinya ¢apinda daha da
bilinir hale getirirken, 1990’11 yillarin sonunda ise
“Ekstrem Spor” kategorisi altinda spor diinyasindaki yerini
tam olarak edindigi goriilmektedir (kaykay.gov.tr, 2021).
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1924 yilinda kurulan Fédération Internationale de Patinage
a Roulettes (Uluslararast Tekerlekli Paten Federasyonu),
kaykay sporunun gelismesinde dnemli bir yer tutmaktadir.
1970°1i yillarda Uluslararasi Olimpiyat Komitesi (I0C) ve
Global Association of International Sports Federations
(Uluslararast Spor Federasyonlarinin Kiiresel Birligi)
tarafindan taninmaya baslayan Uluslararasi Tekerlekli
Paten Federasyonu 2017 yilindan bu yana “World Skate”
ismiyle kiiresel anlamda paten sporlarinin temsilini
gerceklestirmektedir (World Skate, 2021). 2014 Yaz
Genglik Olimpiyatlari’nda gosteri sporu olarak yer alan
kaykay sporu, Tokyo’da gerceklestirilen 2020 Yaz
Olimpiyatlari’nda bir madalya sporu olarak ilk kez yer
alma hakki kazanmuistir.

Tokyo 2020 Olimpiyat Oyunlart  Organizasyon
Komitesi’nin yeni sporlarla ilgili dnerisi sirasinda 10C
tarafindan bir rehber olusturmasi amaciyla 35 kriter
belirlenmis ve bu kriterler 5 tema altinda toplanmaistir (IOC,
2016: 11). Bu temalar su sekildedir;

e  Olimpik teklif,

e Olimpiyat Oyunlarma katacagi deger (katma
deger),

e Kurumsal konular,
e Popiilarite,
e Ismodeli.

Olimpiyat oyunlarina dahil edilecek yeni sporlarin
se¢ilmesi sirasinda olusturulan kriterler arasinda katma
deger kavrami 6n plana g¢ikmaktadir. Belirlenen 5 tema
icerisinde yer alan katma deger kavrami; oyunlar sirasinda,
miras ve genglik olmak flizere li¢ baslik altinda ele
alinmaktadir. Kaykaymn olimpik bir spor olarak Tokyo
2020 Yaz Olimpiyatlari’na katacagi degerler hazirlanan
Olimpik Program Komisyonu Raporu’nda benzer sekilde
ele alinmstir. (Tablo 1).

Tablo 1. Kaykayin Olimpiyat Oyunlarina Saglamasi
Beklenen Degerler

Aktif olarak katilan ve her iki cinsiyetten de
genis bir izleyici kitlesi ¢ekecek genglik ve sehir
odakl1 bir spordur.

Oyunlar
sirasinda

Katilim ve etkilesim, Tokyo 2020 Olimpiyat
Miras Oyunlarina kaykaym dahil edilmesinden hem
sosyal hem de fiziksel bir miras saglayacaktir.

Kaykayn katilim igin diisiik engelleri vardir ve
bu nedenle genglerle oldukga kolay iligki kurar.
Genglik Diinyanin en 1iyi kaykaycilart da sosyal
medyada milyonlarca takipgi ile giiglii bir dijital
varliga ve etkiye sahiptir.

Kaynak: I0C (2016). Olympic Games Tokyo 2020. Tokyo 2020
OCOG Proposal on New Sports.
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Tokyo 2020 Yaz Olimpiyatlar1 sirasinda 25 Temmuz - 5
Agustos 2021 tarihleri arasinda yagslar1 12 ila 46 arasinda
degisen 25 farkli iilkeden 80 sporcu park ve sokak
disiplinlerinde miicadele etmistir. Tablo 2°de goriildiigi
lizere sadece madalya alan sporcular goz 6niine alindiginda
bile beklenen degerler ile ortaya ¢ikan sonug arasinda bir
ortisme meydana geldigi soylenebilir. Bu spora geng
yaslarda en {ist seviyede katilim gdsteren sporcularin sosyal
medya lizerinden binlerce insana ulastig1 goriilmektedir.

Tablo 2. Tokyo 2020 Yaz Olimpiyatlari’nda Madalya
Kazanan Kaykay Sporculart ve Instagram Takipgi sayilari
(05.05.2023)

Sporcu Uyruk Madalya | Dogum Takipci

Tarihi Sayisi

Keegan Avustralya | Altin 12.03.2003 | 149 bin

Palmer

(Erkekler
Park)

Pedro Brezilya Glimiis 16.03.1995 | 558 bin

Barros

(Erkekler
Park)

Cory ABD Bronz
Juneau

(Erkekler
Park)

10.06.1999 | 101 bin

Sakura Japonya Altin 15.03.2002 | 109 bin

Yosozumi

(Kadinlar
Park)

Kokona Japonya Glimiis 26.08.2008 | 67 bin

Hiraki

(Kadinlar
Park)

Sky Biiyiik Bronz 07.07.2008 | 1,3
Brown Britanya milyon

(Kadinlar
Park)

Yuto Japonya Altin 07.01.1999 | 1.5
Horigome milyon

(Erkekler
Sokak)

Copyright © JHSS. All rights reserved.



Mertkan UCUNCUOGLU, Utku TUNA/ Journal of Health and Sport Sciences (JHS Vol.6, No.2, 2023

Kelvin Brezilya Glimiis 10.02.1993 | 100 bin

Hoefler

(Erkekler
Sokak)

Jagger ABD Bronz 21.02.2001 | 415 bin

Eaton

(Erkekler
Sokak)

Momiji Japonya Altin 30.08.2007 | 153 bin

Nishiya

(Kadmlar
Sokak)

Rayssa Brezilya Giimiis 04.01.2008 | 6,4
Leal milyon

(Kadmlar
Sokak)

Funa Japonya Bronz 17.06.2005 | 83 bin

Nakayama

(Kadmlar
Sokak)

4.2. Break Dans

Sportiflestirme kapsaminda dikkat ¢eken bir diger 6rnek ise
break dans olarak one ¢ikmaktadir. Diinya Dans Sporlart
Federasyonu’nun resmi disiplinleri arasinda “breaking”
adiyla yer alan ve Thip-hop kiiltiiriiniin  temel
elementlerinden biri olarak 1970’11 yillarda New York’ta
ortaya ¢ikan break dansin kentsel bir dans tiiriinden
uluslararasi alanda taninan bir kiiltiirel sanat formuna dogru
ilerledigi  goriilmektedir (worlddancesport.org, 2021).
Break dans yarismalariin ilk 6rnekleri dans kuliiplerinde,
genclik merkezlerinde, okullarda ve paten pistlerinde
ortaya ¢ikarken, ilk biiyiik uluslararasi etkinlikler
1990'larda Kuzey Amerika ve Avrupa'da yapilmaya
baglanmistir (Li ve Wexler, 2019: 437). Bu siire¢
sportiflestirme egilimini ortaya koymaktadir.

flk olarak 2018 Genglik Olimpiyat Oyunlarina dahil edilen
break dansin, Paris’te diizenlenecek 2024 Yaz
Olimpiyatlari’'nda resmi bir spor olarak yer alacagi
aciklanmistir. Kaykayda oldugu gibi break dansm olimpik
bir spor olarak 2018 Genglik Olimpiyat Oyunlarina
katacagi degerler hazirlanan Olimpik Program Komisyonu
Raporu’nda benzer sekilde ele alinmistir. (Tablo 3).

e-ISSN 2791-6847

Tablo 3. Break Dansin, 2018 Genglik Olimpiyat
Oyunlarma Saglamasi Beklenen Degerler

e  Genglerin beklentileri ve ilgi alanlariyla
miikemmel bir uyum igindedir.

e [OC’nin gengleri ¢gekme, cinsiyet esitligini
tesvik etme ve karma takim etkinliklerinin
say1sini artirma arzusunu gii¢lii bir sekilde
destekleyecektir.

Oyunlar .
sirasinda e Break dans yarigmalarmm organize

edilmesi kolaydir ve minimum ekipman
gerektirir, bu nedenle c¢ok fazla ek
harcama yaratmayacaktir.

e  Ayrica Olimpiyatlarin “Dostluk”, “Sayg1”
ve “Mikemmellik” degerleriyle de giiclii
bir sekilde uyumludur. Ek olarak, dans
sporlari; miizigi spora baglar ve bu da
“Uyum” ve “Giizellik” gibi ek degerleri
getirir.

e  Oyunlara: Hareket yoluyla miizigi ve
ifadeyi igeren benzersiz bir spor ekler.
Breakdance ayrica yeni ortakliklar
sunabilir ~ veya  mevcut olanlart
gii¢lendirebilir (ticari/sponsorluk
anlaminda). Dans Sporlar1 / break dans,
Gengler arasinda genis bir hedef kitleye
sahiptir. Yeni altyap1 gerekmediginden,
Dans Sporlart siirdiiriilebilirlikle ilgili
cabalara katkida bulunuyor.

e  Halka: Gengleri spora dahil etmek icin
Miras Genglik Olimpiyat Oyunlarinin  gesitli
yenilik¢i fikirlerine katkida bulunur.
Katilmak / pargast olmak, geng, canli,
yenilikgi ve senlikli bir atmosfer yaratmak
icin firsatlar sunar. Cok genig bir
demografik kitleye hitap eder.

e Spor diinyasma: Genglik Olimpiyat
Oyunlari’'nda  temsil edilen sporlarin
kapsamini genisletir, boylece hayatin her
kesiminden sporculari dahil eder. Dans
Sporlart muhtesem, dinamik ve eglenceli
olmasinin yami sira titiz ve teknik olarak
zorlu bir spordur.

o  Cinsiyetleri ortak etkinlikler yoluyla
birbirine baglar,

e  Genglerin  moda ifade  araglarim
tanimasina olanak tanir,

Genglik e  Spor organizasyonlarna daha yakin

hissetmelerine yardimei olur,

e  Gengleri Olimpiyat degerlerine ve
etkinliklerine yeniden ¢eker,

e  Tim faaliyetler igin bir spor olarak, ¢ok
sayida gencin katilimmi ve bir araya
gelmesini saglar.

Kaynak: I0C (2016). Buenos Aires 2018 Youth Olympic Games Proposal
for Additional Sports. Olympic News.

7 Aralik 2020 tarihinde IOC tarafindan yapilan agiklamada
break dansin 2024 Yaz Olimpiyatlari’nda resmi bir
madalya sporu olarak yer alacagi duyurulmustur. Paris
2024 Yaz Olimpiyatlari’'nda aralarinda breakdansin da
(breaking) bulundugu yeni sporlarin onerilmesi sirasinda
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bazi temel ilkeler gz oOniinde bulundurulmustur (I0C,
2019: 47). Bu ii¢ temel ilke su sekildedir;

e 2020 Olimpiyat Gilindemi ve IOC'in serbestce
erigsilebilen ve kalici tesisler gerektirmeyen
sporlar1 iceren “Yeni Normu” ile uyumlu,
stirdiiriilebilir ve sosyal agidan sorumlu oyunlar.

e Kentte her yerde ve her zaman oynanabilen,
sosyal medyaya katilimi saglayan, hem bir ifade
aract hem de bir yasam bigimi olan sporlarla
genclerin ilgisini ¢eken, zamana uygun, yeni
izleyici kitlelerine ilham veren oyunlar ve diger
ortamlar.

e Kiiltiirel olarak ilgili, cinsiyet esitligi, ilgi ¢ekici,
erigilebilir, kapsayici, gelencksel arenalarin
disinda oynanabilen ve yaraticiliga ilham veren
muhtesem sporlar araciligiyla Paris 2024
kimligini yansitan oyunlar.

5. Olimpiyat Oyunlar1 ve Yeni Sporlar

IOC tarafindan 2014 yilinda yayinlanan “Olimpik Giindem
2020: 20+20 Oneri” belgesinde spora dayali bir
programdan etkinlige dayali bir programa gegilmesi
hedeflendigi belirtilmektedir (IOC, 2014: 14). Bu
dogrultuda Olimpiyat Oyunlari’nda ev sahibi organizasyon
komitelerinin Olimpiyat programina bir veya daha fazla
ilave etkinligin dahil edilmesi yoniinde teklifte
bulunmalarina izin verilmistir. Bunun bir sonucu olarak
2020 Tokyo Yaz Olimpiyat Oyunlari’'nda kaykay,
beyzbol/softbol, karate, sportif tirmanig ve sorf gibi yeni
sporlarin programda kendisine yer buldugu goriilmektedir.
Benzer sekilde 2024 Paris Yaz Olimpiyat Oyunlari’nda ek
sporlar olarak break dans (breaking), sportif tirmanis,
kaykay ve sorf yer alacaktir.

Ozellikle 2020 ve 2024 Yaz Olimpiyatlari’na eklenen yeni
sporlarla birlikte olimpik programda tematik degisiklikler
yapilmigtir. IOC Baskani Thomas Bach bu durumu “Gegen
yil Tokyo 2020 programina eklenen begs yeni sporla birlikte
bugiin onayladigimiz biiyiileyici yeni etkinlikler, Olimpiyat
programinda bir adim degisikligi temsil ediyor. Tokyo'daki
Olimpiyat Oyunlarimin daha geng, daha sehirli ve daha
fazla kadimi kapsayacak olmasindan ¢ok memnunum.”
seklinde belirtmistir (I0C, 2017).

Uluslararas1 Olimpiyat Komitesi tarafindan “Olimpik
Glindem 2020 kapsaminda Olimpik Hareketin gelecegini
sekillendirme amaciyla yapilan 40 Oneri igerisinde
siirdiiriilebilirlik, maliyetlerin digiiriilmesi, topluluklarla
iletisim kurma ve spor ile kiiltiirii harmanlama gibi
noktalara vurgu yapildig1 goriilmektedir (I0C, 2014).
Dolayistyla kaykay, break dans ve 3x3 basketbolun
Olimpiyat programina dahil edilmesi, Olimpik hareketin
strdiiriilebilirlik ve Z kusagi olarak adlandirilan yeni nesil
genglere ulagsma hedeflerini yeni sporlar araciligiyla
gerceklestirme ¢abalari olarak degerlendirilebilir.

Sosyolojik  tanimlar incelendiginde kusaklar, belli
tarihlerde dogmus, sosyallesme siirecinde ortak sosyal,
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politik, ekonomik vb. olaylardan etkilenmis, kosullar
geregi benzer sorumluluklar yiiklenmis olduklart i¢in ortak
deger, inang, beklenti ve davranislara sahip gruplar olarak
tanimlanabilir (Tas, Demirdégmez, ve Kiigiikoglu, 2017:
1034).

Seemiller ve Grace’e gore (2018) kusaklar ile ilgili yapilan
calismalarda kusaklarin baslangi¢ ve bitis tarihleri arasinda
genellikle 1 ila 2 y1l gibi farklar bulunmaktadir. Ancak bu
kusak araliklar1 icin secilen tarihler genellikle zamanin
onemli kiiltiirel ve toplumsal sorunlari yansittigr igin
yapilan c¢aligmalarda genel olarak dogum yili araliklart
tizerinde ¢ok daha fazla anlasma durumu bulunmaktadir
(Tablo 4).

Tablo 4. Kusaklarin Siniflandirilmasi

Kusak ismi Donemi

Sessiz Kusak 1925 - 1945

Bebek Patlamasi Kusagi 1946 - 1964
X Kusagi 1965 - 1980
Y Kusagi 1981 - 1995
Z Kusagi 1995 - 2010

Kaynak: Seemiller, C., ve Grace, M. (2018). Generation Z: A century in
the making. Routledge.

Her ne kadar kusaklarla ilgili olarak kesin tarihler
belirlenmemis olsa da Z kusagmin 1990’11 yillarin ikinci
yarist ile 2010’Iu yillar arasinda dogan bireyleri kapsadigt
sOylenebilir. 2000’1i yillar diinyanin gevresel felaketlerle,
teror saldirilariyla, ekonomik krizlerle ve iktidar
miicadeleleriyle sekillendigi, internetin yeni bir iletisim dili
ve sosyallesme mecrast olusturdugu yeni bir doneme Z
kusagi araciligiyla taniklik etmektedir (Altuntug, 2012:
208). Z kusaginin teknolojik gelismelerin yogun bir sekilde
yasandigr bir donemin igerisinde diinyaya geldikleri
bilinmektedir. Z Kusagi mensuplari; teknoloji ile dogup
biiyiiyen, bilgiye ¢cok ¢abuk ulasan, hirsli ve maddeci olarak
degerlendirilirken, ayrica bu kitlenin daha dikkatsiz, hiz
tutkunu, bagimsiz, Ozgiiveni yiiksek, yalniz, sabirsiz,
tatminsiz, giiven arayan, zevkine diiskiin, internette bol
vakit gegiren, geleneklere bagli olmayan ve ige doniik gibi
cesitli ozellikler barindirdigr ifade edilmektedir (Beyaz,
2020: 56). Bu durumda i¢ine dogduklar1 oOzellikle
teknolojik anlamda hizli degisim siirecinin bu bireylerin,
tikketim aligkanliklarina, karar verme bigimlerine ve deger
yargilarina etki etmemesi beklenemez (Glimiis, 2020: 381).
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Spor s6z konusu oldugunda da kugaklar arasindaki tiiketim
sekilleri ciddi anlamda farkliliklar gostermektedir. Nielsen
(2019) tarafindan yapilan bir arastirmaya gore; daha hizli
oyun temposuna sahip sporlarin Z Kusagi hayranlarinin
ilgisini ¢ekmede daha iyi oldugu sonucuna ulasiimis ve
sorf, ekstrem sporlar, ¢im hokeyi, karma doviis sanatlari ve
basketbol gibi sporlara diger kusaklara oranla daha fazla
ilgi gosterdikleri belirlenmistir. Yine ayni aragtirmada bu
kusaktaki bireylerin izleyici olarak sporu tiiketme gekilleri
de dikkat ¢ekicidir (Tablo 5). Z kusagindaki bireylerin spor
ile ilgili haberleri genel olarak c¢evrimigi platformlar
araciligryla daha sik takip ettigi goriilmektedir.

Tablo 5. Z Kusag: bireylerin sporla ilgili haberleri takip
etme sekilleri

25-69 Yas Arasi
Z Kusad (%) (%)

vV 64,9 70,6
Video Akis Platformlari 55,7 36,4
Sosyal Medya 53,7 36,2
Websiteleri 53,1 43,8
Sosyal Mesajlasma 53,1 40,1
Uygulamalar 442 31,3
Radyo 339 39,2

Kuliip/Lig/Etkinlik Resmi

Websiteleri 33 254
Gazeteler 31 38,2
Dergiler 27,1 28,2
Email 26,1 24,5
Podcastler 25,3 18,1

Kaynak: Nielsen (2019). Game Changer: Rethinking Sports Experiences
For Generation Z.

Bu noktada hip-hop kiiltirii ile genclik arasindaki
baglantiya deginmek faydali olacaktir. Amerika tarihinde
ezilen bir azinliktan kaynaklanan bir miizik tiirii ve kiiltiirel
fenomen olan hip-hop, pop kiiltiiriiniin ve tiiketiciligin
ayrilmaz bir parcasi haline gelerek gliniimiiz gengligi
tizerinde dnemli bir etki gostermistir (Cabalquinto, 2020:
18). Diinya ¢apinda miizik kayit endiistrisini temsil eden bir
kurulus olan Uluslararast  Fonografik  Endiistrisi
Federasyonu tarafindan yapilan aragtirmaya gore; kiiresel
anlamda hip-hop gengler arasinda popiiler bir miizik tiirii
olarak goriilmektedir (IFPI, 2019). Arastirmada elde edilen
sonuclardan bazilari su sekildedir;

e-ISSN 2791-6847

e 16-24 yas arahigindaki kisilerin, diger yas
gruplarina gore en sevdikleri tiir olarak hip-hop
veya rap'i segme olasiliklar: dort kat daha fazladir.

® 10-24 yas arasindaki bes kisiden birden fazlasi -
Giliney Afrika'da (% 27), Rusya'da (% 23),
Polonya'da (% 24) ve Almanya'da (% 21)- hip-
hop'un en sevdikleri tiir oldugunu séylemektedir.

Tiim bunlarin yaninda break dans, kaykay gibi sporlarin
olimpik miras ac¢isindan farkli bir dnemi bulunmaktadir.
Sokaklarda sekillenen bu etkinliklerin
gergeklestirilmesinde  devasa  stadyumlara  ihtiyag
duyulmamaktadir. Aksine bu tip sporlarin kolay ulagilabilir
olmasi onlart degerli hale getirmis, olimpik hareketin
sokaga inerek daha fazla insana ulagsmasina yardimect
olacag1 disiiniilmiistir. Bu noktada yeni eklenen oyunlar
ayn1 zamanda spor ve kiiltiir arasinda 6zellikle miizik
yoluyla baglanti kurabilme potansiyeline sahip oldugu
goriilmektedir.

6. Degerlendirme ve Sonug

Bir egzersiz, kiiltiirel hareket, oyun gibi modern sporlar
kapsaminda degerlendirilmeyen bir aktivitenin “spor”
olarak doniigmesini ve olimpiyatlara dahi katilabilmesinin
yolunu agabilen sportiflestirme ile birlikte ortaya ¢ikacak
en bilyiik tartismalar bu aktivitelerin spor olup olmadigi ile
alakali olacaktir. Uzun yillardir satrang, brig, bilardo, e-
spor gibi branslar {izerine yapilan “spor” olup olmadigi ile
alakali tartismalarin alana herhangi bir katki saglamadigi
goriilmektedir. Dolayisiyla artik sporun gelisimi igin
o6nemli olan konu o aktivitenin spor olup olmadigindan
ziyade sektoriin devami ve gelecegi igin geng kusaklardan
olusan genis bir kitle demografisiyle nasil bir baglanti
kurdugu olacaktir. Nitekim Cagdas Olimpik Hareket i¢in
de 6nemi her gecen giin artan konu; geng¢ kusaklarla nasil
baglantili kalinacagidir (Wheaton ve Thorpe, 2022). Bu
calisma  kapsaminda kaykay ve break dansin
sportiflestirmesi siirecindeki temel neden genglere ve genis
kitlelere ulasmasi ve doniisimii incelenmektedir. Nitekim
bu doniigiimii miimkiin kilan sey sporun ¢ok katmanl,
farkli disiplinlerle iliskili yapisi nedeniyle gesitli kiiltiirel
unsurlarla siirekli ve durdurulamayan bir etkilesim
igerisinde olmasidir.

Sporun iliskili oldugu hip-hop kiiltiiri ortaya ¢iktig1 1970°1i
yillarin aksine glinlimiizde daha farkli bir konumda yer
almaktadir. Hip-hop, kiiresel markalarin ortaya ¢iktigi,
genis bir kitle tarafindan tiiketilen ana akim, ticarilesmis ve
stirekli biiyliyen milyar dolarlik bir sektér haline
dontismiistiir (Harrison ve Oakley, 2020). Bu durum
demografik anlamda genis bir kitleye ulagma c¢abasi icinde
olan spor endiistrisinin de dikkatini cekmektedir. Ozellikle
hip-hop kiiltiiriiniin temel elementleri arasinda yer alan
break dans ve kaykay ile sokak basketbolu gibi bu kiiltiirle
iligskili unsurlarin sportiflestirilmesiyle birlikte hip-hop
kiiltiirii ile spor endiistrisi arasindaki iligkinin farkli bir
konuma geldigi goriilmektedir.
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Bu dogrultuda 6zellikle kaykay ve break dansin, olimpik
spor olma siireci gbz oniine alindiginda IOC’nin oyunlart
stirdiiriilebilir hale getirme ve 6zellikle genglerden olusan
genis ¢apta demografik bir kitleye ulagma ¢abalart agik bir
sekilde goriilmektedir. Bu ¢abalar bilingli ya da bilingsiz
bir sekilde Olimpik Hareketin, hip-hop kiiltiirii ile iliskili
hale gelmesini saglamaktadir. Burton’a (2020) gore; bu iki
eglence bi¢iminin (spor ve hip-hop) sagladiklart seyler
farkli olsa da, gliniimiizde kiltiir ve toplum tizerindeki
baglant1 ve etkileri nedeniyle kalici olarak birbirleriyle
baglantili olacaktir.

Sonug olarak sokaklarda ortaya ¢ikan bir alt kiiltiir olarak
hip-hop kiiltiirii, etrafindaki unsurlarla birlikte spor
endiistrisinin igerisinde ¢esitli sekillerde yer almay1
basarmistir. Birgok hip-hop sanatgisi sarkilarinda spor ile
ilgili ifadeler kullanmis, birgok sporcu kendi hip-hop
albiimlerini  kaydetmistir. Bunun yaninda hip-hop
kiiltiirtiniin ana elementlerinden break dans, sportiflestirme
stirecinden gegerek olimpik bir spor olmustur. Ayrica hip-
hop kiiltiiriinlin  unsurlarinin ~ sportiflegsmesi, olimpik
hareketin sirdiiriilebilirlik hedefleri kapsaminda hem
oyunlarin hem de sporun sokaklara doniisiine ve
demografik anlamda genis yelpazede bir kitleye ulagmasina
imkan saglayacagi disiiniilmektedir. Fuse Marketing
(2019) tarafindan yaslari 13 ile 18 arasinda degisen 1000
geng lizerinde Tokyo 2020 Yaz Olimpiyatlari’na eklenen
yeni sporlarla ilgili olarak yapilan arastirmaya gore;

e Katilmcilarm  %61'1  kendilerini  Olimpiyat
hayranlar1 olarak goriirken, bu bes yeni sporun
Olimpiyatlara eklenmesiyle birlikte %45' artik
oyunlara daha olumlu bakmaktadir

e Katilmcilarin  %57'sinden fazlasi, yeni spor
eklemelerinin ~ Olimpiyatlar1  ve yeni spor
disiplinlerini izleme olasiliklarin1  artirdigini
belirtmektedir.

Nitekim Olimpiyatlarin bitiminden Once bile, ozellikle
kaykay ve sorfiin ilk hafta en ¢ok izlenen 10 etkinlik
arasinda yer aldig1 Brezilya'da, yeni sporlar nedeniyle genel
izleyici sayisinda 6nemli bir artis oldugunu bildirmistir
(Reuters, 2021). Uluslararas1 Basketbol Federasyonu’nun
3x3  basketbolu igin  belirledigi  “Sokaklardan
Olimpiyatlara” slogan1 break dans ve kaykayr da
kapsayacak sekilde gercege doniisiirken, bu durum aym
zamanda olimpik hareketin siirdiiriilebilirlik hedefleri
kapsaminda oyunlarin sokaklara yani tabana daha fazla
yayilmasina olanak saglamasi da beklenmektedir. Tiim bu
gelismeler ayrica gelecekteki Olimpiyat Oyunlari’nda
madalya sporu olmay1 hedefleyen spor branslari i¢in de
onemli bilgiler saglamaktadir.
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