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Onemli kiiltiir hazinelerimizden olan ve gocuklarin gelisimlerine ciddi
katkilar sunan geleneksel ¢cocuk oyunlarinin yeniden hatirlanmasi amaciyla
giiniimiizde farkli c¢aligmalar yiiriitiilmektedir. Bu baglamda 2018-2019
yilindan itibaren giincellenen smif Ogretmenligi bolimii lisans ders
programlar1 alan egitimi segmeli derslerine geleneksel ¢ocuk oyunlar1 dersi
eklenmistir. Bu ¢aligmanin amaci sinif 6gretmeni adaylarinin geleneksel ¢ocuk
oyunlar1 hakkindaki goriislerinin belirlenmesidir. Calismada nitel arastirma
yontemlerinden olan fenomenografik yontem kullanilmistir. Arastirmanin
orneklemi alan egitimi se¢meli “Geleneksel Cocuk Oyunlari” dersini alan 55
siif dgretmeni adaymndan olusturulmustur. Arastirmada veri toplama araci
olarak acik uglu bir anket formundan yararlanilmistir. Elde edilen veriler
temalar ve kodlar olusturularak analiz edilmigtir. Calisma sonucunda sinif
Ogretmeni adaylariin geleneksel ¢ocuk oyunlarini ¢ogunlukla toplumlarin
kiiltiirii ile iligkilendirdigi belirlenmistir. Caligmada ayrica simf 6gretmeni
adaylarmin geleneksel ¢ocuk oyunlarma Ogrenme ortamlarinda yer
verilmesiyle kdk degerlerin ve 21. yy. becerilerinin 6nemli bir bélimiiniin
ogrencilere kazandirilabilecegi goriisiine sahip oldugu belirlenmistir.

Anahtar Soézciikler: Simif 6gretmeni adaylari, geleneksel cocuk oyunlari,
fenomenografik yontem.

PROSPECTIVE CLASSROOM TEACHERS' VIEWS ON
TRADITIONAL CHILDREN'S GAMES

Abstract

Today, different studies are carried out in order to remember traditional
children's games, which are one of our important cultural treasures and make
serious contributions to the development of children. In this context,
"traditional children's games" course has been added to the field education
elective courses of the undergraduate course programs of the Department of
Classroom Teaching, which has been updated since 2018-2019. The aim of
this study is to determine the opinions of prospective classroom teachers about
traditional children's games.

Phenomenographic method, one of the qualitative research methods, was
used in the study. The sample of the study consisted of 55 prospective
classroom teachers who took the elective course "Traditional Children's
Games". An open-ended questionnaire form was used as a data collection tool.
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The data obtained were analyzed by creating themes and codes. As a result of
the study, it was determined that pre-service classroom teachers mostly
associate traditional children's games with the culture of societies. The study
also revealed that pre-service primary school teachers have the view that
students can gain most of the root values and 21st century skills by including
traditional children's games in learning environments.

Keywords: Classroom teacher candidates, traditional children's games,
phenomenographic method.

Giris

Insanin dogal ihtiyac1 olan oyun hem g¢ocuklar hem de yetiskinler i¢in zevk alinarak
yapilan bir etkinliktir (Ramazan ve Adak Ozdemir, 2015; Petrovska, Sivevska ve Cackov, 2013).
Yetiskinler icin dinlenmek, eglenmek, bos vakit etkinligi gibi manalar ifade eden oyun, ¢cocuklar
dogal bir 6grenme aracidir (Anning ve Edward, 2006; Fromberg ve Bergen, 2006). Cocuklar,
giinliik yagamlarinda ihtiyag duyduklari bilgi, beceri ve davraniglar: oyun etkinlikleri i¢erisinde
kendiliginden 6grenebilmektedir (Meece ve Daniels, 2008).

Oyunun tarihi oldukga eskilere dayanmaktadir. Oynandig1 toplumlarin yasam felsefesini
yansitan oyunlar toplumlarin kiiltiirii ve degerleri hakkinda onemli ipuglar1 tasimaktadir
(Stimbiillii ve Altimisik, 2016). Bu noktada ise karsimiza geleneksel ¢ocuk oyunlari [GCO]
cikmaktadir. Literatiirde GCO ¢ocugun farkli gelisim alanlarini olumlu yonde etkileyebilecek ve
sahip oldugu potansiyeli gelistirecek zevkli ve kiiltiirel agidan degerli oyun etkinlikleri olarak
ifade edilmektedir (Lestariningrum, 2017; Petrovska et. all. 2013). GCO’lar kurallarini térelerden
alan, milletin gelenek ve goreneklerini yansitan kusaktan kusaga aktarilan degerler olup
kisilerarasi iletisim, fiziksellik ve yaraticiliga dayanmaktadir (Budak, Kili¢ ve Taskin, 2017;
Charles, Abdullah, Musa ve Kosni, 2017, Hazar, Tekkursun Demir ve Dalkiran, 2017).
Toplumlarin sahip oldugu kiiltiir ve yasanilan cografi yapinin getirdigi degisiklikleri
barindirmasina ragmen GCO’lar tiim toplumlarda genel yargilarin ¢ocuklara aktarimi yoniinden
benzer 6zelliklere sahiptir (Simbiilli ve Altiisik, 2016).

Giiniimiizde bilim ve teknolojide meydana gelen hizli gelismeler GCO’larin yasatilacagi
ortamlarin gilinden giline azalmasina, ¢ocuklarin kapali ortamlarda dijital oyunlar ile zaman
gecirmesine neden olmaktadir (Ozalp Gergeker, Kahraman, Yardimei1 Bolisik, 2014). Bu durum
onceki nesiller tarafindan siklikla oynanan GCO’larin unutulmasini beraberinde getirmektedir
(Giimiistag, 2010). Kiiltiir aktartminin 6nemli bir yolu olan bu oyunlar (Aypay, 2016; Ghipit,
Abdullah, Musa, Kosni ve Maliki, 2017); sevgi, saygi, is birligi, yardimlagma, paylasma, kurallara
uyma gibi deger ve becerileri igerisinde barindirmaktadir (Firat, 2013). Yapilan ¢alismalarda
GCO’larn; ¢ocuklarmn dil (Ekici 2011; Erol, Akbakla ve Karabigak, 2022; Giirbiiz, 2016), sosyal
(Handayani, 2017; Ramayenda, 2020), fiziksel, biligsel ve duygusal gelismelerini destekledigi
belirtilmektedir (Giirbiiz, 2016). GCO’lar sayesinde ¢ocuklarin takim ¢alismasi, rol model olma,
tartisma ve kendilerine demokratik olarak lider segcme becerilerini kazandiklar1 bilinmektedir
(Petrovska et. all. 2013). Ayrica GCO’lar o6grencilerin igsel ve dissal motivasyonlarinin
saglanmasinda dnemli bir faktordiir (Traijkovik, Malinovski, Vasileva-Stojanovska ve Vasileva,
2018). Dolayistyla GCO sadece eglence igin oynanmamaktadir (Madondo Ve Tsikira, 2021). Ote
yandan GCO’larda kullanilacak materyaller ¢ogunlukla ucuz materyaller olup bu oyunlar
tarafindan oynanabilir (Kovacevi¢ ve Opi¢, 2014). GCO’lar yerine ¢ocuklarin giliniimiizde
internet oyunlarma yonelmesi, onlarm sosyallesmesini engellemekte (Ozalp Gergeker vd., 2014;
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Sahin ve Tugrul, 2012; Telef, 2016), obeziteyi tetiklemekte (Ozalp Gergeker vd., 2014), uyku
sorunlarina ve aile iiyeleriyle ¢atismaya neden olmakta bu durum okul basarisini diigiirmektedir
(Sahin ve Tugrul, 2012; Telef, 2016).

Egitim-6gretim siirecinde GCO’lardan yararlanilmasi ile ¢ocuklarin farkli alanlardaki
gelisimlerine pozitif katkilar sunulmasi, eglenceli 6grenme ortamlariin saglanmasi ve bu kiiltiir
miraslarinin gelecek nesillere aktarilmast mimkiindiir (Aypay, 2016; Ghipit, et. al. 2017;
Kiiciikibis, Ozkurt, Sirkeci, ve Oztiirk, 2022; Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2023; Taheri ve
Chahian, 2015). Ustelik ilkokul dénemini olusturan 7-11 yas dénemi, Freud’a gére cocuklarin
kendilerini oyuna verdikleri bir evredir. Latent donem ad1 verilen bu dénemde cocuklar akranlari
ile oyun oynamaktan ¢ok hoslandigi bilinmektedir (Senemoglu, 2020; Seving, 2004). Bu nedenle
GCO’larin egitim ortamlarinda kullanilmasi onlarin iginde bulundugu donemin istek ve
ihtiyaglarinin kargilanmasi agisindan 6nemlidir. GCO’larin hatirlanmasi ve oynanmasi amaciyla
Milli Egitim Bakanlig1 ve Genglik Spor Bakanlig1 destekleriyle farkli projeler yiiriitiilmektedir
(MEB, 2023). Ogrencilerin katildigi bu projelerde farkli GCO’larin oynandig1 yarismalar
diizenlenmektedir. Boylece 6grencilerin hem bu oyunlar1 hatirlamas1 ve oynanmasi saglanmakta
hem de yasamlar1 boyunca kullanacaklari farkli becerileri gelistirerek bir sonraki egitim diizeyine
hazirlanmalar1 amaglanmaktadir (MEB, 2023).

GCO’larin egitim Ogretim ortamlarinda kullanilmasinda simif 6gretmenlerinin roli
biiyliktiir. Bu baglamda 2018-2019 yilindan itibaren giincellenen Egitim Fakiiltesi Smif
Ogretmenligi Boliimii lisans ders programlarinda giincellemeye gidilmis, alan egitimi se¢meli
derslerine “GCQO” dersi eklenmistir (Yurdakal, 2018). Dersin icerigi;

Halk biliminde geleneksel ¢ocuk oyunlari, bu oyunlarn egitimsel, kiiltiirel degeri,

unutulmus veya unutulmaya yiiz tutmus Tirk kiiltiiriindeki cocuk oyunlarint hatirlama ve

yeni nesillere aktarma; bu oyunlarin tanimi, dnemi, kurallari, yetigkinlerle ve gruplarla

oynanan geleneksel ¢ocuk oyunlari; geleneksel oyunlarinin ¢ocuklarin gelisim alanlarina

etkisi, bu oyunlar1 planlama ve uygulama

olarak belirlenmistir (Yiiksekdgretim Kurumu [YOK], 2018, s. 22). Fakat yapilan
calismalarda egitim-6gretim programlarinda, ders ici/ dis1 etkinliklerde bu oyunlara yeterince yer
verilmedigi, 6gretmenler tarafindan bilinmedigi (Adi, Irianto ve Sukarmi 2022; Kiigiikibis, vd.,
2022), belediyeler, valilikler tarafindan yiiriitiilen kurumsal faaliyetlerle yasatilmaya calisildig:
(Kigtikibis, vd., 2022) belirlenmistir. Diger taraftan sadece sosyal bilgiler dersi ogretim
programinda yer alan; iletisim, is birligi, karar verme, Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanma,
0z denetim ve problem ¢dzme becerilerinin dgretiminde kullanilmak {izere toplam 56 GCO tespit
edilmistir (Celik, 2020). Bu noktalar GCO’lardan egitim ortamlarinda yararlanmasi ile ilgili
¢alismalarin 6nemini artirmustir.

Ogrenme ortamlarinda GCO’larin kullanilmasinda dgretmenler temel faktdr olmasina
ragmen konuya iligkin 6gretmen / 6gretmen adaylarinin goriislerinin irdelendigi sinirli galismaya
ulasilmistir. Erol, vd., (2022) tarafindan 10 sinif 6gretmeni adayi ile yapilan ¢alismada GCO’ya
iligkin gorislerin; tasidigr degerler, kazandirdigi beceriler, egitsel islevleri ve somut olmayan
kiiltiirel mirasa katkilar1 bagliklarinda toplandigi belirlenmistir. Aynm1 baglamda yapilan
calismalarda matematik derslerine uyarlanan GCO’larin ¢ogunlukla kazanimlarin 6ngordigii
hedeflere ulasilmasini sagladigi ve ¢ocuklarin biligsel, duyussal ve psikomotor becerilerinin
gelistirilmesine yardimci oldugu (Baran Kaya, Arslan ve Hacisalihoglu Karadeniz, 2022) ve
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matematige olan ilgiyi, derse katilimlar1 arttirdigi (Karadeniz, 2017) belirlenmistir. GCO
turnuvasina katilan 32 6gretmen ile yiiriitiillen baska bir ¢alismada bu etkinliklerin 6grenci-
Ogretmen iliskilerine olumlu yansidigi ve odaklanma, O6zgliven ve motivasyon saglama
konularinda 6grencilere katkilar sagladigi vurgulanmustir (Turan, Gozler, Turan, Incetiirkmen ve
Meydani, 2020). Okul 6ncesi 6gretmenleriyle yiiriitiilen bir ¢alismada ise GCO’larin ¢ocuklarin
farkli gelisim alanlarina olan katkilarinin yeterince bilinmedigi ve dolayisiyla derslerde
kullanilmadig: belirlenmistir (Adi, et al. 2022). Konu kapsamindaki ¢alismalar incelendiginde
sinif 6gretmeni/ 6gretmen adaylari yapilan ¢aligmalarin sinirlt oldugu ve oldukga az 6rneklem ile
yiriitildiigi goriilmektedir. Dolayistyla GCO ve 6grenme ortamlarinda kullanilmasina iliskin
daha genis katilimcilar ile yiiriitiilecek ¢alismalardan elde edilecek sonuglart merak edilmektedir.
Dolayisiyla bu ¢alismanin amaci sinif 6gretmeni adaylarinin GCO’lar hakkindaki goriislerinin
belirlenmesidir.

1. Yontem
1.1. Calismamin Yoéntemi

Bu caligma nitel arastirma ydntemlerinden fenomenolojik yontem ile yiriitiilmiistiir
Fenomenoloji farkinda oldugumuz ancak ayrintili ve derin bir anlayisa sahip olmadigimiz
olgulara odaklanmaktadir (Tekindal ve Uguz Arsu, 2020). Fenomenolojik yontem ile yiiriitiilen
caligmalarda ise katilimcilarin bir kavram ve olaylara yonelik algilarinin ortaya ¢ikarilmas,
yasanilan deneyimin anlamlandirilmasi amaglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2006; Tekindal ve
Uguz Arsu, 2020). Dolayisiyla bu yontemle yiiriitiillen arastirmalarda tizerinde galisilacak
fenomene vurgu yapilarak katilimcilarin bu fenomene iliskin algilari, bakis agilari, nasil
anlamlandirdiklari, nasil deneyimledikleri ve bu deneyimlerini nasil betimledikleri {izerine
odaklanilmaktadir. Odaklanilan fenomen ise bir kavram, bir diisince ya da bir duygu
olabilmektedir (Tekindal ve Uguz Arsu, 2020). Bu arastirmada sinif 6gretmeni adaylarimin
G(CO’lar hakkindaki goriisleri  belirlenmeye c¢alisildigindan  fenomenografik  yontem
kullanilmustir.

1.2. Cahsmanin Orneklemi

Fenomenografik arastirmalarda nitel aragtirmalar olmasina ragmen literatiirde 6rneklem
sayist ile ilgili kat1 bir kural olmadig1 belirtilmektedir (Kleiman, 2004; Tekindal ve Uguz Arsu,
2020; Yiiksel ve Yildinm, 2015). Bu aragtirmanin orneklemini sinif dgretmenligi 2. sinifta
O0grenim goren 55 smif 6gretmeni adaymdan olusturulmustur. Fenomenolojik yaklasimla
yiiriitiilen arastirmalarda 6rneklemin belirlenen fenomeni deneyimlemis kisilerden olusmasi ve
orneklemin amagli 6rnekleme yontemlerinden segilmesi 6nemlidir (Tekindal ve Uguz Arsu,
2020). Dolayisiyla o6rneklem amagli oOrnekleme yontemlerinden o6lgiit ornekleme ile
belirlenmistir. Olgiit drnekleme yontemi; ¢alismanin amaci dogrultusunda bilgi agisindan zengin
durumlarin segilmesi i¢in belli niteliklere sahip kisiler olaylar nesneler ve durumlardan
olusturularak arastirma yapilmasina izin vermektedir (Baltac1 2018; Biiyiikoztiirk, Kilig¢ Cakmak,
Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2018). Bu ¢alisma 6rneklemi GCO dersini alan ve siireg i¢erisinde
odevler ile pek ¢ok GCO’yu deneyimleyen simif Ogretmeni adaylarindan olusturulmustur.
Asagida ¢aligmaya katilan sinif 6gretmeni demografik 6zelliklerine yer verilmistir.
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Tablo 1: Orneklemin Demografik Ozellikleri

Katilimeilari Demografik Ozellikleri (n:55) Frekans Yiizde
Cinsiyet Erkek 22 40
Kadin 33 60
il 38 69
Yasanilan Yer Ilge 10 18.2
Koy 7 12.8
18-22 44 80
Yas Aralig1 22-26 8 14.5
26 ve listil 3 5.5
2.Smif 48 87.2
Smf Diizeyi 3.Smif 5 9.2
4.Smuf 2 3.6

Tablo 1 incelendiginde; ¢aligmaya katilan sinif 6gretmeni adaylarinin %40’ 1in1in erkek geri
kalaninin kadin oldugu, %69’unun il merkezinde yasadig1 ve %87.2’sinin ikinci sinif dgrencisi
oldugu gorilmektedir.

1.3. Calismanin Veri Toplama Araglari

Fenomenografik yontem kullanilan arastirmalarda veri toplama araci olarak
miilakatlardan, agik uglu anket sorularindan, gozlemlerden ve yazili yansitici ifadelerden
yararlanilmaktadir (Cepni 2012; Khan, 2014, Beaulieu, 2017; Rands ve Gansemer-Topf, 2016).
Bu aragtirmada veri toplama araci olarak GCO’ya yonelik 6 sorudan olusan agik uglu bir anket
formu kullanilmistir. Anket formunda yer alan sorular; sinif 6gretmeni adaylarinin GCO kavrami
ve GCO’larin egitim dgretim ortamlarinda kullanilmasina yonelik goriislerini belirleye yoneliktir.
Sorular hazirlanirken 6ncelikle GCO’larin 6grenme ortamlarinda kullanilmasina iligkin literatiir
taranmig, sorulabilecek sorulara iligkin bir soru havuzu olusturulmustur. (Baran Kaya, Arslan ve
Hacisalihoglu Karadeniz 2022; Erol, vd., 2022; Turan, vd., 2020; Adi, et. al, 2022). Sorular
hazirlanirken 2 smif 6gretmeninin ve 2 alan uzmani akademisyenin goriisiine bagvurulmustur.
Yapilan gortismeler sonrasinda sinif 6gretmeni adaylarina aldiklar1 GCO dersine iligskin sorulan
sorular anketten ¢ikarilarak soru sayisi 6’ya indirilmistir. Anket sorular1 anlagilirhi@i agisindan 5
siif 6gretmeni adayina incelettirilmis, goriisleri dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilarak
anket formu sorularina son hali verilmistir. Anket formunda yer alan sorulardan ikisi “Sizce CCO
ne demektir?”, “Sizce GCO’nun ¢ocuklarin gelisim alanlarina katkist var nmudw? Varsa
cocuklarin hangi gelisim alanlarina nasil katkilar: olabilir agiklayiniz?” seklindedir.

Calismanin yapildigi tarih itibariyle yasanilan deprem felaketi sebebiyle dersler uzaktan
yiiriitiildiigiinden ¢aligmanin verileri donem sonunda internet araciligiyla toplanmustir.

1.4. Cahsmadan Elde Edilen Verilerin Analizi

Fenomenografik arastirmalarda bireylerin arastirilacak olan fenomenle ilgili ortaya
koyduklar1 ifadeler kategorilere ayrilip analiz edilerek, diigiindiikleri agik¢a ortaya ¢ikarilmaya
calisilir (Koballa, Graber, Coleman ve Kemp, 2000; Beaulieu, 2017). Bu arastirmada oncelikle
aragtirmaya katilan katilimeilar kodlanmig sonrasinda elde edilen veriler temalar ve ilgili tema
kapsamindaki kodlar olusturularak analiz edilmistir. Elde edilen veriler analizinde baslangicta
gecici on temalar belirlenmistir. On temalar ikinci kez gdzden gegirilerek tanimlayici kodlar
olusturulmus ve temalar igerisinde yer alan kodlardaki ifadeler diizenlenmistir. Calismadan elde
edilen verilerin analizinin giivenirligi; Giivenirlik = Goriis Birligi / (Goriis Birligi + Goriis
Ayrilig1) formiilii kullanilarak hesaplanmistir (Miles ve Huberman, 1994). Bu arastirma igin
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kodlayicilar arasindaki ortalama giivenirlik %90 olarak bulunmustur. Glivenirlik hesaplarmin
%70’in lizerinde olmasi durumunda arastirma gilivenilir olarak kabul edilmektedir (Miles ve
Huberman, 1994). Analizler sonucu elde edilen veriler frekanslar ve yiizdelerle tablolarda
sunulmustur. Ayrica tablolarda sorulan sorulara iliskin olusturulan temalara yonelik siif
Ogretmeni adaylarinin gorlislerinden bazi Orneklere higbir degisiklige gidilmeden aynen yer
verilmistir.

1.5. Cahymamn Etik Boyutu

Bu arastirma Agr1 Ibrahim Cecen Universitesi Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulunca
incelenmis olup, 25.05.2023 tarih ve 145 sayil karar izin verilmistir.

2. Bulgular

Bu boliimde GCO hakkindaki agik uglu sorulara sinif 6gretmeni adaylarinin verdikleri
cevaplar fenomenografik yontem baglaminda temalar ve kodlar olusturularak analiz edilmis,
tablolarla sunulmustur. GCO kavrami hakkinda katilimcilarin goriislerinin analizi Tablo 2’de
verilmistir.

Tablo 2: GCO Kavramina {liskin Elde Edilen Bulgular

Tema Tema kapsaminda 6rnek cevaplar Kod N=55f* %
o o Nesilden nesile aktarilan oyunlar 38 69.1
. 'b",’ ey mensup olduém kulturzfr{ Kiiltiiriin 6zelliklerini yansitan
ozelliklerini, gelenek goreneklerini oyunlar 17 30.9
yansitan, nesilden nes.z:le aktarilan Kiiltiir{imiiziin parcas olan
oyunlardir (05). oyunlar 17 30.9
...toplumun kiiltiirel unsurlarindan Halk kiiltiiriinden beslenen
GCO’nun ve yasanilan cografyadan izler ovunlar 15 27.3
kiltiirle tasiyan oyunlardir (023). Milli Y . dederleri
iliskilendirilmesi ~...bu oyunlar halk kiiltiiriinden ! bl ve g‘a“e“ egler e 14 25.5
(117) beslenen oyunlardwr (051). Gel tm,. 1ranl;)lyu.n ar
...kiiltiir zenginliginin isareti olan elene gorenel ert yansitan 7 12.7
oyunlardir (027). . oyuntar .
... toplumun gelenek ve Yasanan cografyadan izler tagiyan 6 10.9
gorenekleri ile baglantili . oyur}[a}r -
oyunlardir (035). Kiiltiir zenginligini gosteren 3 55
oyunlar
, Yas sinir1 olmayan oyunlar 9 16.4
Oyng}}g;) kr;lslirllerle ... ¢ocuklar ta;oqj;lzjan oynanan... Grupla oynanan oyunlar - 7 127
iliskilendirilmesi ...toplu ya da bireysel Grupla veya 2';5%’?;' oynanabilen 4 7.3
24 bilirler (O51).
(24) oynanabilirler (©51) Cocuklarin oynadig: oyunlar 4 7.3
s ...eski zamanlarda oynanan, Imkanlarin kisitli oldugu
(()}(r:lgng?f: giiniimiizde unutulan oyunlar zamanlarda oynanan oyunlar 9 345
zyamanli (039) Eski zamanlarda oynanan oyunlar 10 18.2
diskilendirilmesi ...eglence imkdnlarin kisith
3 (O34) oldugu eski zamanlarda oynanan Giiniimiizde unutulan oyunlar 4 9.1
(051).
, . ...¢ocugun gelisimi agisindan ¢ok Cocugun gelisimini destekleyen
Gcglsrﬁzri?;l:&m onemli role sahip oyunlardwr (O3). oyunlar 17 309
Katkilar ile ...biraz hareket biraz zekd
iliskilendirilmesi igeren... (02.9). ) Zeka ve hareketlilik gerektiren 12 218
(29) ...biraz hareket biraz zeka oyunlardir
iceren... (029).
, ...0rnek olarak a¢ kapiy . A
..GCO nun bezirganbasi oyunu, bu oyun. Bestas, assl}( >, korebe, bezirginbast 18 32.7
ornekler ile (639) gibi oyunlardir
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iliskilendirilmesi ...bestas. Bunun disinda assik,
(18) kirebe, bezirgdnbas gibi oyunlar
(044).

GCO’nun Kapali/agik alanlarda oynanan 6 10.9
oynandig: yerle ...sokaklarda oynanan oyunlardir '
iligskilendirilmesi oyunlardir(039) Sanal diinyada oynanamayan 1 1.8

(7) oyunlardir
GCO’ ...ilk amaci eglence olan
7w n oyunlardir -
eglence ile (627) Temel amaci eglence olan 20 36.4
iligskilendirilmesi . L 9 oyunlardir '
(20) ...eglencenin on planda oldugu
oyunlardir (O35)
GCO’nun
kuliz;x;lllzrrl Sfeaﬁf ...kolaylikla ulasilabilen araglarla Kolaylikla ulagilabilen araglarla 1 18
ilisiilelf dirilmesi oynanan oyunlardir (044). oynanan oyunlardir '
1)

“Bir kisinin cevabi birden fazla temaya dahil edilmistir.

Tablo 2 incelendiginde simif oOgretmeni adaylarinin GCO kavrami hakkindaki
goriiglerinden 8 farkli tema olusturuldugu goriilmektedir. Bu temalara bakildiginda GCO
kavraminin ¢ogunlukla kiiltiirle, oynandig1 zamanla ve ¢ocuklarin gelisim alanlarina katkilari ile
iligkilendirildigi goriilmektedir. “GCO 'yu kiiltiirle ile iliskilendirme” temasinda 8 farkli kod
bulunurken ¢ogunlugun “nesilden nesile aktarilan oyunlar” ifadesinde oldugu goriilmektedir.

G(CO’larin  cocuklarin gelisim alanlarina olan katkilaria iliskin katilimcilarin
goriiglerinin analizi Tablo 3’te verilmistir.
Tablo 3: GCO’larmn Gelisim Alanlarina Katkilarina iliskin Elde Edilen Bulgular

Tema Tema kapsaminda 6rnek cevaplar Kod f %
Arkadaglik kurma 49 89.1
Iletisim kurma 46 83.6
Kurallara uyma 41 745
Sorumlulugu paylagsma 40 727
Is birligi yapma 39 709
o Eglenceli ortam olusturma 38 69.1
R ~.bu oyunlar ¢ocuklara kendini, dig ) Farkl1 degerleri kazanma 25 455
d?‘”?’fl.y” kurallara uymay, so;:umluluk Ly Ozgiirliiklere saygi duyma 25 455
birligi ve empati duygusunu ogretir (O17) Giiven duyma 24 436
Sosyal- ...bu oyunlari oynarken ¢ocuklar . s '
e e Toplumdaki rolleri 6grenme 24 43.6
Duygusal arkadagshk kurarlar is birligini 6grenirler, -
. 2 Empati yapma 23 4138
Alan hedefleri olur (037) .
Rekabet duygusunu gelistirme 21 38.2
(516) ...mesela bestas oyunu sosyallesme, Hedef belirl 19 345
rekabet, kazanma kaybetme duygusu ve [nedet belirleme :
duygularin kontrol edilmesini ¢ocuklara Kendm} oze?lllkle{lnl tanima 19 345
séretebilir (O51) Toplumun iiyesi oldugum_l fark etme 17 30.9
Kazanma/kaybetmeyi tatma 14 255
Cinsel kimligi gelistirme 12 21.8
Dogruyu yanlig1 6grenme 11 20
Duygularin kontroli 11 20
Ozsayg1 10 18.2
Dis diinyayi tanima 8 14.5
...cocuklar neden sonug iligkisi kurmayz, Strateji gelistirme 48 873
Bilissel. 1l diisiinmeyi ve problem ¢ozmeyi 6grenir Problem ¢6zme becerisi 41 745
Z:h] i$nssee| (02 9) Farkli kavramlar1 6grenme 40 72.7
...bu oyunlar farkl kavramlari ogretir, Hizl diistinme 39 70.9
Alan e . . s
(361) cocuklar yaratici ve stratejik diisiinmeyi Elestirel diislinme 39 709
kazamirlar (049) Kolay 6grenme 35 636
...cocuklarin tahmin etme ve karar verme Karar verme 34 61.8
becerilerini gelistirir (052) Analitik diisiinme 27 491
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Yaratici diigiinme 23 418
Neden sonug iliskisi kurma 21 38.2
Tahmin etme 14 255
Biiyiik kas geligimi 54  98.2
) B o Kiigtik kas gelisimi 51 927
--fopag geviren cocugun bity uk kl.wu]f El g6z koordinasyonu saglama 45 81.8
. kasltfrz, e] 26z koordinasyonu gelistir (O4) Obeziteyi onleme 33 60
Fiziksel- ...ozellikle digsarida oynanan oyunlarda Hareket etmek 21 38.2
Psikomoto glinesten D vitamini alimi artar hareket '
L. . « Kan dolagimi hizlanmast 19 34.5
r Alan artigi i¢in obezite azalr (O28) . ..
e . Beyne giden oksijen artmasi 17 0.9
(281) ...bu oyunlar hareketlidir, enerji kullanilr, . o
; . Kemik gelisimi 13 3.6
kan dolasimi ve beyne"gzden kant oksijen e
artar (027) S1nd1r1rn.e.: }.fardlmm olma 11 0
Enerjiyi kullanma 9 6.4
D vitamini alma 8 4.5
...kelime haznesi gelisir, yanlis Kelime dagarcigim gelistirme 46 3.3
telaffuzlarini diizeltir (O4) Dogru telaffuz etme 46 3.6
Dil ...bu oyunlardaki sarkilar, tekerlemeler Kendini ifade etme 36 5.5
Geligimi kelimelerin vurgulanmas: ses tonunun Konusulani anlama 31 6.4
(189) ayarlanmasini ogretir (035) Dili etkili kullanma 30 45
...bu oyunlardaki tekerlemelerde jest ve Viicut dilini kullanma 14 55

mimikler kullanildiginda viicut dilini
kullanma becerisi geligir (O51)

“Bir kisinin cevabi birden fazla temaya dahil edilmistir.

Tablo 3 incelendiginde simif 6gretmeni adaylarimin GCO’larin gocuklarin gelisim
alanlarina sunabilecegi katkilara iligkin goriiglerinin basta sosyal- duygusal alan olmak tizere dort
temel gelisim alaninda her birinde yer buldugu goriilmektedir. Dil gelisimi alani ise son sirada

yer almaktadir.

G(CO’larin farkl derslere katkilarina iligkin katilimcilarin goriislerinin analizi Tablo 4’te

verilmistir.

Tablo 4: GCO’larin Farkli Derslere Olan Katkilaria iliskin Elde Edilen Bulgular

N=55*

Tema Tema kapsaminda 6rnek cevaplar Kod f %
Say1 saymaya 24 43.6
Problem ¢6zme 15 27.3
...sayi sayma, akildan hesaplama, ana_litik Akildan hesap yapma 8 145
dstL'inm_e ve pr_oblem ¢ozmeye etkisiulle Hizli diisiinme 7 12.7
matematik dersine katkilar: \{ardzr (03@ Strateji gelistirme 7 12.7
Cocuklarin by z)gzunlardakl karsilastig Geometrik sekilleri 5grenme 4 73
P roblerr_zlerz gozmeye g:alzsmalar_z Rakamlar1 6grenme 3 55
matematik dersindeki problemlerin Geri saymay: Sgrenme 2 3.6
Matematik coziilmesini kolay Za,vt}rzr (025) Matematiksel kavramlari 2 3.6
Asstk oyununda veya ciiz oyununda e
(82) : 6grenme
cocuklar bazi matematiksel kavramlari
S@renebilir (O10) .Saylsall.astl.rn.la o 2 3.6
Bestas oyunu cocugun sayi saymasini, Matematik b.e?erllerlm gelistirme 2 3.6
stratejik diistinmesini, ¢izgi oyunu Anal.ltvlk diistinme 1 1.8
rakamlari, yine sayr saymasini ve Matfbmatlge o}prplu tutum 1 1.8
geometrik sekilleri 6grenmesini saglar Tahmin yetenegini gelistirme 1 18
(037) Neden sonug iligkisi kurma 1 1.8
Olgme 1 1.8
Farkli ¢6ziim yollar1 bulma 1 1.8
Dil becerilerini gelistirme 20 36.4
Cocuklar bu oyunlarda siklikla kendi Kendini ifade etme 12 21.8
Tiirkge (93) aralarinda konustuklar i¢in kendilerini Kelime dagarcigini artirma 11 20
¢ ifade etmeyi, Tiirkceyi etkili konusmay Iletisimi gelistirme 10 18.2
yani dil becerilerini gelistirirler (O41) Etkili Tiirk¢e konugma 9 16.4
Tekerlemelerin dile etkisi 7 12.7
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...cocugun ozellikle erken yaslardaki Yaratici diigiinme 5 9.1
parmak kaslart gelisimi ilk okuma Ses tonunu ayarlamaya 4 7.3
) yazmayt kolaylastirir (O05) ik okuma yazmay1 kolaylastirma 4 7.3
Ornegin Bezirgdnbas: oyunundaki gibi ya Dinleme becerisini gelistirme 3 55
qa bu oyunlarda gruplardaki kisileri ) Kelimeleri dogru telaffuz etme 2 3.6
belirlemek icin kullanilan tekerlemeler dil Elestirel diisiinme 2 36
gelisimini olumlu etkiler (010) Sozlii yonergeleri uygulama 2 36
Taklit yetenegi 1 1.8
Atasozii, deyimler (ag1k atmak) 1 1.8
Milli ve kiiltiirel degerleri tasima 42 76.4
Giinliik hayattaki kurallara uyma 16 29.1
Sosyallesme 6 10.9
...bu oyunlardaki kurallara uyan ve Yasadig cografyayr grenme 4 7.3
arkadaslarmdan da bunu bekleyen Sorumluluklarini yerine getirme 4 7.3
Hayat cocuklarin giinliik hayattaki kurallara Takim ¢aligmasini artirma 3 55
Bilgisi/ uymast kolaylasir (045) Ozgiiveni artirma 2 3.6
Sosyal Bu oyunlar sosyallik gerektirir (025) Cinsel kimlik kazanma 2 3.6
Bilgiler (85) Toplumumuzun milli ve kiiltiirel Oz degerlendirme yapabilme 1 1.8
degerlerini gelenek ve gé'rengklerimizi Karakter gelisimine katkisi 1 1.8
gelecek nesiller tasir (031) Kisilik gelisimine katkist 1 1.8
Toplumdaki rolleri 6grenme 1 1.8
Meslekleri 6grenme 1 1.8
Insan haklarmi 6grenme 1 1.8
...0yunlar hareketli oldugundan tiim Kas gelisim 16 29.1
kaslar: gelistirir (035) Fiziksel gelisim 15 27.3
Beden Fiziksel gelisime katkilarindan beden El g6z koordinasyonu saglama 6 10.9
Egitimi (41) dersinde kullamilir (041) Temiz havanin sagliga etkisi 2 3.6
...elini kolunu viicudunu kullanmast Kilo kontrolii 1 1.8
nedeniyle beden a(l’grzsije katlas1 fazladir Egzersiz yapmayi saglamasi 1 18
7
Miizik dersine katkist vardur, ritim Sarki soyleme 3 55
Mitzik (6) ogrenir (044) Tekerleme sdyleme 2 3.6
Bu oyunlarla ¢ocuklar yeni sarfalar Ritim duygusunun gelisimi 1 1.8
ogrenir (027, O44)
...fen dersine de olumlu etkisi olabilir, Yasadigi ¢evrenin ozellikleri 4 7.3
bestas seksek oyunu ile hiz siirtiinme tanima
kuvveti gibi fen kavramlarin: Hiz, siirtiinme kavramlarini 1 1.8
Fen deneyimleme firsati bulur _(022) Ogrenme
Bilimleri (6) Sek sek oyunu‘n(.ja maddelettllnfarklz Maddelerin 6zelliklerini kesfetme 1 1.8
ozelliklerini kesfeder (O35)
Cogu geleneksel ¢ocuk oyunu agik
havada oynandigindan ¢ocuklar yasadig
cevrenin ozelliklerini 6grenir (O47)
Gelisim alanlarina katkisinin tim 8 145
derslere katkis1 '
Motivasyon artiginin tiim derslere 7 127
katkis1
...ttim derslerde ko.l.ay agrenmeyi saglar Kaliciligin artmasi 3 55
(035) Tiim derslerde eglenceli 6grenme
Bence okulu sevdirdigi ve dzgiiveni, saglamasi 3 55
Tiim dersler motivasyonu artirdigy icin tiim derslere Tiim derslerde soyut konulart 3 .
(30) 5 olumlu katkilar: varc?z{ﬂ (010) ) somutlastirmast :
u oyunlar pek ¢ok gelisim alanina Ozgiiveni gelistirmenin tiim
olumlu katk: yaptigindan tiim derslerde derslere katkis 2 36
bagarty1 artirir (027) 21. yy. becerilerinin tiim derslere
2 3.6
katkist
Okulu sevmenin tiim derslere
1 1.8
katkis1
Tiim derslerde kolay 6grenme 1 18
saglamast '

"Bir kisinin cevabi birden fazla temaya dahil edilmistir.
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Tablo 4 incelendiginde soruya iliskin goriislerinden olusturulan temalarin ilk {i¢ sirasinda
Tiirkge, hayat bilgisi/ sosyal bilgiler ve matematik derslerinin geldigi goriilmektedir. Calismada
GCO’nun tiim derslere olan katkilarinin ise 9 koda sahip oldugu belirlenmistir.

G(CO’larn farkli degerlerin kazanilmasina katkilarina iliskin katilimcilarin goriislerinin
analizi Tablo 5’te verilmistir. Elde edilen veriler MEB tarafindan 6gretim programlarinda yer
verilen “kok degerler” ve “diger degerler “olarak incelenmistir.

Tablo 5: GCO’larm Farkli Degerlerin Kazanilmasima iliskin Elde Edilen Bulgular

. N=55*

Tema Tema kapsaminda 6rnek cevaplar Kod f %
Sayg1 46 83.6
Cocuklar toplulukla bu oyunlart oynadigindan Yardimlasma a1 745
sayqguyr ogrenir mesela assik oyununda kurallara Sevgi 40 727
uydugundan diiriistligii 6grenir, ayrica karsidakinin S luluk 37 67.3
Kok kazanmast ile ozdenetim becerisi gelisir (022) ]g[::lr?stl;ulli 35 63.6

degerler '
(299) Biiyiiklerinin bu oyunlar: oynadigini 6grendiginde Aédablet ;g gg;
vatan sevgisini 6grenir (032) D a Ilrk 19 34'5

Bence bu oyunlar ¢ocuklara MEB taraﬁnda{l ostlu . '
belirlenen on kék degerin hepsini kazandrir (044) V,,atan SEVQ'S' 17 30.9
Oz denetim 7 12.7
Hosgori 28 50.9
. Is birligi 21 38.2

Bu oyunlarda eslestigi arkadasina destek vererek Paylasma 11 20

paylasma, is birligi ve iyilik yapmayi ogrenir (O41) Esitlik 11 20

Diger Mesela iki kisi ile karsilikl oynan ciiz oyunu empati W

- . T Giivenilirlik 8 145
degerler duygusunu esit olma duygusunu gelistirir (035) Caliskanlik 8 145

(101) Zengin fakir kiz erkek tiim ¢ocuklar bu oyunlar aisa :
birli S . . lyilik yapma 5 9.1

irlikte oynadigu icin esitlik duygusunun gelismesi E . 5 91

saglanr (C1) Methamet 3 5.5

Tutumluluk 1 1.8

“Bir kisinin cevabi birden fazla temaya dahil edilmistir.

Tablo 5 incelendiginde simif Ogretmeni adaylarinin soru ile iliskili goriislerinin
cogunlukla kok degerler kodunda yer aldigi goriilmektedir. Kok degerler arasinda saygi,
yardimlasma, sevgi, sorumluluk degerlerin ilk siralarda geldigi belirlenmistir. Hosgorii ve is
birligi degerlerinin ise diger degerlerin ilk siralarinda geldigi tablodan goriilmektedir.

G(CO’larin 21.yy. becerilerinin ¢cocuklara kazandirilmasina katkilarina iliskin goriiglerin
analizi Tablo 6’da verilmistir. Calismada bu sorudan elde edilen veriler; 21.yy. becerilerinin
siniflandirilmasinda alanda yaygin olarak kullanilan “P21 Becerileri” ve “Diger 21. Yiizyil
Becerileri” olarak incelenmistir.

Tablo 6: GCO’larm 21.yiizy1l Becerilerinin Kazanilmasina Katkilarina iliskin Elde Edilen Bulgular
N=55*

Tema Tema kapsaminda 6rnek cevaplar Kod f %
Bu oyunlar 21. Yiizyil becerilerinden iletisimi Iletigim 47 85.5
ogrenir Ayrica elestirel diisiinmeyi, problem Problem ¢6zme 37 67.3
¢ozmeyi, yaratic ve yenilik¢i diisiinmeyi Yaratici diisiinme 37 67.3
ogrenir (021) ) Elestirel diigiinme 25 455
P21 Becerileri Geleneks'el g:’o.cuk oyunlarf ile g’f)({uklar Takim calismast 25 455
(240) ortama ve birbirine uyum saglar kisiler arasi s luluk 18 327
iligkileri gelisir kolaylasir, farkli konular .qru'.n u u :
hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglar (039) Yenilik¢i diisinme 12 2138
Bu oyunlar ¢ocuklara takim ¢alismasi Liderlik 11 20
girisimcilik, yaratici diisiinme, ozdenetim gibi Kisilerarasi iliskiler 11 20
icinde bulundugumuz cagda gerekli olan pek Girisimeilik 9 16.4
TF];I’
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¢ok becerinin ogrenilmesine katki saglar. Esneklik ve uyum 3 55
Mesela topag ¢evirme oyunu oynayan Ozdenetim 3 5.5

cocuklarin yaratici diisiinme, 6zde“netimi . '
girisimcilik becerileri gelisir (020) Bilgi okuryazari 1 18
Verimlilik 1 1.8
Bu oyunlar ile ¢ocuklarin ken{{ilerine iliskin Karar verme 30 545
5 Jarkindahg artar (032) Empati kurma 27 49.1
Dlg.er 21. Bu oyunlarda merak vardr, hayql l.cEt.rma Oz farkindahik 27 491

yiizyil vardir Merak ve hayal kurma zenginligi bence

Becerileri (110) 21. Yiizyil becerilerinin temelidir (050). Hayal kurma 26 29.1
Merak 18 325

Bu oyunlar ¢ocuklarin karar verme becerisine
cok etki eder (045).

“Bir kisinin cevabi birden fazla temaya dahil edilmistir.

Tablo 6 incelendiginde simif Ogretmeni adaylarinin soru ile iliskili goriislerinin
cogunlukla “P21becerileri” temasinda oldugu gériilmektedir. Bu beceriler arasinda “Iletisim”,
Problem ¢6zme”, “Yaratici diigiinme” becerilerinin ilk siralarda yer aldigi goriilmektedir. “Karar
verme”, “Empati kurma” ve “Oz farkindalik” becerileri ise “Diger 21 yy. becerileri” temasinda
ilk siralarda yer alan becerilerdir. GCO’larin kullanilmasinin yayginlagtirilmasima iliskin sinif
Ogretmeni adaylarinin goriislerinin analizi Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7: GCO’larin Yaygnlastirilmasi Iliskin Elde Edilen Bulgular

i N=55*
Tema Tema kapsaminda 6rnek cevaplar Kod f %
GCO'’lara iliskin hizmet i¢ci seminerler Ogretmenlere seminerler 40 72.7
verilebilir ¢iinkii yeni nesil ogretmenlerin verilmesi
Ogretmenlere . ¢ogu bu oyunlar: bilmiyor (O11) Cocuklara 6gretilmesi 12 21.8
yonelik oneriler Ogretmenler ¢cocuklarla hep birlikte bu Ogretmenlerin cocuklarla 3 145
(67) oyunlart oynayabilirler (034) birlikte oynanmas
Bu oyunlar ile ilgili arastirma édevleri
ST rent . Cocuklara arastirma 7 12.7
verilebilir (019, 045) Sdevleri verilmesi
...veliler ¢ocuklarini dijital oyunlardan Velilerin ¢ocuklarini 10 18.2
uzaklastirip bu oyunlara yoneltebilir (O6) G(CO’lara yoneltilmesi
...veliler bu oyunlar ve yararlar Velilerin GCO’lar hakkinda 8 145
Velilere yonelik hakkinda bilgi sahibi degiller, bilgilendirilmesi
. . bllgllendlrlleblllrler bdylece gocuklarl ile Velilerin gocuk]ar ile farkli 8 14.5
oneriler (26) . .
oynayabilirler (0O19) GCO’lar1 oynamasi
Anne babalar ¢ocuklart ile hep beraber
bu oyunlari oynayabilir mesela bestas
anne baba ile oynayabilir (043)
Farkli derslerin 6gretim 13 23.6
Farkl derslerin ogretim programlarina programlarina eklenmesi
GCO’lar eklenebilir (O1, 08, 017, 045). Sinif 6gretmenligindeki 12 21.8
Ogretim Okul oncesi ve ilkokul diizeyinde Ogrencilerin dersi segmesi
programlar yénelik ~ GCO'’lara daha yer verilebilir (08, 017, Okul dncesi d6gretmenligi 12 21.8
oneriler (47) 046). programina se¢cmeli ders
Ilkokulda GCO’lara yénelik se¢cmeli bir olarak eklenmesi
ders agilabilir (01, 025) ilkokulda GCO’nun 9 16.4
se¢meli ders olmasi
Ogrencilere 8diillii GCO 19 345
Bu oyunlari cogumuz tanimiyoruz yarigmalari diizenlenmesi
bilmiyoruz, bunlari ¢ocuklara tanitan Park ve okul bahgelerinde 12 21.8
Farkli afisler, br0§iirl?r l'za'ZI.rlanabili.r. 1(023 ) GCO’lar yonelik alt
kurum/kuruluslara Cocuklarm ilgisini ¢eken dijital yapilarin hazirlanmast
e platformlarda GCO lar tamtilabilir Cocuklara GCO’lar1 tanitan 8 145
yonelik oneriler i g T ..
(47) o ogretzlebtlfr (035) o afisler, brosiirler
Cizgi filmlerde GCO lara yer verilebilir hazirlanmast
(055) Cocuklara GCO’lar1 tanitan 5 9.1
uygulamalr egitimler
verilmesi
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Dijital platformlarda 2 3.6
GCO’lar1 tanitilmasi
Cizgi filmlerde GCO’lar1 1 1.8
kullanilmasi
GCO'’larla ilgili 6gretici resimli kitaplar GCOrlarla ilgili kitaplarin 5 9.1
hazirlanarak bu oyunlarin 6gretilmesi hazirlanmasi
saglanabilir (055) GCO’larm giiniimiize 3 5.5
. Bu oyunlar giiniimiize uyarlanabilir uyarlanmasi
?::SES Lﬁ:ﬁiﬂ? mesela sek sek oyunu icin hazir pedler  GCO’larla ilgili akademik 2 36
gormiigtiim (O16) ¢alismalarin artirilmast

(10) Bu ders i¢in yaptigim arastirmalarda

GCO'’larla ilgili akademik ¢alismalarin
sayisinin ¢ok az oldugunu gordiim bence
artirlmas: gerekir (019)
“Bir kisinin cevabi birden fazla temaya dahil edilmistir.

Tablo 7 incelendiginde sinif 6gretmeni adaylart GCO’larin yayginlastirilmasi yoniindeki
goriislerinin bes temada toplandigi goriilmektedir. Bunlar arasinda “Ogretmen/dgretmen
adaylarina yonelik 6neriler” temast ilk sirada yer alirken “Akademik Alana Yénelik Oneriler” son
sirada yer almaktadir.

3. Tartisma ve Sonug

Bu aragtirma simif 6gretmeni adaylariin GCO’lar hakkindaki goriislerinin belirlenmesi
amaciyla ylriitiilmiigtiir. Calismada katilimcilarin ¢ogunlugunun GCO kavramini toplumlarin
kiltiri ile ve oOzellikle “nesilden nesile aktarilan oyunlar” ifadesini ile iliskilendirdikleri
saptanmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin 6nemli bir boliimiiniin GCO kavramini; oynandigi
zaman, ¢ocuklarin gelisim alanlar1 ve oynayan kisiler ile iliskilendirdikleri belirlenmistir. GCO
kavrami genel ¢ergevede “yasanilan toplumun kiiltiiriiniin bir par¢ast haline gelmis ve toplumun
gecmigini yansitan eglenme amaciyla bireysel veya toplu olarak yapilan etkinlikler” olarak ifade
edilmektedir (Simsek, 2021). Elde edilen bulgular katilimcilarin genel anlamda kavram hakkinda
bilgiye sahip olduguna isaret etmektedir. Benzer bulgulara Erol, vd. (2022) tarafindan yapilan
calismada da rastlanmistir.

Calismada simif 6gretmeni adaylarinin GCO’larin ¢ocuklarin basta sosyal-duygusal ve
biligsel-zihinsel olmak {izere literatiirde yer alan tiim gelisim alanlarimi pozitif anlamda
gelistirdigi gorisiine sahip olduklar1 belirlenmistir. GCO’larin dil gelisimine olan katkilarina
iligkin katilimc1 goriislerinin ise diger gelisim alanlarina kiyasla sinirh kaldigi saptanmustir.
GCO’lar tiim gelisim alanlarini pozitif yonde etkilemektedir (Kamaruddin, Tannady ve Aina, M.,
2023; Kenanoglu ve Duran 2021; Ningsih, Cendana ve Purwandari, 2022). Dolayisiyla sinif
6gretmeni adaylarinin GCO’larin gocuklarin 6grenme ortamlarinda kullanilmasi hakkinda genel
anlamda bilgi sahibi oldugu soylenebilir. Konu kapsaminda &gretmen /6gretmen adaylan ile
yapilan sinirl ¢aligmalarda egitim-0gretim programlarinda, ders i¢i ve ders disi etkinliklerde
G(CO’lara yeterince yer verilmedigi ve bu etkinliklerin gelisim alanlarina olan katkilar1 hakkinda
ogretmenlerince yeterince bilgi sahibi olmadig belirtilmektedir (Adi, et al. 2022; Kiigiikibis, vd.,
2022). Bu ¢aligmanin 6rneklemi GCO dersini alan katilimcilardan olusturuldugundan ¢ocuklarin
farkl1 gelisim alanlarmma katkilar1 hakkinda genel anlamda bilgi sahibi olmasi beklenen bir
sonugtur.

Yiiriitiilen bu ¢alismada sinif 6gretmeni adaylarinin GCO’larin ¢ocuklara 6zellikle saygi
yardimlagsma sevgi sorumluluk, diristliik gibi baz1 kok degerlerinin kazandirilmasinda etkili
bulduklar belirlenmistir. Katilimcilarin “6zdenetim” kok degerinin ¢ocuklara kazandirilmasi
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konusunda ise GCO’lar1 pek basarili bulmadiklari saptanmistir. Bu durum bu kdk degerin
igerigini tam olarak bilmemelerinden kaynaklanabilir. Konu ile ilgili fazla g¢aligmaya
ulagilamamasina ragmen okul Oncesi Ogretmenlerinin 6zdenetim kok degerini vermekte
zorlandig1 belirtilmektedir (Arslan, 2022). Ogretmen/ dgretmen adaylari zdenetim kok degerini
yeterince bilmemektedir (Akhan, Subasi ve Acil, 2020; Sezer, 2021). GCO’lar g¢ocuklara
bulundugu toplumun degerlerini kazandirmakta bu degerlere uygun davraniglar géstermelerine
dolayisiyla sosyal yasama uyumunu kolaylastirmaktadir (Deniz ve Karagol, 2018; Ilgar ve
Tutumlu, 2021; Stimbiillii ve Altinisik, 2016; Yeniasir ve Gokbulut, 2019). Sinif 6gretmenleri ile
yapilan bir calismada GCO’larin degerler egitimi agisindan ¢ok 6nemli goriildiigii belirlenmistir
(Oguz Hagat ve Topal, 2021). Dolayisiyla 6gretim programlarinda yer alan adalet, dostluk,
diirtistlik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik kok
degerlerinin (MEB, 2022; Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligi [TTKB], 2017) g¢ocuklara
kazandirilmasinda GCO’lardan yararlanilmasi miimkiin oldugu soylenebilir.

Bu calismada sinif Ogretmeni adaylarinin 21. yy. becerilerinin ¢ogunun cocuklara
kazandirilmasinda GCO’larin kullanilabilecegi goriisiine sahip oldugu saptanmistir. Caligmada
ozellikle iletisim, yaratici diisiinme, problem ¢ozme, elestirel diisiinme, takim caligmasi,
becerileri gibi P21 kapsamindaki becerilerin ¢ocuklara kazandirilmasinda GCO’larin
yararlanilabilecegi belirlenmistir. Ayrica diger 21. yy. becerilerinden 6zellikle “karar verme”
becerisinin GCO’lar kullanilarak kazandirilabilecegi saptanmustir. Bireylerin giintimiizdeki
calisma ve sosyal yasantilarinda ¢agin gerekliliklerine uygun olarak basariyt elde etmeleri igin
sahip olmasi gereken beceriler” 21. yiizy1l becerileri olarak ifade edilmektedir (Battelle for Kids,
2021), Bu becerilerin egitim ortamlarinda ¢ocuklara kazandirilmasi miimkiindiir (Battelle for
Kids, 2021; Uygun ve Giiner, 2016; Ciftei, Saglam ve Yayla, 2021). Diger yandan erken yaslarda
kazanilan becerilerin davranis haline getirilmesi kolaylagsmaktadir (Bee ve Boyd, 2012; Berk,
2013). Farkli alanlarda GCO’lara iliskin yapilan ¢aligmalarda elestirel diisiinme (Simsek, 2021),
problem ¢ozme (Budak, vd., 2017; Savas ve Giiliim, 2014), yaratici diisiinme (Dehkordi, 2017;
Tatli, 2018; Charles, et al. 2017; Zayyadi, Hasanah ve Surahmi 2018), takim ¢alismas1 ve karar
verme (Y1ldiz ve Kogak, 2022) gibi becerileri gelistirdigi rapor edilmektedir. Bu becerilerden biri
olan yaratici diisiinme becerisinin ise kisilik 6zellikleriyle i¢ ice gegmis bir yapiya sahip olmasi
nedeniyle kii¢iik yaslarda kazanildiginda farkli konular arasinda 6zgiin baglantilar kurulmasin
kolaylastirdigi bildirilmektedir (Liang, 2002; Yesilyurt, 2020). Simf 6gretmeni adaylarinin
goriisleri dogrultusunda ytiriitiilen bu ¢alismada GCO’larin en fazla gelistirdigi 21. yy. becerileri
arasinda yaratict diisiinme becerisi de bulunmaktadir. Bu nokta ise ilkokul donemindeki
cocuklarin 6grenme ortamlarinda bu etkinliklere yer verilmesini daha 6nemli hale getirmektedir.

Bu caligmada smif 6gretmeni adaylarinin GCO’larin basta sosyal bilgiler/hayat bilgisi,
Tiirkge, matematik olmak tlizere farkli derslerde kullanilabilecegi goriisiinde oldugu
belirlenmistir. GCO’larin Milli Egitim kazanimlar1 dogrultusunda gerekirse birtakim eklemeler
yapilarak 6grenme ortamlarinda kullanilabilmesi miimkiindiir (Erol, vd., 2022). GCO’larin farkli
derslere uyarlanmas1 miimkiindiir (Turan, vd., 2020). Benzer sekilde basta sosyal bilgiler, hayat
bilgisi, olmak lizere Tiirk¢e, matematik ve diger derslerde GCO’larin kullanilmasi ile etkili ve
eglenceli 6grenmenin saglanabilecegi belirtilmektedir (Celik, 2020; Diindar, 2022; Erol, vd.,
2022; Hacisalihoglu Karadeniz, 2017; lasha, Al Ghozali, Supena, Wahyudiana, Setiawan ve
Auliaty, 2020; Ongoren ve Giindogdu, 2021; Salsabilah, Rahmah, Wulandari ve Soebagyo, 2022;
Turan, vd., 2020). Dolayistyla bu ¢alismadan elde edilen sonuglar literatiirle desteklenmektedir.
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Calisma sonucunda sinif Ogretmeni adaylarina gére GCO’larin  kullaniminin
yayginlastirilmasi i¢in en énemli gorevin dgretmen/6gretmen adaylarina, 6gretim programlarina
ve farkli kurum/kuruluglara diistiigii belirlenmistir. Caligmanin bulgular1 arasinda 6nemli yer
bulan “6gretmenler i¢in GCO seminerlerinin diizenlenmesi” ile ders ici ve dis1 6grenme
ortamlarinda bu etkinliklerin kullanilmasina 6nemli katkilar saglamak miimkiin olabilir. Zira
GCO’larin 6gretmenler tarafindan bilinmedigi ve 6gretim programlarinda da bu etkinliklere yer
verilmedigi bildirilmektedir (Adi, et al. 2022; Kigiikibis, vd., 2022). GCO’larin
yayginlagtirilmasi konusunda ¢alismadan elde edilen bir diger bulgu ise farkli kurum/kuruluslara
yonelik Oneriler arasinda yer alan 6diillii GCO yarigsmalar1 diizenlenmesidir. Son donemlerde
degisik yas gruplarina yonelik GCO senlikleri diizenlendigi bilinmektedir (MEB, 2023). Dijital
oyunlarin ¢ocuklara GCO’lar1 unutturdugu giiniimiizde diizenlenen bu senlikler ile onlarin farkli
alanlardaki gelisimlerinin desteklenmesinin yani sira kiiltiirlimiiziin bir pargasi olan bu
oyunlarmin yasatilmast miimkiin olacaktir.

4. Oneriler

Bu aragtirmada sinif ogretmeni adaylarinin GCO hakkindaki goriisleri belirlenmeye
calisilmistir. Arastirmanin  Orneklemi GCO dersini alan simif 6gretmeni adaylarindan
olusturulmustur. Dolayistyla dersi almayan sinif Ogretmeni adaylarinin konu hakkindaki
disiincelerinin farkli olmasi beklenen bir sonugtur. Buradan hareketle bu ¢alismanin ilk Onerisi
GCO se¢cmeli dersinin daha fazla 6grenci tarafindan secilmesi veya zorunlu hale getirilmesidir.
GCO ve egitim O0gretim ortamlarinda kullanilmasina ile ilgili verilecek seminerler, hizmet ici
egitimler ile dersi almamis O6gretmen adaylarmin eksikliklerinin giderilmesi muhtemeldir.
Calismadan elde edilen sonuglardan yola c¢ikarak sinif 6gretmeni adaylariin GCO ve egitim
ortamlarinda kullanilmas1 hakkinda genel olarak bilgi sahibi oldugu sdylemek miimkiindiir. Fakat
calismada Ogretmen adaylarinin GCO ile baz1 kdk degerleri yeterince iliskilendiremedigi
belirlenmistir. Dolayisiyla sinif 6gretmeni adaylarma verilecek derslerde GCO’larin 6grenme
ortamlarinda kullanilmasinin faydalari lizerinde daha ayrintili durulmasi, bu kiiltiir hazinelerinin
oneminin daha ayrintili anlagilmasini kolaylastiracaktir. Ayrica konuya iliskin egitim alaninda
yapilan akademik ¢aligsmalarin sayisinin artirilmasi da 6neriler arasindadir.

Kaynaklar

Adi, B. S, Irianto, D. P., & Sukarmin, Y. (2022). Teachers’ perspectives in motor learning with
traditional game approach for early childhood. Cakrawala Pendidikan: Jurnal limiah
Pendidikan, 41(1), 1-11. doi:10.21831/cp.v41i1.36843.

Akhan, N. E., Subasi, E. ve Acil, F. B. (2020). Ogretmen adaylarmin kok degerlere iliskin
gortsleri. Egitim ve Yeni Yaklasimlar Dergisi, 3(2), 115-134.

Anning, A. & Edwards, A. (2006). Promoting children’s learning from birth to five: developing
the new early years professional. Open University, (2. Edition), Newyork, McGraw-Hill
Education.

Arslan, A. (2022). Okul 6ncesi egitim Ogretmenlerinin kok degerlere yonelik goriislerinin
incelenmesi. Asya Studies, 6(22), 29-44.

Aypay, A. (2016). Investigating the role of traditional children’s games in teaching ten universal
values in Turkey. Eurasian Journal of Educational Research, 16(62), 283-300 Retrieved
from.

TF];I’

Uluslararas: Tiirkce Edebiyat Kiiltiir Egitim Dergisi Sayr: 13/1 2024 s. 288-307, TURKIYE


https://doi.org/10.21831/cp.v41i1.36843

302 Pinar URAL KELES

Baltaci, A. (2018). Nitel aragtirmalarda érnekleme yontemleri ve 6rnek hacmi sorunsali tizerine
kavramsal bir inceleme. Bitlis Eren Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 7(1),
231-274.

Baran Kaya, T., Arslan, S. ve Hacisalihoglu Karadeniz, M. (2022). Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin
matematik dgretiminde kullanilmasina iligkin sinif 6gretmeni adaylarinin gorisleri. Gazi
Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 42(3), 1879-1914.

Battelle for Kids, (2021). Framework for 21st century learning, 21st century student outcomes
and support systems, Erisim: 05.05.2023 http://www.p21.org/storage/documents/doc.

Beaulieu, R. (2017). Phenomenography: Implications for expanding the educational action
research lens. Canadian Journal of Action Research, 18(2), 62-81.

Bee, H. & Boyd, D., (2012). Cocuk gelisim psikolojisi. (Cev: O. Giindiiz) istanbul: Kakniis
Yaymlar.

Berk. L. (2013). Cocuk gelisimi. (Cev: A. Dénmez) Ankara: Imge Kitabevi.

Budak, M., Kilig, M. ve Taskin, H. (2017). The effect of traditional children's games on
orientation and rhythm ability. Science. Movement and Health Dergisi, 17(2), 200-
204.

Biiyiikoztiirk, S., Kilig Cakmak, E., Akgiin, O. E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2018). Bilimsel
arastirma yontemleri. 25. Baski. Ankara, Pegem Akademi.

Charles, M. A. G., Abdullah, M. R, Musa, R. M. & Kosni, N. A. (2017). The
effectiveness of traditional games intervention program in the improvement of form
one school-age children's motor skills related performance components. Journal of
Physical Education and Sport, 17, 925-930.

Celik, A. (2020). Sosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan becerilerin 6gretiminde
kullanilabilecek geleneksel cocuk oyunlarinin incelenmesi. Uluslararas: Tiirkce Edebiyat
Kiiltiir Egitim Dergisi, 9(1), 413-424.

Cepni, S. (2018). Arastirma ve proje ¢calismalarina giris. Gelistirilmis 8. Baski. Trabzon: Celepler
Matbaacilik Yayin ve Dagitim.

Ciftci, S., Saglam, A. ve Yayla, A. (2021). 21. ylizy1l becerileri baglaminda 6grenci, 6gretmen ve
egitim ortamlari. RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalart Dergisi, 24, 718-734. DOI:
10.29000/rumelide.995863.

Dehkordi, M. R. (2017). The educational mmpact of traditional games: the role of
zurkhaneh sport in educating children. International Journal of Science Culture and
Sport, 5(3), 134-139.

Deniz, K. ve Karagol, E. (2018). Degerler egitimi agisindan ortaokul Tirkge ders kitaplari.
Karaelmas Journal of Educational Sciences, 244-255.

Diindar, F. (2022). 5. simif alan ve uzunluk 6l¢me konusunun geleneksel ¢ocuk oyunlart ile
ogretiminin basariya etkisi. Yayimlanmamis Yiksek Lisans Tezi, Erzurum: Atatiirk
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitlisii.

Ekici, M. (2011). Halkbilgisi (folklor) derleme ve inceleme ydntemleri. Ankara: Geleneksel
Yaymcilik.

Erol, M., Akbakla, M. U. ve Karabigak, N. (2022). Sinmif dgretmeni adaylarina gore geleneksel
cocuk oyunlari. Degerler Egitimi Dergisi, 20(44), 491-517. doi:10.34234/ded.1166387

TF];I’

Uluslararas: Tiirkce Edebiyat Kiiltiir Egitim Dergisi Sayr: 13/1 2024 s. 288-307, TURKIYE


https://doi.org/10.34234/ded.1166387

303 Pinar URAL KELES

Firat, H. (2013). Cocuk oyunlari-egitim iliskisi: bezirgan bas1 6rnegi. Electronic Turkish Studies,
8(13), 885-896.

Fromberg, D. P. & Bergen, D. (2006). Play from birth to twelve: Contexts, perspectives and
meanings. New York: Routledge.

Ghipit Charles, M. A., Abdullah, M. R., Musa, R. M., Kosni, N. A., & Maliki, A. B. H. M. (2017).
The effect of traditional games intervention programme in the enhancement school-age
children’s motor skills: A preliminary study, Health, Movement & Exercise, 6(2), 157-
169.

Gumiistas, N. (2010). Geleneksel ¢ocuk oyunlarindan ¢agdas egitimde yararlaniimast.
Yaymmlanmamus Yiikseklisans Tezi, Istanbul: Yeditepe Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiist.

Giirbiiz, D. O. (2016). Geleneksel ¢ocuk oyunlari ve egitimsel islevleri: Emirdag érnegi. Turkish
Studies, 11(14), 529- 564.

Hacisalihoglu Karadeniz, M. (2017). A general review of acquisitions and problems in the process
of adapting and applying traditional children’s games into maths, Kastamonu Egitim
Dergisi, 25(6), 2245-2262

Handayani, P. (2017). Upaya peningkatan keterampilan sosial siswa melalui per-mainan
tradisional congklak pada mata pelajaran IPS. Premiere Educandum Jurnal Pendidikan
Dasar dan Pembelajaran, 7(1), 39-46.

Hazar, Z., Tekkursun Demir, G. ve Dalkiran, H. (2017). Ortaokul 6grencilerinin
geleneksel oyun ve dijital oyun algilarinin incelenmesi: Karsilastirmali metafor
calismasi. Spormetre Dergisi, 15(4), 179-190.

lasha, V., Al Ghozali, M. I., Supena, A., Wahyudiana, E., Setiawan, B. & Auliaty, Y. (2020,
September). The Traditional Games Effect on Improving Students Working Memory
Capacity in Primary Schools. In Proceedings of the 4th International Conference on
Learning Innovation and Quality Education, 1-5.

Ilgar, S. ve Tutumlu, R. (2021). Traditional Games Played in School in Early Childhood and their
Analysis in Terms of Values Education. Journal of Strategic Research in Social Science,
7(1), 75-90.

Kamaruddin, I., Tannady, H., & Aina, M. (2023). The efforts to improve children’s motoric ability
by utilizing the role of traditional games.Journal on Education, 5(3), 9736-9740.

Karadeniz, M. H. (2017). Geleneksel ¢cocuk oyunlarinin matematige uyarlanmasi ve uygulanmast
stirecindeki kazanim ve problemlere genel bir bakis. Kastamonu Egitim Dergisi, 25(6),
2245-2262.

Khan, S. H. (2014). Phenomenography: a qualitative research methodology in Bangladesh.
International Journal of New Trends in Education and Their Implications, 5(2), 34-43.

Kleiman, S. (2004). Phenomenology: to wonder and search for meanings. Nurse Researcher,
11(4), 7-19. DOI: doi:10.7748/nr2004.07.11.4.7.c6211.

Koballa, T., Graber, W., Coleman, C., & Kemp, C. (2000). Prospective gymnasium teachers
conceptions of chemistry learning and teaching, International Journal of Science
Education, 22(2), 209-224.

Kovacevi¢, T. & Opi¢, S. (2014). Contribution of traditional games to the quality of students’
relations and frequency of students’ socialization in prima ry education, Croatian Journal
of Education, 16(1), 95-112.

TF];I’

Uluslararas: Tiirkce Edebiyat Kiiltiir Egitim Dergisi Sayr: 13/1 2024 s. 288-307, TURKIYE


https://doi.org/10.7748/nr2004.07.11.4.7.c6211

304 Pinar URAL KELES

Kiiciikibis, H. F., Ozkurt, B., Sirkeci, H. ve Oztiirk, O. (2022). Geleneksel oyun ve geleneksel
cocuk oyunlariin egitim-6gretim programlarindaki yeri. Elektronik Sosyal Bilimler
Dergisi, 21(83), 1422-1436.

Lestariningrum, A. (2017). The effects of traditional game ‘congklak’ and self-confidence
towards logical mathematical intelligence of 5-6 years children. Journal Ilmiah
Pendidikan Prasekolah dan Sekolah Awal, 3(1), 13-22.

Liang, T. (2002). Implementing cooperative learning in EFL teaching: Process and effects.
Yayimlanmamis Doktora Tezi, Taiwan: National Taiwan Normal University.

Madondo, F. & Tsikira, J. (2021). Traditional children’s games: Their relevance on skills
development among rural zimbabwean children age 3-8 years. Journal of Research in
Childhood Education. 36(3), 406-420. DOI: 10.1080/02568543.2021.1982084

MEB (2022). Degerler egitimi etkinlik kitabr égretim programlarinda yer alan kok degerler
temali etkinlik kitabi. MEB Ortadgretim Genel Miidiirliigi.

MEB (2023). 2023 Anasinifi ve ilkokul 6grencilerine yonelik geleneksel ¢ocuk oyunlari senligi.

Meece, J. & Daniels, D. (2008). Child and adolescent development for educators (3rd ed.), New
York, NY: McGraw-Hill.

Miles, M. B. & Huberman, A. M. (1994). Qualitative data analysis: an expanded sourcebook
(2nd ed.). Thousand Oaks, California: SAGE.

Ningsih, S., Cendana, W., & Purwandari, E. (2022). The effectiveness of konjo traditional game
“Ak Bombo-Bombo” in English vocabulary mastery. Wiyata Dharma: Jurnal Penelitian
dan Evaluasi Pendidikan, 10(2), 119-127.

Oguz Hagat, S. ve Topal, M. (2021). Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin degerler egitimindeki roliiniin
sinif Ggretmenlerinin  gorlsleri agisindan degerlendirilmesi. Bati Anadolu Egitim
Bilimleri Dergisi, 12(2), 558-575. DOI: 10.51460/baebd.946222

Ongoren, S. ve Giindogdu, S. (2021). Mathematical skills in traditional children's games in early
childhood. Kastamonu Egitim Dergisi, 29(5), 1052-1064. DOl:
10.24106/kefdergi.735687

(")zalp Gergeker, G.O., Kahraman, A., Yardimci, F. ve Bolisik, B. (2014). Hkégretim
ogrencilerinin geleneksel cocuk oyunlarini oynama durumlarinin ve etkileyen etmenlerin
incelenmesi. Uluslararasi Hakemli Aile Cocuk ve Egitim Dergisi, 2(3),49-62.

Petrovska, S., Sivevska, D., & Cackov, O. (2013). Role of the game in the development of
preschool child. Procedia-Social and Behavioral Sciences, 92, 880-884.

Ramayenda, N. (2020). Social emotional development of early childhood through traditional
games in PAUD terpadu hauriyah halum city of padang. Advances in Social Science,
Education and Humanities Research, Proceedings of the International Conference of
Early Childhood Education, 449, 13-16.

Ramazan, M. O. ve Adak Ozdemir, A. (2015). Cocuk oyun alanlarmin/parklarmin fiziksel
Ozelliklerinin ve kullanicilarinin davramiglarinin incelenmesi. International Journal of
Human Sciences, 12(1), 1558-1576.

Salsabilah, A. P., Rahmah, A. A., Wulandari, A., & Soebagyo, J. (2022). A review of research:
exploring ethnomatematics on mdonesian traditional games 1in mathematics learning.
Journal of Medives: Journal of Mathematics Education IKIP Veteran Semarang, 6(1),
191-202.

TF];I’

Uluslararas: Tiirkce Edebiyat Kiiltiir Egitim Dergisi Sayr: 13/1 2024 s. 288-307, TURKIYE



305 Pinar URAL KELES

Savas, E., Gulum, K. (2014). Gelencksel oyunlarla 6gretim yontemi uygulamasinin basari ve
kalicilik tizerine etkisi. Trakya Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 16(1), 183-202.

Senemoglu, N. (2020). Gelisim 6grenme ve ogretim, kuramdan uygulamaya 25. Baski. Ankara:
Ani Yayincilik.

Seving, M. (2004). Erken ¢ocukluk gelisimi ve egitiminde oyun. istanbul: Morpa Kiiltiir Yayinlari.

Stmbilli, Y. Z. ve Altmisik, M. E. (2016). Geleneksel ¢ocuk oyunlarmin degerler egitimi
acisindan énemi. ETU, Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 1(2), 73-85.

Sahin, C. ve Tugrul, V. M. (2012). ilkdgretim ogrencilerinin bilgisayar oyunu bagimlilik
diizeylerinin incelenmesi. Zeitschrift Fiir Die Welt Der Tiirken Dergisi, 4(3), 115-130.

Simsek, A., (2021). Geleneksel ¢ocuk oyunlarimin kiiltiirel mirasa katkis1 ve egitsel yoniiniin
ogretmen goriislerine gore degerlendirilmesi (Mersin ili drnegi). Yayimlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi, Mersin: Mersin Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi.

Taheri, L. & Chahian, G. (2015). Restoration of traditional children’s play in Iranian nomadic
societies (Case Study of Kohgilouyeh and Boyer Ahmad). Children, 2(2), 211-227.

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi (TTKB). (2017, Temmuz 18). Miifredatta yenileme ve
degisiklik ¢alismalarimiz tizerine.

Tatli, Z. (2018). Traditional and digital game preferences of children: A CHAID analysis on
middle school students. Contemporary Educational Technology, 9(1), 90-110. DOI:
https:// doi.org/10.30935/cedtech/6213.

Tekindal, M. ve Uguz Arsu, $. (2020). Nitel aragtirma yontemi olarak fenomenolojik yaklasimin
kapsami ve siirecine yonelik bir derleme. Ufkun Otesi Bilim Dergisi, 20(1), 153- 182.

Telef, B. B. (2016). Investigating the relationship among internet addiction, positive and negative
affects, and life satisfaction in turkish adolescents. International Journal of Progressive
Education, 12(19), 128-135.

Traijkovik, V., Malinovski, T., Vasileva-Stojanovska, T., & Vasileva, M. (2018). Traditional
games in elementary school: Relationships of student’s personality traits, motivation and
experience with learning outcomes. PLoS One, 13(8), DOL:
doi.org/10.1371/journal.pone.020217.

Turan, B. N., Gozler, A., Turan, M., Incetiirkmen, M. ve Meydani, A. (2020). Geleneksel cocuk
oyunlarina yonelik 6gretmen goriisleri. Gaziantep Universitesi Spor Bilimleri Dergisi,
5(3), 231-241. DOI: 10.31680/gaunjss.757332

Yeniasir, M. ve Gokbulut, B. (2019). Socio-cultural values provided to pre-school children using
traditional children games. Journal for Educators, Teachers and Trainers, 10(2), 127-136.

Yesilyurt, E. (2020). Yaraticilik ve yaratici diisiinme: Tiim boyut ve paydaglartyla kapsayict bir
derleme ¢alismasi. OPUS International Journal of Society Research, 15(25), 3874-3915.
DOI: 10.26466/0pus.662721.

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2006). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Ankara. Seckin
Yaymevi.

Yildirim, G. (2021). Somut olmayan kiiltiirel mirasin egitim programlarina yansimasi: hayat
bilgisi ogretimi. Uluslararast Sosyal ve Egitim Bilimleri Dergisi, 16, 231-247. DOI.
10.20860/ijoses.974198.

TF];I’

Uluslararas: Tiirkce Edebiyat Kiiltiir Egitim Dergisi Sayr: 13/1 2024 s. 288-307, TURKIYE



306 Pinar URAL KELES

Yildiz, R. ve Kogak, C. V. (2022). Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin ilkokul 6grencilerinin karar
verme becerilerine etkisi. Sivas Cumhuriyet Universitesi Spor Bilimleri Dergisi, 3(2), 38-
44,

Yurdakal, I. H. (2018). Degisen simf dgretmenligi lisans program igeriginin incelenmesi.
Ulakbilge, 6(29), 1483-1499

Yiiksekdgretim Kurumu [YOK], (2018). Ogretmen yetistirme lisans programlari, programlarin
giincelleme gerekgeleri, getirdigi yenilikler ve uygulama esaslari.

Yiiksel, P. ve Yildinm, S. (2015). Theoretical frameworks, methods, and procedures for
conducting phenomenological studies in educational settings. Turkish Online Journal of
Qualitative Inquiry, 6(1), 1-20. DOI: doi:10.17569/t0jqi.59813.

Zayyadi, M., Hasanah, S., I., & Surahmi E. (2018). Ethnomatematics exploration in traditional
games as a form of students social interaction. JIPM (Jurnal IlmiahPendidikan
Matematika), 6(2), 125-132.

Extended Abstract

Traditional Children's Games are defined as enjoyable and culturally valuable play activities that
can positively affect the child's different developmental areas and develop his/her potential. Traditional
children's games played by children on the streets until recently have been replaced by digital games played
in closed environments. Different studies are being carried out today in order to remember traditional
children's games, which are one of our important cultural treasures. In this context, "traditional children's
games” course was added to the undergraduate curriculum of the Department of Classroom Teaching,
which was updated in 2018-2019, as a field education elective course. By utilizing TCDs in the education
process, it will be possible to make positive contributions to the development of children in different fields,
to provide fun learning environments and to transfer this cultural heritage to future generations. Teachers
are the main factor in the use of traditional children's games in learning environments. However, it is
reported that these games are not sufficiently included in education programs and in/out-of-class activities,
are not recognized by teachers, and are tried to be kept alive through institutional activities carried out by
municipalities and governorships. On the other hand, there are limited studies in the literature examining
the views of teachers/pre-service teachers on the subject. Based on these points, the aim of this study is to
determine the opinions of prospective classroom teachers about traditional children's games.

In this study, phenomenographic method, one of the qualitative research methods, was used.
Phenomenology focuses on phenomena that we are aware of but do not have a detailed and deep
understanding. In studies conducted with the phenomenological method, it aims to reveal the participants'
perceptions of a concept and events and to make sense of the experience. Since the sample in studies
conducted with this method should consist of people who have experienced the phenomenon, the sample
of the study was composed of 55 prospective primary school teachers who took the "Traditional Children's
Games" course. The sample of this study was determined by criterion sampling, one of the purposeful
sampling methods. The criterion sampling method allows research to be conducted by selecting people,
events, objects and situations with certain qualities in order to select information-rich situations in line with
the purpose of the study. Therefore, the sample of this study was composed of pre-service classroom
teachers who took the Traditional Children's Games course and experienced many Traditional Children's
Games with homework assignments during the process.

In this study, an open-ended questionnaire form consisting of 6 questions about Traditional
Children's Games was used as a data collection tool. The questions in the questionnaire form are aimed at
determining the views of prospective primary school teachers on the concept of Traditional Children's
Games and their use in educational environments. While preparing the questions, first of all, the literature
on the use of Traditional Children's Games in learning environments was reviewed and a question pool was
created regarding the questions that could be asked. While preparing the questions, the opinions of 2
classroom teachers and 2 field expert academicians were consulted After the interviews, the questions
related to the Traditional Children's Games course taken by the classroom teacher candidates were removed
from the questionnaire and the number of questions was reduced to 6. The questionnaire questions were
examined by 5 prospective classroom teachers in terms of comprehensibility, and necessary arrangements
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were made in line with their opinions. Since the courses were conducted remotely due to the earthquake
disaster experienced as of the date of the study, the data were collected via the internet at the end of the
semester.

As a result of the study, it was determined that prospective primary school teachers mostly
associate traditional children's games with the culture of societies. In the study, it was determined that the
participants had the opinion that students could gain most of the root values and 21st century skills by
utilizing traditional children's games in learning environments. In addition, it was also determined in the
study that prospective classroom teachers had the opinion that traditional children's games positively
improve all developmental areas of children in the literature, especially social-emotional and cognitive-
mental.

It is among the recommendations of the study that seminars and in-service trainings should be
given within the scope of the subject in order to overcome the deficiencies of pre-service primary school
teachers who have not taken the course.
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