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GORSEL ILETIiSIM ARACI OLAN DERGILERIN TASARLANMA
SURECI

The Journal Design Process As a Visual Communication Agent

Tamer KAVURAN! Kainat OZPOLAT?
OZET

Giliniimiizde gorsel iletisim tasarimi, ig¢inde barindirdigi tasarim firlinlerine ayri ayr1 bakilmasi
gerektigini bize gostermektedir. Bu kapsamda gorsel iletisim araci olarak dergi tasarlama siireci de
onemlidir. Bu arastirmada gorsel iletisim tasarimi ¢ergevesinde dergi tasarlama siirecinin 6zellikle hangi
asamalardan ge¢mesi gerektigine deginilmistir. Tasarim baglaminda bir siire¢ olarak ele alinan arastirma
gorsel iletisim tasarimi ig¢inde incelenmistir. Bilimsel literatiir taramasi sonucunda elde edilen bulgular
dikkate almarak dergi tasarlama siireci ile ilgili sonug ve dnerilerde bulunulmustur.

Anahtar kelimeler: Gorsel Iletisim, Grafik Tasarim, Dergi Tasarimi.
ABSTRACT

Today, visual communication design analysis requires the design products it contains should be
scrutinized separately. Therefore, journal design process is significant as a visual communication medium in
this context. The present study focuses on the stages that a journal design process should go through within
the framework of visual communication design. The research, conceived as a design process, was
investigated within the context of visual communication design. Results and recommendations on journal
design process were presented as a result of findings obtained by a scientific literature review.

Keywords: Visual communication, graphical design, journal design.

GIRIS

Gorsel iletisim gorlinen her seyin algisal bir olgu i¢inde paylasilmasi siirecidir. Bilgi
paylasilmasi iletisimin bir pargasi olmakla birlikte, baz1 kurallar ¢er¢evesinde amacina tam olarak
ulasmay1 saglar. Iletisim konusunda bazen basarili olamayabiliriz. iletisim kurabilme 6l¢iimiizii

uyguladigimiz metot belirlemektedir. iletisim kurmadaki becerimizin basariya ulasip ulasmadigini
paylastiklarimizin geri doniisiiyle belirleyebiliriz.

Kitle iletisimi i¢in mesajlarin iletiminde kullanilan tiim 6gelerin tasarim bigimlerinin bir siireg
icinde ele alinmas1 gerekmektedir. Dergi tasarlama siirecinin de belli kurallar1 vardir. Bu kurallar
cercevesinde hareket edilmesi tasarimin basariya ulagsmasim saglar. Dergi tasarimi yapilirken
tasarlayan kisinin iyi bir grafik bilgisine sahip olmasi gerekmektedir. Dergi tasarlama siirecinin
basarili olabilmesi i¢in siireci uygulayan tasarimcinin bu siirecte dikkate almasi gereken kurallari
bilmesi tasarimin basarili olmasini saglayacaktir.

Bu aragtirmada dergi tasarlama siirecinin nasil ilerlemesi gerektigi ele alinmistir. Dergi
tasariminda kullanilan tasarlama yontemleri gorsel estetigi 6n plana ¢ikarmasi adina énemlidir. Bu
amagcla basarili bir dergi tasarimi tasarlama siirecini iyi yonetmekle miimkiin olacaktir.

GORSEL ILETISIM TASARIMI

Gorme duyusu insanoglunun en 6nemli duyularmdandir. Cevremizdeki nesneleri, olaylari,
durumlar1 énce gérerek tanimlar ve anlamaya ¢ahisiriz. insanoglu bu 6zelligini gelistirmek i¢in on
binlerce yi1l harcamustir. Yaklasik olarak MO 15 000°’li yillarda bize ulasan en eski magara
resimlerini yapmis olan insanoglu, gordiiklerini algilayabiliyor ve resmedebiliyordu. Bu resimlerde
av sahneleri ve insanoglunun varlik sembolii olarak kullanilmis¢asina el resimleri vardi. Bu
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resimler, imgelerin insan iizerinde etkisine iliskin sekil ¢izilerek yapilmis ilk gorsel iletisim
ornekleridir (Ugar, 2004: 17).

Lascaux magarasindaki ¢izimlerin sanatmn ilk ornekleri olup olmadigi konusu tartigilabilir,
ancak gorsel iletisimin ilk drnekleri oldugu kesindir (Ugar, 2004: 18).

Gombrich Sanatin Oykiisii  kitabinda sOyle bir saptamada bulunur, “..magaralarm
duvarlarindaki ve tavanlarndaki resimler diizenlice yapilmamuglar, tersine, belirli bir diizen
anlayisimdan ¢ok uzak olarak, bazen birbirleri {izerine boyanmis ya da ¢izilmiglerdir.” (Gombrich,
1993: 21).

Tasarim

Tirk Dil Kurumu tasarimi; “Zihinde canlandirilan bi¢im, tasavvur” diye tanimlamaktadir
(http://www.tdk.gov.tr). Tasarim; giinlimiizde oldukga sik kullanilan, etkileyici bir sdzciiktiir. Ama,
ne anlama geldigi tam olarak anlagilmaz. Biitiin sanatlarin temelinde bir tasarim olgusu
bulunmaktadir. Tasarlama eylemi, olusturulacak yapmin organizasyonu ile ilgili her tiirlii faaliyeti
icine almaktadir. Elizabeth Adams Hurwitz, kisa bir tamimini da yapar: Tasarim: Gerekli olanin
arastirilmasidir.  Yale Universitesi Tasarim Béliimiinden Robert Gillam Scott; “Ne zaman
tanimlanmis bir amag icin bir sey yapiyorsak, o zaman tasarliyoruz.” Demektedir. Bagka bir
deyimle; tasarim belirli bir amag¢ gdzeten yaratici bir eylemdir (Becer, 1997: 32).

Grafik Tasarim

Grafik tasarim dekoratif sanatlardan dogacaktir. 19. Yiizyilin sonuna dek, iiretimin hemen
hemen smirh bir talebe yanit verdigi bir ekonomide igportacilik yeterli olmamaktadir. Bir ka¢ on
yil icinde komiir, buhar makinesi, fizik ve kimya alanlarindaki gelismeler, elektrik ve dinamik
girigimcilerin iiretime soktugu bir ¢ok yeni bulus isleri kokiinden degistirir. Sanayi kentleri ve yore
kentleri yiliziinden kdyler bosalmaya baglar. Agmi hizla 6ren demiryolunun da bunda katkisi
biiyiiktiir. Aym1 hiz grafik alaninda da kendini gosterir. 1796’da litografinin bulunmas1 ve yildan
yila gelismesi resimlerin bilyilk boyutta basilmasina olanak saglar. 1861°de William Morris
tarafindan Ingiltere'de kurulan Arts —Crafts’tan biitiin diinyada grafik tasarimi adina tiim sanat
yapiti anlayisi evrenselligi i¢inde, onlar1 dogal olarak tipografiye dogal olarak tipografiye reklam
sanatinin biitiiniinii esit kosullar altinda degerlendirmeye iter (Weill, 2009: 12-14).

Grafik tasarim mesaji en etkili sekli ile hedef kitleye ulastirir. Hedef kitlenin algisal alt
yapisini bilmek 6nemlidir. Insanlik kendini her zaman bir sekilde ifade etme gereksinimi
duymustur. Kendini ifade ederken sanat kavramu tizerine diisiinceler gelistirmistir. Grafik tasarimin
bir sanat dal1 olarak belli kurallar i¢inde var oldugu goéz ardi edilmemelidir.

Grafik tasarim bir mesaji iletmek, bir gorseli gelistirmek veya bir diisiinceyi gorsellestirmek
icin metnin ve gorsellerin algilanabilir ve goriilebilir bir diizlemde, iki boyutlu veya ii¢ boyutlu
olarak organize edilmesini i¢eren yaratici bir siirectir. Baski, ekran, hareketli film, animasyon, i¢
mimari, ambalaj tasarinm gibi bir¢ok ortamda dijital veya dijital olmayacak bir sekilde
uygulanabilir. Grafik tasariminda ve grafik sanatlarda, gorsel sanatlarin temel ilkeleri olan
hizalama, denge, karsitlik, vurgulama, hareket, goriintii, oran, yakinlik, tekrarlama, ritm, ve birlik
gecerlidir (http://tr.wikipedia.org/wiki/Grafik tasar%C4%B1m).

Grafik tasarim, gorsel bir iletisim sanatidir. Birinci islevi de bir mesaj iletmek ya da bir {irlin
ya da hizmeti tanitmaktir. Grafik tasarim terimi ilk kez 20. Yiizyilin ilk yarisinda metal kaliplara
oyularak yazilan ve ¢izilen ve daha sonra da g¢ogaltmak {izere basilan gorsel malzemeler igin
kullanilmistir (Becer, 1997: 33).

Tasarimin Gorsellestirilmesi

19. yiizy1l sonlarinda yeni yeni ortaya ¢ikmaya baslayan ve o zamanlar hi¢bir sayginligi
olmayan reklam firmalarinda metni yazan kisi, hazirlanan ilanda neyin nereye yerlestirilecegini
kabaca gosteren bir kroki ¢izerek, bunu iiretim teknolojisini iyi bilen, yazi karakterlerini tantyan bir
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ressama iletiyordu. Ressamin hazirladigi ¢aligma ise biitiiniiyle kopyaya dayanmaktaydi. Bu kisiler
kesinlikle birer tasarimci degildirler. Zaten o donemlerde bu sektdrde ¢alisan hi¢ kimsenin
kafasinda tasarim ya da tasarmmci kavrami olugsmamusti. Zamanla, goérsellestirme isini listlenen
ressamin sorumluluklar1 artmaya bagladi, yanina birka¢ yardimei verildi. Boylelikle, “Sanat
Yonetmenligi” meslegi dogdu. Gorsellestirme, bir tasarimin en 6nemli yaratici evresidir (Becer,
1997: 75).

Gorsellestirme evresinde dnemli olan arastirmalarin dogru yapilip hedef kitlenin etkilenmesi
icin en carpict sekliyle ortaya cikarilmasidir. Taslak c¢alismalarini orijinal gibi ¢aligmak
tasarimcinin isini kolaylastiracaktir.

Ugar’a gore Tasarmmin gorsellestirilmesi siireci su asamalardan olusur;

Arastirma durum tespiti ve kararlarin verilmesi: Bu asamada, yapilacak tasarimin hedef kitlesi,
amaci, verilecek mesaj, temel fayda, liretim bi¢imi ve gogaltim sayis1 gibi konular tartisilir ve karar
verilir (Ugar, 2004: 158).

Becer “Gorsel Iletisim ve Grafik Tasarim” kitabinda taslaklar1 gorsellestirmenin ilk basamagi,
yaratic1 diisiinceleri yalinlastirarak aktaran gorsel notlar ya da karalamalar her taslagm birer
zihinsel alistirma oldugunu ve tasarimin gorsellestirilmesi siirecinde en uzun tutulmasi gereken
evresi oldugunu soyler (Becer, 1997: 76). Sunum Taslaklari: Orijinal agamasindan bir &nceki
asamadir. Gergek baslhk, yazi karakteri, konumu, gergek renkleri ve diizeniyle ayrmtili
diizenlemenin goriilecegi bu taslaklar ¢alisma durumunun ve hizinin detaylarma bagli olarak
degiskenlikler gosterebilir (Ugar, 2004: 159).

DERGI TASARLAMA SURECI
Gorsel Kimlik Olusturma

Gorsel kimlik kavrami, bir kurulusun goriiniimiiniin kurum kimligi hedeflerine uygun olarak
birbirleriyle uyumlu olan tiim goériinebilen unsurlarmin hedeflenmis bir bigimde olusturulmasini
kapsar. Gorsel kimlik bir kurumun ya da {iriiniin benzerlerinden ayirt edilmesini saglayan tiim
gorsel unsurlarinin tasarimidir. Bir kurulusu ya da iriinii benzerlerinden ayiran, kendine ait
degerleri kapsayan kimlige sahip olmasidir. Kurumun ya da iiriiniin felsefesi, davranisi ve iletisimi
bir kimlik olusturmaktadir. Bunun yani sira bu kimlik, hedeflenen kitleyle iletisim kuran logo,
marka,tipografi ve renkler gibi gorsel unsurlar1 da kapsamaktadir. (Karaduman, 2007: Yiiksek
Lisans Tezi: 50-51) Amblem (logo) ve ticari marka, firma ya da friine kisilik kazandirir ve
benzerlerin i¢inden ayirt edilmesini saglar. (Becer, 1997:194).

Bir dergi tasarimi yapmaya baslamadan 6nce ki bu dergi bir siiredir yayimlanmakta olan bir
dergi de olabilir, ilk kez okuyucu karsisina ¢ikacak dergi de- derginin igerigini, konulara yaklasim
seklini, icerigi benzer olan diger dergilerden ayrilan ozelliklerini yayimcisi ile birlikte yeniden
tanimlamalidir. Sonra, bu tanima en uygun olan, o kimligin gorsel karsilig1 tasarlanmalidir. Dergi
tasarimi yapilirken, en énemli seylerden biri; sadece o dergiye ait olacak ve igerigini ifade edecek
bir yol bulmaktir. Bu diger dergilerin arasinda hatirda kalan, tammlanmis bir ‘ses’ yaratmak
demektir. Gorsel kimlik olusturma asamasinda, derginin formatindan, kagidinin cinsine ve
kalinligima, forma sayisina, logotype’ma, kapak ve sayfa diizenine varan bir iligkiler biitiiniine
girmek gerekir. Her bir tasarim elemani, kimlik konusunda ipuglari tasir. Dergi, icerigi ve
iceriginin bize ulasan hali, yani tasarlanmis hali ile kurumsal kimlik ¢aligmasi gibidir. Her bir
parcasi, bir digeri ile iliskide olmali, kapagindan, sayfa numarasimna kadar, kimligini korumali, ayni
biitiine ait olmaldir. Eger kimligi, gorsel olarak degiskenlik, sasirtmaca gerektiriyorsa, bunu da
tutarhlikla siirdiirmelidir Wired dergisi sanat yonetmeni, John Plunkett’in aktarimi, derginin yazari
Brian Eno ile dergi i¢in belirlenmis yaklagimi anlatiyor: “Eno’nun dedigine gdre derginin tavri,
bilgisayarin miikemmelligine ve ustalifina bir karsi ¢ikisti. Manx Kisman’in el iretimi tarzi,
icerigine uygunlugu ile bizi ¢arpryordu (Tuncay, 1998: 32 )
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Format Boyut

Bir dergi tasarimi yaparken, yayim kimligini gorsel, {i¢ boyutlu hale doniistiiriirken belki de
verilecek kararlarin ilki, o derginin formatidir. Kullamlacak kagit cinsi, kalinligi, derginin forma
sayisi, nasil ciltlenecegi gibi sorularin cevabi aranirken, bir yandan da formati ve boyutu
konusunda karar vermek gerekir. (Tuncay, 1998: 33 ).

Dergi tasariminda formati belirleyen olgiitler vardir. Bunlar baskida kagidin bosa gitmesini en
aza indirecek Ol¢liniin belirlenmesi ve yayim1 okuyucuya ulagtirmada veya satmada amacglanan
yontemler olarak siralanabilir. Kimi dergilerde dosyalama ile arsivlenmesi; kimilerinde de cepte
tagmabilir olmas1 amaglanabilir. Dergi kimligini yaratma noktasinda da etkin bir rolii olan format,
kimi zaman her sayida aym kalabilecegi gibi, her sayida farkli olabilmektedir. Ayn1 kategorideki
dergilerden farkli formatlar da tercih edilebilir. Bu farkliliklar hedef kitleyi etkileme, dikkatini
cekme ve akilda yer eden bir iletisim kurma amaciyla yapilabilmekte olan yontemlerden biridir.
Ayrica bir derginin, farkli bir formatla sunulmaya calisilmasi, o dergiyi benzerlerinden ayirt eden
ve kendi kimligini formati {izerinden yaratabilmeyi hedefleyen bir anlayisin {iriini
olabilmektedirler. Dergilerin kapali halde iken sahip oldugu format, sayfalar acildiginda sayfalarin
yan yana gelis bicimiyle de benzerlerinden farkli bir nitelik kazandirabilmektedir. Kare olan
derginin sayfalar1 agildiginda dikdortgen bir formata doniisebilir. Bu nedenle, format belirlenirken
derginin agik ve kapali durusu da diistiniilmelidir. Format, bir biitiiniin pargasi olmasi nedeniyle
dergi ozellikleri dogrultusunda verilmesi gereken bir karardir. Dergi kimliginin tiiketiciyle
kargilagtigi gorsel tasarim dili oncelikle formattir ve derginin hedef kitleye ulagsma noktasinda son
derece 6nem tasir (Karaduman, 2007: 61).

Grid Sistemi

Grid kelimesi, Ingilizce ‘gradation’ (siralama, dereceleme, gegisme) kelimesinden gelir.
Tirk¢e’de ise 1zgara anlamina gelir ve sayfa lizerine elemanlarm yerlestirilmesinde kullanilan
hayali ¢izgiler olarak tamimlanmustir. Sayfa iizerindeki bu hayali yatay, dikey ya da diyagonal
cizgileri elemanlarin asili duracagi hayali bir ip gibi diisiinebiliriz. Bu hayali ip, elemanlar
birbirine baglamada ve tasarimda biitiinliik olusturmada tasarimciya yardimci olur (Kilickaya,
2007: 9).

Grid sistemi, derginin iskeletidir. Bir siireli yaym olarak derginin, degisen konularda ve
sonraki sayilarda, stirekliligini, kimligin kaybetmeden uygulanabilmesini saglar. Baglik, alt baglik,
ara basliklar, ana metin, spotlar, resim altyazilari, sayfa numaralari, derginin ve siiregiden konunun
adi, siitun degisiklikleri, siitun aras1 bosluklar, siitun sayfa kenari bosluklar1 (derkenar), sayfa
cevirme isareti, resim gibi grafik elemanlarin devam eden bir disiplin iginde kullanilmasidir
(Tuncay, 1998: 33).

Fikret Ugar (2004, 149)’a gore, okuyucu pek farkinda olmasa da grid sistemini tanimlar ve
takip amach kullanir, grid adeta gorsel bir sifre gibi bilginin iletim dilini tanimlayan bir sisteme
doniisiir. (Ugar, 2004:149).

Bu disiplinin dergi tasariminda tekdiizelik yaratmamasi ve degisen grafik elemanlara,
konularin igerigine, vurgulanmak ya da one ¢ikarilmak istenen elemanlara, derginin kimligini
bozmadan olanak saglayabilmesi gerekir. Siirekliligi tekdiizelikten kurtarmak, derginin genel yapisi
icinde, degisen konulara taze ¢oziimler getirmek i¢in derginin yapisini olabildigince esnek kurmak
gerekir. lyi bir dergi, olabilecek degisikliklere uyum saglayabilecek, yeterince esnek bir yapi
(striiktiir) igerisinde, her seyi en ince ayrintisina kadar tasarlama isidir (Tuncay, 1998: 33 ).

Tasarimei eline gelen malzemeyi degerlendirmek zorundadir. Bir konu ile ilgili uzun bir metin
ve ancak kiigiik kullanilabilecek bir fotograf, bir bagka konu i¢inse, ¢ok sayida fotograf ve kisa bir
metin, bir diger konu iginse, sik sik ara bagliklarla boliinmiis bir metin gelebilir. Ya da dergiye yeni
bir konu eklenir ve ii¢ sayfada bitirilmis bir konunun iki sayfaya indirilmesi gerekebilir. Iste biitiin
bu sartlara uyum saglayabilecek, esnek bir yapt kurmalidir tasarimei. Bunun iginse, kendisine en
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fazla olanak saglayacak sekilde, sayfayr boliimlere ayirip, boliinmez en kiigiik olan ve onun
katlarin1 kullanarak, sayfa tasarimlarmi diizenler. Hazirladigi, kendisine rehberlik edecek, gridi
cizdikten sonra, grafik elemanlar1 bu gride gore yerlestirir. Siegfried Maser, gride is bittiginde
ortadan kaldiran yapi iskelesine benzetiyor ve sdyle devam ediyor, Grid tasarima yardim eder,
tasarimin kendisi degildir. Grid, derginin gorsel olarak kendini ifade edebilmesini saglamali, esnek
olmayan kat1 kurallarla dergiyi tekdiizelige siiriklememeli (Tuncay, 1998: 34 ).

Kapak

Bir tasarim iriinii olan dergilerin en 6nemli unsurlarindan biri de kapaklaridir. Kapak, bir
derginin hem bir ambalaji hem de hedef kitleyle ilk karsilasmadaki etkisi bakimindan kiyafeti
gibidir. Bu nedenle bir derginin kapak tasarimu da diger gorsel unsurlar gibi grafik tasarim sorunu
olarak ele alimir ve ¢dziimlenir. Dergi kapagi, derginin igerigini okuyucuya tastyan bir iletigim
alamdir ve icerik hakkinda ipuclar1 tasir; cogu zaman da igerigi tamamen yansitabilir. Dergi
raflarindaki pekc¢ok dergi, hedef kitlenin gérme alanina girmektedir. Hedef kitle, gorsel iletisimine
ilk olarak dergi kapaklarindan baglar. Dolayisiyla bu iletisim aligveriginde dergiyi tiiketiciye tanitan
en onemli unsur onun kapaklaridir denilebilir. Kapak gorsel iletisimi baglatir, dikkat ¢eker, etkiler
ve dergiyi tanitir. Kapak, gorsel unsurlarin tasarlanmis halini ve bu gorsel unsurlarm bagl oldugu
icerigi hedef kitleye tasiyan yiizeyidir (Karaduman, 2007: Yayimlanmis Yiiksek Lisans Tezi: 67)
Her durumda, kapagin islevi, afis gibidir. Kapak, derginin nasil bir sey oldugunu agiklikla ve hizl
olarak belli etmelidir. Dergi standinda hangi derginin okunmaya deger oldugunu bilmek isteriz.
Diyor, Dana Andrew Jennings dergi kapaklariyla ilgili yazisinda. Kapak dergi ile ilk karsilasilan
yer olan standtan itibaren, hem igerigi ve kimligi ile ilgili sorumluluk tasirken hem de satigim
saglamak gibi bir ticari sorumluluk tagir. Bir anlamda kapak, derginin reklamini yapar. Boylece,
hem okuyucunun talepleri hem de reklam verinin istekleri, hem yayimeci ve hem de tasarimci
kapagin birer ucundan tutarlar. Bir dergi kapaginda, derginin gorsel biitlinliigii ile, pazarin talepleri
catigir ve tasarimct, iki tarafi birden idare etmeye zorlanir (Tuncay, 1998: 35).

Kapakta genellikle dergi logosu, sayisi, yayim tarihi, fiyati, farkli iilkelere goére belirlenen
fiyati, ISBN numarasi, o sayidaki icerikte yer alan konular1 tanimlayan basliklar yer almaktadir.
Kapak yiizeyinde sozciikler ve goriintiiler, iletilmek istenen mesaja goére bir araya gelir ve
¢cozlimlenir. Dergi kapaginda yer alan tiim yazili ve gorsel bi¢imler, dergi kimligini yansitir
bicimde kullanilmay1 gerektirir. Her derginin kendi kimligini meydana getiren gorsel bir dili vardir.
Bu gorsel dil neyin, nerede, nasil kullanilmasi gerektigi kararmin verilmesi sonucu olusur
(Karaduman, 2007: 68).

Bir dergi kapaginda tiim bu elemanlar1 gormeye alistiysak da, bu bilgilerin bir boliimiinii
icinde, bir boliimiinii de sirtta vermek miimkiindiir. Kapakta yer alacak elemanlar, yine derginin
kimligini gorsel ifadesinin gerektirdigi sekilde yer alirlar. En ¢ok kullanilan, dergilerin stantta
durusuna gore logonun, dergi kapaginin, sol iist kdsesinde kullanilmasidir (Tuncay, 1998: 36).

Logotype

Logo, bir iriiniin, firmanin ya da hizmetin isminin, harf ve resimsel 6geler kullanilarak
sembollestirilmesidir. Amblemden farkli olarak ayirt edici 6zellikler yaninda firmanin ismini de
yansitir. logo yaratmak i¢in kullanilan fontlar yeni tasarlandigi gibi mevcut fontlarda olabilirler.
logo yaratmak i¢in belli baglt baz1 kurallar isin uzmanlar1 tarafindan soyle siralanirlar. Sade, kolay
anlasilir, hatirlanmasi kolay, miimkiin oldugunca az sayida renkten olusmalidir. Her ¢esit baski ve
kesim teknigi ile sorunsuz kullanilabilir olmali, ¢ok kiigiik dlgiilerde ayrintilar kaybolmamali, ¢ok
bityiik dlgiilerde daginik goriinmemelidir. Her tiirlii lciide ve yiizeyde okunabilir olmalidir. Ozgiin
olmalidir. Bagka firma ya da drlnlere ait logolar ile karisiklia sebep vermemeli, hatta
cagrisirmamalidir. Kopyalanan ya da esinlenen logolar o {irlin ya da firmaya biiylik zarar verir
(http://www.webhatti.com/grafik-tasarimi/612333-logo-ve-amblem-nedir.html: 2000).

Bir derginin kimliginin en 6nemli gorsel elemanlarindan biri, derginin logotype’1, yani
derginin isaretidir. Derginin yayim kimliginin gorsel isareti olan tasarlanmig halinde, logotype’tan
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kapak diizenine, goriintii kullanma seklinden renk sayisina kadar verilecek her karar, derginin
kimligine dair ipuglar1 tagir. Bu nedenle, bir iiriiniin logotype’1 nasil o iiriinil isaret ediyorsa, bir
derginin logotype’t da o dergiyi isaret eder. Boylece, bir derginin logotype’ina yaklagim, bir
sirketin ya da bir iiriiniin logotype’ina yaklagimindan farkli degildir. Bir sirketin kurum kimligi
nasil ele aliniyorsa, bir derginin de kimligi 6yle ele alinir. Bu baglamda, iyi bir logotype igin
gerekli tiim sartlar bir arada bulunmasi gerekir. Otuzdan fazla yildir logotype tasarimi yapan
Belgikali tasarimct Paul Ibou, bu sartlar1 séyle siraliyor: “Bir logo, belli bir kiiltiirle iligkide
olmamali, diinya ¢apinda degisik kiiltiirlerden insanlarca anlasilabilmelidir. Bir logo, egitime veya
zeka seviyesine onem vermeksizin, biitlin 6l¢iilerden (standrad) bagimsiz olmali ve herkesge kabul
edilebilir olmalidir. Ve bir sey daha etkiliyor: “...Ayni dilin gramer {izerine kurulu olmasi gibi, bir
logonun tasarmmi da, tasarim sanatinda degismez kurallara baghdir.” Iyi bir logotype, uygun bir
logotype anlamini da igerir. Dergiler kimliklerini belirlerken, hedef kitlelerini de belirlemelidir.
Ortaya cikan derginin, hedef kitlesi tarafindan kabul gérmesi beklenir. Sanat yonetmenligini John
Plunkett’in yaptigit Wired, logotype’in1 her sayisinda farkli bir etki yaratmak {izere kismen
degistiriyor, ¢esitli anlamlar yiikliiyor. Milton Glaser Wired dergisi ile ilgili olarak sunlari
sOyliiyor: “Dergi disariya kesin sinyaller veriyor ve belli bir grubun ilgisini ¢ekiyor.” sonra da
uyartyor: “Ayni sinyaller, diger insanlar1 bu grubun iiyesi olmaktan vazgegirir, sanirim Wired’in
boyle bir sorunu var.” Derginin sanat yonetmeni John Plunkett ise, Wired’da insanlar1 etkileyen
seyin formla igerigin evliligi oldugunu soyliiyor. Dergi tasarimindaki en 6nemli unsur iste bu form
ve igerik birlikteligi. Logotype’indan goriintii kullanma tarzmma kadar birbirlerinin yansimasi
oluslar1. Boylece goriiniimiiyle, igerigi hakkinda dogru sinyaller vermesi (Tuncay, 1998: 36-37).

Tipografi

Tipografi; dilin, insanligin form ve bi¢imlere yansimis, sekillenmis Onemli bir anlatim
olgusunun yansimasi olarak tanimlanabilir. Gorsel iletisimin en 6nemli araglarmdan bir olan
tipografi zengin bir gegmise sahiptir. Biitliin teknik diller gibi tipografi dili de, insanlarin hicbir
sorun yasamadan kolayca iletisim kurmasim saglar (Ketenci, Bilgili 2006: 235).

Genellikle dergilerin tipografi kullanimini sinirlandirmakta yarar var: Dergilerin iki ya da ii¢
yazi karakteri kullanmasi, biitiin bir yazi katalogunu kullanmasindan ¢ok daha iyi. Tipografik
smirlama derginin kisiligini artirir, okuyucuya yardim eder ve derginin kimligini kuvvetlendirir.
Ortaya ¢ikan benzerlikler ve farkliliklar, dergi tasarimi icin biiylik 6nem tasir. Cok fazla benzerlik
gereksizdir, ¢cok fazla farklilik ise dergiyi yok eder diyor tasarimci Massimo Vinelli. Ancak, bir
dergi i¢in tipografi se¢imi de ka¢ yazi Kkarakteri kullanilacagi da derginin kimliginin
gorsellestirilmesine ait sorunlardir (Tuncay, 1998: 37).

Okunabilirlik, bir dergi tasarimindan beklenilen bir seydir. Tipografi seciminde ve
kullaniminda, okunabilirlik, gbz ardi edilemeyecek bir unsur olarak dergi tasariminda karsimiza
cikar. Okunabilir tipografi, bilgi iletisiminin nesnel aracidir. Okunmas istenildigi halde zor okunan
bir metnin tasarimi, tirlin ne kadar akillica veya cekici goriiniirse goriinsiin kot yapilmigtir. Fakat
tasarimcilar bazen ifade araclar1 dogrultusunda geleneksel okunaklilik Olgiitlerine uymazlar.
Yaraticilik diirtiisiiniin koriiklendigi meraklar1 ile bigimlerle oynayarak, onlara yeni anlamlar
vererek ve tipografik iletisim standartlarii degistirerek tipografiye deneysel yaklasirlar. Yenilik¢i
tipografi, her zaman yeni sorunlar ortaya atar, eski kurallara meydan okur, okunabilirlik ve
islevsellik gibi kavramlar1 yeniden tanimlar (Tuncay, 1998: 37-38).

Dergilerin tasarim anlayisinda okunabilirlik ugruna tasarimin feda edilmedigi, tasarim ugruna
da okunabilirligin ortadan kalkmadigi, okutur, dengeli bir birliktelik arayisi séz konusudur.
Hangisinin 0&zellikle gérmezden gelinebilecegini sdylemeden oOnce, okunabilirligi saglayan
etmenlerden soz edilebilir. Yazi ve sayfa diizeni programlarina da uygulanabilen temel birtakim
parametreler okunabilirligi yonlendirir; yazi karakteri segimi, karakterin puntosu ve kii¢iik harf
govde yiiksekligi (x yiksekligi) satir uzunlugu, satirlar, kelimeler ve harfler arasindaki espas ve
yazi ile arasindaki fon arasinda yeterli kontrast. Buna siitun genisligi, siitunlar arasi boslugun
genisligi, yazinin soldan blok, sagdan blok, blok ya da ortalama olarak dizilmesini de ekleyebiliriz.
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Dergi tasariminda tipografiyle ilgili endiselerin yani sira, sayfaya metni ve resimleri yerlestirirken
de, okuturlugu saglamak igin bazi 6nlemler alinir. Resimlerin, metinleri okutmay1 zorlagtiracak
sekilde ya da okuyucuya yazinin devamimi aratacak sekilde bolmemesi gerekir. Okuturluk
(readability), okunurluktan (legibility) farklidir; bu kavram yalniz yazi karakterini icermez, ama
iistelik olglide, puntoda, sayfa smirlarinda, kagit se¢imi ve benzeri her diizenleme etkeninin nasil
oldugunu igerir. Bir bagka deyisle, her seyin hosnut edici bir okuma yaratmasidir. Okunurluk yazi
karakteri ve harf Olglistine bagli iken, okuturluk biitiin tasarimda temellenir. Dergilerin
okunabilirligini saglayan etmenler konusundaki tavri, okuyucu kitlesine bagli olarak da
belirginlesir. Cocuklara yonelik bir dergiyle, bir edebiyat dergisi ya da pop miizik dergisinin tavri
ayn1 olmaz. Buradaki tavir da yine doniip dolasip, kimlere hitap edecegine, nasil bir dergi olacagina
karar vermis yayimciyla, bu dergiyi gorsel hale getiren, “ruha uygun beden yaratan” grafik
tasarimeinin, bu bedene en uygun davranis bicimini bulmasi gibidir. Jon Wozencroft, italyan erkek
dergisi Lei’nin tasarimini, dergi piyasadayken yeniden yapan Neville Brody’nin tipografi se¢imini
sOyle anlatiyor: “Brody daha fazla klasiklik duygusu elde etmek igin derginin striktiiriini
degistirdi. Dido yazi karakterinin abartili ince ve kalin ¢izgili haline karsit olmak {iizere, kalin
bantlar ve Franklin Gothic yazi karakterinin genisletilmis (expanded) hali ile biiylik harflerle
(majiskiil) alt bagliklar1 yerlestirdi. Tek ve uzun bir soézciik halinde olan basligin, kiigiik harflerle
(miniskiil) erkek ya da disi olarak tek satirla, sayfanin tek tarafina yerlestirilmesi, hem siyah hem
de beyaz alani genisletti.” (Tuncay, 1998: 38).

Goriliiyor ki; derginin kimligini gorsel hale getiren tasarimci, tipografi se¢ciminde, derginin
okunabilirligi ve genel tasarim anlayisinda okutabilirligi konusunda da bastan karar vermek
durumunda (Tuncay, 1998: 38 ).

Kurgu

1955°le 1960 yillar1 arasinda ingiltere’de yayimlanan Design dergisinin sanat ydnetmeni olan
Kennet Garland, dergi tasariminda grafik elemanlarin art arda sayfalarda bir ritim iginde
kullammini séyle tanimliyor: Bir siireli yayin tasarmm ile, film arasinda benzerlik vardir. Dergi
sayfalar1 ¢evrildikge, sayfalarin sekansi, sinemadaki film karelerinin sekansi ile benzerdir. Dergi
tasariminda, bu kurguyu ilk Onemseyen Alexey Brodovitch’tir Derginin ilk sayfasindan, son
sayfasina kadar art arda gelisindeki ritmi, sayfa {lizerindeki grafik elemanlarla saglar. Her sayfa
biitiiniin bir pargasidir. Bu biitiinii parcalamamak i¢in, ilan sayfalarinin nereye gelecegine de dikkat
etmek gerekir. Isin dogrusu; ilanlar1 “sanddvi¢” gibi derginin tamamen dis kisminda tutmaktir. yi
tasarlanmig bir dergi, kinetik bir deneyimdir. Genel bir bakisla, iyi gorsel kurgulama bir
zorunluluktur ve basit anlamda tamimlandiginda; tiim metin ve resimlerin rasgele gruplanmamis
olmasi, bir kurgu igermesi anlamina gelir... Kii¢lik ve 6nemsiz unsurlarm, en énemli unsura dogru
yonelttigi bir kurgu gerekir. En 6nemli unsuru (zirveyi) olusturmadan dnce okuyucuya kiigiik bir
dinlenme firsat1 verilmelidir. Bir derginin sakinligi veya c¢ilgmnligi, daha 6nceki veya sonraki
sayfamin icerdigi tonlama dikkate alinarak belirlenmelidir. Provocateur dergisinin tasarimci Philip
Pirolo; bir fotograf sanatgisinin fotograflarini kullanarak sayfa diizenlemesi yaparken, fotograflara
miidahale etmeden, dergi sayfalarin1 ard arda kurgulamus ve dergi tasariminda, sanatg¢min
caligmasma miidahale etmeden sayfa diizenlemesi yapmaya c¢alistigini, minimal sekillerin biiylik
bos alanlar gerektirdigini ayrica viicut formlarinin kuvvetli konturlar1 ‘blur’ yazi karakterinin grafik
anlatimimi ¢agristirdigini sdylemistir. Bir dergiyi kurgularken gézden kagmamasi gereken bir diger
nokta da derginin renk kullamimyla ilgilidir. Eger dergi tiim formlarda, arkali 6nlii 4 renk
basilmayacaksa, renkli, siyah — beyaz ya da 2 renkle basilacak sayfalarin diizene konmas1 gerekir.
Baski kosullar1 gz 6niine alinarak renk sayisina gore da sayfalar kurgulanmalidir. Renk kullanimi
genellikle, prodiiksiyon kosullar1 dikkate alinarak dnceden belirlenir, ama bunlarin kullanim bigimi
tasarimcinin elindedir. Renkler birer imge olarak kullanilmalidir. Her renkli sayfada, silme goriintii
kullanilmas1 gerekmez; bir monokromatik etkinin kaba ya da hafif kullanimi da goézden
kagirilmamalidir. Dergi tasariminda, atilacak her adimin derginin igerigine uygun olmasi, kimligi
ile ortiismesi gerekir. Derginin gorsel kurgusu da, en az diger tasarim ogeleri kadar, o derginin
kimligine uygun olmalidir (Tuncay, 1998: 38 ).
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Dergilerin asli gorevlerini yerine getirmelerinde onemli olan baslangi¢ siirecinde, gorsel
iletisim araci oldugunu unutmadan hareket etmektir. Eger dergi tasarimimin gorsel iletisimin bir
araci olarak goriirsek daha basarili tasarimlar olusturabiliriz.

Dergi tasarimlarinda baslangici gorsel iletisim agisindan kavramsal bir ¢ergceveye oturtulmasi
gidilecek yolun tasarim biitiinliigiinii saglamasi agisindan 6nemlidir. Ancak gorsel iletisim tasarim
teknikleri her iiriinde farklilik gosterebilmektedir. Burada yapilmasi gereken dergi tasarimlarinin
kullamm amaglar1 gergevesinde gorsel kimlik tasarimim yaparak ise baslamaktir. Dergi tasarimu
amacina uygun yol ve yontemleri kullanarak, 6nceden belirlenmis kurallar biitiinliigiinde hedef
kitleye dogru tasarimla ulagma eylemidir. Bu eylem duyularin y6nlendirilmesi gorsel kimligin
akilda kaliciliginin, saglanmasi siirecidir.

Dergi tasarimlarinda format ve boyutun ise baslamadan belirlenmesi, dlgiilerin standart kagit
ebatlarma bagli kalarak yapilmasi hem maliyet agisindan hem de hedef kitlenin aligmis oldugu
Olgililere uygun olmasi agisindan Snemlidir. Dergi formatinda bazen degisiklikler yapilabilir bu
degisikliklerin amaci dikkat ¢ekme farkindalik yaratma olarak benimsenebilir. Ancak format bir
dergi tasariminda biitiin olarak ele alinmalidir. Bazen iki formath tasarimlar yapilabileceginden
tasarima baslamadan formatlarin belirlenmesi tasarimin aksamamasi igin 6nemli bir siiregtir. Dergi
kimliginin tiiketiciyle ilk karsilastiginda goriinecek olan format oldugu i¢in hedef kitleye ulagmasi
acisindan ¢ok Onemlidir. Grid sistemi dergi tasarmminda iskelet gorevi goreceginden tasarima
baslamadan 6nce karar verilip yapilmasi gereken 6nemli adimlardin biridir.

Dergi tasarimlarinda kapak onemli bir ayrmtidir. Ozellikle iyi tasarlandiginda dergiyi hedef
kitleye ulagtirmada etkili olur. Bir derginin kapak tasarimi, diger gorsel unsurlar gibi grafik
tasarimi sorunu olarak ele alinip ¢oziimlenir. Yani kapak hem igerigi ve kimligi ile ilgili
sorumluluk tagirken hem de ticari olarak satisin1 saglamak zorundadir. Logotype bir derginin gorsel
elamanlarindan biridir. Ciinkii akilda kaliciligi saglar. Bu baglamda bakildiginda segilen renkler
tasarlanan semboller derginin kimligine dair hedef kitleye bilgi vereceginden derginin logotype’
dergiyi isaret etmelidir. Tipografi kullaniminda c¢ok ¢esitlilik daima ilgi kaymasina sebep
olacagindan iki ya da ii¢ yaz1 karakteriyle tipografi bitirilmelidir.

Kurgu yapilirken tipki bir sinema filmi gibi diisliniilmelidir. Dergi sayfalar1 gevrildiginde
sinemadaki sekans gibi etki gdstermelidir. Genel bir bakisla gorsel kurgulama bir dergi tasarimi
i¢in zorunluluktur. Dergi tasariminda atilacak her adimin derginin kimligi ve icerigiyle ortiigmesini
gerektirir. Derginin gorsel kurgusu biitiin tasarim ogeleri kadar o derginin kimligine uygun
olmalidir.
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