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OZET

Bu galismanin odak noktasi, "Grafik Tasarimi I1l" dersi kapsaminda 6grencilerin, Gestalt Kurami'na dayali hareketli
tipografi tasarim surecine iliskin deneyimlerini incelemektir. Arastirma, Gestalt Kurami'nin 6gretiminin 6grenciler
Uzerindeki etkisini kesfetmek amaciyla nitel arastirma yaklasimi ve fenomenoloji deseni kullanilarak
gergeklestiriimistir. Fenomenoloji, bireylerin deneyimlerini anlamak ve yorumlamak icin kullanilan bir arastirma
metodolojisidir. Calisma, 2020-2021 6gretim yili bahar doneminde uzaktan 6gretim yoluyla gergeklesen "Grafik
Tasarim [lI" dersini alan sekiz 6grenci Uzerinde yuratulmustir. Arastirma verileri; gozlem, gorismeler, dokiman
incelemesi, gorsel-isitsel malzemelerin birlesiminden elde edilmis ve icerik analiziyle degerlendirilmistir. Bu analiz
sonucunda ogrencilerin, Gestalt Kurami anlamlandirma sureglerini "kiyaslama’, "tasarlama" ve "lUretme" olmak
tzere ¢ ana tema etrafinda sekillendirdikleri gorilmdsttr. Arastirma sonuglari, 6grencilerin Gestalt Kurami'nin
temel kavramlarini daha iyi anlamalarinin tasarim sureglerine nasil olumlu etki sagladigini ortaya koymaktadir. Bu
nedenle, grafik tasarim derslerinde Gestalt Kurami ve ilkelerini 6grencilere daha etkili bir sekilde aktarmak
amaclyla ders planlarinin gézden gegirilip gelistiriimesi ve bu konuda daha fazla egitim verilmesi dnerilmektedir.
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Gestalt theory and kinetic typography: Student experiences through
distance learning - a phenomenological study

ABSTRACT

The focal point of this study is to examine the experiences of students in the context of the process of designing
kinetic typography based on Gestalt Theory within the scope of the 'Graphic Design IlII' course. The research was
conducted using a qualitative research approach and a phenomenological design to explore the impact of Gestalt
Theory instruction on students. Phenomenology is a research methodology employed to understand and interpret
individuals' experiences. The study was carried out with eight students who took the '‘Graphic Design IlI' course
during the spring semester of the 2020-2021 academic year, which was conducted through remote teaching.
Research data were obtained through a combination of observation, interviews, document analysis, and visual-
auditory materials, and were evaluated through content analysis. The analysis revealed that students shaped their
processes of understanding Gestalt Theory around three main themes: 'comparison,' 'design,’ and 'production.’
The study results indicate that students gained awareness of how understanding the fundamental concepts of
Gestalt Theory influences their design processes. Therefore, it is recommended to review and enhance course
plans and provide more education to effectively convey Gestalt Theory and its related principles to students in
graphic design courses.
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Bireyler, yasamlar sUresince c¢evrelerinde sunulan vyazili veya gorsel icerikli iletileri
anlamlandirmaya yonelik surekli bir caba igerisindedirler. Bu iletileri etkili bir sekilde kavramak
ve yorumlamak, algi surecinin gelismesiyle mdmkun olmaktadir. Gelismis algilama yetenegine
sahip bireyler, bakmanin ve anlamanin arasindaki temel farki kavrarlar ve iletileri anlamli bir
bicimde yorumlama kabiliyetine sahip olurlar.

Bireyin zihinsel kapasitesi, ¢evresel karmasiklikla ylzlestiginde gorsel verileri sadelestirme,
duzenleme ve anlamli bir yapiya donustlirme amaciyla ¢aba sarf eder. Bu suregte insan beyni,
bilgiyi anlamaya yardimci olacak bir sekilde duzenler ve dnemli 6geleri arka planda ayirt etmeye
calisir. Benzer bir sekilde, duygusal deneyimler anlamlandirilirken de bu duzenleme sureci
kullanilir. Algr psikolojisi alaninda galisan bilim insanlari, bu surecleri "Gestalt" olarak tanimlamis
ve bu konuyu detayli bir sekilde incelemislerdir (Arnheim, 1974; Katz & Tyson, 1950; Koffka, 1935;
Wertheimer, 1938). Dolayisiyla bu kuram, algisal ve duygusal sireglerin dizenlenmesiyle ilgili
olarak psikoloji alaninda temel bir rol oynar.

Grafik tasariminda Gestalt Kurami, gorsel alginin dgeleri nasil bir araya getirdigini, dizenledigini
ve nasll bir butun olarak yorumladigini anlamak amaciyla kullanilan bir teoridir. Bu kuram, gorsel
alginin pargalarin toplamindan daha fazlasini ifade etme egiliminde oldugunu 6ne stirer (Koffka,
1935; Moore & Egeth, 1997; Murray, 2000; Guberman, 2017). insan zihni, birbiriyle iliskili unsurlari
gruplandirarak, benzer ozelliklere sahip ogeleri bir araya getirerek ve dizenleyerek karmasiklig
basitlestirme egilimindedir.

Gestalt Kurami, bireyin bir diyagrami nasil algiladigini ve igsel olarak nasil organize ettigini
anlamak icin cesitli prensipleri icerir. Bu prensipler arasinda benzerlik, devamlilik, kapanis,
simetri ve oran gibi kavramlar bulunur. Tasarimcilar, bu prensipleri kullanarak gorsel iletisimde
etkili ve anlamli bir diizen olusturabilirler. Chuang vd. (2023, s. 12) Gestalt Kurami'ni fotograf
egitiminde kullanarak bu kuramin goruntdlerin kompozisyonunu anlama ve tanimlamadaki
rolind vurgularken; Kanliogu ve Oztiirk (2022) Gestalt ilkelerinin fotografta kullanilmasinin,
kompozisyon olarak basarili ornekler sagladigini cozumlemislerdir.

Gorsel 6delerin etkilesimli 6gretim ortamlarinda kullaniimasiyla ilgili Eristi vd. (2013) tarafindan
yapilan calisma, 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek ve anlamlandirmayi gugclendirmek
adina gorsel algl kuramlarinin 6nemine vurgu yapmaktadir. Ayrica, O’Connor'in (2013) Gestalt
algi teorileri baglamindaki arastirmasi, renklendirme ve kontrast gibi gorsel tasarim unsurlarinin
kullaniminin, iletisim tasariminin etkinligini artirma potansiyelini ele almaktadir. Yanik (2018) ise
TUrkiye'de sanat ve tasarim dergilerinin kapaklarini inceledigi calismasinda Gestalt gorsel alg
ilkeleri ile yapilan calismalarin, izleyiciye verilmek istenen etkiyi daha etkili bir sekilde ilettigini
tespit etmistir.

Gestalt Kurami'nin tasarimda uygulanmasi, 6zellikle Rudolf Arnheim'in Gestalt algisi ve sanati
arasindaki baglanti araciligiyla, tasarim alani Gzerindeki etkisini vurgulayan Carbon, (2019, s.10)'
un galismasinda agikga gorilmektedir. Ayrica Behrens (1998) sanat, tasarim ve Gestalt Kurami
arasindaki iliskiyi tartisarak Gestalt ilkelerinin tasarim uygulamalarina entegrasyonunu daha da
desteklemistir.

Paay ve Kjeldskov (2007, s. 289) mevcut arayliz tasarimlarinin degerlendiriimesinde Gestalt
Kurami'ni kullanmis ve tasarimdaki kullanici deneyiminin degerlendirilmesindeki onemini
gostermistir. Roth (1995, s. 46) , dijital medya tasariminda Gestalt psikolojisinden tiretilen
ilkelerin anlasiimasina dayall gorsel okuryazarligin onemini vurgulamis ve bunun teknolojik
baglamla olan iliskisini degerlendirmistir. Ayrica Gestalt Kurami'nin uygulanmasi, insan-
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bilgisayar etkilesimi (Oviatt vd, 2003) ve turizm (Scott, 2020) gibi alanlara da uzanmaktadir.
Boylelikle kuramin gok yonlultigunu ve gesitli alanlarda yaygin uygulanabilirligini gostermektedir.

Bu kuram, tasarimin sadece bilesenlerinin degil, ayni zamanda bu bilesenlerin birlesiminden
ortaya ¢ikan butunsel anlamin da onemli oldugunu vurgular. Bu baglamda, tasarimin Gestalt
Kurami ilkelerine uygun olmasi, gorsel alginin daha sistematik ve anlamli bir bicimde insa
edilmesini gerektirir (Arnheim, 1974; O'Connor, 2013). Tasarimda Gestalt ilkelerini i¢gsellestirmek,
gorsel deneyimi zenginlestirir ve izleyiciye daha derin bir anlam katmada onemli bir rol oynar.

Aragtirmanin Amaci

Arastirmanin genel amaci, grafik anasanat dersi kapsaminda Gestalt Kurami'na dayali hareketli
tipografi tasarim sureclerini uzaktan ogretim yoluyla 6grencilerin deneyimlerini incelemektir. Bu
baglamda, asagidaki sorulara cevap aranmistir:

Uzaktan ogretim yoluyla gerceklestirilen ders surecine katilan 6grencilerin gorusleri nelerdir?

Uzaktan ogretimle sunulan Gestalt Algi Kurami ilkesine gore yapilan hareketli tipografi tasarim
egitimi ve proje sureci 6grenciler icin nasil bir deneyim sunmaktadir?

Ogrenciler, uzaktan ogretim yoluyla 6grendikleri hareketli tipografi tasarmini Gestalt algisal
gruplama ilkeleriyle nasil iliskilendirmektedirler?

Yontem

Bu ¢alisma Anadolu Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin Etik
Kurulunun 03.11.2020 tarih ve 58844 sayili karari ile uygun gordlmastur. 2020-2021 guz donemi
icin egitimin devam etmesi konusunda Anadolu Universitesi'nin senatosu tarafindan alinan bir
kararla atolye ve uygulama derslerinin uzaktan ogretim yoluyla gerceklestiriimesine yonelik
degisiklik yapilmistir. Arastirma, Glzel Sanatlar Egitimi Bolumud ana sanat “Grafik Tasarim [lI”
dersini alan dguncu sinif ogrencileri ile gerceklestiriimistir. Bu arastirma, Gestalt Gorsel Algi
Kurami'nin ilkelerini temel alarak ogrencilerin hareketli tipografi tasariminda yaraticiliklarini
ortaya koymayl ve bu deneyimleri fenomenoloji (olgubilim) yaklasimiyla yorumlamayi
amaclamaktadir.

Arastirmanin desenlenme yontemi olarak fenomenoloji kullaniimistir. Fenomenoloji, bireylerin
deneyimlerini ve algilarini dogrudan inceleyen bir metodolojidir. Bu durumda, ogrencilerin
hareketli tipografi tasarimi sureclerini 6znel bir perspektiften anlamak hedeflenmektedir.
Creswell (2013), fenomenolojik bir calismanin temel amacinin, "bir grup insanin belirli bir
fenomen veya kavramla ilgili deneyimlerini ortak bir anlam gergevesinde tanimlamasi” oldugunu
belirtmektedir. Bu fenomen, bireyin yasadigi herhangi bir deneyim olabilir. Egitim ortamlarinda
gerceklestirilen fenomenolojik arastirmalarin genellikle katiimcilarin belli bir fenomenle ilgili
deneyimlerini, algilarini, duygularini somutlastirmak amaciyla kullanildigi belirtilir (Yiksel &
Yildirnm, 2015, s. 9). Bu baglamda yapilan arastirma, gorsel sanatlar egitimi alan 6grencilerin
grafik tasarim atolye dersinde uzaktan 6gretimle nasil etkilesimde bulunduklarini ve bu strecte
Gestalt Gorsel Algr Kurami ilkelerine dayali hareketli tipografi tasarimlarini nasil uyguladiklarini
ve yorumladiklarini incelemektedir. Katiimcilar, deneyimlerini ve disuncelerini sanatsal trtnler
araciligiyla ifade imkanina sahiptir. Bu durum ogrencilere, tasarim deneyimlerini somutlastirma
ve gorsel olarak ifade etme olanagini sunar. Arastirmanin uygulama surecinde gerceklestirilen
konular Gorsel 1'de verilmistir.
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Gorsel lletisimde

Gorsel 1 Etkinlik sureci
Arastirmanin Katilimcilar

Fenomenolojik arastirmalarda, katilimcilar genellikle arastirmanin odaklandi§i fenomeni
yasayan ve bu fenomenle ilgili deneyimlerini ifade edebilen bireylerden veya gruplardan segilir
(Yildinm & Simsek, 2016). Bu tir bir calismada, belirli bir olay, durum veya konu (fenomen)
etrafindaki bireysel deneyimlerin anlamlarini ve ozelliklerini anlamak amaglanir. Bu baglamda,
fenomenolojik arastirmaya katilan bireylerin, incelenen fenomenle ilgili énemli ve anlamli
deneyimlere sahip olmalari onemlidir. Yani, arastirmanin odaklandigi konuyla ilgili derin ve
anlamli deneyimlere sahip olan katilimcilar, fenomenolojik arastirmanin daha etkili ve anlamli bir
sekilde gergeklestiriimesine katkida bulunabilirler  (Creswell, 2021). Katilimcilardan,
deneyimledikleri fenomeni ayrintil bir sekilde betimlemeleri istenir. Arastirmaci, bu oznel
deneyimleri anlamak ve agiklamak igin katilimcilarin ifadelerini kullanmistir.

Bu arastirmanin katiimcilari, 2019-2020 6gretim yili giiz déneminde Anadolu Universitesi Egitim
Fakultesi'nde, Guzel Sanatlar Egitimi Bolumu'nde yer alan Resim-Is EGitimi Anabilim Dali'nda,
grafik atolyesi dersini alan ve Uclncu sinifta bulunan 8 6grenciden olusmaktadir.

Arastirmada ogrencilerin gercek isimleri gizli tutulmus ve arastirmaci tarafindan dgrencilere
gercek isimlerinin bas harflerinden kod isimler verilmistir. Arastirma grubundaki gorsel sanatlar
ogretmen adaylari, belirtilen donemde zorunlu olan atolye (grafik) dersini segmis 6grenciler
arasindan, gonulllilik esasina dayall olarak, amacli ornekleme yontemiyle secilmistir.
Fenomenolojik arastirmalarda amaclh ornekleme yontemi, arastirmacinin belirli bir fenomeni
daha iyi anlamasi ve derinlemesine kesfetmesi amaciyla secilmis katilimcilarr igerir. Bu yontem,
ozellikle arastirmanin odak noktasindaki fenomenin zengin ve ayrintili bir sekilde anlasiimak
istendigi durumlarda kullanilir (Yildinm & Simsek, 2021, s. 67). Bu yaklasim, arastirmacinin
fenomenin i¢sel yapisini kavramasina ve katilimcilarin deneyimlerini daha zengin bir sekilde
anlamasina yardimci olur.

Bu calismada amacl orneklem turlerinden biri olan maksimum cesitlilik orneklemesi
kullaniimistir. Bu ornekleme, arastirmacinin katilimcilarla derinlemesine mulakatlar yapmasina,
gozlemlerde bulunmasina veya diger nitel veri toplama yontemlerini kullanarak katilimcilarin
0znel deneyimlerini daha kapsamli bir sekilde anlamasina olanak tanir.

Fenomenolojik bir arastirmada, fenomenin katilimcilar arasinda degisiklik gosterdigi durumlarda
farkl bakis agilarini vurgulamak amaciyla maksimum cesitlilik orneklemesi tercih edilebilir
(Ersoy, 2016, s. 80). Calismanin yapildigi 6rneklem grubuna ait bilgiler Gorsel 2'de sunulmustur.
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Gorsel 2 Orneklem grubu
Veri Toplama Araclar

Nitel arastirmada veri toplama, gesitli yontemler ve araglar kullanilarak birden fazla yolla
saglanabilir. Nitel arastirmada veri toplama sureci, genellikle katiimcilarin 6znel deneyimlerini,
tutumlarini, dusutncelerini ve algilarini anlamayl amaclar. Farkli veri toplama yontemleri,
arastirma sorularina ve hedeflerine uygun olarak segcilebilir. Erkus'a (2017, s.153) gore bir
arastirmanin basariyla ydruttlebilmesi igin problemine, degiskenlerine, sorularina, kosullarina ve
diger faktorlerine uygun yontemlerin kullanilmasi gereklidir. Yani arastirmacinin  segtigi
metodolojinin, sorularin ve diger unsurlarin belirlenen problemle ve ¢alisma baglamiyla uyumlu
olmasi gerekir. Bu, arastirma surecinin dogru yonlendirilmesi ve guvenilir sonuglar elde edilmesi
icin onemli bir prensiptir.

Fenomenolojik arastirmalarda veri toplama sureci fenomeni dogrudan deneyimlemis olan
bireylerle yapilan mulakatlari icerir. Mdulakat, katiimcilarin  deneyimlerini, duygularini,
dusuncelerini ve anlamlarini agiklamalarina olanak taniyan bir etkilesim bicimidir. Ancak, bu
yontem disinda fenomenolojik galismalar, siir, gozlem ve doktimanlar gibi gesitli veri kaynaklarini
kullanma esnekligine sahiptir. Veri toplama sureci bu tur calismalarda bu gesitliligi yansitabilir
(Creswell, 2021, s. 81). Bu zenginlestiriimis veri toplama sureci, fenomenolojik arastirmalarda
daha genis bir anlama ve yorumlama yetenegi saglar.

Genel olarak nitel arastirmalarda kullanilan veri kaynaklari dort ana kategoride toplanabilir: Bu
kategoriler gozlemler (katiimci veya gozlemci tarafindan yapilan gézlemler), gérismeler (hem
kapall hem de agik uglu sorular iceren milakatlar), dokimanlar (6zel veya resmi belgeler gibi
yazili veya basili materyaller) ve gorsel-isitsel materyaller (fotograflar, e-postalar, video kayitlari
gibi gorsel veya isitsel medya 6geleri) olarak siralanir.

Bu ¢alismanin verileri ¢esitli kaynaklardan elde edilmistir. Veri toplama surecinde gozlem, yari
yapilandirnimis gortismeler, odak grup gortismeleri, 6grenci gunlikleri, arastirmaci tarafindan
tutulan alan notlari, 6grenci sanatsal calismalari, canli ders videolari ve ses kayitlari, 6grenci
manifestolarn gibi kaynaklar kullaniimistir. Elde edilen veriler, gozlem notlari ve gorisme ses
kayitlarl yaziya dokulerek analiz i¢in hazir hale getirilmistir.

Arastirmaci, 6grencilerin Gestalt Kurami fenomeniyle ilgili deneyimlerini daha iyi anlamak igin
topladigi metinleri (mdlakat transkriptleri, yazili metinler, gnltkler vb.) dikkatlice inceleyerek
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analiz etmis; Gestalt Kurami fenomeni gercevesinde yapilandirmistir. Bu sireg, ogrencilerin
deneyimlerinin  temel 0ogelerini ve bu deneyimler arasindaki iliskileri anlama amacini
tasimaktadir.

Verilerin Analizi

Fenomenolojik analiz, bireylerin 6znel deneyimlerini anlamaya yonelik bir odaklanma igerir. Elde
edilen verileri incelerken bu deneyimlerin anlamini, yapisini ve 6zunu ortaya ¢ikarmaya odaklanir.
Yani, bireylerin veya gruplarin deneyimlerinin temel ogelerini, bu 6geler arasindaki iliskileri ve
deneyimlerin derin yapisini anlamak amaglanir (Patton, 2018, s. 482). Fenomenolojik
arastirmada veri analizinin temel hedefi, katilimcilarin deneyimlerini ve bu deneyimlerin igsel
anlamlarini agiga gikarmak ve betimlemektir (Yildinm & Simsek, 2016, s. 72). Arastirmacilar,
katiimcilarin bakis agilarini ve yasantilarini daha iyi kavramak igin veri analizi surecinde
derinlemesine bir anlam arayisina girmektedir.

Fenomenolojik arastirmada, analiz strecinde ortaya ¢ikan onemli bulgular genellikle dogrudan
alintilar seklinde sunulur. Bunun sonucunda, katihmcilarin gorislerine dogrudan atifta
bulunularak, onlarin dilinden ve ifadelerinden alintilar yapiimasini igerir. Bu, arastirmacinin
bulgulari daha katilimci odakli ve etkileyici bir sekilde sunmasina olanak tanir (Yildinm & Simsek,
2016, s. 72). Bulgularin dizenlenmesi ve yorumlanmasi, arastirmanin temel bulgularini ve
onemli desenlerini vurgulayarak katilimcilarin deneyimlerini daha genis bir baglamda anlamaya
katkida bulunur.

Bu arastirmada veriler, igerik analizi yontemi kullanilarak degerlendirilmistir. Bu yontem, ayni
kavramlarin ve temalarin bir araya getirilmesi, dizenlenmesi ve yorumlanmasini gerektirir. Bu
asamalarin temel amaci, elde edilen verileri okuyucularin anlayabilecegi bigcimde sunmaktir
(Yildinm & Simsek, 2016, s. 242). Analiz sureci, arastirmanin ana odak noktalarini vurgulayarak,
katiimcilarin deneyimlerini ve bulgulari daha derinlemesine anlamalarina olanak tanimaktadir.

Bu arastirmada igerik analizi agsamalari su sirayla izlenmistir: TUmevarimcl analiz, arastirmada
kullanilan kodlari ve temalarin verilerini anlamlandirmak ve agiklamak amaciyla kullanilan bir
yontemdir. Kodlama streci, elde edilen verilerin farkli bolimlere ayriimasini, bu bolimlerin
karsilastinimasini ve ilgili kavramlarnn iliskilendiriimesini igerir. Arastirmaci, verileri dikkatle
inceleyerek arastirmanin amacina uygun bigimde onemli kavramlari belirlemeye calismistir. Bu
kavramlar, elde edilen kodlarla bir kavramsal yapi olusturmustur. Kategoriler ise bu kavramlarin
belirli bir tema veya konu altinda gruplandirildigi bolimleri ifade etmektedir.

icerik analizinde arastirmacinin ilk asama, elde edilen bilgilerin anlamli pargalara bolinmesini
iceren verileri kodlamaktir (Yildinm & Simsek, 2016, s. 243). Veri toplama asamasi
tamamlandiktan sonra arastirmaci, toplanan tum verileri bilgisayara aktarmistir. Baslangicta
arastirmaci, goriisme (yari yapilandiriimis/odak grup) verileri igin bilgisayardan giktilar almis ve
tum veri setini tekrar tekrar dikkatlice okumustur. Bu okuma stirecinde arastirmaci, metni farkli
renkler ve uygulamali kodlar kullanarak isaretlemistir. Bu yontemin, verilerin anlamli hale
getiriimesinde ve temalarin belirlenmesinde etkili oldugu gortlmektedir. Ardindan dijital olarak
saklanan bu veriler, bir kez daha gozden gecirilmis; iki uzmanin degerlendirmesi ve akran
degerlendirmeleri de dahil edilerek nihai kodlama belirlenmistir. Tum verilerin bu sekilde
kodlanmasinin ardindan anahtar referans niteliginde bir kod listesi olusturulmustur.

Arastirma Etigi

Arastirma izinleri alindiktan sonra veri toplama sureci, 13 Ekim - 01 Aralik 2020 tarihleri arasinda
uzaktan egitim yoluyla gergeklestirilmistir ve bu sure toplamda 8 haftayl kapsamaktadir.
Arastirmanin katilimcilari ile bir onceki donem yapilan pilot ¢calismada tanisan arastirmaci,
verileri toplama surecinde olusturdugu glven duygusuyla acik iletisim kurabilmistir. Bu
durumun, arastirmacinin katilimer gozlemci olarak da yer aldigi gorismelerde ve odak grup
tartismalarinda veri toplamasina pozitif imkan sagladigi gorulmustur. Arastirmanin planlanmasi
ve yuruttlmesi uzman goruslerinin alinmasini igermis olup deg@erlendirme kismi dersin 6gretim
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elemani tarafindan ylrutdlmdstdr. Bu asamada, gegerlik ve glvenirlik komitesindeki uzmanlarin
gorusleri titizlikle degerlendirilmis; arastirmanin veri analiz surecinde ise bu uzman gorusleri
dogrultusunda ortak bir anlayisa dayali olarak bulgulara ulasiimistir.

Bulgular

Elde edilen bulgularin analizi ve yorumlarini igeren bu bolumde katilimcilarin gortsleri, odak grup
gorusmeleri, arastirmaci gozlem notlar, ders video kayitlar, ogrenci gunltkleri ve
manifestolarindan metin alintilarina yer verilmistir. Arastirmada elde edilen sonuglar,
'kiyaslama," "tasarlama" ve "lretme" olmak Uzere ¢ ana tema etrafinda toplanmistir. Bu temalar,
Gorsel 3'te genel bir sekilde sunulmustur.

ANA TEMALAR

)

Gorsel 3 Arastirma bulgularini olusturan ana temalar

Uzaktan Ogretim Yoluyla Yapilan Ders Siirecine Yonelik Ogrenci Goriislerine iligkin
Bulgular

Uzaktan egitim, ogrencilerin geleneksel sinif ortamlarindan uzakta, genellikle dijital platformlar
veya cevrimici kaynaklar araciligiyla egitim almasini saglayan bir 6gretim yontemidir. Bu model,
ogretmen ve ogrencinin konum olarak ayri yerlerde bulunmalariyla gerceklesen bir egitim turu
olarak tanimlanmaktadir (Akdemir, 2011, s. 69). Arastirmanin ilk amaci, 6grencilerin uzaktan
egitimle ilgili algilarina odaklanmaktir. Bu, ogrencilerin uzaktan egditime yonelik tutumlarini,
deneyimlerini ve algilarini anlamayi amaglayan bir galismadir.

Arastirmanin birinci alt amaci, "Uzaktan ogretim ile gerceklestirilen bu ders surecini ve icerigini
genel olarak nasil degerlendiriyorsun?" sorusuna odaklanmistir. Elde edilen verilerin analizi
sonucunda, alt amag kapsaminda toplanan veriler bir araya getirildiginde "kiyaslama" temasinin
ortaya giktigi gortlmustdr (Bkz. Gorsel 4).

KIYASLAMA 1
e

ORGUN EGITIM ] UZAKTAN EGITIM

1
ATOLYE ORTAMI |} ANINDA DONOT T}
ALABILME

KOLAYLIGI

[ | GRAFIK DERSI

ILETiSiM

i RAHATLIK

ZORLUGU

| ATOLYE EKSIKLIGI

ANINDA DONOT
L ALAMAMA

[}

ILETISiM

J

Gorsel 4 "Kiyaslama” temasi

Ogrenciler, genel olarak fiziki bir atolye eksikliginin birbirlerinin galismalarini gozlemleme,
karsilikl yorum aligverisi yapma ve etkilesimde bulunma firsati saglayamamasi sebebiyle zorlu
gectigini ifade etmislerdir. Cagan, ders sureciyle ilgili dusUncelerini “Atélye ortaminda dersin daha
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verimli oldugunu dusuntyorum. Cunku birbirimizin ¢alismalarini da goruyoruz, yorum alabiliyoruz
birbirimizle etkilesim icerisinde. Evdeyken sadece dersteyken birbirimizin ¢alismasini goruyoruz
(Cagan, 2020)." seklinde ifade etmistir. Ozellikle tasarimlarini daha hizli paylasma ve aninda
gorus bildirme imkaninin eksikliginden dolayi, evde yapilan ¢alismalarin biraz daha yavas ve
verimsiz oldugu konusundaki dusuncelerini Bade su sekilde agiklamistir:

"Okulda yaptigim zaman, galismalarimi okulda sirekli feedback (geri bildirim) alma sansim
oluyordu. Evde yaptigim zaman pek tabi siz ¢ok yardimci oldunuz. Cok tesekkurler bunun
icin de ama cok fazla sey olmuyor yani. Gidiyim hemen sorayim hemen fikrimi belirteyim
hemen dusUncelerimi tasanmlanmi anlatayim gibi bir sey olmuyordu. Daha ¢ok yapiyoruz.
Yaptigimiz drdnt gosteriyoruz. Onun Uzerine yorum aliyoruz. Hani boyle ilerleyince biraz
daha yavas mi desem ya da daha az verimli mi desem yuz ylizeden biraz daha eksik kaldi
gibi oldu (Bade, 2020).”

Uzaktan egitimi orgun egitimle kiyaslayan ogrencilerin, ders egitmeniyle olan sinirli iletisimden
olumsuz etkilendikleri sdylenebilir. Uzaktan egitim strecine alisik olmayan ogrencilerin, ders
surecinin basinda zorlandiklari ve konuyu anlamlandiramadiklari gortlmusttr. Bununla ilgili
olarak Deniz “Acikgasi biraz zorlandim ben. Belki ylz ylze olmadigindan tam anlasilirlik olmuyor
cunku bir sey soyleniyor tam ne oldugunu anlayamiyoruz. Ya da tam aciklamali olmadigi i¢in. Ne
kadar slayttan gorsek de yapsak da biraz zorlandim agikgasi (Deniz, 2020).” seklinde distincelerini
belirtmistir. Uzaktan egitimle ilk defa karsilasan ogrenciler icin, stireci izlemek ve takip etmek
genellikle zorlu bir tecribe olmustur. Bu durumun, ogrencilerin uzaktan egitim platformlarini
kullanma, ¢evrimici derslere katiima ve dijital ogrenim araglarini anlama konusundaki ilk
deneyimleri olmasindan kaynaklanmaktadir.

Kiyaslama temasi altinda elde edilen bulgulara gore uzaktan egitim, orgtin egitime kiyasla daha
sinirlayict bir yasanti sunmaktadir. Uzaktan egitim ozellikle uygulamali derslerde fiziki bir
atolyenin eksikligi ve etkilesimin azalmasi gibi sorunlari beraberinde getirmektedir. Fiziksel
ortamdaki yuz yuze iletisim, jestler, mimikler ve dogrudan goz temasi gibi unsurlar ile
zenginlesirken, sanal ortamda bu 0gelerin eksikligi iletisimi kisitlayabilir. Bu durum, ogrenci-
ogretmen ve ogrenci-ogrenci etkilesimini olumsuz etkileyebilir, konunun anlasiimasinin eksik
veya daha muglak olmasina yol acabilir. Bu sinirlamalar, sanal ortamda etkili iletisimi saglamak
icin ek cabalar gerektirebilir. Bu baglamda yuz yuze iletisimin getirdigi zengin gorsel ve sozel
ipuclari, sanal ortamda eksik kalabilir ve bu durum iletisim etkilesimini kisitlayabilir. Benzer
arastirmalar (Akyurek, 2020; Eti & Karaduman, 2020; Karadag & Ydcel, 2020; TEDMEM, 2020;
Yamamoto & Altun, 2020) 6drencilerin uzaktan egitim strecindeki zorluklarina dair asagidaki
bulgulari ortaya koymustur:

Uzaktan egitim surecini anlamlandirmada guglik yasadiklari,

iletisim sorunlariyla karsilastiklari,

Aninda geri bildirim alamadiklari,

Cevresel etkilesim ve iliskilerden yoksun olduklari,

Formal egitimle karsilastirildiginda verimsiz olarak degerlendirdikleri,

Derslerde dikkat eksikligi yasadiklari,

internet erisimi ve teknolojik zorluklarla karsilasmalarinin 6grencileri olumsuz etkiledigi
gorulmustdr.

TUm bunlarin aksine, arastirmanin kapsamina alinan grafik ana sanat dersi 6zelinde, 6grenciler
bu dersin uzaktan egitimde daha basarili gectigini ifade etmislerdir. Bade, bu derste daha rahat
hissettigini ve herhangi bir sorunla karsilasmadigini, ana sanat dalinin grafik olmasinin derse
olan hakimiyetini artirdigini “Grafik okudugum i¢in ana sanatim grafik oldugu i¢in ¢ok fazla bu
derse yonelik bir sikintim, aksilik durumu olmadi (Bade, 2020).” seklinde vurgulamistir.

Deniz, diger dersleriyle karsilastirldiginda “Acikcasi en iyi islenen derslerden birisiydi grafik dersi
bu badlamda ben béyle distiniiyorum sahsen digerlerine gére daha rahat oldu (Deniz, 2020)."
seklinde ifade etmistir. Yagiz; teknoloji, glinlik yasam ve tasarim arasinda baglantilar kurma
yetenegini vurgulayan bir deneyim edindigini su cimleyle ifade etmistir: “ Bu sdre¢ icinde daha
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¢ok teknolojiyi kullanma ve bu baglamda gunlik yasamimdaki ve ¢evremde bulunan ogeleri,
tasarim olarak alt metinleriyle aktarma konusunda deneyim edindim (Yagiz, 2020)."

Uzaktan egitim, fiziksel olarak sinifta bulunmayan 6grenciler ve egitmenler arasindaki iletisimi
saglamak igin farkli iletisim araglari ve yontemleri kullanmayi gerektirir. Bu nedenle uzaktan
egitimde iletisim; ogrenci-ogretmen iletisimi, o0grenci-ogrenci iletisimi ve ogrencilerin
materyallerle etkilesimi gibi konularin incelendigi alt tema olarak 6nemli bir rol oynar. Uzaktan
egitimde iletisim, etkili bir 6grenme deneyimi saglamada temel bir unsur olarak gortlmelidir.

“Grafik Tasarimi IlI" dersinin etkili bir sekilde gegmesine katki saglayan faktorler; 6grencilerin
kendi bilgisayarlarini, kendi hizlarinda ve tercih ettikleri araglari kullanarak 6grenmelerine olanak
tanimaktadir. Konu anlatimlarinin ve sunumlarin anlasilir olmasi, 6grencilerin icerikleri daha iyi
anlamalarini saglamaktadir. Ogrenci galismalarinin degerlendirimesi, 6grenme  surecindeki
ilerlemeyi anlamak ve 6grencilere geri bildirimde bulunmak igin onemlidir.

Tartisma ortaminin olusturulmasi, 6grencilerin dusuncelerini paylagsmalarini, farkl perspektifleri
deg@erlendirmelerini ve birbirleriyle etkilesimde bulunmalarini  saglamaktadir. Boylelikle,
ogrencilerin elestirel dlstince becerilerini gelistirmelerine katkida bulunmaktadir. Bu faktorler,
uzaktan egitimde “Grafik Tasanmi [lI” dersinin verimli bir sekilde islenmesine yardimci
olmaktadir.

Uzaktan egitim surecinde iletisim kolayhginin; karsilikli geri bildirim alma, 6grenciler arasindaki
karsilikli destek ve is birligi ortaminda bulunma ve sinif icinde rahat degerlendirmeler yapabilme
ile baglantili oldugu disuntlmektedir. Bu baglamdaki benzer arastirmalar (Akyirek, 2020; Eti &
Karaduman, 2020; Karadag & VYcel, 2020; TEDMEM, 2020; Yamamoto & Altun, 2020),
ogrencilerin uzaktan egitimin faydalari hakkinda su olumlu gorUsleri ortaya koymustur:

iletisimin daha rahat kuruldugu,

Teorik bilginin uygulamali derslerle daha etkili bir sekilde 6grenildigi,

Ogrenciler arasi etkilesimin motivasyonu artirdigi,

Dersleri tekrar dinleme olanaginin 6grenmeye katki sagladigi,

Uzaktan egitimle ilgili deneyim kazanmanin dnemli oldugu,

Teknolojiye hakimiyet, egitimcilere islerini daha verimli bir sekilde yapma olanagi tanimistir.

Gestalt Kurami ilkelerine Gore Hareketli Tipografi Tasarimi Egitimi ve Proje
Siirecine Yonelik Ogrenci Deneyimlerine iligkin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt amaci, ‘Uzaktan égretimle gerceklestirilen Gestalt Algi Kurami ilkelerine
gore hareketli tipografi tasarimi egitimi ve proje sirecine yonelik 6grenci deneyimleri nelerdir?"
sorusuna odaklanmis ve bu baglamda elde edilen veriler detayl bir sekilde analiz edilmistir. Bu
verilerin bir araya getirilmesi sonucunda, ‘tasarlama” temasi onemli bir unsur olarak

belirlenmistir (Bkz. Gorsel 5).

1‘.
ALGIDA FARKLILIK | PROGRAM KULLANABILME
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FIKIR ORETME

SORGULAMA |
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Gorsel 5 “Tasarlama” temasi
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Ogrencilerin sanatsal calismalarini tasarlama sireclerine dair verileri icermektedir. Arastirma
verileri incelendiginde ogrenciler, sanatsal projeleri konusundaki fikir Gretim sureclerinde kendi
yasantilarina dayali ifadeler kullanmislardir. Bu baglamda, tasarlama surecine yonelik goruslerin

olusum alt temasi, "tasarlama sirecinde sorgulama yapma', "tasarlama surecinde kesfetme" ve
"tasarlama surecinde yazma" olmak Uzere Ug¢ farkl kodda incelenmistir.

Fikir olusturma asamasinda ogrencilere Gestalt Algi Kurami ilkelerini anlamalarini saglamak
amaclyla baslangigta ornek uygulamalar sunulmustur. Bu, ogrencilere konseptin temel
prensiplerini kavramalarina yardimci olmak ve tasarim surecine bu kuramsal gerceve Uzerinden
basglamalarini tesvik etmek igin yapilan bir adimdir. Ogrenciler, bu 6rnek uygulamalari inceleyerek
tasarimlarini gelistirmislerdir. Bazi 6grenciler, tasarim surecinde fikir Gretme konusunda sorun
yasamadiklarini ancak teknik agidan yansitma asamasinda zorluklar yasadiklarini
belirtmiglerdir.

Sekil-zemin ilkesine gore insan beyni, stirekli olarak gorsel bir alanda figir ve fon arasinda ayrim
yapma egilimindedir. Bu ilke, bir nesnenin (figtr) bir arkaplanin (fon) tizerinde algilanmasini ve
bu iki unsuru birbirinden ayirmayi igerir. Beyin, gorsel uyaricilar bu figtr-fon ayrimini olusturacak
sekilde organize etmeye calisir. Sekil-zemin ilkesi, nesnelerin ve gevrenin birbirinden ayriimasini
ve duzenlenmesini saglayarak gorsel alglyr organize etmeye yardimci olur. Bu ilke, nesneleri
algilama ve anlama sirecinde 6nemli bir rol oynar (Koffka, 1935, s. 177). Sekil-zemin ilkesi,
gorsel tasarimda netlik, dizen ve anlami artirarak estetik bir deneyim saglar.

Cagan'in tasarim calismasinda beyaz bir zemin Uzerinde siyah bir kaktis gortlmektedir. Siyah
kaktUsln bigimsel formu ise "Red Kit" karakterinin kovboy gizmeleriyle olusturulmus iki bacak
seklinde tasvir edilmistir (Bkz. Gorsel 6). "Red Kit," 1980 ve 1990'h yillarin popdler bir gizgi film
karakteri olarak bilinmektedir.

Gorsel 6 Cagan'in calismasi

Cagan'in "Red Kit" calismasi, yaratici fikirlerin Uretildigi bir agsamada gergeklestirilen bir tasarim
galismasidir. Cagan’in, bu c¢alismada bagimsiz iki nesneyi bir araya getirdigi gortlmektedir.
Cagan, tasarim surecinin teknik yonlerindeki beceri ve bilgi gereksinimini vurgulayarak tasarimin
sadece yaratici dusunce degil, ayni zamanda uygulama becerisi gerektiren bir stire¢ oldugunu
su sekilde dile getirmistir:

“Fikir asamasinda bu hareketlere ne gibi kelimeler verebilirim ya da bu kelimelere ne gibi
hareketler verebilirim gibi gok diistindim. Biraz da o programda o hareketi vermekten dolay!.
Cunku akhma gelen otuz, kirk tane yazmisimdir mesela ama bunlari programda
donistiremedigim icin yapamadim (Cagan, 2020).”

Tamamlama ilkesine gore, algiladigimiz nesneleri ve desenleri butin ve anlamli bir sekilde
gormeye egilimliyiz. Bu, insan beyninin eksik veya kismi bilgileri tamamlama egiliminde
oldugunu, boylece anlamli ve duzenli bir butin elde etme cabasinda oldugunu gosterir
(Wertheimer, 1923, s. 83). Yani gorsel alg, izleyicinin dgeleri butlinsel bir sekilde anlama ve
organize etme egiliminde oldugunu ifade eder. Bu ilke, 6geler arasindaki iliskilerin ve dizenin,
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izleyici tarafindan bir bitln olarak algilanmasini destekler (Lidwell et al, 2010). Boylece,
tasarimda eksik veya belirsiz bilgiler, izleyici tarafindan tamamlanarak anlam kazanir ve gorsel
iletisimi guclendirir.

Yagiz'in tamamlama ikesine gore yapti§i ¢alismasinda siyah zeminlerin Uzerine beyaz veya
beyaz zeminlerin Uzerine siyah olarak yapilmis, farkli uzunluklarda ve birbirine yakin
konumlandiriimis gizgilerle olusturulmaya galisilan bir kadin portresi gortlmektedir (Bkz. Gorsel
7).

Gorsel 7 Yagiz'in galismasi

Yagiz, sorgulama surecinde Gestalt ilkelerini anlamak icin gesitli galismalar yapmis ve bu ilkeleri
tasarimlarinda veya sanatsal eserlerinde nasil kullanabilecegdini incelemistir. Yagiz, “Burada da
daha ¢ok barkod gorinimdui ile benzerlik iliskisini aktardim. Ayni zamanda tamamlama da diyebiliriz
(Yagiz, 2020)" diyerek manifestosunda kadin portresi caligsmasini su sekilde betimlemistir:

“Tasarimimda birbirinden ayri ve yakin olarak konumlandirdigim gizgiler kullandim. Gozimuz
bir butlin olarak kadin portresi algilasa da aslinda birbiriyle bagdasik tek bir ¢izgi bile
bulunmuyor. Sik sik ve alt alta yerlesen cizgiler, uzunluklan ve kisaliklariyla ayri birer
parcayken, aslinda algimiz butine odaklanmaya egilimli oldugu icin tamamlanmayi mamkun
kiliyorlar (Yagiz, 2020).”

Tasarlama surecinin fikir tGretimi evresinde; 6grenciler sorgulama yaparak tasarim denemeleri
yapmis ve arastirma yaparak kesiflerde bulunmuslardir. Tasarim surecinde sorgulama yaparak
ilerleyen ogrenciler, bu surece cgevrelerinden, gtinlik yasamlarindan ve onceki deneyimlerinden
gelen karsilastirmalarla katilmislardir. Sadece tasarladiklar drdnleri degil, ayni zamanda kendi
icsel dusunce sdureclerini de sorgulamislardir. Bu surecin kendilerine ve gelecekteki
calismalarina nasil katki sagladigini sorgulayan ogrencilerin, bu sorularin yanitlarini kendi i¢
dusuncelerinde bulduklarn gordlmustur. Bu surecte zaman zaman kisitlamalar yasadiklarini ve
zorlandiklarini fark etmisler ancak bir sekilde sonuca ulasabilmenin yollarini bulmusglardir.
Tasarim surecinde kesif yoluyla c¢alisan ogrencilerin, ¢evrelerinden daha fazla etkilendikleri
soylenebilir. Bu surecte ogrencilerin, sadece teorik bilgilerini degil ayni zamanda kendi yaratici
ifadelerini gelistirdikleri gordlmustur.

Tasarlama surecinde program kullanabilme temasi altinda, ogrencilerin tercih ettigi yazilimlari
iceren tablo sunulmustur (Tablo 1).

Tablo 1 Kullanilan tasarim programlari
Adobe Adobe Adobe Adobe  Autodesk Media  Cinema Scethbook

After  Photoshop lllustrator Premier Encoder 4D
Effects (Ps) (Ai) Pro
Bade X X X
Cagan X X X X
Deniz X X
Fidan X X X
Gulsen X X X X
Sule X X X
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Sinem X X X X X
Yagiz X X

Ogrenciler, tasanm programlarini daha o©nce kullanmamis olmalarindan kaynaklanan
deneyimsizlikleri nedeniyle ders surecinde zorluk yasadiklarini ifade etmislerdir. Bu durum;
programlarin  kullanimi, arayuzlerin anlasilmasi ve tasarim surecinin dijital ortamda
gercgeklestiriimesi gibi konularda baslangicta karsilasilan zorluklari icermektedir. Bu
deneyimsizlik; 6grencilerin yazilimin 6zelliklerini kesfetmeleri ve onu etkili bir sekilde kullanmalari
icin ek caba harcamalarina neden olmustur. Ogrencilerin bu zorluklar asmaya calisirken
yasadiklari deneyimler, tasarim egitimi surecindeki 6grenme sureglerini sekillendirmistir.

Ogrencilerin Hareketli Tipografi Tasarimimi Gestalt Algisal Gruplama ilkeleriyle
iligkilendirmelerine iligkin Bulgular

Arastirmanin Ugunct alt amaci, "Ogrencilerin hareketli tipografi tasarimini Gestalt algisal gruplama
ilkeleriyle nasil iliskilendirdikleri” sorusu tzerine odaklanmis ve bu konuda toplanan veriler detayli
bir sekilde analiz edilmistir. Bu verilerin bir araya getirilmesi sonucunda ‘tretme" temasinin
ortaya ciktigi gozlenmistir. Uretme temasinin “deneme yaniima®, "kavrama” ve ‘kullanma” alt
temalarinin ortaya ¢iktigi gortlmektedir (Bkz. Gorsel 8).
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Gorsel 8 “Uretme” temasi

Sureklilik ilkesi, duz bir gizgi veya egri seklinde duzenlenmis Ogelerin bir araya gelerek
olusturduklari bir grup olarak algilanmasini ve bu cizgi veya egri Uzerinde yer almayan 6gelerden
daha yakin iliskilendirilmesini ifade eder (Lidwell et al., 2010). Sdreklilik ilkesi, gorsel 6gelerin
izleyicide bir duzenlilik ve akicilik hissi uyandirmasi amaciyla birbirlerine bagl olarak
yerlestirilmesini igeren bir ilkedir. Bade'nin gergeklestirdigi 5 saniyelik video galismasinda siyah
zemin Uzerinde donen "Algorithm" yazisi goze carpmaktadir (Gorsel 9). Donen "Algorithm”
yazisina hareketlilik eklemis ve Gestalt'in sureklilik ilkesinden faydalandigi gozlenmistir.
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Gorsel 9 Bade'nin galismasi

Bade, calismasinda Gestalt ilkelerinden sureklilik ilkesini uygulamayi denedigini ifade etmistir.
Bade'nin yaptigi calismada "Algorithm” yazisinin donme hareketiyle bu ilkeyi kullanarak izleyicide
belirli bir duzen ve sureklilik algisi denedigini ve bu ilke dogrultusunda bir calisma
gerceklestirdigini ifade etmistir. Calismasini su sekilde betimlemistir:


https://www.youtube.com/watch?v=SqLQGILs2P0
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“Calismamda Algorithm kelimesini bir tekerlek biciminde cogalttim. Bu ¢alismamda Muse
grubunun Algorithm sarkisinin “Algorithms evolve and push us aside, render us obsolete.”
sozlerinden ilham aldim. Anlami algoritmalarin gelisip bizi bir kenara iterek “eski” etiketi altina
soktugunu belirtiyor. Bu sebeple kelimeyi cogaltip surekli bir harekete sokarak bunun
kagiilmazhgini yansitmak istedim. Bu calismamda Gestalt'in streklilik ilkesini kullandim
(Bade, 2020).”

Benzerlik ilkesi, kisilerin benzer dzelliklere sahip nesneleri bir araya getirme egilimini ifade eder.
Santrock & Yussen (1992) tarafindan belirtildigi gibi bu ilke, 6gelerin mekansal olarak ayrilmis
olmasina ragmen renk, sekil veya diger niteliklerine gore bir araya getirildiginde ortaya
cikmaktadir. Ornegin, benzer renge sahip nesneler veya benzer sekillere sahip geler bir araya
geldiginde izleyici, bu benzerlikleri algilayarak gruplama yapma egilimindedir. Bu ilke, gorsel
algida duzen ve anlam yaratarak karmasik bilgiyi daha anlamli bir butin haline getirir
(Wertheimer, 1924, s. 83). Benzerlik ilkesi, gorsel tasarimda ve algisal sureclerde 6nemli bir rol
oynamaktadir.

Cagan'in gerceklestirdigi 20 saniyelik video ¢alismasinda, siyah zemin uzerinde hareket eden
"Write" ve "Read” kelimelerinin bulundugu gozlemlenmektedir. Cagan'in kelime hareketi
incelendiginde benzerlik ilkesini kullandigl, kelimeler arasinda bir tlr benzerlik veya ortak 6zellik
olusturarak hareket benzerligi yaratmaya calistigl anlasiimaktadir. Bu, izleyicide kelimeler
arasinda bir baglanti kurulmasini ve ortak bir temanin veya duzenin algilanmasini
amaclamaktadir. Hareket benzerligi, izleyicinin bu kelimeleri ayni kategori veya baglamda
gruplama egilimini artirabilir, boylece gorsel algida anlam olusturmaktadir (Gorsel 10).

Gorsel 10 Cagan’in galismasi

Hareketli tipografi, tipografik unsurlarin animasyon ve hareket kullanilarak duzenlendigi bir
tasarim alanini temsil etmektedir. Film basliklari, televizyon programlari, sunumlar ve hareketli
grafikler gibi gesitli ortamlarda yaygin olarak kullaniimaktadir (Widadijo, 2020, s. 507). Hareketli
tipografi tasariminda metinlerin, yazi karakterlerinin ve diger gorsel dgelerin animasyonlarla
nasil dizenlendidi ve gruplandigi énemlidir. Ornedin, benzer dzelliklere sahip metin 6gelerinin
(renk, boyut, tipografi vb.) bir araya gelerek izleyicide belirli bir bdtinlik ve dizen algisi
olusturabilmektedir.

Ogrencilerin harf diizenlemeleri, 6zellikle tipografi ve kompozisyon tizerinden yapilan sorgulama,
ogrencilere gorsel ogeler arasindaki iliskileri anlama ve izleyicide belli bir dizen ve butunluk hissi
uyandirma becerisi kazandirabilir. Deneyimler, tasarimcilarin 6grenme suregleri ve uygulama
yoluyla kazandiklari bilgi ve becerilerle birleserek tasarimlarin daha derin ve etkili bir anlam
tasimasini saglayabilir.


https://www.youtube.com/watch?v=vnwqC6ZmxRQ
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Sonug ve Oneriler

Gorsel sanatgilar ve tasarim uzmanlari gorsel iletisimi gelistirmek amaciyla uzun bir stredir
resimler, logolar, posterler ve dergi kapaklar gibi iki boyutlu galismalarda Gestalt gorsel algi
ilkelerini kullanmaktadirlar. Bu ilkeler, bir tasarimin izleyici tarafindan algilanmasini diizenlemek
ve butlnlik olusturmak amaciyla kullanilan temel prensiplerdir. Ancak hareketli tipografi
tasarimlarinda Gestalt Kurami'nin nasil uygulandigina dair literaturde eksiklikler bulunmaktadir.

Bu arastirma, hareketli tipografi tasarnminda Gestalt Kuraminin nasil etkili bir sekilde
kullanilabilecegi konusunda bilgi saglamayi, gorsel sanatlar ya da gorsel iletisim tasarimi
alaninda galisan ya da arastiran kisiler icin Gestalt literaturinu daha fazla ayrintilandirarak ilham
kaynagi olmayi hedeflemektedir.

Arastirma, lisans ogrencileri Uzerinde gergeklestiriimis ve oOgrencilerin tasarim sureci
deneyimlerinden bulgular elde edilmistir. Uzaktan ogretim yontemiyle gerceklestirilen ders
surecine yonelik ogrenci goruslerinin bulgularina gore, iletisimde ve sureci takip etmekte gugcluk
yasandigi ifade edilmistir. Ayrica atdlye ortaminin olmamasi nedeniyle bu metodun orgun
egitime nazaran kisitlayici bir deneyim sundugu ve bu durumun o6grenci katiimini olumsuz
yonde etkiledigi belirtilmistir.

Bunun yani sira; bilgisayar temelli derslerin uzaktan egitimde 6rgun egitime gore daha verimli
gectigi, ogrencilere daha fazla rahatlik sagladigi ve evde calismanin avantajlarini beraberinde
getirdigi belirtilmistir. Sonu¢ olarak, uzaktan egitim surecinde ogrencilerin atolye eksikligi,
iletisim zorluklari gibi olumsuzluklar yagsamalarinin yani sira bazi derslerde olumlu yasantilar
gecirmiglerdir.

Hareketli tipografi tasarimi egitimi ve proje surecindeki 6grenci deneyimlerine odaklanildiginda,
fikir Uretme asamasinda yasanan endiseler, tasarim programlari kullanimindaki zorluklar ve
sorgulama-kesfetme sureciyle elde edilen rahatlik duygularn one ¢ikmustir. Algidaki farkliliklarin
tasarimlari etkiledigi ve Gestalt ilkelerini gunluk yasamda fark etme yetenegine katki sagladigi
gozlemlenmistir. Tasarim programlariyla ¢alisma, 6grencilerin 6zguvenlerini artirmis ve nitelikli
tasarimlar gergeklestirmelerine olanak tanimistir. Bu stireg, ogrencilerin tasarim becerilerini etkili
bir bicimde gelistirmelerine imkan sunmustur. Bu baglamda arastirma sonuglarina dayali olarak
asagidaki oneriler sunulmustur:

e Tasarnm Programlarina Yonelik Kendine Gilvenin Artirlmasi: Ogrencilere tasarim programlari
kullanma konusunda kendilerine gliven kazandirmak icin sabirli olmalari ve 6grenmeyi
deneyimleyerek gelistirmeleri onerilir.

e Canl Derslere Katilimin Onemi: Uygulamali derslerde canli derslere katiimak, ogrencilerin
galismalarini yorumlamalarini ve geri bildirim almalarini kolaylastirir.

e Kamera Acikhigi: Ogrencilerin ve dgreticilerin kameralarini agik tutmalari, daha etkili ve ilgi gekici
bir 6grenme deneyimi saglayabilir.

e Rahat ve Samimi Ortam Olusturulmasi: Uzaktan egitim strecinde dgrencilere konforlu ve sicak
bir atmosfer yaratiimalidir. Ders disi gorismeler ve etkinlikler, bu ortamin olusturulmasina katkida
bulunabilir.

e Sorumluluk Bilinci: Ogrencilerin kendi sorumluluklarinin farkinda olmalari tesvik edilmeli ve
galismalari duzenli olarak takip edilmelidir.

e Ogrenci Katilimi: Ogrencilerin sadece dersi dinleyen degil, ayni zamanda anlatici olan bir rol
ustlendikleri bir 6grenme modeli tesvik edilmelidir.

e Sanat ve Tasarim Derslerinin Uzaktan EgJitim Potansiyeli: Grafik tasarim gibi sanat ve tasarim
derslerinin uzaktan egitimle etkili bir sekilde uygulanabilece@i goz onunde bulundurulmalidir.

e (Cok Boyutlu Tasarim Calismalari: Tasarim, sadece yatay ve dikey duzlemlerle sinirli kalmayip
uzayda genisleyen ve derinlik igeren 6geleri de icermelidir.

e Gorsel Algi Kuramlarinin incelenmesi: Gorsel algi kuramlarinin tasarnim egitimine entegrasyonu,
ogrencilerin tasarim anlayislarini derinlestirebilir ve onlara daha sofistike tasarim yetenekleri
kazandirabilir.
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e Gestaltmotion Kavraminin Egitimi: Ogrencilere "gestaltmotion" kavrami anlatiimali ve bu kavramin
hareketli tipografi tasariminda nasil kullanilacagi aktariimalidir.

e Ogrenci Katilimi: Ogrencilerin farkli disiplinlerde deneyim kazanmalarina olanak saglayacak
disiplinlerarasi 6grenme tesvik edilmelidir.

e Kalici Ogrenmeler: Tasarim sirecinde dgrencilerin deneyim sahibi olmasi, daha kalici 6grenme
saglayabilir.

Bu oneriler, 6drencilerin uzaktan egitimde grafik tasarim derslerinde daha basarili olmalarina
yardimci olabilir ve dersin niteligini artirabilir.

Yazar Katki Oranlan

Calismaya 1. Yazar: %50, 2. Yazar: %50 oraninda katki saglamistir.

Cikar Catigsmasi Beyani

“Gestalt Kurami ve Hareketli Tipografi: Uzaktan Ogretim Yontemiyle Ogrenci Deneyimleri -
Fenomenolojik Bir Inceleme” baslikli makalemizin herhangi bir kurum, kurulus, kisi ile mali ¢ikar
gatismasi yoktur. Yazarlar arasinda da herhangi bir ¢ikar gatismasi bulunmamaktadir.
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Extended Abstract

Individuals, throughout their lives, continuously exert effort to comprehend messages presented in their environment,
whether written or visual. Effectively grasping and interpreting these messages becomes possible with the
development of our perceptual processes. Individuals with advanced perceptual abilities grasp the fundamental
difference between looking and understanding, allowing them to interpret messages meaningfully. In this sense, the
ability to perceive and interpret messages using sensory perceptions can be acquired. The human brain, faced with
the complexity of the surrounding environment, strives to simplify, organize, and transform visual data into a
meaningful structure. In this process, the human brain organizes information in a way that facilitates understanding
and attempts to distinguish important elements in the background. Similarly, this organizational process is used when
interpreting emotional experiences. Scientists working in the field of perception psychology have defined these
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processes as "Gestalt" and have thoroughly examined the topic (Koffka, 1935; Wertheimer, 1938; Katz and Tyson,
1950; Arnheim, 1974).

In the context of graphic design, Gestalt Theory provides fundamental insights into how visual perception processes
and interprets a specific diagram. This theory explains how the eye perceives and interprets a picture or object,
emphasizing that the parts of a picture or design have no value when considered separately. The meaning of a picture
or design emerges when all the parts come together. In this context, designing according to the principles of Gestalt
Theory requires the visual perception to be systematically and meaningfully constructed (Arnheim, 1974). The overall
aim of the research is to examine the experiences of students who have experienced the process of designing kinetic
typography based on Gestalt Theory through distance education in the context of the Graphic Design course. In this
context, the following questions were addressed:

What are the opinions of students who participated in the course conducted through distance education?

How do students experience the training and project process of designing kinetic typography based on the Gestalt
Perception Theory principles presented through distance education?

How do students relate the kinetic typography design they learned through distance education to the principles of
Gestalt perceptual grouping?

In the fall semester of the 2020-20271 academic year, a decision was made by the Senate of Anadolu University to
modify the instructional management plan, allowing workshop and practical courses to be conducted through
distance education. The research was conducted with third-year students enrolled in the "Graphic Design III" course
in the Department of Fine Arts Education, Main Arts Branch. The study aimed to elicit and interpret the experiences
of students in kinetic typography design based on the principles of Gestalt visual perception theory. The research
was structured using a qualitative research approach, specifically employing phenomenology (phenomenological
design).

When examining research conducted in Turkey, it is observed that the principles of Gestalt visual perception theory
have not been extensively applied to the concept of motion. Most studies have predominantly focused on graphic
design products such as advertising, posters, magazine covers, and packaging design. In this research, the principles
of Gestalt theory were utilized to generate design ideas and as an evaluation method. The study was conducted with
undergraduate students, and positive results were obtained from the students' design process experiences.

Applying this research process to secondary and high school students is considered to play a significant role in the
development of their perceptions. It suggests that the principles of Gestalt visual perception theory can be effectively
used not only in higher education but also in earlier stages of education to enhance students' understanding of design
concepts and their application in various contexts.
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