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Oz

Insanlarin evrimsel stirecte yasam sansi artirmak icin kullandig
alet icat etme ozelliginin gelismis oldugu son nokta olarak
karsimiza ¢ikan yapay zeka, mevcut durumda insanligin kendi
vasathgui asmast icin énemli bir yardumct haline gelmistir.
Gelisiminin hizi bazilarn icin tedirgin edici olabilir. Ancak sonug¢
olarak stirecin gelisimi bir kez devinmeye baslamistir. S6z konusu
devinim durdurulamaz bir gelisimi kacinilmaz klmistir. Bu
baglamda yapay zeka ve insan becerileri daima kiyaslanan iki
unsur olmustur. Karsilikli olarak 6grenen ve birbirini gelistiren bu
unsurlar karsit olmaktan c¢ok birbirlerinin tamamlayicist ve
gelistiricisi olmak hususunda bagdasiktirlar. Makine, insan is
birliginin kapsaml bir sekilde incelenebildigi sanat alant agisindan
s6z gelimi karsithgin tartisilan boyutu olan yaraticilik acisindan
irdelenmistir. Yapay zekamin derin 6grenme vasittasiyla
gerceklestirdigi égrenmelerin sonu olarak Ttiretimlerinin, insan
6grenmesi tizerinden iliskisi incelenmistir. Yaraticilik baglaminda
sanatin ve sanatgiun cagumizin gelisimine uygun olarak tekrar
tartisiimast ve sanatin niteliginin yeniden ele alinmast
amaclanmaktadair.
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Abstract

Artificial intelligence, which is the last point where the ability to
invent tools that people use to increase their chances of survival in
the evolutionary process, has developed, has become an important
helper for humanity to overcome its own mediocrity. The pace of its
development may be unsettling for some. As a result, however, the
development of the process once began to move. This movement
made an unstoppable development inevitable. In this context,
artificial intelligence and human skills have always been the two
elements to be compared. These elements that learn and improve
each other mutually are compatible in being complementary and
developing each other rather than being opposite. The machine has
been examined in terms of the field of art, where human cooperation
can be studied comprehensively, for example, in terms of creativity,
which is the discussed dimension of opposition. As a result of the
learning realized by artificial intelligence through deep learning, the
relationship between their production and human learning has
been examined. In the context of creativity, it is aimed to discuss art
and artist again in accordance with the development of our age and
to reconsider the quality of art.
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Giris

Insan dogada varolusunu ve bu dogaya hiikmedecek
seviyeye gelisini evrimsel periyotta kendi yasam sansini
artirmak icin edinmis oldugu alet icat etme yetisine
borcludur. Insanin biling seviyesinde alg1 ve
anlamlandirma strecleri gibi becerilere sahip olusu onun
cevresi, varolusu ve yasaminin sonlulugu tzerine
distinmesine neden olmustur. Ancak insan asirlar boyu
devam eden bu dustnme sUreci icerisinde o6limuin
mutlak bir hiclik oldugu anlayisini kavramis, s6z konusu
bu anlamsizligi kendi yasamina yakistiramamis olsa
gerek ki hemen hemen her inancta karsimiza ¢ikan 6lim
sonras1l hayati icat etmistir. Evrimsel sUrecte gelisen
6lum korkusu insan irkinin hayatta kalabilmesinin en
mutlak sebebidir. Psikolojik olarak s6z konusu bu
korkunun bastirilmas1 acisindan pek c¢ok kulttrel
motivasyon olusturmus olan insanlik bu baglamda
korkusunu bastirmay: 6grenmistir. Fakat daima aklinin
bir kosesinde sonlu olan hayatinin bilincindedir ve bu
sonluluktan ka¢mak igin daima  6élumsutzlugu
dtslemistir. S6z konusu bu dis bilimin gelisimine paralel
bir bicimde dustnuldtiginde gercek olmaya ilk defa bu
kadar yakindir.

Insan beyninin yapisinin kopyalanarak robot bir viicutta
kendini yeniden yapilandirma ve o6limden kacinma
arayisl, insan beyninden daha fazla verim verebilecek ve
insanin temel sorunlarina ¢6ztm Uretebilecek bir yapay
zeka Uretimi arayisina da yol a¢gmistir. Temel olarak bu
gelismeyi tesvik eden nihai sebebin insanin 6limden
kacarak mukemmele ulasma arzusu temelinde gérmek
mumktndtr (Acar, 2007). Insan bir bilgiden kacinma
gidliist nezdinde olusturmus oldugu bu teknolojik
gelismeyi, medeniyeti insa etmesine yardimci olan hemen
hemen her olgu icerisinde de kullanmaya baslamistir.

Kurzweil’e (2005) gore, teknoloji ile birlikte hizla degisime
ugrayan paradigmalar, glin gectikce hizlanmaya devam
etmektedirler. Degisimler, insanhk tarihine kaba gibi
gorinecek olsa bile, biyolojik olarak gelismeyen
insanligin bakis acisidir. birlikte,
insanligin yap: taslari teknoloji ile birleserek tst bir
yasama ulasacak, insan ve makine arasindaki farkliligin
giderek azalma ihtimali bulunmaktadir. Tarih boyunca
karsilasilan makineler, insanhgin biyolojik
ozelliklerinden yoksundurlar ve hizla gelisen teknoloji de
insanligin temel beceri o6zelliklerini asarak gelisimine
devam etmektedir.

Tim bunlarla

Adams (2017), yapay zekanin gelisimine engel olabilecek
bir sey olmadigimi belirtmektedir. Bununla birlikte,
teknolojinin  gecmisten
amaclarindan biri olan yasadigi alani iyilestirmek icin
ara¢ haline geldigini soylemektedir. Son yillardaki
teknolojik  gelismelerin yetisilememektedir.
Boylelikle, 6ntimtizdeki yillarda teknolojik gelismenin her
gecen gun daha da artacagi tahmin edilmektedir. S6z
konusu gelisim Kurzweil’e (2005) gore, dogrusal olarak
artis gostermez, aksine gelisimin egrisi Ustel olarak

ginimize insanin yasam

hizina

artigindan gelisimin hizi ¢ogu insanin 6ngéremeyecegi
6lctide hiz kazanmaktadir.

Ellul ve Hofstadter’e (1979) gore teknokratik bir evrenin
déntisimi her seyi etkiledigi gibi sanat alanini da
etkilemektedir. Sanat, yuzyillardir kaliplasmisg
tanimlarini bir kenara birakarak cagdas sanat adi altinda
déntisiime ugramaktadir. Teknoloji bu noktada sanat
alanini hem olumlu hem de olumsuz yo6nelimlere

donustirmektedir.

Francastel’e (2000, s. 276) gore ise modern toplumda
yasanilan bilimsel ve teknolojik gelismeler cagdas sanat
teorileri ve pratikleri ile zit dismemektedirler. Beseri ve
doga bilimlerinde gerceklestirilen eylem ve olaylarin,
sanatin teknolojik temelleri ile baglanti kuran insan
dogasinin aktifligi arasinda karsithk yoktur. Cagdas
sanat estetigi, teknoloji ve artan enformasyon diizeyi ile
birlikte gelisiminin yaninda otonom buttnselligine de
sahiptir. Tim bunlar dustnuldtginde, sanat ve
teknoloji arasinda bir iligki oldugu dtistintilmekle birlikte
sanat olgusunun tim toplumsal aktiviteler ile dogrudan
Ust dlizey bir iligkisinin oldugu da tartismalidir.

Akilli makinelerin ylkselisini veya bilgisayar ciplerinin,
sensorlerin ve telekomutinikasyon yeteneginin neredeyse
her seyde yayginlasmasiyla birlikte teknolojinin gtinden
gline hizla degisiyor olusu, cagdas sanat dinamiklerinin
de degismesi gerektigi anlamina gelmektedir. Yapay zeka
teknolojileri gelismeye devam ettikce, bunlarla ilgili
endiseler ve zorluklar her sektdrde ve disiplinde Ar-Ge’nin
alani haline gelecektir. Insanlik bunlarla birlikte biiytik
firsatlar ve ayni zamanda buiytk zorluklar icerisindedir.
Sanat olgusunun da kendi icerisinde bu zorluklari nasil
hafifletmesi gerektigi ve firsatlardan nasil yararlanilmasi
gerektigi baslica sorgulamamiz ve dlisiinmemiz gereken
sorulardan birkacidir. Gelisen c¢agimizda teknoloji
hakkinda farkli ve genis bir bakis acisiyla durumlara
yaklasmamiz gerekmektedir.

Teknoloji ve insan zekas: farkli 6zelliklere, farkli gticlu
yonlere ve farkli calisma bicimlerine sahiptir. Makineler
bilgiyi cok hizli iglerler, asla sikilmazlar ve yapmak igin
tasarladiklar1 seyleri guvenilir bir sekilde yaparlar.
Insanlar ise yaraticiigin 6n planda oldugu, beklenmedik
durumlara yanit verme veya tim cevreye genel dikkat
gerektiren gorevlerde basarili olurlar (Norman, 2017).

Insan Yaraticilig:

Bir olgunun yeniden duretim veya orijinal anlamda
kullanilip kullanilmadigini anlamak icin ilk halini
anlamak gereklidir. Bu baglamda yaraticiligin yapay veya
yapay olmayan surecini secebilmek adina o6ncelikle
yaraticiligin ne oldugu konusu irdelenmelidir. Saniyede
100 kez atesleme yapan 300 milyon neokortikal sekil
taniyicimizin saniyede 30 milyar sekil tanima kabiliyeti
vardir. Sekilleri tanirken ateslenen aksonlar araciligiyla
gerceklesen islemler kimesi bizlerin metafor olusturma
sUrecimizi olustururlar. Metafor olusturmak yaratici
stUrecimizi etkileyen Onemli bir unsurdur. Sekillerin
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degisen ayrintilarina ragmen onlari taniyabilmemiz bizim
metafor Uretme slirecimizi olusturur. Metafor tiretmede
yaraticilik icin en 6nemli nokta disiplinlerin farklilastig
alanlarda olusmasidir (Kurzweil, 2021).

S6z konusu kavram igin keskin hatlar ya da yikilmaz
kurallar olusturmak gerekli degildir. Yaraticiligi anlamak,
seylerin yeni bir bi¢iminin ya da var olan seylerin farkh
bir bakis acisiyla yorumlanmasidir. Boylelikle 6zgtinltik
cercevesinde baglantilar kurmak, seciciligin ve risk alma
durumunun ortaya koymus oldugu carpici bir farklilik
olusturma yetisi olarak dtstinilebilir. “Sorun zihnimizde
yeni, yenilik¢i fikirler olusmas: degil, eski fikirlerin
zihninizden c¢ikmasidir. Her zihin gecmise ait
mobilyalarla doldurulmus bir bina gibidir. Zihninizde bir
koéseyi temizleyin, yaraticithk o koéseyi aninda
dolduracaktir” (Dee Hock’dan Akt. Kurzweil, 2021, s. 96).

Yaraticilik, ilham aldig1 farkli disiplinleri motivasyon ve
tesvik etme Ozelligiyle harekete gecirirken pratikte
etkilidir. Kulttr, egitim ve diger alanlarda kendini
gosterdigi gibi bu alanlara dogrudan katkida bulunur.
Ytzyillardir yaratici becerilerini kullanmaktan hoslanan
insanlik, kesfetti ve icat etti. TGim bunlarn yaparken
bunlardan zevk aldi. Bu nedenle, yaraticihk keyifli
olandir (Csikszentmihalyi, 1996).

Aaron programinin yaraticis1 ve gelistiricisi Harold
Cohen’e (2010, s.9) gore yaraticilik, 6zel ve samimi
olmakla birlikte sadece programi tasarlayan veya
programda tek bir figir biciminde degildir. Yaraticilik,
program ve yaraticisinin arasindaki iletisimdedir.
Programin gelisimine taniklik eden her iki tarafli
duygular buttintndeki gelisen diyalog, yaraticiigin saf
halidir.

Mitchell, Inouye ve Blumenthal (2003, s.1), yaraticiligin
farkli zaman ve mekanlarda farkl roller tstlendigini ve
kultarle dogrudan bir iligkisi oldugunu
savunmaktadirlar. Sosyal olarak gelisimdeki roltinde
yaraticilik kavrami, bilgi teknolojisi ile kurdugu birliktelik
ve sanat tasarim alanlarina da tartisilmaz bir alan
sunmasityla 6nemli rol oynamaya devam etmektedir.
Bununla birlikte, toplumsal kalkinma ve gelismelerinde
yaraticiligin desteklenmesi gerektigini belirtmektedirler.

Mantik, medeniyetin insasinda 6nemli bir rol oynamistir
ancak buyuk sorunlarin asilmasinda devreye yaraticilik
girmistir. Bu baglamda yaraticiligin anlami agisindan
kimi zaman mantigin 6tesinde metaforik veya analojik
distnmelerin karsitlarini saf disi1 birakarak kaniksanmis
algilamanin disinda diger yollarin kesfedilmesi gerekir.
Bu durumda yerlesik olanin akabinde yetersiz olan ilk
halin reddedilmesi ile daha tatmin edici ve senteze
ulagsmak yolunda sira dis1 bir arayisin sonucuna ulasmak
mumkundur (Acar, 2007). Yetersiz olan ilk hale kars: bir
isyan ve farkli seyler gérmenin ortaya c¢ikarmis oldugu
o6zgunlik baglaminda sira dis1 bir materyalin devrimi
olarak nitelenebilmektedir. Insan yaraticihiinin smirh
olmasi durumu teknoloji ile mukemmele ulasmay:

arzulayan insani s6z konusu sinirlar: asacak bir ¢céziim
Uretme ¢abasina ydneltmistir.

Yeniden Uretilen Yaraticiik

Sanat yapmak icin gelistirilmis bir yapay zeka streci ve
yapay zeka yaraticiliginin yirmi birinci ylizyilda, sanati ve
sanatcilar1 anlamak icin glindeme getirilen sorunlar:
tartisilmaktadir. Ahmed Elgammal, Bingchen Liu, Diana
Kim, Mohamed Elhoseiny ve Marian Mazzone’nin (2018)
“The Shape of Art History in the Eyes of the Machine” ve
Nicholas Leonard’in (2020) “Entanglement Art Education:
Factoring ARTificial Intelligence and Nonhumans Into
Future Art Curricula” isimli arastirmalar, bilgisayar
bilimi ve sanat tarihi alanindaki egitimlerle bu tiar
eserlerin sanat olarak degerlendirilebilecegini
savunurken, Mikel Arbiza Goenaganin (2020) “ A
Critique of Contemporary Artificial Intelligence Art: Who
is Edmond be Belamy ?” ve Limin Wangin (2019) “The
Subjective Value of Artistic Creation in the Age of Artificial
Intelligence” isimli arastirmalar ise bu yapitlar1 cagdas
sanat baglamiyla iliskilendirmekte ve insan, makine
yaraticiligini nasil tanimlayabilecegimizin yeniden gézden
gecirilmesini tesvik etmektedirler.

Sanat yapma, Uslup analizi ve sanat tarihindeki buytk
Olcekli tGslup kaliplarini tespit etmek icin yapay zeka
stirecleri gelistirme konusundaki calismalar, insan sanat
Uretimi tarihini ve dinamiklerini dikkatlice dtistinmeye ve
bu kaliplarin nasil modellenebilecegini ve Ogretime
sunulabilecegi gibi incelemelere yol acmaktadir. Makine
yaraticiligi ile genis anlamda sanatgilara ve onlarin sanat
yapma konusundaki duygusal ve sosyal niyetlerine
paralel ancak bunlarla ¢elismeyen bir sekilde tanimlanan
sanat arasinda bir baglanti kurulmas: gintmuzde
kacinilmazdir. Bu, her iki tarafinda yaratici gticlerini en
Ust diizeye ¢ikarmak icin bir ara¢ olabilir ve gerektiginde
insan makine yaraticiligi arasinda esgtidtimlt bir sekilde
baglanti kurulabilmektedir (Mazzone, Elgemmal, 2019).

Sanat eseri Uretmek icin gerekli olan mutlak durum
siradan bir olgunun spesifik hale getirilerek siradanlig:
kirmasi ve hayrete distrmesinin ilgingligidir. So6z
konusu surecin isleyisinin saglanmas: icin ihtiyac
duyulan olgu ise insan dehasinin sofistike olarak hayret
verici Ozelligi olan yaraticiliktir. Boden (2004), sanat
eserlerinin yaratiminin insan yasamina dair izlerden
beslendigini ve bu durumun iletisim temelinde insanlar
arasi bir etkilesimi olusturdugunu ele alir. S6z konusu
tartismada makinelerin yer alip almayacagina dair
soruyu bize sorar. Temelini insanlarin olusturdugu yapay
yaraticilik baglaminda gene insanlarin Uretimlerinden
O6grenen algoritma, potansiyel olarak yaraticilik unsuru
barindirir.

O’lar ve 1’lerin Caginda Sanat

Sanatcilarin karanlik oda kullanimlari, boyanin tipe
girmesiyle birlikte sanatci
o6zgurlesmektedir. Vermeer’in dlizenek yardima ile Girettigi
yapitlar, fotograf makinesinin icadi ve sanayi devrimi

mekan olarak
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sonrasi kuiresel boyutta hizi artan gelisim dinamiklerinin
sonucu olarak teknoloji, insan yasaminin yegane parcasi
haline gelmistir. Teknolojik tUretimin insan gelecegi
lzerinde nasil bir rol alacagi sorunu olarak kronolojik bir
bicimde ortaya koydugumuz strec¢ igerisinde sanat ve
sanatct da belirli dontistimler gecirmistir. Sanat, bilim ve
teknoloji daima ayrilmaz bir butlintn parcalar: gibidir.
Sezgisel ve mantiksal gbrtis olarak ayri olgular gibi
algilansalar da birbirlerini gelistirir ve etkilerler. Antik
Yunan’da ‘techne’ teriminin sanati ve teknigi bir arada
kullanmak anlaminda ifade edilmesinden Ronesans
déneminde Leonardo da Vinci’den ylzyillar sonra tekrar
sanat ve teknik bir arada bulusmuslar, muhendisler
sanatci, sanatcilar mtihendis olmuslardir (Balli, 2020a).

Teknoloji sanatla yakindan etkilesimli bir slreg
icerisindedir. Sanat dogas1 geregi bir olgunun karmasik
yapisini inceler, onu doéntstirir ve ortaya yeni bir Grtin
sunar. Stire¢ sadece maddenin fizyolojik olarak degisime
ugramasini degil, ayni zamanda kavramsal yapisini da ele
almaktadir. Teknoloji deneyiminin sanatsal olan deneyim
ile benzerlik gosteriyor olusunu cevremizde bulunan
nesnelerin, kelimelerin ve cevrenin ifade edilisinde
gorebiliriz (Smith, 1977).

Duinyay: analog yetilerimiz ile algilayan bizler kendi
ellerimizle yarattigimiz kendi yetilerimizin tekrar
Uretiminin  mumkin  oldugu  temelinde, kendi
diyalektigimizin diger tarafini1 yani dijjital kavramini
urettik. Analog dinyamizin O’lar ve 1lller yardimiyla
tekrar olusturulacagini tanimlayan bu kavram pek ¢ok
birlesim ile bilgi transferinden, yeniden Uretime kadar
teknolojik olan materyallerin mutlak temelini olusturur.
Endustri devrimi sonrasi hayatimiza giren teknoloji
kavrami, ‘techne’ ve ‘Iogos’ s6zctklerinin bilesimi ile
olusturulmustur. Logos kelimesi etimolojik olarak
‘anlamlandirma, mantiga buUrime’ gibi ifade dilini
tanimlar. Bu baglamda bakildiginda teknoloji diistincesi
Antik Yunan doénemine kadar dayandirilabilir (Balli,
2020c).

Teknoloji ve internet baglaminda ele alacagimiz s6z
konusu Dbilgisayarlar caginda rakamlar, semboller,
harfler ve kelimelerden olusan algoritma ve algoritmay1
besleyen veri tabanlar yaraticiligin merkezi haline geldi.
Yuksek teknolojinin 1980’ler itibariyle gelisiminin ivme
kazanmasinin sonucu olarak analog yerini dijital sisteme
dogru terk etmeye basladi. Bu baglamda sanatin tanimi,
kavrami, roli ve uygulanist da ciddi bir degisim igine
girmistir (Anadolu, 2020). S6z konusu degisim surecinde
multimedya sanati, internet sanati, dijjital sanat,
etkilesimli sanat, yeni medya sanati ve net.art gibi pek
cok farkli sanat bicimi olusmustur. Bu durumun
sanatsalligl Uizerine tartismak noktasinda Ulus Baker’e
gore;

Sanatin ‘olanakliligina’ iliskin soru sormak
sacmadir ¢liinkd sanat her yerde ve her
zaman yapilabilir. Sorun, neyin sanat adini
almaya layik oldugunu, neyin olmadigini

sormakla da yaratilamaz. Boylece
Internet’te sanat miimkiin ma? gibisinden
bir soruya cevap vermenin bile pek bir
anlami kalmamaktadir (Baker, 2009).

Yu (2016), dijital sanatin insanlk tarihine yeni bir bakis
acist sundugu ve kazandirdigini belirtmektedir. Dijital
sanati  hUmanizm temelli sanat alani olarak
degerlendirerek toplumdan ayr: tutmamaktadir. Bununla
birlikte, birtakim toplumsal, ahlaki gelismelerde dijital
sanatin da pay: olacagini ve yapay zeka teknolojisi ile
birlikte gelistirilebilecegini ifade etmektedir.

Yapay Zeka

Insan aklinin ¢dzemedigi ve ¢ozemeyecegi sorunlar
cozmesi adina insan duygularindan arinmis tamamen
mantiksal duistnme ile zaaflardan wuzak bir akil
arayisinin  kokleri Antik Yunan doénemine kadar
dayandirilmaktadir. Bilgisayarlarin hayatimiza girmesi ve
A. Turing’in savasin seyrini degistiren makinesi ile 1956
yilinda John McCarthy tarafindan bir konferansta ilk
defa ‘yapay zeka’ terimi ortaya atilmistir. Daha éncesinde
1952 yilinda bir program yazilarak s6z konusu program
satran¢ oyununu oynamistir. Bir dizi gelisim stireci bunu
takiben devam etmistir. 1984 yilinda yapay sinir aglarn
yaklasiminin ortaya ¢ikmasi ile 1985 yilinda bilgisayarda
cizim yapmay:r saglayan ‘AARON’ isimli program
gelistirilmis ve teknolojik gelismenin sanata
entegrasyonu baslamistir. 1997’de ‘The Deep Blue’ isimli
algoritmanin dénemin en iyi satranc¢ ustasi1 Kasparov’u
yenmesi ile algoritmanin insana ilk Gisttinltik kurdugu an
olarak tarihte yer etmistir (Acar, 2007).

Bu baglamda yapay zekanin dogasini irdelemeden 6nce
algoritma, zekd ve yaraticilign tartismak @ ve
anlamlandirmak gereklidir. Daha 6nce yaraticilik tizerine
tartismalar: sundugumuz icin makalenin bu bélimunde
zeka ve algoritma {izerinde durmay: tercih ettik. Icinde
bulundugumuz sartlara,
degiskenlerini analiz etme, anlamlandirma, karmasik
sorunlarimizin  verimli ve  etkili bir bicimde
¢ézimlenmesini  saglayabildigimiz ’
demekteyiz. Zeka dedigimiz
medeniyetimizin insasinin mutlak etkenidir. Algoritmay1
olusturabilmek adina sahip oldugumuz sey zekadir
(Koroglu, 2017).

sorunlara ve cevre

yetimize  ‘zeka

kavram bizim

Yapay zeka, insanin dogasina 06zgli olan algilama,
yetenekler ve beceriler butlintine sahip makinelerin
isleyis mekanizmalarini arastirmaktadir. Bilingli varliklar
cevrelerindeki duyarli olusuyla Dbilgiye
ulasabilmektedirler. Bilgileri derinlemesine analiz etme
noktasinda detayli bir sekilde anlamlandirirken akil da
onlara eslik eder. Yapay zekanin bu stirecteki roldi, bilgiye
ulasmadaki anlamlandirma streclerinde ayni zamanda
bilgileri gelistirebilmektir. Akil yartitme stirecinde sadece
muhendislik alaninda degil, bilim alanlarinda da
katkilar1 gorulebilmektedir. Yapay zeka, sadece basit
problem sorularini ¢ézmede degil, karmasik sorunlar: da
cozmede gelismektedir (Mondal, 2020).

olaylara
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Xing (2018), yaraticiligin 6zel ve diger insani 6zelliklere
kiyasla 6zglin bir yapiya sahip oldugunu belirtir. Yapay
zeka teknolojisinin insandan daha yaratici
karsilastirilmali argimanlarin aksine, yapay zekanin
kendini gelistirmesinde insanin i¢sel yaratict dogasindan
faydalandigini savunmaktadir. Insan, hizla gelismekte
olan yapay zeka teknolojisine bilin¢li katkilar sunmakta
ve gelistirebilmektedir.

Yapay zeka, telefonlarimizdan arabalarimizi strmeye
kadar ginlik hayatimiza daha fazla dahil olurken,
sanatcilarin yapay zeka ile ilgilenmeleri ve deneyler
gerceklestirmeleri beklenen bir durumdur. Yeni bir egilim
olmadig gibi, elli yildan uzun bir stire 6nce yapay zekanin
dogusundan bu yana, sanatcilar Giretimlerinde bilgisayar
programlar yazabiliyorlardi. Ancak yapay zeka, makine
6grenimi teknolojisini dahil etmek icin son birkac yilda
gelisti. Karsilasilan durum ise, sanat yapmak icin yapay
zekay1 farkl sekillerde kullanan yeni bir dalga olusturdu.
Sanatc¢inin estetigin
belirleyen geleneksel algoritmik sanatin aksine, sanatci
tarafindan makine o6grenimi kullanilarak bir¢cok
goérintiiye bakilarak estetik algilama
gerceklesmektedir (Elgammal, Mazzone, 2020).

onceden istenen kurallarini

sureci

Rajkumar’a (2018) gore makine teknolojisinin sunmus
oldugu sezgisellikleriyle var
olmaktadirlar. Elde edilen tirtin ayni zamanda kendisinin
kavramsal yapisini da yansitmaktadir. Herhangi bir zeka
belirtisi olmaksizin makinelerin Uretmis olduklarn
nesneler ve diistinceler, icgtidtisel bir sekilde yapay zeka
makinelerinin yaraticilik ortaya
koymaktadirlar.

sanatsal eserler

becerilerini

Wang ve Ma’ya (2019) gore ise, yapay zeka hayatlarimizin
her aninda insanlara hizmet vermektedir.
disiplinlerinde yapay zekanin giderek artan etkisi
sanatsal kavramlar tlzerinde de birtakim tartismalar
yaratabilecektir. Yapay zekanin Uiretmis oldugu sanatsal
calismalar girecegi sanat piyasasini da beraberinde
sekillendirerek  kendi degerini gelistirme
bulacaktir. Yapay zeka gelismelerine bakilmaksizin
gecmis caglardan bugline dUretilen sanat turtnleri
insandan bagimsiz olmayarak gelecekte de insan ile
buttnlukli bir yapiya sahip olacaktir.

Sanat

firsat1

Algoritma baglaminda durumu analiz etmek gerekirse;
sayisal bilimlerde ama en c¢ok matematik ve bilgisayar
teknolojilerinde 6nemli bir yeri olan sonlu durumlarda
baslangicta acikca belirlenmis sonlu islemler ktimesidir.
Algoritma icin rahatlikla belirli bir amaca veya problemin
cozimuine ulasmak icin zeka tarafindan tasarlanmais bir
islemler butini demek mumkundur. Var olan tim
programlama dillerinin temelini olusturur (Balli, 2020b).
S6z konusu tanimlar hakkinda dustindugimuzde
algoritmanin destegi ile belirli bir problem tizerinde yapay
zekalar gercekten insanlardan daha zeki olabilirler. Bu
baglamda, yapay zekalar ve insan beyni arasindaki
iliskiyi incelemek problem durumunu aydinlatma
noktasinda yararh olacaktir.

Yapay zekd Tegmark’a gore ‘biyolojik
olmayan zeka’, Gurel'in ifadesine gore ise
‘insanlarda, hayvanlarda ve makinelerde
zeki davranigsin ne oldugunu inceleyen ve
insan yapimmi aygitlarin nasil bu tip
davranislar sergileyebilecegini bulmaya
calisan bir bilim daldir’. ‘Yapay zeka
calismalar1 genellikle insanin distinme
yontemlerini analiz ederek bunlarin benzeri
yapay yonergeleri gelistirmeye yéneliktir ve
yaziimdan ibarettir’, Yapay zekanin 6zQ,
insan beyninin calisma mekanizmalarinin
anlayabildigimiz kadariyla taklididir’
(Tegmark, 2019; Gurel, 2017; Aksu, 2018;
Canan ve Acungil’den 2018, Akt. Glney ve
Yavuz, 2020, s.417).

Bu baglamda yapay zekadnin tanimi icin; eldeki
tanimlanmis bir sorunun, ¢6zimu bilinmeyen problem
durumu karsisinda verimli bir ¢6zim O6nerisi cikarim
sayabilen, 6grenen ve insan tarafindan olusturulmus,
algoritma TUretebilen otomatik sistemlerdir (Kéroglu,
2017). Diger bir deyisle biyolojik olmayan insan beyninin
isleyis tarzim taklit edebilen ve zekanin yeniden Uretimi
baglaminda ¢6zim odakli, sezgisel olmaktan uzak
islevsel aygitlardir. Insanlar tarafindan yazilan karmasik
algoritmalarin yardimiyla problem durumlarin sonsuz
ihtimallerinin icerisinden en verimlisini se¢cmeleri icin
akilli makinalar olarak dustnulmektedir. Akildan kasit
olarak ise insan zekasmin dustinme becerisinin
kopyalanmasi tizerine neden sonug iliskileri kurabilen ve
mantikli ¢éztimler tUretmek icin kullanilmistir. Basitten
karmasik dizilimlere dogru ilerleyen gelisim streclerine
ise ‘derin 6grenme’ ad1 verilmektedir (Tekin, 2018).

Sagan’a (2019) gore insan beyni evrendeki en karmasik
yapidir. Seksen alti milyar néronu ve yuz trilyon sinaps
ile s6z konusu sinaplarin yuz trilyon ile bir katrilyon
arasinda degisen baglanti aglarinin bulunmasi, yapay
zeka Uretiminde ne kadar karmasik bir yapinin tekrar
edilmeye calisildigini ortaya ¢ikarir. Yapay zekalar her ne
kadar insan beyninden daha gelismis ve daha hizli karar
verebilen fonksiyonlara sahip olsalar da insan beyninin
Uretim ortaya koyma noktasinda diger 6zelliklerine sahip
olmadig bilinmektedir.

Yapay zekalar yorulmadan duslince ve analiz
yapabilirler, milyonlarca veriyi ¢ok hizli bir bicimde
inceleyebilirler ve sonuc¢ uretebilirler. Teknik anlamda
pek cok durumda bizlerden o6nde olabilirler. Ancak
insanlarin sezgisel yetileri ile duyumsama ve s6z konusu
islemlerin akabinde degisken ve yaratict Uretimler
yapabilmesini bu baglamda ortaya koymus oldugumuz
pek cok yaratici Uretimi gerceklestiremezler. Cunku
mevcut durumda yapabilirlikleri matematiksel verilerle

sinirhdir ve bilingleri yoktur (Guney ve Yavuz, 2020).

A. Turing’in olusturdugu ‘Turing Testi’ sonuclarina goére
yapay zeka en az insan kadar zekidir ve karsisindaki
insani ikna kabiliyetine de sahip olabilir. S6z konusu test
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kimileri tarafindan us temelinde uygun bulunmus
kimileri de testi elestirmistir. 2011 yilinda dil kavrami
lizerine kurgulanmis bir oyunu IBM WATSON’ isimli
yapay zeka kazanarak séz konusu oyunu en iyi oynayan
insanlardan daha iyi oynar hale gelmistir. Yarisma,
Turing Testi'nden esinlenerek gelistirilmistir. Yapay
zekanin ¢ tir smiflandirmasi bulunur. Bunlar; sinirl
yapay zeka, genel yapay zeka ve Ustlin yapay zekadir.
Sinirh yapay zeka disindaki siniflandirmalara ait bir tir
hentiz gerceklestirilememistir (Balli, 2020b). Bu
baglamda irdeledigimiz tim tartismalar sinirl yapay zeka
lUzerindendir.

Insan Otesi Bir Sorun Olarak Algoritmanin Uretimi
Baglaminda Sanat ve Sanatci

Benzer algoritmalari uzun stre inceleyerek bitiremeyen
makineler yerine her gecen gin daha hizli islem
yapabilen bilgisayarlar gelmektedir. Biyolojik
smirhliklarimizi biliyoruz en azindan ¢ok uzun suren
evrimsel stirecler icerisinde gelismedigi stirece bu durum
béyle bizler smirliyiz. Bizim sinirlh  yeteneklerimiz
karsisinda yorulmaktan uzak makine yetenekleri ne
kadar sinirlidir? Bu sorunun cevabini zamana birakmak
gerekir. Hawking gibi bir bilim insani s6z konusu bu
siirsizligl géormus olacak ki yapay zekanin diinyay: yok
edecegi Ongoértistinu dile getirmistir (Koéroglu, 2017).
Saniyorum ki atom parcalandiginda da kimse atom
bombasi icat edilsin diye bu bulusu yapmamistir. Yapay
zeka ile ilgili meselede makalenin asil konusu olan sanat
veya sanatg¢i kavrami iliskisine gelecek olursak oncelikle
s6z konusu teknoloji yeni ifade alanlari ve araclarimi
genisletmektedir. S6z konusu bu tespit yadsinamazdir.
Aaron programlandigindan beri bu durum bdyledir.
Aaron’in isleyisini anlamak acgisindan gelisimini anlatan
su paragrafi incelemek gereklidir;

Soyut resimlerle ise baslayan AARON
yaklasik 10 yil icinde ti¢ boyutlu uzayda
taslar, bitkiler ve insanlar gibi objeleri
sekilde konumlandirmay:
o6grendi. Cohen’in kendisini de pek yetkin

tatminkar

sinecek sekilde kodlayabilmesi ise 20 yili

aldi! AARON’n resimlerini bilgisayar
ekranina c¢ikardigini  sanmayin = sakin.
Cohen  AARON’a sececegi boyalar1

karistirmasina ve sonra kagida stirmesine
el veren 6zel bir yazici insa etmisti (Say,
2021, s. 110).

S6z konusu makinenin gorsel bir Urtin Uretmek icin
gelisim suresinin uzunca bir zamanda ilerledigi ortadir.
Ik makinelerden biri oldugunu diistintirsek bu durum
elbette olagandir ve gelistirilebilirdir. Daha cocuk yasta
meseleleri sinirli halimizle giderebildigimiz fizyolojik ve
zihinsel beceriler icin ugras ve emek gerekmektedir. Bu
baglamda gereken asil
uUretimlerinin sanatsallif1 sorunundan ziyade hali hazirda
yuzyillardir

sorulmasi soru makine

sanat Ureten bazi1 insanlar deha

noktasindayken makinenin sanat dUretimine neden
ihtiya¢ duydugumuz sorusu tartisiimaldir. Bahsi gecen
soruya tartisma kisminda gerekli cevab: verebilmek icin
simdilik literattir ile durumu anlamaya devam edecegiz.

Hollanda’da belirli girisimler sonucunda bir yapay zeka
tretilmistir. Uretilen yapay zeka Rembrandt resimlerinin
yeniden tUretilmesi icin gelistirilmistir. Uretimin amaci
Rembrandt teknigini Ogrenerek yeni bir ‘The Next
Rembrandt’ olusturma cabasidir ve resimlerindeki
atmosferi, etkili anlatim dilini yakalamak tzere
geligtirilmistir. Yaklasik bir yil gibi bir strede 346
Rembrandt resmini analiz etmis olan bu yapay zeka,
stirecin sonunda bir Rembrandt resmi tretmistir (Balli,
2020Db). Yapay zeka ile ilgili bir diger proje olarak ‘OBv2’
adli bir makine turetimi girisiminde bulunulmustur.
Makinenin Uretiminde kullanilan belirli adimlar ise su
sekildedir;

Sanatciya ait, tasarim unsurlar olan renk,
deger, doku, leke gibi, sanatciya ait, tasarim
ilkeleri olan butanltuk, farklhilik, denge,
zithk, vurgu, alan, ritim gibi ilkeleri,
Sanatciya ait, kas hafizasi, el izi, firca
lekesi, 6zgtin bicim arayis: gibi; kisisel 6zel
ve Ozgln unsur ve ilkeler tUzerinden
Uretilmesi gerekmektedir. Sanatci
tarafindan yaklasik bir bucuk aylik bir stire
zarfinda yukarda belirtilen ilke ve unsurlar
gozetilerek 1500’ yakin
simiflandirilabilecek olan veri saglanmistir.
Bu tiretim, geleneksel resim malzemesi olan
firca ve akrilik boya ile tarayici (scanner)
lzerine uygulanan firca lekeleri ve bu
lekelerin yluksek coztnurlukla bir sekilde
dijital olarak kaydedilmesiyle
gerceklestirilmistir (Balli, 2020a, s.148).

Hong ve Curran’a (2019) gore, yapay zekanin etkilesim
icerisinde oldugu sanat alani, kendi tarihsel stUrec
icerisinde birtakim degisikliklere ugramaya devam
etmektedir. Geleneksel sanat pratikleri ve dinamikleri
yuzyillardan  beri yaraticiliginin
drneklerindendir. Insan dogasinin estetik haz ile safligin,
guzelligini ve ifadesini yansitmaya c¢alisan sanatgi, yapay
zekanin gelismesiyle beraber kendisini karmasikligin
icerisinde bulmaktadir. Boylelikle, gorsel estetik algilama
ve anlamlandirma strecleri ile birlikte yaraticilik kavrami
da cagdas sanat dinamiklerinde yapay zeka paralelliginde
sorgulanir hale gelmektedir.

insan 6nemli

Liu (2020), bilim, teknoloji ve sanatin karsilikli i¢ ice
olmalarinin sanatin yenilikci degisimine katkida
bulunabilecegini belirtmektedir. GUnumuz bilim ve
teknolojisinin sanatcilarin yasamis olduklar:i sosyal ve
kulttrel paradigmalarin odak noktasi haline geldigini
ifade etmektedir. Boylelikle, cagdas sanat dinamiklerinin
6n planda olacag: farkli diistince formlari gelismektedir.
Yapay zekanin sanat disiplinlerindeki kaliplagmis
malzeme ve formlar1 degisime ugratmasiyla birlikte,
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sanatcilar: da geleneksel yaratici diistince eylemlerinden
uzaklastirarak bu kavramlari degisime ugratmistir.
Degisimin hizla devam ettigi ginimtizde yapay zeka ile
birlikte geleneksel form ve tekniklerin yerini, yeni
sanatsal calismalar almaktadir.

Yapay zekanin etkileri, gintimuiiz poptler sanati ile
birlikte video oyunlarinda da goértlebilmektedir. Bilingli
yaratilan farkli evrenler hem sanat tarihinde hem de
yapay zekanin tarihinde yer almaktadirlar. Farkl estetik
hazlarin yer aldig1 etkilesimli sonuglar blitininin ayni
zamanda insanlik hakkinda 6gretici yani da vardir. Yapay
zekanin sanat pratigi ile gerceklestirdigi iletisim,
etkileyici bir disavurumcu yapay zekad olarak
adlandirilabilmektedir (Mateas, 2002).

Insan &grenmesini taklit ve beyindeki sinir aglarinin
yeniden Uretimi neticesinde gelistirilen makine ve insan
Uretimi arasinda yapilan bir deneye bakmak gerekirse;
insan sanatcilarin Uretimi ve yapay zeka uretimi olan
eserler izleyicilere sunulmustur. Izleyiciler tarafindan
makine Uretimleri insan tretiminden daha fazla skorlar
elde etmistir. Yapay zekalar hali hazirda galeriler icin
Uretim yapmaktadir. Bizleri taklit ederek turetilen bir
makinenin gelecekte piyasay1 yonlendirmekte
kullanilacag: da goz ardi edilmemelidir (Tekin, 2018).

Sanat, gercegin bir yanilsamasi olarak karsimiza
cikarken gunumuzde ise butin bir gercekligin
yanilsamadan ibaret oldugu noktaya dogru gitmekteyiz.
Sanalligin tus basim hizi ve daha iyi bir imaj ¢ikana kadar
etkili olan olgular durumu sanata da etki etmis
durumdadir. Bu baglamda ne geleneksel bir romantizm
olarak glincelin reddi ne de tamamen gelecekgcilik hayali
ile insan hareket alaninin isgali ve s6z konusu isgalin
neticesinde hayallerin dahi tahakktim altina alinacagi
yapay ve hizli bir meta imaj gercekeiliginde ele alinmasi
dogru degildir. Sanat ve sanatciyr tekrar anlamaya
calisarak yeniden anlamlandirmamiz ve
temellendirmemiz gereklidir (Akbulut, 2018).

Sanatin sadece salt estetik haz olusturmak Uizere Uretilen
bir olgu oldugu noktasinda bir dustnceye varmak
oldukca eksik kalacaktir. Nitekim yapay zekanin var olan
bir gorsellik tizerinden ya da herhangi bir sanatc¢inin firca
izlerinin taklidi TtUizerinden yeniden duretim ortaya
koymasinin sanatin niteliksel yontinden baktigimizda ne
kadar anlami vardir? Sorusunu sormamiz gereklidir.
Yapay zeka tUretimi 6zglin olabilir, yaratict ve teknik
acidan Ust duizeyde olabilir ancak bir sanat eserinin
ortaya c¢ikmasini hazirlayan kisisel deneyimler ve
yasantilar sonucu ortaya konan bireysel tavri ne kadar
taklit edebilir? Insan sanat¢i kendi hayat deneyimini
estetik bir tirtin olarak izleyici tizerinde olusturdugu bag
ve bunun sonucu olarak diistinsel strec ile bagdastirir.
Bu stire¢ yeniden uretim baglaminda tekrar edilerek imaj
olarak yeniden duretilebilir. Ancak post sanat¢i tavri
olarak kisisel anlamlandirmalar, dlistinceler ve elestirel
karakterler yeni sanatin hangi noktasinda yer alacaklar?

Bu baglamda Picassonun su dustncesi durumu
aydinlatir niteliktedir;

Onemli olan sanatcinin ne yaptig degil, ne
oldugudur. Yaptigi elmalar on kez daha
glizel bile olsa, Cézanne, Jacques Emile
Blanche gibi yasayip dustinmus olsaydi,
beni hi¢ de ilgilendirmezdi. Bizi ona ilgi
duymaya zorlayan sey Cézanne’in
kaygisidir; iste Cézanne’in bize verdigi ders
budur (Ashton’dan Akt. Aslan, 2019, s.235).

S6z konusu durum cercevesinde yapay zeka Uretiminin,
sanatin sanatsalligini
tartismak yersizdir. Bu noktada sanat icin yeni ne
yaptiklari sorusu daha o6nemlidir. Yapay zekay: sanat
Uretmeye iten kaygi nedir? S6z konusu itki olmadan
sanat yapilir mi1 ya da Uretilen sanat kimin eseridir

sinirlandirilamaz noktasinda

sorunu ¢ozulmesi gereken ana meselelerdir.
Sonuc¢

Sanat, elestirel dtisinme pratiginin, yaratici hayal
glicinln yegane yapi tasidir. Sanatin tarihsel asamadaki
politik konumu, isyanlara zemin hazirlayan yapilarin
basinda gelmesi durumu sanati cogu otorite icin
sinirlandirilamaz bir hale getirmistir. Sanat hem
varligimizin temelini olustururken hem de varlk
sorununu sorgulayan iki u¢ durumu da ele alan,
anlamasi ve siniflandirilmas: karmasik bir yapi olma
6zelligini hep korumustur.

Gunumuze kadar sanat, cagmmin teknolojik sartlarim
kendini ifade etmekte ara¢c olarak sonuna kadar
kullanmistir. Ancak geldigimiz noktada teknolojinin
kullanimi ara¢ dliizeyinden 6znenin kendisi haline gelen
yapay zeka Uretimi haline gelmistir. S6z konusu bu
durumda sanatin sinirlandirilamaz yapisi geregi farkli bir
ifade olarak yapay zeka duretimi i¢cin sanat degildir
denilemez. Bu genellemeyi sanatin 6zgir yapisi kabul
etmez. Ancak halihazirda sanat eseri uretebilme
potansiyeli olan insanlar varken yeni bir rakip olusturma
ihtiyacinin varligini sorguladigimizda asil anlamsiz ve
zoraki durumu burada kesfediyoruz. Belki de
Gombrich’in (1997) 6nermesi ile bakarsak zaten sanat
yok sadece sanatcilar varsa yakin gelecekte sanatginin da
sonu gelmistir mi demeliyiz?

Farkli disiplinlerin etkilesiminin sonucu olarak sanat, bir
metafordur. Kendini ifade etme istegi surecinde dis
dinyadaki olay orgtistine karsi duyarli olan insan,
yaraticit becerilerini de bu etkilesime kars: aktif hale
getirmektedir. Bliytik sorunlarin ¢oztimlerine ilham veren
yaraticilik, metaforlarin dogrudan etkisiyle Urtine
dontsmustir. Yetersiz bulunan ilk halin yadsinmasi ve
stirecin sonunda 6zgun ve sira dist bir ifadenin, yetersiz
olan ilk hali asma girisimidir. Yeni fikirler aramaktan
ziyade eskimis olan ilk hallerin unutulmas: durumu,
yaraticilik konusu
boslukta zihin 6zglnlik cercevesinde yeni baglantilar
kurarak farkl bir bakis acgisiyla kendini gosterecektir. Bu

sUreclerinin  baslangicidir. So6z
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iliskide  bosaltilan alan  baglantilar aracihigiyla
doldurulacaktir. Yaraticilik da tim bu strecler dahilinde
ortaya cikmakta ve anlamlandirilabilmektedir.

Yaraticilik ile ilgili anlamlandirma tizerine distnulirken
literattirde yer almakta olan iki soruyu da g6z ardi
etmemek gereklidir. Bu sorulardan birisi standart
davranislan yaratici davranis olarak farklilastiran unsur
veya unsurlar nelerdir? Digeri ise yaratici kisiyi etkileyen
cevrenin ve Kisinin ozellikleri nelerdir sorulandir. S6z
konusu sorular goz éntine alindiginda yaraticilik bireysel
olarak sosyal degiskenler cercevesinde kendine yer
bulabilen bir kavramdir (Amabile, 1996).

Insan dogasinin siirh yetenek ve yaratici becerileri
karsisinda makinenin smirsiz beceriye sahip olma
izlenimi, duygu ve duslUncelerin bir sistemde varolma
kabiliyeti ile ortismemektedir. kendi
olusturdugu dtizenek yardimiyla resimlerini yapmasi,
fotograf makinesinin icadi veya AARON gibi
programlardan yardim almamiz, sinirli yeteneklerimizi
asmak dogrultusunda makine ile yaptigimiz is birliginin
bir gostergesidir. GuUnUmuizde hizla gelismekte olan
makinenin dustnuldtgtinde
baslangictan bugline sinir tanimayan bir gelisim
goOsterdigi de gbz ardi edilemez.

Vermeer’in

evrimsel sureci

Aslinda yapay zekad bizim  biyolojik olmayan
zekalarimizdir. Bu baglamda hentiz ilkel bir evrede
bulunan yapay zekanin yapabilirliginin sinirli olmasina
karsin genel yapay zeka ve tistlin yapay zeka gibi gelismis
bicimlere wulastiginda bizim vasathigimizi asacaklar
asikardir. Yapay zekalar insanlardan ¢ok daha teknik ve
dayanikli olmalarina karsin yaraticiik noktasinda hali
hazirda insanlara tustinlik kurmalari beklenemez.
Yapay
yardimcaidirlar. Ornegin, hala insanlarin kendi zeki
makinelerini dutsledigi ve Urettigi 6lctide bir yaraticilik
ortaya koymaktan uzaktirlar.

zekalar mevcut konumda verimli birer

Post sanatct konumunda ki makine, insanin geleneksel
sanattan kalma 6grenme bicimleri ile 6greniyor, taklit
ediyor ve Uretiyor. Postmodernist bir anlayista ortaya
cikan yapay zeka duretimi tekrardan postmodernist
duistincenin gelenek karsithigina tezat bir bicimde
gelenekten Dbesleniyor. Yapay zekd ve insan eser
Uretiminin arasindaki farki savunabilecegimiz noktanin
insan  sanatcilar tarafindan gelenek temelinde
savunuldugunda yapay zeka sanatcilar da geleneksel bir
insan sanati gibi 06grendigi icin saglam temellerde
savunulamayacaktir.

Yapay zeka dUretimlerinin insan tarafindan organize
edilmesi ve insan Uretimlerinden 6grenerek taklit etmesi
savi ileri stirtilerek, makinenin yaratici olmadig: iddias:
insanin yaraticilign gelistirmekte geleneksel tavirla
kullanmis oldugu teknigin neredeyse aynisi olmasi
yonlunden tartisilabilir. Bu baglamda ya geleneksel
6grenme metodu ile hareket eden insan, sanatc¢i yaratici
degildir ya da yapay =zeka TUuretimi de yaraticilik
neticesinde sanat eseridir. S6z konusu ikircikli durum

yaraticiigin ve sanatin kuramsal boyutunu tekrar ele
almamiz icin bizi zorlamaktadir.

Sonuc olarak dustunuldiglinde, tartismay: sanatin asil
glclt oldugu sezgisellik meselesine, gelenegin Otesine
tagimaliyiz. Oncelikle insan sanat¢i tamamen kendini
gelenekten  kurtararak sanatin yaratict  sezgisel
mecrasinda kendini insa etmelidir. Bu noktaya
ulasamadiginda teknik anlamda Utstlin olan yapay zeka,
insan sanatini kendi tekeline alarak, sanatin elestirel
pratigini otoritenin hizmetinde eriterek yok etmeye
hazirdir.

Kaynakca
ACAR, E. (2007). Oliimliiliik, Oliimsiizliik ve Yapay Zeka.
Altkitap Yayinevi, Istanbul.

AKBULUT, D. (2018). Dijital Cagda Sanatin ve
Sanatcinin Konumu. Inént Universitesi Sanat ve
Tasarim Dergisi, 8(17), 117-123.

AMABILE, T. M. (1996). Creativity in Context: Update to
the social psychology of creativity. Hachette, UK.

ANADOLU, B. (2020). Makineler Film Yapmay:1 Dusler
mi?: Jan Bot Ornegi. SineFilozofi, 5(10), 682-703.

ASLAN, E. (2019). Yapay Zeka Resimleri ve Sanatin
Baskalasan Mecras: Uzerine.
Enstitiisti Dergisi, 42, 231-242.

Gtizel Sanatlar

BALLI, O. (2020a). Transhimanizm Baglaminda Bir
Yapay Zeka Sanatct Uygulamasi: OBv2. Tykhe Sanat
ve Tasarim Dergisi, 5(9), 141-162.

BALLI, O. (2020b). Yapay Zeka ve Sanat Uygulamalari
Uzerine Guincel Bir Degerlendirme. Sanat ve Tasarim
Dergisi, (26), 277-306.

BALLI, O. (2020c). Guniimiiz Sanatinda Dijitallesme;
Posthtimanizm Baglaminda Sanat ve Sanatcinin
Yerini Alan Algoritma: Post-Sanatci.
Hacettepe Universitesi.

Ankara:

BODEN, M. A. (2004). The Creative Mind: Myths and
Mechanisms. Second Edition. London: Routledge.

COHEN, H. (2010). Driving the Creative Machine.
Crossroads Lecture Series. Eastsound: Orcas
Center.

CSIKSZENTMIHALYI, M. (1996). Creativity: Flow and The
Psychology of Discovery and Invention. New York:
Harper Collins.

ELGAMMAL, A., LiU, B., KiM, D., ELHOSEINY, M., &
MAZZONE, M. (2018, April). The shape of art history
in the eyes of the machine. In Proceedings of the
AAAI Conference on Artificial Intelligence (Vol. 32,
No.1).

ELGAMMAL, A., & MAZZONE, M. (2020). Artists, Artificial
Intelligence and Machine-based Creativity in
Playform. Artnodes, (26), 1-8.

152



13/2

Onur ERTEN, Omuir GOKTEPELILER | Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 2022

ELLUL, J., & HOFSTADTER, D. (1979). Remarks on
Technology and Art. Social Research, 46(4), 805-833.

FRANCASTEL, P. (2000). Art & Technology in the
Nineteenth and Twentieth Centuries. Cambridge: The
MIT Press.

GOENAGA, M. A. (2020). A Critique of Contemporary
Artificial Intelligence Art: Who is Edmond de
Belamy?. AusArt, 8(1), 49-64.

GOMBRICH, E. H. (1997). Sanatin Oykiisti. (Cev. Erol
Erduran, Omer Erduran). Remzi Kitabevi, Istanbul.

GUNEY, E., & YAVUZ, H. (2020). Yapay Zeka ile Sanatsal
Uretim Pratiginde Sanatcinin Rolil ve Degisen Sanat
Olgusu. Sanat ve Tasarnim Dergisi, 26, 415-439.

HONG, J. W., & CURRAN, N. M. (2019). Artificial
intelligence, artists, and art: attitudes toward
artwork produced by humans vs. artificial
intelligence. ACM Transactions on Multimedia
Computing, = Communications and Applications
(TOMM), 15(2s), 1-16.

KOROGLU, Y. (2017). Yapay zeka’nin teorik ve pratik
siirlar1. Bogazici Universitesi Yayineuvi.

KURZWEIL, R. (2005). The Singularity is Near: When
Humans Transcend Biology. Penguin.

KURZWEIL, R. (2021). Bir Zihin Yaratmak Insan
Diistincesinin Esrari. (Cev. Dilara Gostollipcge).
Istanbul Bilgi Universitesi Yayinlari, Istanbul.

LEONARD, N. (2020). Entanglement Art Education:
Factoring ARTificial Intelligence and Nonhumans
Into Future Art Curricula. Cev. Art Education, 73(4),
22-28.

LiU, X. (2020, October). Artistic reflection on artificial
intelligence digital painting. In Journal of Physics:
Conference Series (Vol, 1648, No. 3, p. 032125). IOP
Publishing.

MATEAS, M. (2002). Interactive Drama, Art and Artificial
Intelligence. Thesis (PhD), Pittsburgh, Carnegie
Mellon University.

MAZZONE, M., & Elgammal, A. (2019 March). Art,
creativity and the potential of artificial intelligence.
In Arts (Vol. 8, No. 1, p. 26). Multidisciplinary Digital
Publishing Institute.

MITCHELL, W., INOUYE, A., & BLUMENTHAL, M. (2003).
Beyond  productivity: Information, technology,
innovation and creativity. Washington, DC: National
Academies Press.

MONDAL, B. (2020). Artificial intelligence: state of the art.
Recent Trends and Advances in Artificial Intelligence
and Internet of Things, 389-425.

NORMAN, D. (2017). Design, Business Models and
Human-Technology Teamwork: As automation and
artificial intelligence technologies develop, we need

to think less about human-machine interfaces and
more about human-machine teamwork. Research-
Technology Management, 60(1), 26-30.

RAJKUMAR, V. G. (2018). The Art of Artificial Neural
Networks: Emergent Creativity in  Artificial
Intelligence. Doctoral dissertation, Duke University.

SAGAN, C. (2019). Cennetin Ejderleri Insan Zekasinin
Evrimi Uzerine Diistinceler. Say Yaymlari, Istanbul.

SAY, C. (2021). 50 Soruda Yapay Zeka. Bilim ve Gelecek
Kitapligi, Istanbul.

SMITH, C. S. (1977). On Art, invention and technology.
Leonardo, 10(2), 144-147.

TEKIN, A. (2018). Yapay Zeka Kullaniminin Sanata
Etkileri. Kent Akademisi, 11(4), 692-702.

WANG, L. (2019, August). The Subjective Value of Artistic
Creation in the Age of Artificial Intelligence. In 5th
International Conference on Arts, Design and
Contemporary Education (ICADCE 2019) (pp. 60-64).
Atlantis Press.

WANG, Y., & MA, H. (2019, December). The Value
Evaluation of Artificial Intelligence Works of Art. In
2019 International Joint Conference on Information,
Media and Engineering (IJCIME) (pp. 445-449). IEEE.

XING, B. (2018). Creativity and Artificial Intelligence: A
Digital Art Perspective. Social Science Research
Network, 1-55.

YU, Y. (2016). Research on digital art creation based on
artificial intelligence. Revista Ibérica de Sistemas e
Tecnologias de Informacdo, (18B), 116-126.

Dijital Kaynakca

BAKER, U. (2009). Internette Sanat Mumkin mi ?
http:/ /korotonomedya.net/
kor/index.php?id=6,7,0,0,1,0

ADAMS, R. L. (2017). 10 Powerful examples of artificial
intelligence in use today. Forbes.
https:/ /www.forbes.com/sites/robertadams /2017 /
01/10/10-powerful-examples-of-artificial-
intelligence-in-use-today/?sh=26cbb39a420d

153





