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oz

Comical Tragedy and Tragical Comedy of Mr. Punch / Mr. Punch''n Komik Trajedisi ve Trajik
Komedisi, Ingiliz yazar Neil Gaiman kaleme aldig1 ve grafik sanatgist Dave McKean'in gizdigi, 1994 senesinde
yayinlanan bagimsiz bir grafik romandir. Bu grafik roman igerik ve bi¢imin evliligine, grafik oykiileme ve
ardisik sanat medyumunda giizel bir 6rnektir. Gaiman ve McKean'in neredeyse bir dmre yayilan ortakliklarina
ornek teskil eder. Kariyer hikayeleri, ortak ¢aligmalara yansittiklar1 essiz ve kisisel yorumlar1 pek ¢ok geng
sanat¢1 i¢in ilham kaynagidir. Bir grafik roman1 analiz etmek ¢ok katmanli bir siirectir. Bir grafik roman edebi
bir metin olarak degerlendirilebilir; bir senaryo yazimi 6rnegi oldugu kadar tipografi, sayfa diizeni tasarimi,

teknik ve islup bakimindan bir resimleme projesidir. Gaiman ve McKean ortakligi boylesine i¢ ige ge¢mis
karmasik ve ¢ok katmanl dykiileme ¢aligmalarinin incelenmesi bakimindan metod dnerecek niteliktedir.
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ABSTRACT

Comical Tragedy and Tragical Comedy of Mr. Punch is a graphic novel written by British writer Neil
Gaiman and graphic artist Dave McKean, which was published in 1994. This graphic novel is a beautiful
example of the marriage of form and content on graphic storytelling and sequential art medium. The lifelong
collaboration between Gaiman and McKean is exemplary. The stories of their carier and their unique and
personal contributions to their co-op works will inspire several young artists. The analyses of a graphic novel can
be handled in multiple ways. A graphic novel can be regarded as a literary text; An example of screenwriting or
a book design perspective, which is a combination of typography, layout design, illustration style and technique.
Gaiman and McKean's collaboration also draw a guideline for exploration of such complex and multilayered
graphical and literary intermixed storytellings.
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GizGi ROMANDA BiGiM VE FORM

Tiirkiye’de ¢izgi roman iizerine yapilan ilk akademik c¢alismalar doksanli yillarin
sonlarinda ortaya c¢ikar ve ekseriyetle metin lizerine odaklanan niteliktedirler. Bu ¢aligmalar,
miitercim terclimanlik, filoloji, edebiyat ve basin yayin disiplinlerinin c¢atilar1 altinda
tiretilmistir. Artik giiniimiizde ¢izgi roman bir alt kiiltiir degil, ana akimin bir parcasi haline
geldigi icin goriiniirligi kiiresel diizeyde oldukca fazlalagmistir; Bu sanatsal iiretim mecrasini
taktir eden akademisyenlerin sayis1 giizel sanatlar ¢evrelerinde de artis gdstermistir. Bu
durum, bir ¢izgi roman eserinin analizi sorunsalin1 giindeme tasimistir. Hem yazi hem de
resmin bir araya gelmesi ile olusturulmus ¢izgi roman, hayati organlar1 ortak olan bir siyam
ikizidir. Onlar1 ayirmaya kalksak, biiytik ihtimalle biri 6lecektir. Hatta ikisini birden kaybetme

olasiligimiz da yiiksektir.

Cizgi romanda yazi iki bicimde ele alinmalidir;

1. Bir senaryo olarak, yaratici yazarlik kurallar1 ¢ergevesinde edebi bir metin
olarak...
2. Yan anlam ve alternatif okuma iiretmekte kullanilabilecek tipografik veya

kaligrafik bir grafik eleman olarak...

Dogas1 geregi yazi, bir Oykiileme, anlatim ve aktarim aracidir. Dolayisiyla c¢izgi
romanda edebiyat, grafik tasarim ve resim sanatlar1 i¢ i¢e ge¢mistir. Amerikali Cizgi roman
sanatgist Van Fleat, sdyle demektedir; “Oykiileme ve dykiiniin kendisi, sizin(gizgi roman
¢izerinin) bir numaral édevinizdir; hikaye i¢in ordasimzdir zaten. Oykiiyii okunabilir kilmak,
anlasilir bir bicimde sunmak ve Oykiiyli kendisiyle ters diismeyecek bir grafik dilin igine

koymak bu isin temelidir” (Talon, 2003: 169).

Cizgi roman lretmenin standart bir metodu bulunmamaktadir. Bir yazarin kaleme
aldig1 bir senaryoyu resimlemek bu isin ilk akla gelen siireci gibi goriinebilir ancak Hérge
veya Shaun Tan gibi hem yazan hem de ¢izen sanatgilar i¢in “gorsel olarak yazmak™ gibi bir

teknikten bahsedebilmek miimkiindiir.

Mike Mignola, elinde yazil1 bir senaryo olmadan ¢izgi romanlarini hazirlar. Kafasinda
uzun siireden beri tasidig1 ve gelistirdigi oykiileri 6ncelikle resimsel bir bicimde kagida doker.
Bu yontem bir ¢izer olarak her sayfanin gorsel tasarimi iizerine 6zen gosterebilmesini de
saglar. Sonra Mignola, sayfalara serpistirdigi bos konugma balonlarinin ve anlatim

kutucuklarinin iclerini dogaclama bir bicimde doldurur.
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Bir yazarin kaleme aldig1 bir resmi resimlerken illiistrator, ¢izgi roman g¢izeri bir ilk
okuyucudur. O senaryoyu beyaz perdeye uyarlayan bir yonetmen, yapimci gibidir. Metinden
anladiklarinin yani sira metin iizerinden kendi sdylemlerini ve yorumlarini sanat1 araciligiyla
okuyucuyla paylasir. Iyi bir ¢izgi roman, senaryonun tasvir ettiklerini resimlemez, gdz ardi
ettiklerini anlatir. Neil Gaiman ve Dave McKean ortak ¢alismasi olan A Comical Tragedy and

Tragical Comedy of Mr. Punch bunun en iyi 6rneklerinden biridir.

YAZARIN HIKAYESI; NEiL GAIMAN

Neil Gaiman, Sandman ya da Mr. Punch’t yazmadan, ¢izgi romanlarin renkli ve
acayip diinyasina karigmadan once de kalemiyle ekmegini kazanan bir yazardi. Neil Gaiman,
10 Kasim, 1960°da Ingiltere’de Hampshire’in Portchester bdlgesinde diinyaya gelmistir. Hy
Bender ile Sandman ¢izgi roman serisi iizerine yaptig1 sOylesilerin derlendigi The Sandman
Companion’da ailesinin kokenlerinin Dogu Avrupa’ya, Rusya’ya uzandigini ifade eder. Her
ne kadar yahudi bir aileye mensup olsa da Ingiltere Kilisesi okullarinda egitim gérmiistiir.
Sik1 katolik disiplinini 6grendigi bu okullara dair anilarinin yankilar1 One Life Furnished In

Early Moorcock ve Season Of Myst gibi eserlerinde hissedilebilir.

Gengliginde C.S. Lewis, J.R.R. Tolkien ve G.K. Chesterton gibi yazarlar1 okumustur,
sonraki donemlerde Samuel R.Delany, Roger Zelazny, Harlan Ellison, Michael Moorcock ve
Gene Wolfe’u takip etmistir. Bir taraftan Katolik okulunda aldig1 egitim, diger yandan da bir
Bar Mitzvah olabilmesi i¢in bir Ortadoks Yahudi hazzandan aldig1 6zel dersler, hristiyanlik ve
musevilik inanclart lizerine gen¢ yasta karsilastirmali derin bir bilgiye sahip olmasim

saglamigtir.

Bu arada babasinin manav diikkanina gelen Amerikan ¢izgi romanlarin1 okuyarak
biiylir. Cizgi roman, Gaiman’da kisa zamanda bir tutkuya doniisiir. En c¢ok takip ettigi
yayinlar Phantom Stranger ve Black Orcid’dir. Garip bir bigimde ¢izgi romanlar1 ¢izmekten
cok yazmay1 diler. Okulunu ziyarete gelen bir kariyer danismaniyla icinde yatan aslani
paylasir. Kiiclik Gaiman’nin bir ¢izgi roman yazari olmak istedigini 6grenen kariyer
danigsmani, hayaliyle dalga gecince takip eden dokuz sene boyunca yazar eline bir daha ¢izgi
roman almaz. Ancak yine de Gaiman kendisine basin-yayin alaninda bir kariyeri ¢izer

(Bender, 1999: 12).

1980’lerin basinda Gaiman, dis diinya ile baglantilar kurabilmek, yazdiklarini

bastirabilmek ve hayran oldugu 6zel kisiliklerle tanisabilmek i¢in muhabir olmaya karar
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verdi. Bu donemde tiirli kitap elestirileri ve roportajlar kaleme alir. 1984°de ilk kitaplarim
yaymlar. Bu kitaplar, donemin popiiler miizik gurubu Duran Duran’in biyografisi ve Kim
Newman ile birlikte kaleme aldig1 bilim kurgu kitaplarindan 6zlii sézlerin derlendigi Ghastly
Beyond Belief’dir. Basta Knave olmak iizere, tlirlii dergiler icin roportajlar, makaleler ve

elestiriler yazmigtir.

Gaiman, serbest c¢alisan bir muhabir olmanin kazanglarini fazlasiyla yasadigini ifade
eder. Devamli seyahat ederek, iilke capinda tiirlii bilimkurgu ve fantezi kongrelerine katilir.
Bu tip etkinliklerde bilimkurgu ve fantezi tiirlinlin popiiler yazarlariyla tanisir ve yakin
dostluklar kurar. Douglas Adams ile bulusmas1 1980’lerin sonuna dogru Don’t Panic: The
Offical Hitch Hikers Guide To The Galaxy Companion’1 kaleme almasina vesile olur. Terry
Pratchett ile kurduklar1 ortakligin meyvesi, mahser giiniiniin gelisi {izerine bir kara komedi

olan Good Omens’dir.

Bu roportaj turlarindan birinde, bir tren garindaki gazete bayisinde Alan Moore’un
kaleme aldig1 Swamp Thing adli ¢izgi romanla karsilasir. Ve ¢izgi romana duydugu kiillenmis
ask yeniden alevlenir. Moore’un yazin tarzindan ¢ok etkilenen Gaiman, bu sira dis1 ¢izgi
roman yazartyla tanigmaya karar verir. Bu arada Alan Moore 1986 yilinda kaleme aldig:
Watchmen adli ¢izgi roman serisiyle oldukca prestijli bir bilim-kurgu edebiyat1 6diilii olan
Hugo’yu alarak ¢izgi roman tarihinde bir ilke imza atmistir. Yiiksek egitimi olmayan, kendi
kendini yetistirmis, is¢i smifi kokenli bu Ingiliz sanatgiya, herkes ¢izgi roman gemisinin
seyrini sonsuza dek degistiren adam olarak bakmaktadir. Gaiman, kitabi Ghastly Beyond
Belief ile birlikte bir tanisma ve tesekkiir mektubunu Allan Moore’a yollar. Boylece iki yazar

arasinda kisa zamanda bir dostluk gelisir.

Allan Moore ile tanmigsmasiyla birlikte Gaiman’nin Oniinde ¢izgi roman diinyasi
aralanir. Dave McKean ile paylagacaklart uzun soluklu ortakligin temelleri bu donemde atilir

(Bender, 1999: 37).

GiZERIN HIKAYESIi; DAVE MCKEAN

Giliniimiizlin en yetenekli multimedia sanat¢ilarindan biri olarak kabul edilen Dave
McKean 29 Aralik 1963 de Taplow, Berkshire’da (Birlesik Krallik, ingiltere) diinyaya geldi.
1982 den 1986 ya kadar “Berkshire College of Art and Design’’da tasarim, illiistrasyon
(resimleme) ve film yapimcilig1 iizerine egitim goriir. 1986 da Ingiliz yazar Neil Gaiman ile
tanisir. McKean basindan kotii bir NewYork tecriibesi gegmis geng bir tasarimeidir. Cizgi

roman yapmak istemektedir ancak bir tiirlii kendisiyle calismak isteyen bir yazar ya da editor
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bulamaz. Tesadiif eseri bir araya gelen ikili, birbirlerinden ¢ok etkilenirler.Bu karsilasma bu

giin dahi devam eden ¢ok verimli bir ortakligin baglamasina vesile oldu.

McKean, Gaiman ile birlikte ve tek basina bir ¢cok ddiillii ¢izgi roman projesine ¢izer
ve tasarimci olarak imza atar, bunlarin arasinda Black Orchid’i (1988) Grant Morrison ile
birlikte yaptig1 bir Batman grafik roman1 olan Arkham Asylum’u (1989) ve solo caligmasi
Cages’i de sayabiliriz. Bu ¢izgi roman serilerini resimlerken McKean, barok pentiir teknikleri
kullanir. McKean 1987 yilinda ekiirisi Gaiman’nin kaleme aldig1, sanatsal yaraticilik, biling
alt1 ve kollektif bilingsizligin antropomorfik(insan-bi¢imsel) timsali olan “Dream / Diis” adli
kahramanin maceralarmin konu edildigi “Sandman™ periyodik ¢izgi roman serisinin

kapaklarini tasarlamaya baslar.

Neil Gaiman Tirlii yayincilar i¢in bir ¢ok ¢izgi roman yazmistir, ancak en ¢ok The
Sandman ¢izgi roman serisi ile taninir. Sandman ¢izgi roman serisi, yaymlandigi donemlerde
kiiciik bir kiiltiirel fenomen haline gelmisti. Gaiman, Sandman sayesinde ¢izgi romanin
sayginlik kazanmasini saglamis, bu ifade bicimini pek ¢ok farkli sosyal guruba tanitmis ve
sevdirmistir. Gaiman s6z verdigi gibi 1987°de basladig seriyi 1996’da bitirir ve bu Amerikan
¢izgi roman endiistrisi i¢in bir ilk niteli§indedir. 75 sayidan olusan seri 10 ciltte toplanir. Bu
ciltler halen basilmakta ve yeni okuyucularin ilgisini ¢cekmeyi siirdiirmektedir. Zaman iginde
okuyucularin da 1srarlar1 iizerine Gaiman, Sandman mitolojisine dair yeni dykiiler yazmay1
stirdiirmiistlir. Ancak bu hikayeler, orijinal Sandman gibi kendi i¢inde devamlilik arz eden bir

destan olmanin 6tesinde Morpheus nostaljisine kisa ziyaretler niteligindedirler.

McKean, Sandman i¢in hazirladig1 kapaklarin hepsini sonradan Sandman Dust Covers
adli retrospektif albiimde bir araya getirmistir. Bununla beraber, McKean, Gaiman’nin pek
cok Oykiisiinii resimlemistir ve bu yayinlara eslik eden uygulamalar iiretmistir. Bir mafya
hikayesi olan Violent Cases (1987), bir sinema ydnetmenin Oliimiiniin ardindan gelisen
olaylarin islendigi Signal to Noise (1992) ve Neil Gaiman’in ¢ocukluk anilari {izerine olan
Mr.Punch (1994) bunlardan bir kagidir. Bu arada Mr. Punch’da ilk kez ¢izgi romanda
tipografiye ne kadar ¢ok onem verdigini vurgulamak adina, Jonathan Barnbrook’un Emigre
icin hazirladigi Masons adli harf karakteri setini kullanmistir. Dahasi, McKean yine
Gaiman’in yazdig1 li¢ ¢ocuk kitabini da resimlemistir; The Day I Swapped My Dad for 2 Gold
Fish (1997), Coraline (2002) ve The Wolves in The Walls(2003).

1989°da Gaiman The Books Of Magic adli ¢izgi roman1 yayinlar. Dort bolimden

olusan bu mini seri D.C. yayin evinin ¢atist altinda piyasaya siiriilmiistiir ve yine Gaiman’a
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0zgli mistik temalar1 biinyesinde barindirmaktadir. 7im Hunter adli, siyah sach ve gozliikli
bir Ingiliz ¢ocugun biiyiiciiliik ve gizemler diinyasiyla tanistirilmasini anlatan dykii, sonradan
yaymlanan J.K. Rowling’in Harry Potter serisiyle sasirtict benzerlikler tasimaktadir.
Ilerleyen dénemlerde okuyucular arasinda Rowling’in Harry Potter’in temasmi Gaiman’dan
calmis olup olamayacag {izerine tiirlii tartigmalar yasanmistir. Bu tartismalari Gaiman, geng
biiyiicli ¢iragi teminin fantastik edebiyatta siklikla rastlandigini belirterek sonlandirdi. Books
Of Magic 1991 senesinde derlenir ve grafik roman formatinda yeniden yayinlanir. John ney
Reiber’de bu grafik romandan esinlenerek 1994’den 2000 yilina kadar devam eden yetmis

dort sayilik ayn1 adli bir ¢izgi roman serisi yazmustir.

Gaiman 1997 senesinde BBC televizyonu i¢in Neverwhere adli fantastik televizyon
dizisinin senaryosunu kaleme alir, sonra da bu seriyi dizinin kendisinden ¢ok daha basarili
kabul edilen bir romana uyarlar. Ayrica 2005 senesinde yakin dostu ve ig ortagi Dave
McKean’in yonettigi MirrorMask adli fantastik filmin senaryosunu yazar. Ek olarak Hayao
Miyazaki’nin Princess Mononoke adli uzun metrajli animasyonunun senaryosunu

Ingilizce’ye uyarlar.

2001 senesinin subat ayinda Gaiman American Gods adli romanmi tamamladiginda
kendini ve eserlerini tanitmak amaciyla kisisel bir internet gilincesi agar. Boylece Gaiman
kendisi olmanin nasil bir deneyim oldugunu, iizerinde ¢alistifi projelerin hangi asamada
seyrettigini, giindelik olaylara iliskin disiincelerini, sicagi sicagina okuyuculariyla
paylasabilmektedir. ~ American Gods romanini siirdiirdiigli donemde okuyuculart ve
hayranlariyla birlikte siirdiirdiigli internet sohbetleri ise New England Science Fiction
Association tarafindan Adventures in The Dream Trade Adiyla yayinlanmak iizere

kitaplastirilmistir.

Bu arada ortaginin yaninda iyice pisen McKean bir yazar olarak becerilerini ortaya
koymaya cliret eder. 1998 senesinde yayinladigi Cages adli grafik roman, McKean’in artistik
kariyerinde bir donlim noktas1 haline gelir. Cages ile birlikte ge¢miste agdali gotik atmosferler
olusturmak i¢in sikca kullandig1 karga kafa taslarini, kemikleri, bluntu nesneleri, bugulu, sisli
fotograf efektlerini bir kenara birakir. Cages, McKean’in sanat ve hayata dair vizyonunun bir
yansimasi oluverir. Roman, inanci, yaraticiligi ve kedileri irdeler. Sanat¢1 hikayesini aktarmak
icin sadece iki 6zel renk tonu ve yalin fakat etkili bir ¢izgisel desen yaklagimi disinda baska
hicbir sey kullanmaz. Kendisine 6zgli renk patlamalarimi ve radikal kutulama yontemini
Oykiiniin kilit anlarini, ekseriyetle dramatik doruklarini vurgulamak i¢in kullanir. Ayrica baski

teknolojisini avantajlarindan da faydalanir ve o giine dek higbir ¢izgi roman ¢izerinin
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denemedigi bir seyi uygular; 6zel renkleri {ist iiste basarak, sadece 151k kagidin {izerinden
yansidigr anda kesfedilebilen resimler yaratir. Cages, sadece plastik olarak degil metin

diizeyinde de son derece kapsamli bir ¢alismadir.

Sekil 1. Cages ilk basimi igin McKean’in hazirladigi kapak ¢aligmasi.

McKean’in kokenleri ¢izgi romanda bulunsa da evrenini sanatsal ¢aligmalara, ticari
1smarlama islere, foto-illiistrasyona, sinemaciliga ve grafik tasarima dogru genisletir. Boylece
fotograflari, yazi karakterleri ve tasarimlariyla baglibasina yiizellinin tizerinde miizik albiimii
kapag tasarlar (4ssembly, Toad the wet sprocket, The Counting Crows, Tori Amos, Dream
Theater, Alice Cooper, Machine Head), reklam kampanyalar1 i¢in imaj ve tasarimlar hazirlar
(Nike, Kodak, British Telecom, Eurostar, 3dfx, Voodoo, Smirnoff, BMW Mini) ve diizenli
olarak New Yorker, Mojo, Playboy, Penthouse ve Blur gibi dergilerde resimleme caligsmalari

yaylanir.
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Sekil 2. Peter Weir’in yonettigi ve Jeff Bridges’in basroliinde oynadig1 Fearless adli film igin
hazirlanmis ve NewY orker dergisinde yayinlanmis bir illiistrasyon

Kendisi de amator bir Jaz miizisyeni olan McKean {inlii saksafon sanatgisi lain
Ballamy’in sirketi Feral Records’un amblemini tasarlar; tiirlii kisa filmler ve video projeleri
yonetir(The week before, N(eon), Lowcraft, Izzy, Raindance, Buckethead, BBC Sonnet 138)
ve lain Sinclair, John Cale, The Rolling Stones, Jonathan Caroll ve Stephen King gibi
isimlerle ortaklasa film ve kitap projelerinde ¢alisir. McKean ayni zamanda Piano, Alien 4,

Blade, Harry Potter gibi ticari filmlerin tasarim siireglerinde de gorev alir.

McKean A.B.D. ve Avrupa’da sergiler acar; New York’daki Four Colour Gallery’de
Madrit Cagdas Sanatlar Miizesi’'nde ve Carlisle’daki Maritime Museum’da  dlizenledigi
kisisel sergiler bunlardan bazilaridir. Dave McKean Ingiltere’de Oxney adasinda yasamini ve

calismalarimi siirdiirmektedir (Dave McKean Offical Web Site ,2017).!

HIBRIT BIR MEDYUM; GiZGi ROMANDA BiR ORTAKLIK ORNEGi OLARAK
MR. PUNCH

Cizerin olusturdugu gorsel metin ile yazarin edebi metninin ¢izgi roman biceminin
catis1 altinda bulusmasi olgusuna verilebilecek orneklerden biri, Dave McKean ve Neil
Gaiman’in 1995 senesinde, beraber ortaya c¢ikardiklar1 “Comical Tragedy and Tragical
Comedy of Mr. Punch/ Bay Punch’in Komik Trajedisi ya da Trajikomedisi” adli eserdir.
McKean bu c¢aligmada tasarimcr vasfiyla, ekiirisi Gaiman’in naturalist, otobiyografik
Oykiisiine ragmen, ucari, fantastik, hatta epeyce sembolik imgeler iiretir. Bu imgeleri
olustururken aligilmig tislubunu karamsar ve fantastik bir imge dili olusturacak bi¢imde

esnetir (Oztekin, 2005: 66). Gaiman seneler sonra, 2013’de cikarttig1 “Ocean at The End of

" Dave McKean’min bu kisa biyografisi, M. Korkut Oztekin’in 2005 tarihli Cizgi Romanda Grafik Tasarimin
Etkileri adli yayinlanmamis yiiksek lisans tezinden alintilanmis ve giincellenmistir.
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The Lane/Y olun sonundaki Okyanus” adl1 romaninda ayni konuyu ziyaret eder ancak bu sefer

kullandig1 dilde ve kurguda McKean’i hatirlatan bir edebi imgelem kullanir.

Gaiman, kitabin baginda, aile tarihlerini hunharca kesip bigerek kullandig1 ig¢in
akrabalarindan 6ziir diler. Zira ¢izgi romanin kahramani olan kii¢iik ¢ocugun ad1 hi¢bir zaman
verilmedigi ve dykil birinci agizdan anlatildig: i¢in hikayenin ana karakterinin yazarin kendisi
olduguna hiikmedilebilir. Ancak bu tutum bile aslinda kesinligi olmayan muglak bir imadir.
Bu grafik romanda, kolay takip edilebilir bir olay orgiisiinden s6z edebilmemiz zordur. Olup
bitenler gercek yasam akisini andiran bir iislupla ya da daha dogrusu cagrisimli hatirlama
eylemine benzer bir bi¢imde aktarilir. Dolayisiyla gercekten olup bitenler ve yasananlar
hakkinda kesin bir bilgi yoktur. Yazar, yetiskinlerin iliskilerini, bir ¢ocugun kirlenmemis i¢

diinyasindan seyrettirerek, olaylar hakkinda okuyucuyu ¢ikarimlarda bulunmaya zorlar.

Cocuklar, yetiskinler tarafindan yasamin trajedilerine kars1 korunurlar, ayrica
deneyimleri yetiskinlerin jargonunu kavramaya yetmez. Yetiskin birey, c¢ocuklugunda
yasadiklarim1 hatirlamaya kalktiginda anmi kalintilarin1 derlemek ve olan biteni yeni bastan
kurgulamak zorunda kalir. Dolayisiyla bu eylem buzlu bir camin arkasini1 gérmeye ¢alismaya
benzer. Kitabin en biiyiik dayanagi kukla oyunu metaforudur. Kukla oyunu ger¢ek hayatin bir

parodisi, ciliz bir canlandirmasidir.

Bu boliik porgiik anekdotlari bir bulmacanin pargalari gibi serpistirirken Gaiman,
ortag1 Dave McKean’e engin bir ¢alisma zemini hazirlar. Yazar, kiigiik imalarla hikayesini
anlatir; McKean bu imalarin {izerinden calisarak, olaylarin ve kisiliklerin ¢éziimlemelerini ve
hikdye icindeki duruslarin1 6zgiirce arastirir. McKean’in kareleri Gaiman’in senaryosunu
biling alt1 diizeyinde agiklamaya c¢alisir; yazarin sOylemeye cesaret edemedigi ya da tercihen
sOylemedigi seyleri vurgular. Resimler bunu yaparken didaktik degildirler, ¢izer asla ortaginin
gizemini agik etmek i¢in ugrasmaz ancak olasiliklar arttirarak okuyucu i¢in her biri yoruma

acik ¢oklu okuma diizeyleri sunar.

Mr.Punch, kiigiik bir cocugun anneannesi ve biiyiikbabas: ile birlikte gecirdigi bir yaz
tatilini anlatmaktadir. Biiylikbaba, Arthur, bir Rus gd¢menidir. Yirmili yaslarinda, birinci
diinya savas1 Ingiltere’sinde seyyar saticilik yaparak hayatta kalmayi basarabilmistir.
Sokaklardan yiikselmis, bileginin hakkiyla yoktan var olmus bir tiiccardir. Altmish yillara
geldiginde ani bir karar degisikligi ile sahip oldugu diikkanlar1 satar ve yasadigi sahil
kasabasinda, kumsala yakin, terk edilmis bir hangar1 satin alir. I¢ini tiirlii oyunlarla doldurarak

bu hangar1 bir panayir yeri (4rcade) haline getirir. Ancak yaptig1 harcamalar Arthur’u iflasin
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esigine siiriikler, panayir1 batmak {izeredir. Bu arada, Biiylikbabanin ¢ok eski bir arkadaginin
beklenmedik bir anda ¢ikip gelmesi ile olaylar karisir. Kendisine “Profesér Swatchell”
denilmesini isteyen bu ihtiyar adam, geleneksel bir eglence olan “Punch & Judy” gosterileri
sergileyen bir kukla ustasidir. Bu arada kahramanimiz ve Oykiiniin anlaticist olan kiigiik
cocuk, biiyiikbabasinin, panayirinda ¢alisan geng bir kizla yasadig: yasak iligkiye, iflasina ve

zihinsel ¢okiisiine, kismen sahit olur (Oztekin, 2005: 67).

Kitaba adin1 veren Punch ve Judy, ¢ocuklar igin hazirlanan Ingiltere’ye 6zgii bir kukla
gosterisidir. Karagdz ve Hacivat’ta oldugu gibi Punch ve Judy’nin de degismez, son derece
renkli karakterlerden olusan bir kadrosu vardir. Punch ve Judy kuklalar1 el kuklalaridir. Bu
kukla oyununu oynatan Kkisilere “profesor” denir. Profesérler, Mr.Punch’in 6zel sesini
yaratmak i¢in 6zel bir alet kullanirlar. Swatchel denen bu alet, agizda tasinir ve kiiclik dilin
altina yerlestirilir. Bir profesor farkli karakterleri canlandirmasi gereken anlarda diliyle
swatchel’1, agzin i¢inde sakladig1 yerden alabilir. Bu hizla ve dikkatle yapilmasi gereken bir
islemdir, ¢iinkii swatchel’in yutulma tehlikesi vardir. Zira en az ii¢ defa swatchel yutulmadan

profesor olunamayacagina dair yaygin bir inang da mevcuttur.
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Figure 1.“Comical Tragedy or Tragical Comedy of Mr Punch”, Sayfa 21 Biiyiikbaba Arthur’u
¢ildirtan sir. Dave McKean, malzeme ve teknik konusunda sinir tanimaz. Bu panellerde bir igne deligi
kamera ile ¢ekilmis fotograflarda bulunan modele dev bir karnaval maskesi giydirilmis.

Punch ve Judy kukla oyununun Oykiisii kuklacidan kuklaciya ve zaman boyunca
degisir durur. Tipik bir Punch gosterisi genellikle su sekildedir; Punch bir kiskanglik aninda
bebegini bogarak oldiiriir. Bu olaya son anda sahit olan esi Judy intikam almak i¢in eline bir
sopa alip Punch’1n istiine saldirir. Punch da baska bir sopayla kendisini savunmaya baslar ve
Judy’i dove dove oldiiriir. Ardindan karisiyla gocugunun cesedini sokaga atar. Cesetleri bulan
Polis, Punch’in pesine diiser. Punch pagayi kurtarabilmek icin kagmaya baslar. Bir engizisyon
yargici tarafindan hapse atilan Punch, zindandan altin bir anahtar yardimiyla kurtulur. Gerisi
Punch’m isledigi tiim suclara ve ahlaksizliklara ragmen nasil da galip geldigini sergileyen bir

alegori halinde siirlip gider; kopek goriintiisiine biirlinmiis sikintinin iistesinden gelinir.



120 e Egemia, 2017; 1: 85-108

Hastalig1 temsil eden bir doktor bertaraf edilir. Oliim &ldiiresiye dviiliir ve Seytana pabucu

ters giydirilir (“Punch and Judy”, 2017).

Akla durgunluk veren suglar isleyen ve etrafindaki herkese zarar veren bu g¢ocuk
katili kadin doviicii kambur piskopatin her defasinda pagayr siyirmasini izlemek
cocuklara biiyiik keyif verir. Terry Pratchett, bu paradoksa Theatre of Cruelty adli
kisa Oykiisiiniin son satirinda degismez bir Mr. Punch repligi olan “That’s the way to
do it”’e, “That’s not the way to do it” bigiminde cevap verir (“Bu is boyle yapilir!”
& “Bu i boyle yapilmaz!”, 2017).

Neil Gaiman da kitabina bu sozlerle baslar ve bitirir. Ayrica McKean, Mr. Punch’in
Ozel tretilmis sesini ¢izgi romana yansitabilmek icin kendi tasarladigi 6zel bir harf setini

kullanir.

Gaiman ve McKean olan biteni, dokuz yasindaki bir c¢ocugun bakis acisindan
anlatmak {izere sozlesirler. Neil Gaiman, Oykiisiinii bir yandan hafizanin segiciligi ve
muglakligi temalarina dayandirdigi igin McKean’in bu tercihi anlayisla karsilanabilir. Keza

McKean tasarimlarini iiretirken ortaginin su satirlarindan da siddetle esinlenmise benzer;

“Anilarin yolu ne diimdiizdiir ne de giivenli. Biitlin riskleri goze alarak arsinlariz bu
yolu. Geg¢mise kisa yolculuklar yapmak daha kolaydir, olan biteni bir minyatiir olarak
hatirlamak, kafamizin i¢inde oynayan kiiglimen kuklaciklar yaratmak” (Gaiman vd., 1994:

17).

McKean ¢ogu zaman panelleri kahramanimmizin ifadesiz kukla yiiziine kilitlenmis
bicimde birakir. Cizgi romanm 20. sayfasinda, biliylik baba Arthur’un aklini yitirisi
anlatilmaktadir; Arthur, liikks otomobiliyle bir kaza yapar ve goriiniirde hi¢ yara almadan
kurtulur. Ancak bu olaydan sonra asla eskisi gibi olmaz. Devamli esine bagirarak ofkesini
kusmaktadir. Daha kotii seyler olmadan Arthur, hastaneye yatirilir. Bu panellerde igne kamera
ile ¢ekilmis fotograflar, sefya tonunda carpitilmis agilarla kullanilmistir. Ger¢ek modeller
kullanilarak olusturulan sahne diizenlemesinde, Arthur’un deliligi korkun¢ bir karnaval

maskesi ile ifade edilmistir.

Olanlar bize Gaiman’in yalin kaleminden aktarilirken, gorselleri McKean’in foto-
kolajlar1 destekler. Bu siireci aktaran resimlerde Arthur’un yiizii ¢i1glik atan, dev bir maskeye
doniisiir. Sabit boyutlu kareler sayesinde okuyucu, maskenin (Arthur’un yiiziiniin) sag goziine
dogru yaklasir. Sayfa bittiginde maskenin gz deligi Arthur’un zihninin derinliklerine agilan
bir ge¢ide doniisiir. Zira bir sonraki sayfada bambagka bir tecriibe aktarilirken tasarimcinin
kullandig1 gorsel, bu sefer maskenin i¢ ylizeyidir. Sanatci, okuyucuyu yavas yavas Arthur’un

maskesinin ardina gegirerek (gotiirerek), izleyiciyi karakterle 6zdeslesmeye zorlar. En azindan
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apacik bir metafor olan maskenin ardinda yatanlar1 gostererek, Arthur’un c¢okiisiiniin

nedenlerini sunan Oykiiyii aktarmaya baslar.

Okuyucuyu Oykiiye yaklastirmak ya da yabancilastirmak icin tiplemelere bas vurmak
eylemini Dave McKean, ¢izgi roman boyunca bir ¢ok kez tekrarlar. McKean pek c¢ok farkl
cizgi islubunu deneyen bir sanat¢idir. Elindeki proje neyi gerektiriyorsa onlari
gerceklestirmek icin savasir. Ornek olarak, Arkham Asylum ve Black Orcid’deki xerox kopya
teknigi® bu ¢alismada terk edilmistir. Karakterler fotograflardan iiretilmemistir, yer yer
cizgiseldirler. Ancak neredeyse Cages’daki tiplemeleri kadar yalin ve dinamik degildirler.
Insan karakterlerde genel bir ifadesizlik, hatta sevgisizlik gdzlenebilir. Kukla karakterler
Punch, Judy, bebek ve digerleri ekseriyetle foto-illiistrasyondur. Kitap boyunca pek ¢ok farkl
Punch kuklas: kullanilmistir. Bu sebeple grafik roman bir foto-romani andirir. Dijital ve
geleneksel dokunuslarla bu kukla oyunu sahneleri daha resimsel hale getirilmis, bdylece ¢izim
karelerin i¢ine yedirilebilmislerdir. Yine de bu iki farkli diinya arasindaki ayrim kesin bir
sekilde hissedilebilir durumdadir. McCloud’un ¢izgi romanda okuyucu O6zdeslesmesi
teorisine’ nispet, ¢izgi karakterler sade olduklari halde soguk, fotograf kuklalar ise daha sicak
goriinmektedir. Ancak bu kukla oyunun kendisinin de aslinda ¢izgi roman gibi bir ¢esit
canlandirma etkinligi olmasindan kaynaklanir. Ornek olarak 18. sayfada deniz kenarmdaki
kumpanyada insanlarin giydigi hayvan maskeleri, 30. sayfada biiyiik babasinin ellerindeyken
kahramanimizin hissettigi ¢ocuksu ¢aresizligi perginlemek i¢in bakir telden yapilmig bir kagit
kuklanin kullanilmasi ve 46. sayfada Profesoriin kahramanimiza sundugu timsah kuklasinin
ele takildig1 anda canlanmasi aslinda maskelerin ve kuklalarin gorsel bir metafor olarak

ayrildiginin bir gostergesidir.

* Xerox kopyalama teknigi, fotokopi makinasmnin cam tezgahina degisik (zaman zaman ii¢ boyutlu) cisimleri
yerlestirmek suretiyle ilging ve carpicit gorsel etkilere sahip, tasarim iriinleri niteligindeki fotokopi baskilari
tiretme teknigidir. Xerox Art, Wikipedia Commons,
(https://en.Owikipedia.org/index.php?q=aHROcHMO6Ly91bi53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvWGVyb3hfYXJ0),
26/10/2017

? Kanadal grafik dykiileme kuramcisi Scott McCloud’un Understanding Comics adli kitabinda ifade ettigine
gore, okuyucu/izleyici, sadelestirilmis karakter tasarimlariyla daha hizli iletisime gegebilmektedir. Bu
sadelestirilmis karikatiir karakterleri kolayca benimseyen okuyucu, foto-gergekgi tasvirlere karsi daha ¢ekinik
durmakta, bu tip tasarlanmis tiplemeri ise otekilestirmektedir. Ozellikle Disney canlandirma filmlerinde iyi
karakterlerin, sade, kotii karakterlerin karmagik ve detayli tasarlanmasinin 6ziinde yatan sebep budur. Bakiniz;
Chapter Two The Vocabulary of Comics, McCLOUD, Scott, Understanding Comics The Invisible Art, Paradox
Press, New York 2000, s.24-59
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Sekil 3. Kiigiik kahramanimiz Punch & Judy sovunu izliyor. Hafiza bireyin zihninde oynanan bir
kukla oyunudur (Gaiman ve McKean, 1995).

Ben Woller, Mr. Punch iizerine yazdig1 elestirisinde kitabin i¢ kapaginda, bashigin

“«“

yanina yazilan bir ciimle lizerinde durur; “Mr. Punch — A Romance! Bu bir kinayedir” (Ben,
2004). Aslinda karakterlerin hi¢ biri sevgi beslemez. Duygular korelmis, bireyler
hissizlesmistir. Boylesine bir diinyada uyusmus yetiskin portrelerinin ve dehsetli bir kukla
tiyatrosunun civik figiirlerinin arasinda ¢izgilerden kabaca yontulmus, erken biiylimiis,

karaktersiz bir ¢ocuk yiizii, caresizligi ve yalnizlig1 ifade edebilmek i¢in bicilmis kaftandir.

Bu ylizden grafik romanda bir mekan kurgusundan ziyade daha ¢ok bir mekan sanrisi
bulunur. Ben Woller, mekan kurgusunu “phantasmagoric” yani havale sirasinda goriilen
sanrilara benzetir (Ben, 2004). McKean, ortagiin bulanik, ima dolu, kopuk kopuk anlatisini
bir kukla tiyatrosu olarak sergiler. Kahramanimizin yetiskinlik doneminde, aile toplantilarinda
ve akrabalarindan, amcasi ile biiyiik babasinin ge¢gmisine dair bilgi toplamaya calistig1 anlar,
bir gblge oyunu olarak sunulur. Punch gosterilerinde ise dehsetli kirmizilar, bulanik, odagi
bozuk fotograflar, solgun renklerle kaba taslak kotarilmis arka planlardan iizerimize sigrar.
Biiyiik babanin kapali panayiri, kolajlardan olusturulmus ve her defasinda degisen gorsel bir

yigm halindedir. Nedense kukla sahnesi gercek mekanlardan ¢ok daha fazla 6n plandadir.
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“Gergek” mekanlarsa Oylesine birkag ¢izgiyle gecistirilmiglerdir. Elle tutulur peysajlar yok
denecek kadar azdir. Yalmizca grafik romanin sonlarina dogru manzara fotograflarindan

faydalanilmis foto-kolajlar bulunur.

Cizgi roman sanatcist Mike Mignola, lineer bir diizlemde gelisen bir sekans dizisinin
arasina bu sekanstan bagimsiz paneller yerlestirildiginde okuyucunun oyalandigini, bdylece
zamanin uzamasi sanrisinin pekistigini belirtir (Talon, 2003: 79). Hikaye siire gelirken birden
bire yeni ve degisik detaylarla yiliz ylize gelen okuyucu, bu panelleri inceleyip
anlamlandirmaya ¢alisirken zaman kaybeder. Bu kisa esler, dramatik tirmaniglarin ve
gerilimin olusturulmasinda biiyiik yardimci olurlar. McKean bu tiir oyuncakli panelleri sik¢a
kullanir, ancak sadece zaman kazanmak ic¢in degil, bir takim ip uclariyla Oykiiniin
muglakligina 151k tutmak ya da kafa karistirmak icin; Bu paneller “Acaba deniz kizi hamile
midir? Dayak yedikten sonra ¢ocugunu mu diisiirmiistiir? Acaba Profesér Swatchel, biiyiik
baba Arthur’un oz kardesi midir?” gibi sorulara cevap bulmamizi degil, cevap aramamizi

saglar.

Renk kullaniminda, pastel renkler ve parlak sicak renkler tercih edilmistir. Ozellikle
kitabin sonlarina dogru turuncular, kirmizilar ve sar1 okreler kompozisyona hakimdir. Biiyiik
baba Arthur’un kumpanyasina ait goriintiiler, McKean’in Sandman kapaklarindan asina
oldugumuz 6lgiin, pasli, karanlik kolajlardir. Bir antikalik, tozlu bir yillanmislik etkisi yaratan
gorseller kullanilmistir. Punch ve Judy oyunlarinda sahnede soguk renkler hakimdir. Ancak
genel olarak degerlendirildiginde bu c¢alisma, yine Gaiman ile birlikte yaptiklar1 7he Day 1
Swaped My Dad with 2 Gold Fish ve Wolfs in The Wall adli ¢ocuk kitaplar1 disinda renkleri
en cesur bicimde kullandig1 eserlerden biridir. Bu doneme dek alisilmis McKean, figiirlerini
karanlik, koyu zeminlerin i¢ine bogar, bulaniklastirir. Tiplemeleri hayal meyal gosterir.
Ancak Mr. Punch ve onu takip eden Cages, sanatcinin saf desenini keskin ve temiz
kontiirlerle sergiledigi calismalardir, bu sebeple digerlerine goére baska bir seviye de
durmaktadirlar. Mr. Punch’un, Cages’a olan bir tek avantajlar1 varsa eger, o da renklerin tiim

¢izgi romana hakim olusudur.

Grafik romanda bi¢imin islevlerinden biri de metinde kurgulanan fantazyayi
zenginlestirerek gorsellestirmektir. Oysa ki ¢izgi roman anlatisinda resim ¢ogu zaman ikinci
planda kabul edilegelmistir. Bu sebeple ¢izgi romanda bigimden ya da gorsel tasarimdan daha
ziyade ¢izgi roman diinyasmin yaratti1 ikonlar 6n plandadir. Ornek olarak bir Superman

resmi, anlatrya yaptigi katki, illistratoriiniin mahareti ya da tasarim kabiliyetinden daha
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ziyade Superman kavraminin, yaradilis ve kokeninin, Superman olmanin temsil ettigi
degerlerin bilgisini tasir. Boylece ana akim bir ¢izgi roman resimsel bir anlati olusturmaktan
ziyade, ard arda dizilmis pin-up’lardan olusmaktadir. Bu tip bir algilama bi¢imi, ¢izgi
romanin ortaya ¢iktig1 ve popiilerlik kazandig1 andan itibaren hizmet ettigi amaclar yiiziinden,
{istiine yapistirilmus yaftanin sonucudur. Ister gorsel dykiileme, isterse ikonik reprezantasyon
olarak tanimlansin ¢izgi roman zannedildiginden ¢ok daha cetrefilli bir olusumdur. Cizgi
roman sadece yazidan ya da figiiratif imgelerden olusmaz; dykii, iislup, tipografi, illlistrasyon,
bu 6gelerin bir araya getirilig bigimi, ardisiklik, panellerin siralanisi, sayfanin i¢ biitiinliigli ve
diger sayfalarla olan iligkisi de ¢izgi romani var eden ancak McCloud’un ifade ettigi gibi ilk
bakista “goriinmez” olan 6gelerdir (McCloud, 2000). Bu sebeple yavas yavas daha gorkemli
esvaplar kusanmaya baslayan ¢izgi romani, akademik bir inceleme masasina yatirabilmek igin
daha ciddi ve sinsi yoOntemlerin icat edilmesinin zorunlulugu kolay kolay inkar

edemeyecegimiz bir gercektir.
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Sekil 4. Kiigiik kahramanimizin timsah kuklasini denedigi an. “... Ve hayata geldi. / Fantastik bir
seyden bahsetmiyorum burda. Bunu kendiniz de deneyebilirsiniz; Bir kukla bulun ve onu elinize
gecirin. Kolunuzu kaldirin ve parmaklarinizt hareket ettirin. Ve nasilsa, soguk uzay boslugunda, géz
ag¢ip kapayincaya kadar, kukla canlaniverecektir./ Ve timsah yasiyordu./ Onu geri vermeyi bile
istemiyordum. Sonsuza dek onun kolumun iizerinde oturmasini istiyordum. Korktugumda cesur, geri
adim attigimda cevval olacakti. Onu yanimda okula gotiirebilir ve 6gretmenlerimi korkutabilirdim ya
da eve gotiiriir ve ona kizkardesimi yem ederdim...” (Gaiman ve McKean, 1995).
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