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Oz

17. yiizyildan itibaren diinya niifusunun ivmelenerek artmast ile kentlesme ihtiyaci artmms ve bu
durum bircok meslek grubunu farkl coziimler iiretmeye yoneltmistir. [talyan mimar Paolo Soleri
1969 yilinda Arkoloji adryla mimari tasarim ilkeleri one siirmiistiir. Arkoloji, tiimiiyle bagimsiz
enerji ve gida tiretimi, iklim kontrolii, atik yonetimi, arttma gibi alanlarda kendi kendine yeten
mega yapilar: betimlemektedir. Bu yapilarda saglik, egitim, konut gibi tiim insan ihtiyaglari icin
mekdnlar bulunmaktadir. Arkoloji gelecek¢i ve iitopik yonleri sebebiyle bilim kurgu yazarlar: ta-
rafimdan benimsenmis ve popiiler hale getirilmistir. Calismada Arkoloji konseptinin Cyberpunk
tiiriinde ve distopik gelecek ongoriilerinde yer alis bicimleri ve Arkoloji yapilarinin tasarim ve
kullanimlar1 incelenmistir. Calismada, sinema filmleri, belirli olciitler dogrultusunda amagcl or-
nekleme yontemine gore belirlenmistir. Cyberpunk tiiriine ait ve Arkoloji yapilarini barmdiran
sinema filmleri tizerinden gorsel gostergebilim metodu ile incelenmistir. Diinya iizerinde Arkoloji
konseptine 6rnek sayilabilecek yapilar ile karsilagtirilarak, Cyberpunk ongoriilerin gercek ile ben-
zerlikleri ve gelecek yillar icin uygulanabilirligi fizerinde durulmustur.
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Abstract

Since the 17th century, with the accelerating increase in the world population, the need for urba-
nization has increased and this situation has led many professional groups to produce different
solutions. In 1969, Italian architect Paolo Soleri proposed architectural design principles under
the name of Arcology. Arcology describes self-sufficient megastructures that are completely inde-
pendent in areas such as energy and food production, climate control, waste management and
treatment. In these structures, there are spaces for all human needs such as health, education and
housing. Arcology has been adopted and popularized by science fiction writers due to its futuristic
and utopian aspects. In this study, the ways in which the concept of Arcology appears in the Cy-
berpunk genre and dystopian future predictions and the design and use of Arcology structures are
examined. In the study, movies were selected according to the purposive sampling method in line
with certain criteria. The films belonging to the Cyberpunk genre and containing Arcology struc-
tures were analyzed with the visual semiotics method. The similarities of Cyberpunk predictions
with reality and their applicability for the coming years are emphasized by comparing them with
the structures that can be considered as examples of the Arcology concept in the World.
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Arkoloji Konseptinin Cyberpunk Tiiriinde Yansimalar

Giris

Niifus ve barinma ihtiyacinin dogru orantil bir sekilde artmas: kentlerin se-
hir diglarina kirsal alanlara yayilmasma sebep olmaktadir. 20. yiizyildan iti-
baren niifus artisi, carpik kentlesme, sehir planlamalarindaki hatalar énemli
sorunlar haline gelmistir. Bununla beraber endiistri devrimi sonucu iiretimin

artmasi, karbon ayak izi, sera gaz1 etkisi ve iklim degisiklikleri konular1 da
biiyiik sorunlari beraberinde getirmektedir.

Bu problemlere ¢oztimler aranirken mimar Paolo Soleri, “Arkoloji” (Arco-
logy) konseptini duyurmustur. Bu konsept, olabildigince fazla popiilasyo-
nun bir arada yer aldigy, igerisinde tiim ihtiyaclar1 karsilayacak islevde
mekanlarin bulundugu, kendi enerjisinin tamamini ya da biiytik bir kismin
kendi tireten ve disa bagimli olmayan biiyiik yapilar olarak tanimlanabilir.
Bu konseptin hayata gegirilmesi tizerinde ¢alismalar yapilmis olsa da birgok
olumsuzluktan &tiirii tam anlamiyla basarili olunamamustir. Ozellikle disa-
riya tam bagimsizlik ve insa teknikleri bu konseptin gergeklesmesinde temel
engeller olarak goriilmektedir.

Paolo Soleri insanlig: radikal farkli bir yone koyarak dev mega-striiktiirlerin
insasini Onermistir. Her birinin milyonlar iistii niifusunun olacagimi soyler ve
gezegenin geri kalan kismunin da el de§memis, vahsi doga olarak kalmasin belirt-
mistir. Soleri *Arkoloji (arcology) nin (kompakt kentler) tarifini yaparken Empire
State Building in onun yannda kiiciik kaldigini soyleyerek planladiginin ne denli
biiyiik oldugu mesajini verir. (Aktuglu Aktan, 2012, s. 93)

ftalyan mimar Paolo Soleri 1969 yilinda yaymnladig1 “The City in the Image
of Man” adli eserinde Arkoloji adin1 verdigi mimari tasarim ilkelerinden bah-
setmektedir. Tanimu ve ilkeleri soyle siralamaktadir;

Bu konsept Arkoloji ya da Ekolojik Mimari ad: verilen bir yapidir. Boyle bir
yapu, ele alinacak yeni topografyay: olusturacagindan dolay: dogal peyzajin yerini
alacaktir. Bu yapay topografya, dogal topografyadan asagidaki sekillerde farklilik-
lar gasterecektir:

1- Tek yiizeyli bir diizen degil, cok seviyeli bir diizen olacaktir.

2- Kentin fiziksel yasamini miimkiin kilan tiim unsurlar: barindiracak sekilde tasar-
lanacaktir, insanlar icin mekanlar ve antreler, yiik, su, enerji, iklim, posta, telefon;
insanlar icin mekdnlar ve alisveris merkezleri, esya, atik, tiriinler vb.

3- U boyutlu uzay: biiyiik ve kiigiik alanlara bolen, kendi havasmni ve kendi sehir
manzarasin yaratan, biiyiik boyutlu korunakl: bir proje olacaktir.
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4- Sehrin icinde ve disina dogru biiyiik oranda insan ve esya akist icin ana gemi ola-
caktir.

5- Sehrin ozel ve kamu kurumlart icin diizenleme modeli ve dayanag: olacaktir.

6- Sehrin karmagik ve siirekli degisen yasaminin odak noktas: olacaktur.

7- Ureten ve yaratan insanin aikca bir ifadesi olacaktir. Hayata gecirilenlerin tiimii
farkli ve essiz olacaktir. Arkoloji, diizenli ve acik bir tabiat ile cevrili olacaktir. (So-
leri, 1969, s.13)

Soleri'nin modeli, sehrin daralmasinda ve daha fazla karmasikliginda,
(tlim ekipmanlari, makineleri, altyapisi, hizmetleri vb.) hem daha aziyla daha
fazlasim bagsarmanin etkili olasiligini hem de yeni insani gelisme diizeylerine
ulasma sansmi gormektedir. Modelin ana islevlerinden biri, bu yeni diizey-
lere gecisi kolaylastirmaktir (Grierson, 2003). Bir Arkolojik yapy, insan yerle-
simlerinin belirli bir ekosistem tizerindeki olumsuz etkileri azaltma hedefiyle
alistlmig gokdelenlerden veya biiyiik yapilardan farkliliklar gosterir. Kendi
kaynaklarm tiimiiyle ya da ¢ogunu iireterek kendi kendine yetebilir. Arko-
loji bu enerji tiretimi ve kendi kendine yeterliligini biiyiik popiilasyonlara
saglamay1 miimkiin hale getirmek i¢in diistiniilmiistiir.

Soleri'nin diistincesi mimarlik, ekoloji, tarim, biyoloji ve sanat gibi konu-
larda disiplinler arasi ¢calisma imkarn yaratarak biitiinleyici bir anlayisi temsil
eder. Ik caligmalarinda insan toplumlarmin tiim gereksinimlerini karsilaya-
cak yeni bir yapay habitat modeline odaklanmustir. Arazi, enerji, insan ve za-
man kaynaklarimn tutarsizca tiiketiminin yani sira kentsel yayilmaya kars:
ctkmaktadir. Bu yaklagimi ile atiklarin azaltilmasi, geri doniistim ve yenile-
nebilir enerji kaynaklarinin kullanimini, kaynak ve {riin tiiketimini azalt-
may1 amaglarken, kentlesmelerin de ciddi bir sekilde yeniden diizenlenmesi
gerektigi ihtiyacini savunmaktadir.

KESLL 1710000

Sekil 1.Babel IIB Kesit Cizimleri (Kaynak: Soleri, 1969, 5.62)
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Sekil 1'de yer alan gorsel Soleri'nin tasarlamis oldugu konsept Arkoloji
projelerinden biridir. “Yapmin kurgusunda dikey eksen boyunca simetri yer
almaktadir. Sistemin agirlik merkezi simetri ekseni tizerinde yer almaktadir”
(Soleri, 1969, s.62). 520,000 niifusluk kapasitesi olan yapmin yiiksekligi 1,050
metre, cap1 ise 3,160 metredir. Cizimin 6lgegi 1:10000 olarak belirtilmistir. Ya-
sam alam, mubhitler, gezinti alanlari, sehir merkezi, park alanlari, ticari
mekanlari, depolama alanlari, {iretim tesisleri, ofisler, seralar ve enerji tiretim
alanlar1 yapinn igerisinde yer almaktadir.

Soleri'nin diisiincesi ve konsept tasarimlari ile gercek Arkolojileri {iretme
cabalar1 basta finansal, striiktiirel ve kavramsal kusurlar sebebiyle basarisiz
olmustur. Bu yaklagim ile Arkoloji yapilar1 bulundugu bolgedeki yonetimler-
den de bagimsiz ve izole bir sekilde var olacagindan dolay1 bu projelerin ger-
ceklesmesi miimkiin olmamustir. Bu denli bagimsizlik bir sorun iken, insan-
larin izole bir hayat siirdiirmeleri ve tiim hayatlarini bu yapilarda gecirecek
olmalar1 da yasayis bicimlerini olumsuz yonde etkileyecek bir diger faktor-
diir. Siuf ayrimlarimin yasanacagi, sosyallikten uzak bir yasamin insanlari
kaosa siiriikleyebilecegi sdylenebilir.

Arkoloji'nin fiitiirist bir yaklasim olmasi, bilim kurgu yazarlar: tarafindan
dikkat gekmistir. Yazarlar bu kavram eserlerinde yogun olarak kullanmaya
baslamiglardir. Gelecek 6ngoriileri sunan bilim kurgu eserlerinde gevre so-
runlarina dikkat gekerek Arkolojik yapilarmn kullanimi s6z konusu olmustur.
Bu baglamda Cyberpunk, Arkoloji kavraminin en ¢ok yer aldig: bilim kurgu
tiirti konumundadir.

Cyberpunk kelimesi Bruce Bethke tarafindan ilk kez 1983 yilinda kullarnil-
mistir (Cavallaro, 2000). Cyberpunk gelecegin teknoloji ile kaosa siiriiklene-
cegi, kasvetli, sefil ama ayni zamanda da ytiksek teknolojinin bulundugu 6n-
goriiler sunmaktadir. Distopik ozellikler barindiran, genellikle Transhiima-
nizm, yapay zeka ve cyborglar'm yer aldig1 Cyberpunk eserlerde Arkoloji
konsepti de olduk¢a benimsenmistir. Cyberpunk eserlerde simif ayrimi kav-
rami keskin ¢izgilerle ifade edilmekte ve bu durum toplumsal ¢okiintiileri de
beraberinde getirmektedir. Gozetim toplumu kavraminin siklikla islendigi
eserlerde insanlar1 Arkolojik yapilarda barindirma diisiincesi ile toplumlarin
daha kolay kontrol altinda tutulmasina olanak saglamaktadir.
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Yontem

Bu calismada Arkoloji konsepti ve bu konseptin en ¢ok goriildiigii Cyber-
punk tiirti 6rnekleminden incelemelerle, Arkoloji'nin bu eserlerdeki kulla-
nmimlar1 irdelenmektedir. Arkoloji konseptinin diinya tizerindeki gercek or-
nekleri sayilabilecek yapilar ile Cyberpunk’ta yer alan Arkolojik tasarimlar
karsilastirilmakta ve Arkoloji'nin tam anlamiyla gerceklesmesine engel olan
baslica problemlerin belirlenmesi amaglanmaktadir.

Calismada amagh 6rnekleme metodu ile filmler secilirken Arkolojik ya-
pilar1 barindirmasi sarti ile Cyberpunk tiiriinde filmler arasindan Blade Run-
ner, Dredd ve Elysium filmleri secilmistir. Blade Runner filmi Cyberpunk tiirii-
niin en 6nemli 6rnegi olarak kabul edilmis ve barindirdig devasa Arkolojik
yapilar ve yarattig1 distopik gelecek 6ngoriisii sebebiyle calismada kullanil-
mak tizere segilmistir. Dredd filmi Arkolojik yapilarin yer almast ile toplumda
bu konseptin nasil karsilik buldugunu yansitmasi agisindan 6rnekleme dahil
edilmistir. Elysium filmi ise Arkoloji konseptinin diinya tizerinde uygulan-
masina ge¢ kalindigini aktarirken zengin insanlar igin diinyanin yoriinge-
sinde bir yap1 insa etmelerini konu edinmesi sebebiyle incelemek igin segil-
mistir. Secilen filmler gorsel gostergebilim yontemi ile incelenmekte ve yo-
rumlanmaktadir. Amerikal filozof Charles Sanders Peirce’e gore semiyotik
ya da gostergebilim metodu uygulamrken ti¢ ana parametre kullamilmakta-
dir. Bunlar; gosteren, gosterilen ve gosterge seklinde adlandirilmaktadir
(Echtner, 1999). Bu parametreler yaym olarak {iggen formda gosterilmekte-
dir (Sekil 2).

Gisteren
(Mevcut Sahne)
Gisterilen Gisterge
(Mekan Tasarimlar) (Yorumlama)

Sekil 2. Gorsel Gostergebilim Uggeni (Calismaya Uyarlanmis Hali)
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Calismada filmlerden alinan sahneler incelenirken mekan tasarimlari
yazar tarafindan yorumlanmaktadir. Arkolojik yapilarin barindirdig: un-
surlar ve dogal ¢evrenin Ozellikleri belirlenmektedir. Calismanin sonug
boliimiinde gercek ornekler ile Cyberpunk tiirtindeki film 6rnekleri Arko-
loji konsepti baglaminda tablo tizerinden karsilastirilmistir. Bununla bir-
likte Arkoloji konseptinin gerceklestirilmesindeki temel engeller ortaya
konmaktadr.

Uygulanan ilk Ornek Arcosanti

Arcosanti, Amerika’nin Arizona eyaletinde bulunan, Soleri'nin uygu-
lamaya gecirdigi ilk ve tek Arkoloji prototipidir. Insanligin dogaya verdigi
zarar ve kentlesmelerin artmasiyla Soleri, mimari ve ekoloji kavramlarini
birlestirmeyi diistinmiistiir. Soleri (2001)'ye gore; “Arcosanti'nin labora-
tuvar olarak amaci, kentsel bir alternatifi kesfetmek, kentsel yasam kosul-
larmi iyilestirmenin yollarim1 aktif olarak gosterirken ayni zamanda
diinya {iizerindeki yikici etkimizi azaltmaktir.” diyerek Arcosanti'nin
amacindan bahsetmektedir (Smith, 2013; Soleri, 2001).

1970 yilinda insasina baslandigindan bu yana Soleri, kendini bu ise
adamis goniilliillerden olusan bir toplulugun yardimiyla Arcosanti’yi bir
kentsel laboratuvar olarak tasarlamis, insa etmis ve orada yasamustir. Ar-
cosanti, niifus artis1 ve arazi kullanimi, sosyal entegrasyon, kendi kendine
yasam alani, kentsel ulasim, gida ve enerji tiretimi ile habitatin dogal kay-
naklar ve kirlilik tizerine etkisi gibi sorunlarla ytizlesmeye ¢alismaktadir
(Grierson, 2003). Soleri'nin ve goniillii toplulugun gabalari ile projenin ¢ok
kiiciik bir boliimii tamamlanabilmistir. Arcosanti kentinde biiyiik oranda
araglarin yasaklanmasz ile yayalarin yiirtime alanlarinin artmasi, asansor,
ylriiyen merdiven gibi hareketli platformlarin yaygin olarak kullanilmasi
saglanmaktadir. Bu sayede arazide ulasim igin ayrilan biiytiik alanlar
enerji ve gida tiretimi ya da gesitli mekanlarla islevlendirilebilmektedir.
Sekil 3’de giincel hali ile Arcosanti'nin turistler igin gezi plan1 yer almak-
tadur.
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Sekil 3. Mevcut Arcosanti Gezi Plan1 (Kaynak: https://www.arcosanti.org/wp-
content/uploads/2020/01/consent-release20170916.pdf)

Arcosanti'nin ¢6ldeki yar1 kurak konumu, yerlesim olarak belirli zor-
luklar sunar ancak karma kullaniml1 gelismelerden kaynaklanan daha iyi
bir arazi kullanimini benimseyerek, bir yerlesimin dogal cevre iizerindeki
etkisini degistirmenin etkili bir yontemini gostermektedir (Grierson,
2003). 1500 niifus kapasiteli olarak tasarlanan yap1, araziyi verimli bir ge-
kilde kullanarak disa bagimlilig1 sonlandirmay1 amaglamaktadir. Sekil
4’te Soleri'nin ¢izimleri olan Arcosanti'nin plan ve kesiti yer almaktadir.

Sekil 4. Arcosanti Plan ve Kesit Cizimleri (Kaynak https://www. archdaﬂy com/
159763/paolo-soleris-arcosanti-the-city-in-the-image-of-man)

Asimgil (2017)’e gore; “Dogaya miimkiin oldugunca az miidahale ile
kompakt yasam alanlar1 olusturulan yerlesimde bir toplulugun tiim ihti-
yaglarini karsilamaya yonelik olarak tiim 6zel ve kamusal alanlar yer al-
maktadir.” diyerek Arcosanti kentinin barindirdig1 mekanlardan bahset-
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mektedir. Arcosanti'nin planinda, Soleri'nin konutu ve ofisi, sanat atol-
yesi, siginaklar, miizik merkezi, ylizme havuzu, seramik atdlyesi, bronz
dokiim atolyesi, laboratuvar (atolye), ziyaretgi merkezi, amfi tiyatro, kafe
ve konutlar yer almaktadir.

Sekil 5. Arcosanti Giiniim{iiz (Kaynak: https://www.archdaily.com/159763/paolo
-soleris-arcosanti-the-city-in-the-image-of-man)

Arcosanti kenti, Arkoloji kavraminin gercek bir 6rnegi olarak igeri-
sinde barindirdig 6zel ve kamusal alanlarin haricinde, enerji tasarrufu ve
enerji tiretimi konusunda da 6nemli gelismeleri hedeflemektedir. Skoli-
mowski (1975)'e gore; “Arcosanti, gesitli pasif enerji sistemlerini tek bir
entegre kentsel sistem igerisinde birlestirerek, felsefi, ekolojik ve teolojik
fikirlerin biiyiik giizellik ve biitiinltigiin fiziksel yapisina dokundugu ve
ayni zamanda enerji tasarrufu agisindan garpici bir tutumluluk yapisidir.”
sOzleriyle Arcosanti'nin enerji alanindaki konumundan bahsetmektedir.
Projenin kiiciik bir boliimiiniin insa edilmis hali Sekil 5'te goriilmektedir.

Masdar City, Abu Dhabi

Abu Dhabi Emirligi'nde bulunan Masdar Sehri, daha genis olan Mas-
dar Girisimi'nin bir pargas1 olarak baglamistir. Arap¢ada “kaynak” anla-
mina gelen Masdar, 2006 yilinda Abu Dhabi hiikiimeti tarafindan Birlesik
Arap Emirlikleri ekonomisini petrol ve gaz bagimliligindan uzaklastir-
mak ve daha siirdiiriilebilir bir enerji ve ekonomik sisteme dogru cesitlen-
dirmek icin kurulmustur (Griffiths ve Sovacool, 2020).
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Sekil 6. Masda Sehri (Kaynak: https://transsolar.com/projects/abu—dhabi—
masterplan-masdar-city)

Masdar Sehri kendisini; stirdiiriilebilirlikte 6ncii ve daha yesil, daha
strdiiriilebilir kentsel yasami gerceklestirmek icin yeniliklere onciiliik
eden bir aragtirma ve gelistirme merkezi olarak tanimlamaktadir. Sehir,
hizla gelisen bir temiz teknoloji kiimesine, serbest ticari bolgeye ve resto-
ranlar, magazalar ile halka acik yesil alanlara sahip yerlesim bolgelerine
ev sahipligi yapmaktadir (URL 1). Proje, yeni yesil teknolojilerin aragtiri-
labilecegi, gelistirilebilecegi, test edilebilecegi, uygulanabilecegi, sergile-
nebilecegi ve pazarlanabilecegi yiiksek profilli bir konum saglayarak ye-
nilenebilir enerji ve temiz teknoloji sektoriinde dnde gelen ve gelismekte
olan sirketleri cezbetmeye odaklanmaktadir (Cugurullo, 2013). Sekil 6’da
sehrin ti¢ boyutlu gorsellestirme ¢alismasi yer almaktadir.

Masdar Sehri biitiiniiyle bir laboratuvar olarak goriilmekte ve teknoloji
sirketleriyle yapilan anlagsmalar ile yeni girisimler desteklenmektedir.
Karsilikli fikir yiirtitme ve projelendirme siireclerinden sonra Masdar
Sehri'nde bulunan laboratuvarlarda sirketlerin uzmanlar1 Masdar’in uz-
manlari ile birlikte ¢alisarak {iriin ve teknoloji gelistirme siirecine basla-
maktadirlar. Bu baglamda Masdar Sehri, 6nde gelen teknoloji sirketlerinin
yanu sira gelistirilebilir konsept projelere sahip sirketlerle de is birligi ya-
parak, iiretim, teknoloji ve ticari anlamda da kazang saglamaktadir. Sekil
7'de Masdar Sehri igerisinde diistiniilen konutlar yer almaktadir.
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Sekil 7. Masdar Sehri Konutlar (Kaynak: https://transsolar.com/projects/abu-
dhabi-masterplan-masdar-city)

Karbon sifir bir ¢evrede yasama kavraminin (anlayisinin) yeni oldu-
gunu soylemek yanlis olacaktir. Diinyada halihazirda, Almanyanin
Asag Saksonya eyaletindeki tinlii biyo-enerji koyii Jithnde gibi birkag kar-
bon sifir kdy bulunmaktadir. Yeni olan ise bu projenin muazzam olgegidir
(...) Sehrin amaci, 40.000 bolge sakini ve 50.000 giinliik ziyaretci ile top-
lamda 90.000 niifusa ev sahipligi yapmaktir (Reiche, 2010). Sekil 8’de Mas-
dar Sehri'nin plan1 bulunmaktadir.

MASDAR CITY
MASTER PLAN

Sekil 8. Masdar Sehri Plan1 (Kaynak: https://masdar.ae/-/media/corporate/
downloads/masdar-city/masterplan_21-12_english _v2.pdf)

Masdar Sehri, WWF One Planet Living tarafindan belirlenen 10 siirdii-
riilebilirlik hedefinin tamamina ulasmay1 amaglamaktadir. Bu hedefler; s1-
fir karbon, sifir atik, stirdiiriilebilir ulasim, stirdiriilebilir malzemeler,
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stirdiirtilebilir gida, stirdiirtilebilir su, habitatlar ve vahsi yasam, kiiltiir ve
miras, esitlik ve adil ticaret, saglik ve mutluluk seklinde siralanmaktadir
(URL 2).

Sehirde fosil yakit tiiketen araglarin kullanimi yasaklanmis ve ulasim
elektrikli araglar ile rayli sistemler yoluyla saglanmaktadir. Atik yoneti-
minde geri doniisiim odakli bir anlayisla 1slak atiklar giibre ve peyzaj gibi
alanlarda kullanirken diger atiklarin da geri dontisiimii saglanmaktadir.
Masdar Sehri kendi enerjisini saglarken, Abu Dhabi’ye de enerji deste-
ginde bulunmaktadir. Giines enerji panelleri, riizgar kulesi, yesil binalar
ile yenilenebilir enerji kaynaklarini en iist seviyelerde kullanmaktadir.

Shanghai Kulesi, Shanghai

Jin Mao Kulesi ve Shanghai Diinya Finans Merkezi'nin bitisiginde yer
alan, Gensler Mimarlik Firmasi tarafindan tasarlanan 632 metre uzunlu-
gundaki Shanghai Kulesi, Cin’in en yiiksek binasi olma 6zelligini tastmak-
tadir. Siluetin en belirgin simgesi olan kulenin seffaf, sarmal formu, yesil
topluluk anlayisi igin yeni standartlar1 belirleyen son teknoloji stirdiiriile-
bilir stratejileri ve kamusal alanlar1 barindirmaktadir. 127 kat1 bulunan
Shanghai Kulesi'nde, A simifi ofis alani, eglence mekanlari, perakende sa-
tis, konferans merkezi, liiks bir otel ve kiiltiirel aktivite alanlari bulunmak-
tadir. Ayrica kule, Cin Yesil Bina Uc Yildiz derecesi ve ABD Yesil Bina
Konseyi'nden LEED Platinum sertifikasi ile 6diillendirilmistir (URL 3). Se-
kil 9’da Shanghai Kulesi gorselleri yer almaktadir.
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Sekil 9. Shanghai Kulesi (Kaynak: https://www.gensler.com/projects/shanghai-
tower)

580,000 m2 alana sahip olan Shanghai Kulesi'nin yapisal ytiksekligi
580m’dir (...) Stiper yiiksekligi, biikiilen ve donen cephesi nedeniyle,
rlizgar yiikii, Shanghai Kulesi'nin yapisal tasariminin belirleyici faktorle-
rinden biridir. Shanghai Bolgesi'nin denize yakinlig1 sebebiyle, tayfunla-
rin tasarimlar tizerindeki etkisi etraflica incelenmistir. Bu incelemeler ile
maketler tizerinde bircok test gerceklestirilmistir (Zhao, Ding ve Sun,
2011, s.1760). 118. katta bulunan Shanghai Kulesi Gozlem Giivertesi, 546
m. ile diinyanin en yiiksek bina noktas: olma 6zelligi tasimaktadir. Kule
ayni zamanda 18 m/s hiza sahip diinyanin en hizli asansoriinii barindir-
maktadir. Mitsubishi firmasimin tasarlamis oldugu asansor ile 1. bodrum
katindan 546m yiikseklige 55 saniyede ¢ikilabilmektedir (URL 4).

Gensler, kulenin {izerine iki cam duvar tasarlamistir. Bu cam duvarlar
arasinda konumlandirilan odalar ile bir termostaki 1s1 yalitim tabakasi gibi
sicak ve soguk ihtiyaci azaltilmaktadir. Bu ¢6ziim kulenin enerji tiiketi-
minden tasarruf saglarken dogal cevreye de faydali olmaktadir. Shanghai
Kulesi, yagmur suyunu toplamak ve yesil bir yasam siirmek i¢in elde edi-
len temiz suyun kullanimini saglamak amaciyla, aritmadan sonra geri do-
niistiirmek icin baz1 makine ve teknolojiler kullanmaktadir (URL 5). Bina-
daki enerji tasarruflu cihazlar, jeotermal 1s1 kaynaklarindan gazla galisan
kojenerasyona kadar cesitlilik gostermektedir. Kulenin enerjisinin ¢ogu
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geleneksel iiretim sistemleri tarafindan saglanacak olsa da kulenin tepe-
sindeki 270 riizgar tiirbininden olusan sistem, yilda yaklasik olarak
350,000 kWh tiretmektedir (URL 5). Yatay olarak kurgulanan bu riizgar
tiirbinleri Sekil 10’da yer almaktadir.

v. oW

-\ A

Sekil 10. Kulede bulunan riizgar tiirbinleri (Kaynak: hts://ww.afchitectural-
review.com/today/up-the-632m-shanghai-tower-by-gensler-second-tallest-in-
the-world)

Shanghai Kulesi Cin’in ve diinyanin en biiytik yesil binasi olarak bilin-
mektedir. Enerji tasarrufu ve iiretimi konusunda 6énemli bir 6rnek olarak
karsimiza gikmaktadir. Yapinin bulundugu bolge baglaminda striiktiirel
tasarimu tizerine yapilan calismalar neticesinde sarmal formun en uygun
oldugu kabul edilmistir. Kule bu form sayesinde riizgar enerjisini de ve-
rimli bir sekilde kullanmaktadir. Yapimnin 6énemli bir diger 6zelligi ise ta-
mamen halka agik olmasidir.

Arcosanti, Masdar Sehri ve Shanghai Kulesi gesitli sebeplerden dolay1
tam anlamiyla Arkoloji konseptini yansitmamaktadir. Mevcut durumda
Arkoloji konseptinin sebeplerini ve sonuglarini tam anlamiyla yansitan or-
nekler yalnizca bilim kurgu tiirtinde yer almaktadir. Bu baglamda bilim
kurgunun bir alt tiirii olan Cyberpunk, Arkoloji konseptini en iyi sekilde
yansitmaktadir.

Cyberpunk Tiiriinde Arkoloji Ornekleri

Arkoloji konsepti iitopik ve gelecek¢i yaklasimi dolayisiyla bilim
kurgu yazarlari tarafindan kisa siirede begenilmis ve benimsenmistir. Cy-
berpunk tiiriiniin ¢ok sayida eser verdigi 80 ve 90’11 yillarda Arkoloji kon-
septi yazarlar tarafindan eserlerde kullanilmistir. 1984 yilinda Cyberpunk
tlirtintin en 6nemli eseri sayilan, William Gibson tarafindan yazilan ‘Ne-
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uromancer’ romaninda Arkolojiler yer almaktadir. 1997 yilinda yayinla-
nan, yazar Peter Hamilton"in The Neutronium Alchemist romani, 2015 y1-
linda yayinlanan yazar Paolo Bacigalupi'nin The Water Knife roman1 Ar-
koloji konseptini igeren diger bilim kurgu eserlerindendir. Edebi eserlerin
yani sira sinema filmlerinde devasa Arkolojik yapilar siklikla goriilmek-
tedir.

Blade Runner

Bir basyapit olarak anilan, yonetmeni Ridley Scott olan Blade Runner
(1982) filmi bu tiiriin ilk ve ¢ok ciddi bir 6rnegi olarak goriilmektedir. Bi-
limkurgu yazar1 Philip K. Dick’in Do Androids Dream of Electric Sheep? adl1
hikayesinden uyarlanan film, 2019 yilinin Los Angeles’inda ge¢gmektedir.
Basroldeki Deckard karakteri, yiiksek yapay zeka sahibi replicant olarak
adlandirilan kopyalar1 dldiirmekle gorevli bir polis memurudur. Repli-
cantlarin yasama istegi, onlari insanlardan ayiran 6zellikleri aramalari, bir
varolus sorgulamasina yoneltmektedir. Filmde kasvetli, karanlik bir sehir
goriiniimii mevcuttur. Arkolojik yapilarda, kaos ve otoritenin hakim ol-
dugu bir gelecek tasviri yapilmaktadir.

Sekil 11. Tyrell Sirketi Genel Merkez Binas1 Gece Goriintiisii. (Kaynak: Deeley,
M., Fancher, H., Scott, R. 1982. Blade Runner, (Bilimkurgu, Cyberpunk) ABD:
Warner Bros.)

Sekil 11’de yer alan gorseller filmin agilis sahneleridir. Sehir goriintiisii
uzak ¢ekimden yakin ¢ekime dogru giderek merkez yapiya yakinlagsmak-
tadir. Yapi, senaryoda yer alan Tyrell Sirketinin merkez binasidir (goste-
ren). Olgiileri net olarak bilinmemesine ragmen yedi yiiz kat yiiksekli-
ginde oldugu bilinmektedir. En yiiksek noktasinin iki bin metreden yiik-
sek oldugu soylenebilir. Cevresinde yer alan gokdelen yapilar oldukga kii-
ciik goziikmektedir (gosterilen). Yap1 piramitleri andiran, taban yiizeyi
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genis ve ylikseldikge alani kiiglilen bir geometri ile insa edilmistir (gos-
terge). Piramit ve Aztek tapinaklarina benzeyen yapisi ile ge¢mise atif-
larda bulunan bu yap1 (gosterge) sirketin genel merkezi olarak kullanil-
maktadir. Sirket, yiiksek teknoloji ile insandan daha insan olarak adlandi-
rilan yapay zeka sahibi replikantlar: iretmektedir.

Sekil 12. Tyrell Sirketi Genel Merkez Binasi. (Kaynak: Deeley, M., Fancher, H.,
Scott, R. 1982. Blade Runner, (Bilimkurgu, Cyberpunk) ABD: Warner Bros.)

Sirket sahibi bu yapinin penthouse olarak adlandirilan en {ist katinda
yasamaktadir (Sekil 12). Yap1 bicimi geregi tarihe atifta bulunurken, sahibi
Tyrell'in kendini kral ve hatta Tanr1 gibi gordiigiiniin de bir ispat1 niteli-
gini tasimaktadir (gosterge). Yap1 icerisinde sirket sahibi Tyrell'in konutu,
laboratuvari, replikantlarin iiretildigi fabrikalar, toplant1 salonlari, cali-
sanlarin mekanlar1 gibi ¢ok sayida islev barindiran boliimler bulunmak-
tadir.

Sekil 13. Tyrell Sirketi Genel Merkez Binas1 Maketi (Kaynak:
https://www .archdaily.com/611110/a-new-behind-the-scenes-look-at-the-blade-
runner -model-shop)
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1982 yilinda yaymlanan filmde sehir sahneleri maketler yardimu ile ger-
ceklestirilmistir. Sinema teknolojisinin gliniimiizden geride olmasi sebebiyle
biiyiik yapilar1 bulunan sehir, maketler yardimiyla beyaz perdeye tasmmus-
tir. Belirli 6lgeklerde uygulanan maketler, yonetmenin ve yapimin biiytiik ba-
sarist ile filmde oldukga gergekgi bir sekilde yansitilmaktadir (Sekil 13). Bilgi-
sayar efektlerinin yetersiz olmasi sebebiyle film icin biiyiik 6nem tastyan at-
mosfer bu maketler yardimiyla izleyiciye aktarilmaktadir.

Sekil 14. Los Angeles Polis Departmani Binas: (Kaynak: Deeley, M., Fancher, H.,
Scott, R. 1982. Blade Runner, (Bilimkurgu, Cyberpunk) ABD: Warner Bros.)

Los Angeles Polis Departmaninin merkez binalarindan biri olan yapi dai-
resel formda bir gokdelen olarak goriilmektedir (gosteren) (Sekil 14). Catis,
ugan araglarimn park alanlarinin bulundugu yedigen bigiminde oldugu ve top-
lamda 28 ara¢ kapasiteli otopark bulundugu goriilmektedir (gosterilen).
Yapi, cevresindeki gokdelenler ile benzer yiiksekliktedir. Bu baglamda her
yapmnin Arkoloji konsepti ile insa edilmedigi goriilmektedir (gdsterge). Igeri-
sinde ofisler, kodesler, polisler i¢cin mekanlar bulunmaktadir.

Dredd

Yonetmeni Pete Travis olan 2012 yapimi Dredd filmi, 1995 yapimai Judge
Dredd filminin devamui niteligindedir. Film gelecegin Amerika’sinda, se-
hirlerin yok oldugu ve insanlarin mega sehirlerde yasamak zorunda kal-
dig1, Mega City One adli sehirde gecmektedir. Sug¢ oranlarinin en iist se-
viyeye ulastigi, kaosun ve siddetin hakim oldugu bu diinyada Yargi¢ ola-
rak adlandirilan 6zel bir ekip bulunmaktadir. Yargiglar hem polis hem jiiri
hem de cellattirlar. Ana karakter Dredd’e, en {inlii ve en yetenekli cellat
olarak bir gorev verilmektedir. Silah arkadas: ile 200 katl1 bir yapida sug
ceteleri ile bas basa kalirlar ve bu goérevden basariyla ¢ikmaya ¢alismakta-
dirlar. Filmin biiytiik bir kism1 bu devasa Arkolojik yapida gecmektedir.
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Sekil 15. Mega City One Sehir Goriiniimii (Kaynak: Macdonald, A., Garland, A.,
Travis, P. 2012. Dredd, (Bilimkurgu, Cyberpunk) Ingiltere: Enterteinment Film
Distributors.)

Sekil 15'te Mega City One adli sehirde devasa boyutlarda dikey mimari
ornekleri yer almaktadir (gosteren). Sehrin eski hali deforme olmadan bu
yapilarin belirli araliklarla insa edildigi goriilmektedir (gosterilen). Se-
hirde yer alan giiniimiiz gokdelenlerinin yaninda bu Arkolojik yapilarin
biiyiikliigii net bir sekilde anlasilmaktadir (gosterge).

Sekil 16. Dredd Filmindeki Peach Trees Bina Plani ve Cephesi (Kaynak:
Macdonald, A., Garland, A., Travis, P. 2012. Dredd, (Bilimkurgu, Cyberpunk)
Ingiltere: Enterteinment Film Distributors.)

Sekil 16’da filmin biiytiik bir kisminin islendigi Peach Trees isimli Ar-
kolojik yap1 ve krokisi yer almaktadir (gosteren). Yapi, Romanesk Mimari
plan 6zelliklerini tasimakta, merkezinde yer alan kare planin, kuzey, gii-
ney, dogu ve bat1 yonlerinde genisletilmesi ile olusan Yunan Hag1 plan
tipine benzemektedir (gosterilen). Merkezdeki galeri boslugunun bash ba-
sina giinlimiiz yapilariyla benzer yiizey alanina sahip oldugu goriilmek-
tedir. Yapinin plan tipinin Romanesk stiline benzerlik gostermesine karsin
kabugunun daha ¢ok Briitalizm stilini yansittig1 goriilmektedir. Plan tipi
tarihe atifta bulunurken yapinin cephe tasariminin 20.yy. mimari stille-
rinde tasarlanmasi farkl tisluplarin beraber kullanildigin gostermektedir
(gOsterge).
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Sekil 17. Yapinin Dig Cephesi ve I¢ Mekan Katlari (Kaynak: Macdonald, A.,
Garland, A., Travis, P. 2012. Dredd, (Bilimkurgu, Cyberpunk) 1ngiltere:
Enterteinment Film Distributors.)

Sekil 17’de Peach Trees binasinda cephede, tiim bina boyunca tekrar
eden pencereler, giivenlik ve tecrit altinda binay1 giris ¢ikislara da kapat-
mak i¢in metal panellerin yer aldig1 goriilmektedir. Briit beton plakalarin
ve ¢celik panellerin kullanimi1 ve ayn1 zamanda stislemelerin yer almadig:
sade tasarim Briitalizm’i yansitmaktadir (gosterilen). Yap1 200 kattan olu-
surken kat ytiksekliginin yaklasik olarak 3,5m oldugu ve yapinin yiiksek-
liginin 800m veya 800m’den daha ytiiksek oldugu diistintilmektedir (gos-
terge). Yapida, perakende satis magazalari, saglik merkezleri, gesitli stant-
lar ve restoranlar, konutlar, kontrol merkezleri ve mekanik odalar bulun-
maktadir.

Elysium

Neil Blomkamp’in yonetmenligini ve senaristligini tistlendigi 2013 ya-
pimu Elysium filmi Cyberpunk tiiriinii ve gergekgi-bilim kurgu temalarim
yansitmaktadir. Film 2154 yilinda diinyada ve diinyanin yoriingesindeki
bir habitatta gecmektedir. Diinya tizerindeki salgin hastaliklar, yoksulluk
ve sefalet hat safhaya ulasmis durumdadir. Ust tabaka olarak gosterilen
zengin kesimler yillar 6nce diinyadan ayrilmis ve yoriingede bir habitat
kurmuslardir. Elysium adini verdikleri bu habitatta saglik, refah, zengin-
lik ve yiiksek teknoloji vurgusu yapilmaktadir. Diinyada ise bu duruma
z1t bir sekilde yasam kosullarinin oldugu goriilmektedir. Yoksul ve care-
siz diinya halk: her tiirlii hastalikla miicadele etmekte, yiyecek ve su si-
kintis1 cekmektedir. Diinya halkinin Elysium’a gitmesi kesinlikle yasak-
lanmistir. Elysium’da bulunan saglik teknolojisi dakikalar icerisinde has-
talig1 belirleyip kesin tedavi imkam sunmaktadir. Max isimli ana karakte-
rin Elysium’a gitmek zorunda kaldig: bir hikayenin anlatildig: filmde
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diinyanin distopik geleceginin yan sira gelecegin teknolojik gelismelerine
dair 6ngoriilerde bulunulmaktadir.

Sekil 18. Diinya Uzerindeki Sehir Goriiniimii (Kaynak: Kinberg, S., Blomkamp,
N., 2013. Elysium (Bilimkurgu, Cyberpunk). ABD: Sony Pictures Entertainment)

Sekil 18’de diinyanin son hali goriilmektedir (gosteren). Yikik, harabe,
ciirtimiis yapilar insanlarin yasamak zorunda kaldig1 konutlar olarak yer
almaktadir (gosterilen). Piramitlere benzeyen yapilarin belirli bir ytiksek-
likte dikey mimariyle birlestirildigi goriilmektedir. Bu yapilar filmde ¢ok
fazla gosterilmese de Arkolojik yap1 6zellikleri gostermektedirler (gos-
terge).

Sekil 19. Elysium Habitat1 (Kaynak: Kinberg, S., Blomkamp, N., 2013. Elysium
(Bilimkurgu, Cyberpunk). ABD: Sony Pictures Entertainment)

Sekil 19'da, diinyanin yoriingesinde yer alan bu habitat kiigiik bir
diinya gibi islevlendirilmektedir (gosteren). Sistem olarak Arkoloji tani-
mina olduk¢a uymakta ve devasa bir yapir niteligi gostermektedir.
Elysium’da gida, enerji ve her gesit tiretim diinyadan bagimsiz olarak ger-
ceklestirilmektedir. Konutlar, magazalar, restoranlar, ofisler ve insan ihti-
yac1 i¢in gereken her tiirlii yap1 bu habitatta yer almaktadir (gosterilen).
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Sekil 20. Elysium Habitat1 (Kaynak: Kinberg, S., Blomkamp, N., 2013. Elysium
(Bilimkurgu, Cyberpunk). ABD: Sony Pictures Entertainment)

Sekil 20’de goriildiigii tizere Elysium’da yapay goller, ormanlar ve ye-
sil alanlar oldukga fazladir. Fiitiiristik anlayisla insa edilen yapilarin igeri-
sinde ve gevresinde de yesil alana verilen 6nemin ytiiksek oldugu goril-
mektedir (gosterge). Diinyadan kacan zenginlerin diinyada artik bulun-
mayan giizellikleri Elysium’da insa ettiklerine ve temiz bir yasam alam
olusturduklarina dikkat cekilmektedir.

Bulgular

Soleri mimarlik ile ekoloji, tarim, biyoloji ve sanat gibi konularda disiplin-
ler aras1 ¢alisma ortamu yaratan biitiinleyici bir diistinceye sahiptir. Kent-
lesmenin yayilmasi ile dogaya verilen zararin da dogru orantili bir sekilde
artmasi bu konseptin ortaya ¢ikmasindaki en biiytiik etkendir. Arkolojiler
devasa dikey mimari 6rnekleridir ve bu yapilar kendi enerjilerini tama-
men kendileri tiretir. Ancak Arkolojik yapilarin bagimsizlik diizeyi yal-
nizca enerji tiretimi konusunda degil, ayn1 zamanda tarim, gida, su ve di-
ger tiretimlerdedir. Atik yonetimi, geri doniisiim ve yenilenebilir enerji
kullanimu ile tiretim ve tiiketimde de azaltmalara gidilmesi gerektigini dii-
stinen bu konsept, yapilarda tiretimden ulasima kadar her alanda mtim-
kiin oldugunca yenilenebilir enerji kullanimina yer vermektedir.

Soleri'nin Arkoloji konseptini duyurdugu 1969 yilinda kentlerde yasa-
yan niifusun tiim niifusa oram %36, 2021 yilinda bu oran ise %57’dir|(URL
6). 70’li yillarda kentlesmelerin hizla ve fazlaca yayildig: diisiiniilmekte
ve bu soruna engel olmak amaciyla devasa yiiksekliklerde ve gapta yapi-
lar bu konseptin temelini olusturmaktadir. Arkolojik yapilar icerisinde ya-
sayan niifus olabildigince fazla tutulmaktadir. Bunun sebebi miimkiin ol-
dugunca fazla niifusu tek bir yapiya sigdirmak, iiretimi ve canlilig arttir-
maktir.
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1k Ornek Arcosanti

Arcosanti sehri Amerika’nin Arizona eyaletinde bulunan ve mimar So-
leri'nin uygulamaya gecirdigi ilk Arkoloji 6rnegidir. Arcosanti’nin amaci
kentsel yasam kosullarin iyilestirmek ve gevreye verilen zarari en aza in-
dirgemektir. Arcosanti konum olarak ¢olde ve yar1 kurak bir arazide ol-
masindan dolay1 zorluklar barindirirken araziyi verimli bir sekilde kulla-
narak dogal ¢evre iizerinde de olumlu etkiler yaratmay1 hedeflemektedir.
Arcosanti, icinde yasayan topluluk i¢gin ihtiyag olacak tiim 6zel ve kamu-
sal mekanlar1 barindirmaktadir. Soleri'nin ¢izimlerinde yarim ve geyrek
kubbeli kabuk tasarimlar1 yer almaktadir. Bu devasa kabuk igin celik ve
betonarme destekler bulunmakta ve yap1 mekanik bir makinay1 andir-
maktadir. Insaatina baslandigindan giiniimiize kadar olan siirecte insaat
teknolojisinin gelisimine ragmen bu biiyiikliikte yapilarin striiktiirel ola-
rak insa edilmesi konusunda ¢oziimler yetersiz kalmaktadir. Bu sebeple
Arcosanti’nin kii¢iik bir boliimii insa edilebilmis ve aktif olarak insanlarin
yasadig1 bir eko-kOy halini almistir. Arcosanti'nin siirdiirtilebilir bir
amagla tasarlandigi, kendi enerjisini tiretmeyi hedefledigi goriilmektedir.
Ancak inga edilen kismindaki enerji tiretiminin yaklagsik olarak %40-45 ci-
varlarinda oldugu diistiniilmektedir. Kendi igerisinde yer alan sebze bah-
celeri ile giinliik ihtiyaglarin bir boltiimii karsilanmaktadir. Insa edilen kis-
minda geri doniisiim yapilan bir yapiya rastlanmamaktadir. Proje olarak
dikey mimari 6zelligine sahip olsa da striiktiirel ve maddi sorunlar sebe-
biyle dikey mimari 6zelligi tasimamaktadir. Hem proje de hem de su anki
halinde mekan cesitliligi olan Arcosanti’de bir¢ok atdlye, konut, ofis, amfi
tiyatro gibi cesitli mekanlar yer almaktadir. Enerji ve gida iiretiminde
%100 olmasa da bir miktar bagimsizliga sahiptir. Arcosanti konsept proje
olarak gercek bir Arkoloji 6rnegi olmasina ragmen insa edilen boliimleri
tam anlamiyla Arkoloji konseptiyle uyusmamaktadir.

Masdar Sehri

Masdar sehri Abu Dhabi Emirligi'nde yer almakta ve hiikiimet tarafin-
dan BAE ekonomisini gelistirmek, petrol ve gaz bagimliligindan uzaklas-
tirmak ve stirdiiriilebilir enerji kullanimini arttirmak amaciyla kurulmus-
tur. Sehir kendini tanimlarken; daha yesil, daha siirdiiriilebilir kentsel ya-
sami1 olusturmak ve bu alanda yeniliklere onciiliik edecek bir arastirma ve
gelistirme merkezi oldugundan bahsetmektedir. Masdar sehri karbon sifir
bir laboratuvar olarak goriilmekte ve WWEF One Planet Living tarafindan
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belirlenen 10 siirdiiriilebilirlik hedefinin tiimiine ulasmay1 amaglamakta-
dir. Sehir icinde fosil yakith araglarin kullanimi yasaklandig: ve elektrikli
araglarin kullanildigr goriilmektedir. Atiklarin giibre ve peyzaj alanla-
rinda kullanimu ile geri doniisiim hedefleri gerceklestirilmektedir. Giines
enerji panelleri, riizgar kulesi ve yesil binalar ile yenilenebilir enerji kulla-
nimini en {ist diizeye tagsimaktadir. Sehir tiim enerjisini kendi tiretmekte
ve artan enerjiyi de Abu Dhabi’ye gondermektedir. Masdar, Arkoloji keli-
mesinin iki kokiinden biri olan ekoloji i¢in dogru bir 6rnek olusturmakta-
dir. Ancak mimari kelimesi i¢in Arkoloji konseptine uyum saglamamak-
tadir. Arkolojik bir yap1 olabilmesi igin tiim mekanlarin tek bir devasa
yap1 igerisinde yer almasi gerekmektedir. Masdar, alan olarak Arcosanti
Sehrinin neredeyse 6 kat1 biiyiikliigiindedir. Bu genis alana yayilan yapi-
lar sebebiyle tam olarak Arkolojik bir yap1 6zelligi tasimamaktadir. $ehrin
genis alana sahip olmasi beraberinde mekan gesitliligini de getirmektedir.
Tim 6zel ve kamu mekénlarimi barindiran sehirde laboratuvarlar ve
ARGE merkezleri de yer almaktadir. Masdar sehri insa amaciyla birlikte
iiretim konusunda bagimsiz iken bulundugu boélgedeki yonetimlerden
bagimsiz degildir. Arkoloji konseptiyle benzesim gosteren bir diger 6zel-
ligi ise ¢ok fazla niifusa ev sahipligi yapmasidir.

Shanghai Kulesi

Shanghai Kulesi 632 metre uzunlugu ile Cin’in ve Asya’nin en yiiksek
binasi olarak Shanghai’da bulunmaktadir. Kule siirdiiriilebilirlik alaninda
ABD Yesil Bina Konseyi'nden Platinum sertifika ve Cin Yesil Bina Uc Yil-
diz derecesine sahiptir. Gensler firmasi tarafindan tasarlanan yapinin ka-
bugunda iki cam duvar yer almaktadir. Cam duvarlar arasinda konum-
landirilan odalar ile 1s1 yalitim tabakas1 olusturularak sicak ve soguk ihti-
yaci azaltilmaktadir. Bu sekilde kulenin enerji tiiketimi azaltilirken dogal
cevreye de fayda saglanmaktadir. Kulede yagmur suyunu toplayan ve ari-
tilmasini saglayan geri doniisiim sistemleri yer almaktadir. Yapinin tepe-
sinde 270 adet yatay riizgar tiirbinii bulunmakta ve bu sistem yilda yak-
lasik olarak 350,000 kWh enerji tiretmektedir. Arkoloji konseptine uygun
olarak yapimin dikey mimari 6zelligi ve bulundugu bolgeden dolay: sar-
mal formu dikkat ¢ekmektedir. Tiimiiyle halka acik olan kulede ofis
mekanlari, eglence mekanlar;, magazalar, otel ve kiiltiirel aktivite
mekanlar1 bulunmaktadir. Enerji {iretimi konusunda bagimsiz olan bu
yap1, Arkolojik olarak gida veya diger iiretim cesitliligine sahip degildir.
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Yapir igerisinde otel haricinde konaklama imkani ve konutlar bulunma-
maktadir. Ancak halka agik olmasi sebebi ile giin i¢inde ¢ok sayida ziya-
retgiyi agirlayabilmektedir. Incelenen diger drnekler arasinda insa edil-
mis, Arkoloji konseptine en uygun yapinin Shanghai kulesi oldugu soyle-
nebilir. Yenilenebilir enerji kaynaklarimin kullanimi, geri dontisiim uygu-
lamalari, stirdiirtilebilirligi ilk sirada tutan, dikey mimari 6zelligi barindi-
ran, ¢ok ¢esitli mekan bulunduran, ¢ok sayida insan1 agirlayabilen bu yap:
yalnizca tam anlamiyla bagimsiz iiretim ve yonetime sahip degildir. Bu
sebeple tiimiiyle Arkoloji konseptine uymamaktadir.

Blade Runner Filmi

Film, tek bir yesil alanin bulunmadigy, sikisik ve karisik, diizensizlik
icindeki kentlesmenin boyutlarimni izleyiciye yansitan agilis sahnesiyle bas-
lamaktadir. Dev gaz bacalarindan ¢ikan alevlerin, ugan araglarin goriin-
mesinin ardindan kamera agis1 yakinlasarak bu sehir igerisindeki devasa
biiytikliikteki Tyrell Sirketi'nin merkez binasina dikkat ¢ekilmektedir. Ya-
piin Aztek tapinaklarina benzer bir formda, betonarme ve gelik sistemler
ile insa edildigi goriilmektedir. Yapinn yiiksekligi ve alani tam olarak bi-
linmese de yedi yiiz kat oldugu bilinmekte ve yaklasik olarak iki bin met-
reden ytiiksek oldugu diistiniilmektedir. Filmde bu yapinin stirdiiriilebilir
olduguna dair bir veri yer almamaktadir. Ayni zamanda geri doniisiim ve
yenilenebilir enerji kaynaklariin yapi igerisinde ve yapinin gereksinim-
leri icin kullanildigina rastlanmamaktadir. Bu sebepler ile Tyrell Sir-
keti'nin merkez binasi tam anlamiyla Arkolojik 6zellikleri barindirma-
maktadir. Ancak yonetmen Ridley Scott'in kararlari ve Blade Runner filmi-
nin senaryosu geregi 2019 yilinda gecen diinyada stirdiiriilebilirlik, yesil
gevre ve yenilenebilir enerji gibi kavramlar yersiz ve uyusmaz olacagin-
dan bu unsurlara yer verilmedigi diisiiniilmektedir. Blade Runner gelecek
tasvirleri yaparken, teknolojinin, kentlesmenin ve artan niifusun berabe-
rinde getirdigi olumsuzluklari ele alir ve bunu sehir goriintimlerinde ku-
rak, verimsiz ve beton yiginlari ile tasvir eder. Tiim bunlara ragmen Ar-
koloji fikri Cyberpunk tiirii i¢in 6nemli bir veri olarak diistiniilmekte ve
ekoloji kelimesinin kullanilmadig;, yalnizca islevsel ve yapisal 6zelliklerin
kullanildigr goriilmektedir. Tyrell Sirketi'nin merkez binasi olan bu ya-
pida ¢ok gesitli mekanin yer aldig: ve sirket sahibinin yapinin en {ist ka-
tinda penthouse adi verilen mekanda yasadig1 bilinmektedir. Bu bag-
lamda Arkoloji'nin yalnizca yapisal, ¢evresel sorunlar ve kentlesmenin
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ontine ge¢mek amaciyla degil, ayn1 zamanda bir gli¢ gosterisi sergilemek
amaciyla da var oldugu goriilmektedir. Tyrell Sirketi'nin glicii inanilmaz
boyutlardadir ve bu yapinin iiretim agisindan olmasa da yonetim agisin-
dan bagimsiz oldugu soylenebilir. Hiikiimet ve yerel yonetimler ile kars1
karsiya gelmekten ¢ekinmeyen bir sirketin merkez binasinin sehirdeki en
biiyiik yap1 oldugu g6z 6ntine alindiginda bagimsiz ve oldukga giiglii ol-
dugu distintilmektedir. Arkoloji konseptinin bir diger 6nemli 6zelligi
olan ¢ok niifuslu yap1 6zelligini tasidig1 rahathikla goézlemlenmektedir.
Yap1 on binlerce insan1 ayni anda agirlayacak bir biiytikliiktedir. Filmde
goze carpan bir diger yapi ise Los Angeles Polis Departmani binasidir. Bu
yap1 yedigen geometriye sahip dairesel bir formda insa edilmistir. Bu ya-
piun biiyiikliigi glintimiiz yapilariyla benzerlik gosterdiginden Arkolo-
jik ozellikleri barindirdig1 sdylenemez. Ancak form olarak fiitiiristik bir
anlayisla tasarlandigl ve gelecekgi bir yaklasim izlendigi sGylenebilir.

Dreed Filmi

Filmin biiyiik bir boliimiiniin gectigi Peach Trees isimli Arkolojik yap1
bulundugu bolgede tek degildir. Cok sayidaki bu devasa yapilar (“blok”
olarak da adlandirilmaktadir) sehirde belirli araliklarla insa edilmis du-
rumdadir. Filmin bir sahnesinde ana karakter Dreed ve “caylak” dedigi is
arkadasmin arasinda gegen bir diyalogda Peach Trees binasinda 75.000
kayitl vatandasin bulundugu ve bu insanlar1 %96 oranla issizlerin olus-
turdugundan bahsetmektedirler. Yap: 200 kattan olusmakta ve yaklasik
olarak 3,5m kat ytiiksekligi ile 800 metreden yiiksek oldugu diisiintilmek-
tedir. Plan yapist Romanesk Mimari 6zelliklerini tasimakta ve merkezde
yer alan kare plandan dort yone genisleyen Yunan Hagi plan tipine ben-
zemektedir. Yapinin kabugunun Briitalist bir anlayisla tasarlandig1 gortil-
mektedir. Cephe boyunca tekrar eden pencereler, briit beton ve metal kul-
lanim1 goze carpmaktadir. Sehirde yer alan Arkolojik yapilarin Fiitii-
rizmde kullanilan formlara karsi ¢ikarak, sade, briit ve yalin hatlar ile inga
edildigi sonucuna varilmaktadir. Filmde Peach Trees’in kendi kendine ye-
ten (self contained) bir yap1 oldugundan bahsedilmektedir. Ancak stirdii-
riilebilirlik, geri doniisiim ve yenilenebilir enerji kullaniminin oldugu go-
riilmemektedir. Bu oOzellikleri tasimamasma ragmen Blade Runner fil-
minde oldugu gibi yap1 diger Arkolojik 6zellikleri iyi bir sekilde yansit-
maktadir. 800 metreden yiiksek oldugu diisiiniilen Peach Trees dikey mi-
mari anlayisiyla insa edilmis ve genis bir ylizey alanina sahiptir. 200 kat1
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bulunan yapida perakende satis magazalari, saglik merkezleri, stantlar ve
restoranlar, konutlar, kontrol merkezleri ve mekanik odalar gibi ¢ok sa-
yida farkli islevlerde mekanlar bulunmaktadir. Uretim konusunda bir veri
elde edilemese de yonetim agisindan dolayl bir sekilde bagimsiz oldugu
goriilmektedir. Filmde binanin kontrol sistemleri bina igerisinde yer alir-
ken, bu sistemler binada yasayanlar tarafindan ele gecirilip kontrol edil-
mektedir. Savas protokoliiniin devreye sokulmasiyla bina tamamen disa-
riya kapali hale gelir ve igeriden agilmadig; siirece tiim cephesi metal pa-
neller ile kapatilir. Yapida 75.000 niifusun oldugu bilinmektedir ve bu nii-
fus Arkolojik bir yap1 6zelligi tasimak icin diisiiniilenden fazla diizeyde-
dir. Yapinn enerji iiretimi, gida tiretimi ve yenilenebilir enerji kullanimi
konusunda bilgi verilmemesine ragmen kendi kendine yeten bir yap1 ola-
rak betimlenme sebebinin yasayis sekilleri ve igerdigi mekanlar oldugu
diistiniilmektedir. Icinde yasayan niifusun bina disina ¢tkmadan tiim is-
lerini halledebilecegi bir yap1 oldugu goriilmektedir.

Elysium Filmi

Elysium filminin ¢alismaya konu olmasinin temel sebebi, Arkoloji konsep-
tinin tamamen farkl bir temele dayandirilarak islenmesidir. Arkoloji konsep-
tinin temel diistincesi; diinya {izerinde yayilan ve yatay sekilde genisleyen
sehirlesmeleri azaltmak, siirdiirtilebilir ve dogal ¢evreyi korumay1 amagla-
yan bir mimari anlayisla diinyay1 daha yasanabilir hale getirmek ve diinya-
daki giizelliklerin ve kaynaklarin korunmasidir. Ancak Elysium filminde
diinyada insa edilmis Arkolojik yapilarin yetersiz oldugu, tamamen kurakl-
gm yer aldig1, verimsiz topraklarin, harabe sehirlerin, hastaliklarin ve yoksul-
lugun hakim oldugu goriilmektedir. Bu konsept ve anlay1s i¢in ge¢ kalndig:
ve diinyanin hali hazirda kurtarilacak bir bolgesinin kalmadig: vurgulan-
maktadir. Bu sebeple zengin ve {ist tabaka insanlarin yasayabilecegi baska bir
yerlesim yerine ihtiyaglar1 ortaya ¢itkmakta ve ¢oziimii diinyanin ydriinge-
sinde inga edilen bir habitatta bulmaktadirlar. Elysium habitati tamamen sir-
diiriilebilir 6zellikler barindirmaktadir. Kendi uzay sisteminin yani sira igeri-
sindeki sehirlesmenin ve 6zellikle yesil binalar ile dogaya yapilan vurgular
stirdiirtilebilirlige verilen 6nemin en biiyiik gostergesidir. Filmde net bir se-
kilde geri doniisiim vurgusu yapilmasa da igilebilir su kaynaklar1 ve tiretim
alanlarinda geri doniisiimiin kullanuldig1 diisiiniilmektedir. Habitatin etra-
finda giines panellerine benzer sistemlerin bulundugu ve bdyle bir yapida
yenilenebilir enerjinin kullanildig1 varsayilmaktadir. Arkolojik bir yapi ola-
bilmesi i¢in dikey mimari diizeninde olmasi ve zeminde kapladig1 toplam
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alam1 minimuma indirme diistincesi bulunmaktadir. Elysium uzay boslu-
gunda bulundugu icin dairesel bir uzay istasyonu bigcimindedir. Bu habitatta
yasayan insanlarin hastaliklilar1 dakikalar igerisinde tedavi edilerek insanla-
rin yasam siirelerinin ¢ok uzadig1 goriilmektedir. Elysium’da her ihtiyag icin
kamusal ve 6zel mekanlar bulunmaktadir. Diinyadan bagimsiz ve sadece
Elysium iginde yasayan insanlarmn diistiniildiigii bu habitat hem yonetim
hem de iiretim agisindan tamamen bagimsizdir. Bu bagimsizlik 6yle bir nok-
tadadir ki diinyadaki insanlarin 6liimle i¢ ice olmalarina dahi miidahale et-
memektedirler. Insanlarm yagam siirelerinin uzamasi ile niifusun fazla ol-
dugu goriilmektedir.

Tartisma ve Sonug

Arkoloji konsepti ile ¢ok niifuslu devasa dikey mimarinin diinyanin gele-
cegi agisindan 6onemi vurgulanmaktadir. Bu yapilarin insasi ile dogal ¢ev-
renin korunmasi amaglanmaktadir. Her bir Arkolojik yapinin tam bagim-
sizlig ile insanlar1 yasadig1 ¢evrede tutma diistincesi bu konseptin top-
lumsal arka plani olarak goriilmektedir. Cyberpunk tiirii ise Arkoloji kon-
septinin gelecekte distopik bir boyuta ulasacaginin tasvirini yapmaktadir.
Bu konseptin insanlar1 ayristiracagi, yalnizlastiracagi ve boylelikle suca
yonlendirecegi vurgusu yapilmaktadir.

Incelenen gergek rneklerin tiimiinde modern iisluplarin yer aldig1 go-
riilmektedir. Arcosanti Sehri'nde kubbelerin kullanimi yer alirken, Mas-
dar Sehri'nde daha ¢ok dortgen formlar, dik acilar ve cephelerde acikliklar
yer almaktadir. Shanghai Kulesi'nin ise bulundugu bolgede riizgar yiikii-
niin fazla olmasi cephede sarmal bir form kullanmay1 zorunlu birakmak-
tadir. Arcosanti'nin ilk Arkoloji konsepti ile mimarmin Soleri olmasi onu
onemli bir 6rnek yaparken, tamamlanmamuis haliyle bu yap1 Arkoloji kon-
septini tam anlamiyla yansitamamaktadir. Masdar Sehri'ni Arkoloji kon-
septinden uzaklastiran ise ¢ok genis bir alanda yerlesim yerlerinin insa
edilmesidir. Dikey mimari anlayisi bulunmayan Masdar, enerji {ireti-
minde bagimsiz olsa da insa amaci sebebiyle bagimli bir yerlesim alanidir.
Shanghai Kulesi diger o6rneklere kiyasla yapisal olarak Arkoloji konsep-
tiyle en ¢ok bagdasan yapidir. Gida ve {iriin tiretimi bulunmayan Shang-
hai Kulesi bagimsizlik ilkesini de karsilamamaktadir. Bunun yani sira ku-
lede konutlarin bulunmamas: da Arkolojinin ¢ok niifuslu yasam alam
olusturma diigtincesini kargilamamaktadir.
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Film 6rneklerinde Blade Runner’da incelenen Tyrell Sirketi merkez bi-
nas1 yapisal olarak bir Arkolojidir. Briitalist ve eklektik bir anlayisla insa
edilmis ancak Arkolojinin “ekoloji” kismini karsilamamaktadir. Bu se-
beple gorsel ve yapisal olarak ¢ok iyi bir 6rnek olsa da islev bakimindan
tam anlamiyla Arkoloji degildir. Ayni sekilde Dredd filmindeki Peach
Trees yapis1 “ekoloji” kavramini biinyesinde barindirmasa da yapisal ve
gorsel agidan tam bir Arkolojidir. Sehrin igerisinde belirli araliklarla inga
edilmis devasa dikey mimari diizeni, mekan cesitliligi ve 75.000 niifus ile
iyi bir 6rnek olusturmaktadir. Elysium filmindeki habitat ise farkli bir ba-
kis agisiyla Arkoloji konseptini ele alirken diger 6rnekler arasinda en ¢ok
bagdasan yap1 olma ozelligi gostermektedir. Dikey mimari anlayis1 bu-
lunmasa da uzayda yer almasi sebebiyle bu 6zelligi barindirma zorunlu-
lugu yoktur. Bu sebeple Tablo1’de negatif olarak yer alsa da uzayda bu-
lunmas: onu istisna yapmaktadir. Elysium’un tiim o6zellikleri Arkoloji
konseptini karsilarken temel diisiincenin uyusmadig: goriilmektedir. Ar-
koloji diinya tizerindeki yasami iyilestirmek, kentlesmeyi azaltmak, dogal
cevreyi korumak ve biiyiitmek hedefi giiderken, Elysium bu hedeflerden
ka¢mis ve diinyanin ¢iirtimesine izin vermistir.

Tablo 1. Orneklemin Arkolojik Ozellikleri

Arkolojik Ozel- Gercek Ornekler Film Ornekleri
likler Arcosanti Masdar City Shanghai  Blade Dredd  Elysium
Kulesi Runner
Siirdiiriilebilir . + + _ _ .

Geri Doniisiim

. + + + - - +
Iceren
Yenilenebilir
.. + + + - - +
Enerji Kullanan
Dikey Mimari
. - - + + + -
Diizeni
Mekart Seyth- . . . . . .
ligi
Bagimsiz Yone-
T e + - - + + +
tim/Uretim
Cok Niifuslu + + + + + +

Mimari I"Jslup Modern Modern, Modern, Briitalist, Britalist Futiiristik
Faturistik  Fattristik  Eklektik
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Calismada irdelenen gergek Arkoloji 6rnekleri tam anlamiyla bu kon-
septi yansitmamaktadar. Tk 6rnek Arcosanti’de projenin kiigiik bir bolii-
miiniin tamamlanmas: sebebiyle gercek bir Arkoloji oldugu sdylenemez.
Masdar Sehri'nin ise inga amaci, sehrin sinirlarinin ¢ok genis olmasi ve
yapisal ozellikleri gibi konular sebebiyle konsepti karsilamadig sdylene-
bilir. Shanghai Kulesi ise diger iki 6rnege kiyasla gortintirde daha ¢ok Ar-
kolojik yap1 6zellikleri tasimaktadir. Ancak kulenin kullanim amaci, ba-
gimsiz olmamasi ve igerisinde stirekli yasanilan konutlarin bulunmamasi
sebebiyle konsepti karsilamamaktadir. Tiim bu nedenlerin yan sira So-
leri'nin tasarladig1 Arkoloji konseptlerinin uygulanamamasina, insaat tek-
nolojisinin yetersiz olmasi, ¢ok maliyetli projeler olmasi, ¢ok niifuslu ba-
gimsiz bir yapinin yaratacagl sonuglarin neler olacaginin belli olmamasi
ve bu denli devasa yapilarin sehir siliietlerini bozacag: diisiincesi gibi ko-
nular sebep olmaktadir. Ayrica diinya tizerindeki tarihi yapilarin da risk
altinda kalacag: diisiiniilmekte ve bu da Arkoloji'nin olumsuz 6zellikle-
rinden biri olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu baglamda diinya iizerinde bu
projelerin yapilamamasi giintimiiz i¢in olagan karsilanmaktadir.

Calismanin ana konusu olan Cyberpunk tiiriinde Arkoloji konseptinin
nasil islenildigine dair incelenen filmlerde ise baz1 eksiklikler ile konsep-
tin uygulanilmaya calisildig1 goriilmektedir. Arkoloji konseptinde 6zel-
likle heybetli, devasa ve heykelsi yapilarin kullanilmasi, onu bilim kurgu
ve Cyberpunk tiirleri i¢in degerli kilmaktadir. Blade Runner filminde ince-
lenen Tyrell sirketinin merkez binasi bir¢ok 6zelligi bakimindan konseptle
uyum gosterse de senaryo geregi diinyanin ¢iirtimiis olmasi, giines ve ye-
nilenebilir enerji kaynaklarindan alinan verimlerin ¢ok biiyiik oranlarda
diismesi gibi sebepler Arkoloji'nin ekoloji tanimina uymamaktadir. Dredd
filminde incelenen Peach Trees yapisi, film igerisinde kendi kendine yeten
bir yap1 olarak tanimlansa da ekolojik 6zellikleri barindirmamaktadir. Son
ornek olan Elysium ise Arkoloji konseptini farkl: bir bigcimde ele almakta
ve diinya tizerinde uygulanmadig1 icin genel olarak bu konsepte uyma-
maktadir.

Incelenen filmler dogrultusunda farkli sebeplerden de olsa Arkoloji
kurgusal eserlerde dahi tam anlamiyla yer almamaktadir. Konseptin gor-
sel olarak hissettirdigi gelecekgi diisiince, yazarlar ve yonetmenler tara-
findan kullanilmus, gelecek 6ngoriilerinde diinyanin ¢liriiyiip yozlasacagt
ve bu ¢oziimler icin geg kalindigini vurgulamaktadirlar. Cyberpunk tiirii-
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niin yansitmak istedigi diistince, teknolojinin gelismesiyle yasam kalitesi-
nin diismesidir. Bu sebeple Cyberpunk kurgularda tasvir edilen ve 6ngo-
riilen gelecegin diinyasi, corak arazilerle kaplanmais, su ve dogal kaynak
yetersizliginin oldugu, sefalet, ¢lirtimiisliik barindiran, yozlasms bir diin-
yadir. Arkoloji konseptinin temelinde ise diinyay1 bu olumsuz gelecek 6n-
goriilerinden kurtarmak, ¢ok niifuslu yapilar insa ederek diinya tizerin-
deki dogal ¢evreyi miimkiin oldugunca oldugu halde birakmaktir. Gortil-
mektedir ki Cyberpunk, Arkoloji konseptini yapisal 6zellikleri ve gorsel
agidan benimsemis ve bu yapilar1 bilim kurgu temas: ile benzesmesinden
dolay1 kullanmaktadir. Cyberpunk’in distopik bir gelecek kurgusuna kar-
silik Arkoloji'nin titopik bir diistinceyle diinyay1 kurtarma ¢abasi bu eser-
lerde tam anlamiyla karsilik bulamamistir. Gergeklesmesi muhtemel gele-
cek ongoriileri sunan Cyberpunk eserler, Arkoloji konseptinin bile gele-
cegi kurtaramayacagi diisiincesini barindirmaktadir.
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Extended Abstract

Reflections of Arcology Concept in the Cyberpunk
Genre’

Stiphan Kaan Ciftci8 Sibel Demirarslan?
ORCID ID: 0000-0001-5875-142X ORCID ID: 0000-0002-6979-5150

Population growth worldwide, mistakes in urban planning, increased production
after the industrial revolution, carbon footprint, greenhouse gas impact and cli-
mate change all pose major problems. While searching for solutions to these prob-
lems, architect Paolo Soleri announced the concept of "Arcology". This concept
can be defined as megastructures in which as many populations as possible live
together, in which there are spaces with functions to meet all human needs, which
produce all or a large part of their own energy, and which are fully independent
from the outside in every sense. This concept has been highly appreciated and
adopted by science fiction writers due to its futuristic and utopian features. Cy-
berpunk is the science fiction genre in which these structures are mostly used.

This study aims to determine the reasons that prevent the realization of the
concept of Arcology by examining the projects that can be considered as examples
of the concept of Arcology in the world and the examples in science fiction films
in the Cyberpunk genre. It is examined to what extent the examples of Arcology
in the world have achieved success. In addition, the use of Arcology in Cyberpunk
genre movies is compared with real examples in the world. In the study, Blade
Runner, Dredd and Elysium films were selected among the films in the Cyber-
punk genre, provided that the films contain Arcology structures with the purpose-
ful sampling method. Scenes from the selected movies are analyzed and inter-
preted with the visual semiotics method. According to Charles Sanders Peirce,
three main parameters are used when applying semiotics method. These are; sig-
nifier, signified and indicator. Arcosanti, Masdar City and Shanghai Tower are
among the projects around the world that can be considered as examples of the
Arcology concept.

7 This study has been produced based on the master's thesis conducted by Interior Architect
Siiphan Kaan Ciftci under the supervision of Assoc. Prof. Dr. Sibel Demirarslan in the Depart-
ment of Interior Architecture at Kocaeli University Institute of Social Sciences

8 Res. Asst., Yalova Universitesi, E-mail: suphanciftci@gmail.com

9 Assoc. Prof., Kocaeli Universitesi, E-mail: sdarslan@kocaeli.edu.tr
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The first prototype of the Arcology concept in the world was Soleri's Arcosanti
city. Although Soleri's project reflects the concept of Arcology, only a small part
of the project has been built. Arcosanti cannot fully produce its own energy. Alt-
hough some of its daily food needs are met, it is not seen as a fully independent
Arcology. Arcosanti exists as an eco-village that tourists can visit and see.

Masdar City is designed to support sustainable urban living in the Emirate of
Abu Dhabi and to move away from oil and gas dependency. In addition to pro-
ducing its own energy, Masdar also sends excess energy to Abu Dhabi. The reason
why Masdar City does not fully meet the Arcology concept is the project area and
architecture. It has a very large population and is independent in terms of energy
production. However, for this project to be an Arcology, all these features need to
be gathered in a single structure.

Shanghai tower, which uses renewable energy sources, recycling practices, pri-
oritizes sustainability, features vertical architecture, has a wide variety of spaces
and can accommodate a large number of people, does not only have a fully inde-
pendent production and management. For this reason, it does not entirely fit the
concept of Arcology.

While Blade Runner depicts the future, it deals with the negativities brought
about by technology, urbanization and increasing population, and depicts it in
cityscapes with arid, inefficient and concrete piles. Despite all this, the idea of Ar-
cology is considered as an important data for the Cyberpunk genre and it is seen
that the word ecology is not used, only functional and structural features are used.
Considering that the building has seven hundred floors, it can be said that it is
one of the best examples of vertical architecture and the concept of Arcology. It is
known that this building, which is the headquarters of the Tyrell Company, has a
wide variety of spaces and that the owner of the company lives on the top floor of
the building in a penthouse. In this context, it can be seen that Arcology is not only
an attempt to prevent structural and environmental problems and urbanization,
but also a demonstration of power.

In the movie Dredd, the building named Peach Trees consists of 200 floors and
is thought to be over 800 meters high with a floor height of approximately 3.5
meters. The plan structure bears the characteristics of Romanesque Architecture
and resembles the Greek Cross plan type expanding in four directions from the
square plan in the center. In this movie, it is mentioned that Peach Trees is a self-
sufficient structure. Although there is no information about the energy produc-
tion, food production and renewable energy use of the building, it is thought that
the reason why it is depicted as a self-sufficient structure is the way of living and
the spaces it contains.

The main reason why the movie Elysium is the subject of the study is that the
concept of Arcology is processed on a completely different basis. The city of Ely-
sium is a habitat located in the orbit of the earth. In this movie, it is seen that the
Arcology structures built in the world are inadequate, there is a complete drought,
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infertile lands, ruined cities, diseases and poverty. It is emphasized that it is too
late for this concept and understanding and that there is currently no region of the
world left to be saved.

The examples of real Arcology examined in the study do not fully reflect this
concept. In line with the analyzed films, Arcology is not fully included even in
fictional works, albeit for different reasons. It can be seen that Cyberpunk adopts
the concept of Arcology only from a visual point of view and uses these structures
because of their similarity with the theme of science fiction. Cyberpunk works,
which offer predictions of the future that are likely to come true, contain the idea
that even the concept of Arcology cannot save the future.
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