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Teknolojik gelismeler dogrultusunda iletisim sistemleri insanin gérme bigimi ve bu bigim
iizerinde sekillenen diisiinsel yapisinda oldukga etkilidir. imaj teknik hale gelmistir ve
insanin bakis1 da mekaniklegsmistir. Yeni gorme bi¢imleri insan yasaminin tiim alanlarinda
diisiinsel olarak doniistiiriicii bir etkiye sahip olmugtur. Modern gorsel kiiltiir yeni bir gorsel
temsil ve algi modeli olarak perspektifle baslamistir ve fotograf, televizyon, bilgisayar
temelli teknolojiler ve giiniimiizde yapay zeka ve biiyiik veri gibi yenilikler insanin gérme
bicimleri ve diigiinsel diinyalarinda etkin unsurlar haline gelmiglerdir. 19. yiizyildan sonra
fletisim aglarinin gelismesi ve dijitallesmesiyle enformasyonun yogunlugu ve hizi insanin
algisinda gozii 6n plana ¢ikararak, insant gozii tizerinden doniistiirmektedir. Bu doniigiim
insanin gérme bigimini kontrol altina alarak rasyonellestirmekte ve tiiketim diizeniyle
biitiinlestirmektedir. Glinlimiizde sistem insanlar1 gézii merkeze alarak gostergeler tizerinden
algisal ve diislinsel olarak kendine uyumlandirmaktadir. Bu baglamda g¢aligmamizda
gormenin bigimleri ya da rasyonellesmesi perspektif ve optik iizerinden, sonrasinda aglar
iizerinden anlatilmaya ayrica tiiketim diizeninde goziin nasil kontrol altina alinarak iizerinde
iktidar kuruldugu gosterilmeye ¢alisilacaktir. Aragtirmamiz nitel bir yaklasimla ve dokiiman
analizi yontemiyle gergeklestirilmigtir. Calismamiz hem tilkemizdeki diisiinsel ¢aligmalarin
kuramsal birikimine hem de iletisim teknolojilerinin gelisimi temelinde insanin goziin
merkezde oldugu gérme bigimleri {izerinden nasil algisal ve diislinsel olarak sistemle uyumlu
bir sekilde doniistiigiiyle ilgili literatiire katkida bulunmay1 hedeflemektedir. insanin sistemle
uyumlu bir sekilde doniisiimiiniin g6z iizerinden agiklanmaya g¢aligilmasi ¢alismay1 6nemli
kilmaktadir.
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Analysis of the Functional Transformation of the Eye
Abstract

In line with technological developments, communication systems are very effective in
shaping people's perspectives and their intellectual structure. The image has become
technical, and the human gaze has become mechanical. New ways of seeing have had an
intellectually transformative effect on all areas of human life. Modern visual culture started
with perspective as a new model of visual representation and perception, and innovations
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such as photography, television, computer-based technologies, and today, artificial
intelligence and big data have become active elements in people's ways of seeing and
intellectual worlds. With the development and digitalization of communication networks
after the 19th century, the density and speed of information bring the eye to the forefront in
human perception and transforming humans through their eyes. This transformation takes
control of people's ways of seeing, rationalizes it, and integrates it with the consumption
pattern. Today, the system adapts people perceptually and intellectually through indicators,
focusing on the eyes. In this context, in our study, we will try to explain the forms or
rationalization of vision through perspective and optics, and then through networks, and also
show how power is established by controlling the eye in the consumption order. Our research
was conducted with using a qualitative approach and document analysis method. Our study
aims to contribute both to the theoretical accumulation of intellectual studies in our country
and to the literature on how humans transform perceptually and intellectually in  harmony
with the system, based on the development of communication technologies, through forms
of vision in which the eye is at the center. Trying to explain the transformation of humans in
harmony with the system through the eye makes the study important.

Keywords: Digital Networks, Eye, Perspective, Optic, Consumer Society

Giris

Fotograf ve televizyon yeni gérme bigimlerinin olugmasinda &ncii rol
oynamistir bu baglamda devrimsel bir etki yaratmistir ¢linkii sonraki teknolojik
gelismeler dogrultusunda imajin teknik hale gelmesiyle insanin bakisinin
mekaniklesmesinde dnemli rol oynamislardir. iletisim sistemleri baska bir deyisle
gorsel isitsel araglarin gelismeleri insanin gérme bigimi ve bu temel izerinde
sekillenen diisiinsel diinyas: iizerinde oldukga etkilidir denilebilir. 20. yiizyilda
ortaya ¢ikan ve teknik imajin temsilcileri olarak kabul edilen sinema, televizyon ve
video gibi gorsel-isitsel teknolojiler araciligiyla, insan kendi goziinden farkli olan
bakis agilarina sahip olmustur. Fotograf ve televizyon 20. yiizyilin son ¢eyregine
kadar 151k tayfinin optik dalga boylarina ve bakis agisina karsilik gelen analog medya
bicimleriydi. Bilgisayar temelli algilayicilar, 151 teknolojileri, tasarimlar,
animasyonlar gibi yeni medya bicimleri ya da imge tiretim teknolojileri yeni gérme
bicimleri iiretmislerdir ve giindelik yasam basta olmak {izere insan hayatinin tiim
alanlarinda etkili gorsellestirme modelleri olarak varliklarimi siirdiirmektedirler.
Ancak 1970’lerden baglayarak siirekli gelisme icinde olan internet temelli yapay

zekd ve biiyikk veri teknolojileri baslangigtan giiniimiize O6nemli degisimler
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gecirmiglerdir. Bu baglamda gorsellik kendini sonsuz bitlik elektronik matematik
iizerinde konumlandirmaktadir ve giin gegtikce kendi konumunu soyut gorsel ve
dilsel 6gelerin tiiketildigi sibernetik ve elektromanyetik bir alana kaydirmaktadir. Bu
degisimin giicli insanin gérme biciminin doniismesinde gorilmektedir. Fotograf,
televizyon, bilgisayar temelli teknolojiler ve sonrasinda yapay zeka ve biiylik veri
gibi yenilikler insanin gorme bicimlerini ve diislinsel diinyalarmi kendi
dénemlerinde belirli sinirlar dahilinde doniistiirmiislerdir ve insan1 neo-kapitalist
sistemin gerektirdigi dogrultuda irrasyonel tiiketim diizenine eklemlemistir.
Avrupa’nin gorsel kiiltiir tarihinde Manet ile baglayan yeni bir gorsel temsil
ve algi modeli olarak perspektifsel uzam modern gorsel kiiltiiriin olugsmasinda
baslangi¢c noktasi olarak bir devrim yaratmistir. Ancak bugiin bu devrim hala
gegerliligini korumakla beraber perspektifsel uzam ve algmin devami niteliginde
once fotograf ve sonrasinda sinemayla yeni devrimsel bigimler ya da modelleri
gormekteyiz. Burada gérme bigimi teknolojiye bagl olarak degismektedir. Gorme
onceden belirlenmis kosullar i¢inde ve belirli sinirlamalarin oldugu bir yapida
gergceklesmektedir. Gorme eylemi insanin i¢inde yasadigi donemin kosullarindan
ayr1 tutulamaz. Ornegin 19. yiizyilin sundugu gérme bigiminin 18. yiizyildan
farklilagmasi teknolojik araglarin degisimiyle onemli Olgiide ilgilidir. Stereoskop
gorme bigiminin degismesiyle ilgili olarak optik teknolojisinin etkisi 6nemlidir
(Crary, 2022, s. 22). Nitekim fotograf ve film gibi teknolojik gelismelerin kokeninde
optik alandaki gelismeleri diglamak miimkiin degildir. 19. ylizy1l sonrasi 6znel
gdrme modellerinin hakimiyeti s6z konusuyken, dnceki donemlerde 6znel gérme
bicimlerinin kabul gérmedigini belirtelim. 19. yilizyilda gerek ulasim gerekse iletisim
aglarinin gelismesiyle tipografik ve gorsel bilgi akisindaki yogunlagma ve hiz
insanin  diinyay1 algilamasini gdrme yetisi iizerinden doniistiirerek insani
bireysellestirmistir. Modernlesme siirecinin devaminda 20. yiizyilda iiretim ve
tiketim odakli rasyonel hegemonik yaklagim insan1 goren tiiketici temelinde
bicimlendirmistir. Insanin mutlulugunun gostergeler hiyerarsisi iginde dlgiilebilir

hale gelmesi gozii 6nemli bir pozisyona oturtmaktadir (Baudrillard, 2017).
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Enformasyon yasamin bi¢cim almasinda en onemli rolii oynamaktadir.
Yasamin rasyonellesmesi ve sonucunda rasyonellesmenin getirdigi kontrol, insanin
gorme bi¢imini gorsel temsil iizerindeki doOniistirme giicii iizerinden
degistirmektedir ve sisteme adapte etmektedir. Baska bir deyisle bir tiiketim nesnesi
olarak gostergenin siirekli yeniden iiretimi ya da igeriginin stirekli iglemsele maruz
kalarak yeni anlamlarla yiiklenmesiyle saglanan doniisiim, kendisinin de bir
gostergeye donilismiis olan insani algisal ve diisiinsel olarak doniistiirmektedir.

17. ve 18. ylizyila ait geometrik optikten 19. yiizyilin fizyolojik optigine
gecis son derece onemlidir. Optik icatlarla birlikte farkli bilimsel alanlarda nesnel ve
metotlu bir arastirma olanag1 yakalanmigtir. Mikroskop sayesinde insanin goziiniin
tek basina goremeyecegi kiiclik canlilar kesfedilmis ve insanin yagsaminin daha
olumlu gelistirilmesi yoniinde yenilikler saglanmistir. Onceden yasamda insanin
ciplak gozle yakalayamayacagi seyler insan merkezli tanr1 bilimsel sistemle
uzlastirilmaya calisilmistir (Baker, 2011b, s. 227). Insanin goziiniin bilgisinin elde
edilmesi rasyonellesmenin bir gerekliligidir. Elde edilecek bilgiyle insanin
gormesinin normalizasyonu saglanacak ve simnirlart cizildikten sonra {iizerinde
sistemin istedigi sekilde iktidar kurulabilecektir. Gorme {lizerinde kurulacak iktidar
ise yeni rasyonel yaklasimlari ve teknolojik gelismeleri de beraberinde getirecektir.
Fenakistiskop ve stereoskop optik alanda goriilen en 6nemli yeniliklerdir (Crary,
2022, s. 31). Bu yenilikler insanin bedeninde kurulmasi hedeflenen iktidar teknigi
sonucu ortaya ¢ikmistir bagka bir deyisle bireyin gérme yetisinin hesaplanabilir ve
diizenlenebilir olarak sistemin kosullariyla uyumlu bir sekilde yeniden tiretilmesiyle
ilgilidir. Gérme olciilebilir ve diizenlenebilir olarak kontrol edilebilmektedir. imge
iiretimindeki rasyonellesme ile gérme yetisindeki diizenleme ya da normallestirme
birbirleriyle yakindan iliski i¢inde biitiinsel olarak degerlendirilmelidir. Daha genis
acidan degerlendirirsek imge ve gorme arasindaki baglantinin gelisimi aslinda
insanin sistemle biitiinlesmesi baglaminda yeniden iiretimiyle ilgilidir. Insan imgeler
iizerinden denetlenmektedir. Bu denetlemenin esasinda gérmenin bir disipline

doniismesi yatmaktadir. Gorsel tiiketim sistemleri iginde hapsedilen birey dikkatinin
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yonlendirilmesiyle homojenlestirilmektedir. Algilama diisiinme yerine goérme
duyusuyla gerceklestirilmektedir. Gozlem ise belirli bir mekana gonderme
yapmayan, es degerli uyarilardan olusmaktadir. I¢ ve dis mekéan iliskileri
sonlanmistir. Kapitalizm klasik gérme alanlarini ortadan kaldirirken, gorsel dikkati
rasyonellestirmekte ve diger organlara gore gdzii 6ne ¢cikarmaktadir. Boylece algiy1
gorsellik tizerinden gozii merkeze alarak dontistiirmekte ve kontrol altina almaktadir.
Gorme perspektifle kendini Tanrisal alandan kurtarmig ve optikle gelistirerek,
fotograf, televizyon gibi teknolojiler sonrasinda dijital aglar vasitasiyla uzun bir
rasyonellesme siirecinden gegmistir. Aslinda gérme rasyonellestirilerek sistemin
c¢ikarlar1 dogrultusunda bigimlendirilmekte ve boylece insanin diisiinsel doniistimii
de gergeklestirilmektedir.

Perspektif, Optik ve Rasyonellesme Temelinde Gérme Bicimlerinin
Doniisiimii

Kilisenin otoritesine karsitligi ifade eden Ronesans doneminde dogrusal
perspektif, algiy1 birey odakli yeniden yapilandirmistir. Bu yapilandirmanin insanin
merkez konuma gelmesiyle dogrudan ilgisi vardir. Diinyanin salt bireyin géziinden
ve bakis agisindan kavranmasini saglayan perspektifin ortaya koydugu temsil
teknikleri Ronesans donemine ait 6zgiirliikk anlayisinin sonucudur (Panofsky, 1993,
S. 34-35). Perspektif bireyselligin baslangicini olusturmustur ve kilisenin 6gretilerine
kars1 bir bagkaldiridir (Harvey, 2014, s. 274). Ayn1 zamanda Tanrinin sonsuzluguna
kars1, yeryiiziiniin sonlu bir biitiinliik iginde kavranmasini saglamistir. Ronesans
perspektifi ve sonrasinda fotograf gérmenin dogalligina karsi gelismistir. Isik,
mercek ve gozle ilgili bilgi birikimi 6nemli icat ve kesiflere neden olmustur.
Gormenin bireysel diizeyde farkliliklar kazanmasi ya da gelismesi Kartezyen
felsefesinin baslangicidir diyebiliriz (Jay, 1994, s. 69-70). Modern anlayisin baskin
gorsel rejimini olusturan Kartezyen Perspektif¢ilik ya da Descartes’in “Camera
Obscura’s1 gozii en iist mertebeye ¢ikarak, ona Tanrisal bir 6nem kazandirir ve ayni
zamanda metafizik bir anlamda verir. Diinyanin goézlemlenmesinde ve

sekillenmesinde perspektif temelli saglanan kanitlar, dis diinyadan duyu algist
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vasitastyla elde edilen ve icinde siiphe iceren yaklagimlardan daha {istiin olmus olur
(Crary, 2022, s. 60-62). Descartes’dan itibaren 6znel bakis agisindan bahsedilebilir.
17. ve 18. ylizyillarin gérme bicimi Camera Obscura araciyla tanimlanmaktadir
(Crary, 2022, s. 21). 15. yiizyillda perspektifin bulunmasi ve Galileo’nun ve
Newton’un buluglar1 gérmeyi dogalliktan alip kurgusal bir diizende kontroliinii
saglayacak gelismelerin baslangicidir. Bakis agisi ve diisiinmek arasinda bir
paralellik s6z konusu olmustur.

Ronesans perspektifi ile diinya, rasyonellesmekte ve nesnellesmektedir.
Diger bir deyisle doniisen gérme bigimiyle insan tiim ¢evresini rasyonellestirerek
nesnelestirebilmektedir. Ancak bu gérme bicimi her seyi homojenlestiren bir gozii
ifade etmektedir. Perspektif temelli gorme bi¢imindeki bakis mutlaklastiriimaktadir.
O zaman diinyanin 6zne tarafindan goriildiigii sekliyle belirlendigini sOyleyebiliriz.
Bu diinya 6znenin bakis agisinin belirledigi bir diinya olmaktadir (Baker, 2015, s.
51-52). William Blake’in sozii, g6z nasilsa nesne de dyledir sozii ya da Kant’in Saf
Aklin Elestirisinde ifade ettigi seyler hakkinda bize verili olan temsiller seylerin
kendisine uymaz, bu nesneler goriintiiler olarak bizim temsil tarzimiza uyar ifadesi,
klasik donemde gecerli olan dolayimsiz bilginin aksi yoniinde olarak 6znenin
yeniden konumlandirilmast agisindan 6nemlidir (Crary, 2022, s. 85).

Gorme bilginin nesnesine doniismiistiir. 1800’1l yillardan sonra 151k ve optik
temelli gdrme lizerine ¢aligmalar zamanla insanin fizyolojisine meydan okuyan bir
tarzda gelismistir. Goethe ve Schopenhauer’e gore gdrme bir yap1 sorunudur, bagka
bir deyisle insanin fizyolojik donanimi ve digsal bilginin sonucu olarak ortaya
cikmaktadir (Crary, 2022, s. 86). Camera Obscura baglaminda i¢ temsil ve dis
gergeklik arasindaki ayrim belirsizlesmistir, uzamsal referans kaybolmustur.
Boylece belirsiz olan, gérmenin en temel ve iiretken 6gesi olarak tasarlanabilecektir.
Goethe’ye gore algi belirsizlik alaninda kendini gergeklestirmektedir. Baska bir
deyisle, optik temelli anlayisin aksine, gormek i¢in pusluluk gerekir. Saf1sik ya da
seffaflasma insani simirlarin disinda kalmustir (Crary, 2022, s. 87). I¢ ve dissal

belirlenimler birbirlerine gore farklilik gdstermekle birlikte, i¢sel deneyim 6zerktir
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denilebilir. Spinoza’ya gore bakis agilarina bagimli olan imajlar insanin ruhunda
duygulanimlara yol acar. Ornegin bir at nal1 izi géren koylii ile ayni izi goren askerin
diisiinceleri birbirinden farkhidir. Koylii gordiigii izi ekim ve hasat imajlartyla
karsilastirirken, asker ise izi savag arabasi, vb. seylerle 6zdeslestirebilir (Baker,
2010, s. 208-209). Spinoza’min duygulaniglar 6gretisi modern insanin giinliik
hayatinda goriilmektedir.

Duyu organlar ve yerine getirdikleri gorevleri iligki kurduklart nesneyle
karsilikli bir iliskiye doniismistiir. Ancak buradaki en 6nemli husus, goziin
aktarimda bulunan tarafsiz ve bagimsiz bir ara¢ olmadigidir. Diger duyu organlartyla
baglantili olarak viicudun bir organi olarak ¢aligmaktadir. Bu baglamda gorsel algi
nesneye olan odaklanmayr saglayan bakigla ya da géz kapaklarini kontrol eden
kaslarin ¢alismasiyla da ilgilidir. Mesela goziin yorgunlugunun algry1 belirlemedeki
etkisi 6nemlidir. Ornegin Maine de Biran yorulmani renk algisinda ne kadar etkili
oldugunu tartigmistir. Newton’da rengin mutlak degerinin yerini Goethe’de insanin
gecirdigi belirli siiregler almigtir. Biran’in ¢aligmalarinin sonucunda gorme igsel bir
uzam tlizerinden temellenmek yerine dissal hale getirilmistir. Beden ve nesne, igeri
ve disar1 arasindaki farklar belirsizlesmistir. 19. yiizyilin sonunda insanla ilgili
niceliksel bir diizen goriisii sonlanmistir denilebilir. Bu baglamda sunu
sOyleyebiliriz; dis diinya ile ilgili olan bilgimiz, nesnelerin konumlandirilmasi,
bicimlenmesi ve kavranmasi dnce retinadan gegmektedir ancak retina yapisina bagh
olarak degiskenlik gostermektedir. Yeni diigiinme tiirleri i¢in goz ve gorme
iliskisiyle ilgili bilgi edinimiyle fizyoloji 6nem kazanmistir. Bilgi bedenin
islevlerinden baska bir deyisle duyu organlarindan daha da &zel olarak gorme
duyusundan etkilendigi agiktir. Insanm zihniyle ilgili biitiinsel caligmalarm
yogunlasmasi ve ayni1 zamanda insanin fiziksel bir 6zne olarak par¢alanmasi birlikte
diisiiniildiigiinde, insanin sistemle uyumlu bir sekilde {iretilmesinin rasyonalitesi
ortaya cikmaktadir. Insan zihninin gelismesiyle ilgili calismalara bakildiginda
beynin islevi, duyusal ve motor sinirler arasindaki baglar gibi ¢esitli konulara

odaklandig1 goriilmektedir. Biitin bu ¢alismalarin ortak 6zelligi beynin
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fonksiyonlarinin digsal timevarim yontemiyle incelenmesidir. Schopenhauer’a gore
arilik ve mitkemmellik yalnizca nesneye bagli degildir, beyin de son derece dnemli
bir rol oynamaktadir. Bu tiir bir gorme bilginin 6tesinde biyolojik bir yetidir ve
insana gore degismektedir (Crary, 2022, s. 99). Beyin tiir temelinde, genel genetik
bir ¢erceve i¢inde, belirli epigenetik izler art arda ve i¢ ice olarak beyin dokusunda
yerlerini alirlar. Bu baglamda beyin genetik olarak tam ve biitiin kabul edilmez.
Beynin biyolojik evrim temelinde kiiltiirel ¢evreyle yarattigi iliskiler gbz Oniine
alindiginda, biyolojik evrim ve sosyal yapimnin iki farkli yap1 olarak ancak birlikte
diisiiniilmesi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Bir tarafta ndron ve noron sistemleri
diger tarafta ise yoOnelim, giidii ve degerler temelinde iki farkli perspektif sz
konusudur. Bu baglamda gormek, insanin fiziksel yapisina baglidir, bedensel
tekniklerle géormek edinimine digardan miidahale edilebilir ve degistirilebilir. Gorme
Ozerklikten cikar ve kurgusal olana doniislir. Gorsel bilgi retinada elektrik
sinyallerine doniislir ve sinirler araciligiyla beynin arka bdlgesindeki gorme
merkezine iletilir. Bu durum her iki goz i¢in de ger¢eklesmektedir. Sol gbz beynin
sag yarimmkiiresindeki gorme merkezine baghdir. Sag g6z ise beynin sol
yarimkiiresindeki gérme merkezine baglidir. Farkli agilara sahip iki géz beynin ii¢
boyutlu algisin1 belirlemektedir. Beyin, her iki goziin farkli agilardan elde ettigi
gorme bilgilerini yorumlayarak {i¢ boyutlu diinya hakkinda tahminlerde bulunur.
Temporal kortekste, lezyonlar goriintiilendiginde dis gergeklige ait tiirlii seylere
kars1, farkli korteks bolgelerinin ayirt edici sekillerde tepki verdigini gostermektedir
(Changeux ve Ricoeur, 2021, s. 105). Insan beyni dis diinyadan aldig1 sinyal
dogrultusunda onceden sahip oldugu ya da ona yiiklenen dntasarima gore uygun
tasarim veya kategoriyi seger. Insan evrimsel ve 6grenilebilen, kendine dzgii ic
degerlendirme siireglerine sahiptir. Bu siireglerin sonunda hoslanma ya da
hoslanmamama durumu yaratilmaktadir. Noronlarin dopomin sentezleyip
salgilamasi ve bunlarin elektriksel bagka bir deyisle kimyasal olarak uyarilmasi haz
duygusunu yaratir. Dig gerceklikten gelen olumlu bir sinyal, bu sinyali {ireten

Ontasarimin stabilizasyonuna yol agmaktadir. Eger sinyal olumsuz gelirse ¢esitlilik
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iireten faktdrlerin yeniden aktiflesmesine, yeni On tasarimlarin {iretilmesine yol
acmaktadir. Bu baglamda beynin icindeki nedensellik iligkileri dig gerceklikle
zihinsel nesneler arasinda kurulmaktadir (Changeux ve Ricoeur, 2021, s. 111). On
tasarimlarin iretimi, se¢cim yapma siireci ve gecmisle ilgili ani izleri bir sistem
olustururlar. insan kendisiyle ilgili bu sistemi kullanarak dis gerceklik ve kendiyle
ilgili bilgi iiretir. Bu siirekli tekrar edilen bir dongiidiir.

Goziin etkiye karsi tepki vermesi, odaklanmasi ve yorulmasiyla ilgili yapilan
caligmalarin, insan emeginin rasyonellesmesi ve insanin iiretim bandinda dikkatin
onemli rol oynadigi gorevlere uyumlandirilmasi ¢aligmalariyla yakindan iligkisi
vardir. GOz ve elin senkronizasyonu insanin optik ve algisal gelisimiyle ilgili
bilgileri zorunlu kilmaktaydi. Fizyolojik olan 6znel olana tam olarak ickindir. Bir
tarafta optik diger tarafta psikoloji bilimi vardir. Noronal sistem ve ruhsal sistem
birbirlerini tamamlamaktadirlar. Beynin néronal yapisi ve ruhsal islevleri arasindaki
iligkiler belirli bir denklik kurulmasi yoniinde herhangi bir sakinca olmadigini
sOylemektedir. 1861’de Broca’nin ¢aligmalar1 sonucunda néropsikoloji bir bilim dalt
olarak kabul edilmistir. Calismalarin amaci 6rnegin gdziin renkleri gorebilmesi gibi
belirli duyusal islevleri igine alan néronal bolge ile duygusal bir etkinin arasindaki
iligkinin diizeyini tespit etmekti. Bu baglamda g6zlerimle goriiriim climlesi yerine
gormek icin gdzlerime ihtiyacim vardir climlesini kullanmak daha anlamli olacaktir
(Changeux ve Ricoeur, 2021, s. 53).

Optik bilimi Ronesans déneminde goriilen tiim temsilleri ve perspektif
modellerini bir kenara siiplirmiistiir. 19. ylizyila kadar siiren perspektif temelli
gergeklik kavrayist optik bilimindeki gelismelerle &nemini yitirmistir. Oznel gorsel
imgeler optik alanin disinda, 6nemsiz goriiniigler kategorisinde degerlendirilmistir.
Ancak 19. yiizyilda 6znel gorsel imgeler yanilsamadan ¢ikarak, optik hakikat olarak
bagka bir deyisle insanin gérme eyleminin bir pargasi olarak kabul edilmeye
baslanmustir. Goziin deneyledigi her sey optik hakikattir. Oznel fenomenlere taninan
bu yeni nesnellik dogrultusunda duyusal algida digsal referansla olan zorunlu iligki

de sonlandirilmigtir. Gorme 6zerklesmistir ya da 6zne kendi i¢inde optik deneyimi
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iiretebilmektedir diyebiliriz. Ayrica zamansallik belirleyici bir 6zellik kazanmistir.
Gozlem ve bedenin birbirine yaklagsmasi1 zamansallik ile gérmenin biitiinlesmesini
saglamistir. Bu baglamda insanin kendi i¢cinde deneyimledigi kaymalar gorme
eyleminde belirleyici faktor olmaktadir (Crary, 2022, s. 113). Gorme artik hakiki bir
dissal imgeye bagli degildir. Goz ile hakiki diinya arasindaki baglanti kopmustur. Bu
durum ayni zamanda Camera Obscura’nin otoritesini yitirmesi demektir. Camera
Obscura 17. yiizyilda bireysellesmeyle uyumlu bir sekilde modernitenin bir
parcasidir ancak 19. yiizyillda Camera Obscura’nin algi ve nesneyi 6zdeslestirmesi,
donemin kosullari i¢in uygun degildi ve asilmaliydi. 1800°1ii yillarin ortalarinda algi
gérmenin nesnesi konumuna ge¢mistir. Crary, Camera Obscura tarzi algi modelinin
¢Okiislinii Turner tablolar1 {izerinden anlatmistir. Turner, her bir rengin kendisi ve
kendisinin ve diger renklerin birbiriyle karigsmasiyla ortaya ¢ikan ve her girintiye
ulasan tiim noktada yansiyan ve sonsuz yansima dizileriyle 15181 belirsiz bir bigimde
aktarimi ve dagitilmasiyla ilgilenmistir. Isik kaynaginin sabitligi yok edilmis,
uzaklik ise bakan ile optik arasindaki iliskiden ayrilarak kaybolmustur. imgeler
hareket kazanmis ve algisal olarak biitiinliikten koparak kendilerini gegicilige teslim
etmiglerdir (Crary, 2022, s. 153). Camera Obscura gérmenin bedene bagli olarak
gergeklesmesini engelliyordu.

Yaklagik iki yiizyillik siirecte hakikati sabit kilarak otoritesi koruyan Camera
Obscura arttk zamanimi doldurmustu. Modernite diinyanin hakikatine ihtiyag
duymadig1 gibi degismezligi kendi ilkelerine gére onemli bir engeldir. Goren
insanin, gosterge ve imgelerin siirekli yeniden iiretilmeleri ve dolagima sokularak
sistemin yeniden iretilmesiyle uyumlu olabilmesi adma tipki gostergeler gibi
islenebilmesi ve yeniden tretilmesi gerekmektedir. Bu baglamda goérme 1800’Li
yillarin ortasinda yeniden yapilandirilmistir. insanm imgelerle ve gostergelerle
kurdugu iligkinin siirekli yeniden iretilebilmesi gérmenin rasyonellesmesiyle
ilgilidir. Bu rasyonellesme ise kendini 20. Yiizyilda tiiketim toplumunda ifade
edecektir. Gorme tiiketici hakkinda bilgi alinabilecek bir kaynaga doniismiistiir.

Gorme insanin i¢inde isleme tabii tutularak kontrol edilebilen bir eyleme

303



Ibrahim Emre GUNAY, Goziin Islevsel Doniisiimiiniin Analizi

doniismektedir. Bu kontrol ise insan1 giderek homojenlesmeye, diizenlenmeye,
gormenin rasyonellesmesine dayanan bir iktidar bi¢cimine tabii kilmaktadir.

Insanla ilgili biitin anlamli bilgilerin digsal nicel yontemlerle elde
edilebilecegine inanilmaktaydi. igsel olan her seyin dlciilebilecegine inamlryordu.
1800’lerin sonuna gelindiginde yeni arastirma alam dikkatin isleyisiydi. Iscilerin
montaj hattindaki dikkatleri iizerine yogunlasma yirminci yiizyilin basinda
tiiketicilerin dikkatlerini dlgmeye kaymistir. Dikkatin yapabilecekleri, sinirliliklar:
belirlenmeye calisilmistir. Giinlimiizde bu calismalar gézyuvarinin dikkatinin
cekilmesine evrilmistir (Crary, 2023). GOz tarama yazilimlarinin neredeyse tiim
cihazlara yerlestirilmesi, dijital ara yiizlerin kullanilmas1 temelinde g6z énemli bir
veri toplama kaynagi olmustur. Sanayi kapitalizminde arastirmalar bedene
odaklanmisti, simdi ise goze odaklanmaktadir. G6z egitilebilir olarak insan ile
teknoloji arasinda insanin bir uzantisi olarak ele alinmaktadir. Goziin hareketi
bedenin dis diinya ile karsilasmasini ifade eder. Insan belirsizligi icinde
barindirmaktadir. Belirsizlik 6zgiirliige agilan bir kapidir. Goziin hareketi hakkinda
ne kadar ¢ok veri edinilirse gorsel dikkat cekmeyi saglayacak gorsellikler iiretmek
de o kadar kolay olacaktir. Insan énceden belirlenmis ve aliskanlik haline getirilmis
gorsel etkilerin kaynagi aglarda daha ¢ok vakit gecirmektedir. Goz takibi, tirtinlerle
kurulan iliskide insanin davranisinin arkasinda yatan nedenlerle ilgili veri
saglamaktadir. Sistem bizde 6zgiirliik yanilsamasi yaratirken, aslinda bizi bir seye
zorla baktirmaya ¢aligmaktadir.

Dijital Cag ve Tiiketim Toplumu

11 punto ve 0.6 nk. Mesafeli yazilmali. iletisim sistemlerinin dijitallesmesi
1970’1lerde baslamigtir ve Web 1.0, 2.0, 3.0 ile farkli yonlere dogru evrilmeye devam
etmektedir. HTML web sayfalar1 kapsaminda sadece web sitesini yayinlayanlar1 ve
okuyanlart kapsayan web 1.0’de site ziyaretgileri ile etkilesim kurulmamaktadir.
Web 2.0.’da internet kullanicilarinin web sayfasi araciligiyla goriis bildirebildigi
paylagimlar i¢in uygun araglara imkan taniyan sosyal ortamlar olusturulmustur. Web

3.0 ise kisiye 6zel sonuglarin portallarini kiimelemektedir (Demirli ve Kiitiik, 2010,
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S. 98-100). 2011 yilinda Almanya’da Hannover Fuari’nda Endiistri 4.0’1n stratejik
planlamasinda kullanilan cihazlar birbiriyle internet baglantili akilli elektronik
sistemde yer almakta, siber fiziksel sistemler denilen diizende, iiretim makinalari
kendilerini yonetebilmektedir (Yiicel ve Adiloglu, 2019, s. 51).

Gilinlimiizde iletisim teknolojilerinin gelisimiyle insanlarin aralarinda
kurdugu iletisimin 6nemli bir boliimii dijital aglar lizerinden zaman ve mekandan
bagimsiz bir sekilde yiiriitebilmektedirler. Dijitallesmeyle insanin yasam bigimi
sayisal iletisim teknolojileri iizerinden ilerleyen, eskisine gore daha farkli gorsel-
isitsel aktiviteleri ifade eden bir iletisim bigimine doniistiirmiistiir. Teknoloji yasami
diizenlemektedir (Polat, 2018, s. 346). Insan giindelik yasaminin devami icin baska
bir deyisle goriiniir kalabilmek i¢in zamanin 6nemli bir boliimiinii aglarda gegirmek
zorundadir. Giinlik yasama dair ¢ogu faaliyet dijitalde gergeklesmeye baslamistir
(Tagel, 2020, s. 127). Dijital ¢agin kitle iletisim teknolojisi olan ag teknolojisi,
toplumun kimliksel varolus bicimlerini etkilemistir (Erdem, 2010, s. 50). iletisimin
dijitallesmesi hizlanirken, aglarda tretilen ve dolasima sokulan herkes igin
enformasyon da yogunlasarak hiz kazanmistir (Erdem, 2010, s. 48). Enformasyonun
yogunlugu ve hiz1 bilgi ile insan bellegi arasindaki iligskiyi de degisime ugratmustir.
Teknolojinin siirekli ivme kazanmasi, bilginin biyolojik bellekten, yapay bellege ve
sonrasinda elektronik bellege tasinarak bicim degistirmesini getirmistir. Dijital
yasam biiyiik veri, yapay zeka, veri madenciligi, nesnelerin interneti gibi giindelik
hayat1 doniistiiren bircok uygulamay1 kapsamaktadir (Olcay, 2018, s. 92). Gorsel-
isitsel ortama sahip teknolojik araglar insanin gorme-diisiinme bigimlerini
doniistiirdiigii asikardir. insanlar bu araglar1 kullanarak imajlar1 gérmenin dtesinde
okumaya baglamistir. Ayrica dijitallesmenin vermis oldugu olanaklarla yeni gorme
bicimleri iiretilmektedir ve dolasima sokularak insanlarin farkina varamadig
doniistiirme teknikleri uygulanmaktadir.

Teknolojinin ilerlemesiyle goziin ne ile ne kadar siire temas ettigi ve bu
temasin enformasyona doniiserek beyinde ne kadar etki {rettigi ve davranisa

yansidig1 calismalart geliserek yapilmaktadir. Bu ¢alismalarda g6z bebeginin farkli
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tepkilerinden 6nemli veriler elde edilmektedir (Ozdogan, 2008, s. 135). Bugiin
bilimsel c¢aligmalarin geldigi noktada insanlarin neye odaklandigi, ne kadar siire
odaklanarak kalabildigi ve dikkatini toplayan ya da dagitan faktorlerin tespitinde
g0ziin tepkisel verileri 6nemli bir kaynak olusturmaktadir (Cagiltay, 2011, s. 129).
Insanin bakisiyla ilgili tespitler dnemli veriler sunmaktadir (Tunal1, Gozii ve Ozen,
2016, s. 5). Lierle, kisinin gdziiniin baktig1 noktanin, o anda zihninde var olan
diisiinceyi yansittigim belirtmektedir (2017, s. 4). Eger bireyin nereye baktigi
bilinirse ne hakkinda diisiindiigiiniin de bilinebilecegi diisiincesi insanin tiiketim
odakli yonlendirme c¢aligmalarii motive etmektedir (Sanders, 1983). Bu
caligmalarin sonuglarina gore hedeflenen kisinin tiilketim yaparken nasil bir zihinsel
stire¢ gecirdiginin tespiti yapilabilir ve sonraki ¢aligmalara da 1s1k tutabilir (Bas ve
Tiiziin, 2014, s. 221). Ekrandan akan goriintiilerin gézle gergeklestirilen temasindaki
etkililigi insanin tiiketim diizenini yeniden iiretilmesinde son derece 6nemlidir.
Tiiketim toplumunun bir pargasi olarak bireyin Web sitelerinde odaklandig:
alanlarin tespitinde ve bir web sitesinde igeriklerin nasil yer almasi gerektigini
O0grenmek icin goziin hareketlerinin calisilmasi onemlidir. G6z hareketlerinin
tespitine dayali olarak insanlarin internette gecirdikleri zaman analiz edilebilir ve bir
diisiince tretilebilir. Ayrica televizyon haberlerinde gelistirilen dijital skenografi ile
birlikte haber igeriklerine yonelik etkilesim g6z hareketlerine bagli olarak
degerlendirilebilmektedir. G6z bebeklerinin hareketleri hem bilingli hem de bilingsiz
sekilde gerceklesmektedir. Louis Emile Javal bu alandaki ilk ¢aligmalar1 yapmistir
(Javal, 1978). Javal yaptig1 calismalarla géz hareketlerinin devam eden ve yumusak
bir gecisle degil, sabitlenmeler ve si¢cramalarla tamamlandigini kesfetmistir. Bu
kesifte tanimlanan sabitlenmeler goziin milisaniyelik duraklamalar yapmasi
anlaminda olup, sigramalar ise goziin iki nokta arasinda yaptig1 hizli atlayislardir.
G0z ylizey lizerinde seri olarak once durur sonrasinda sigramalar yapar. Sigramalar
oncesi kiigiik beklemeler minimum 100 milisaniye beklemeye denk gelmektedir.
Bilingli bir odaklanma olmadigi siirecte g6z en fazla 250-300 milisaniye belirli bir
noktada sabitlenebilmektedir (Batt ve Erdem, 2016, s. 277). Bu siirelerin tespiti
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insanin beyinsel faaliyetleri {izerine enformasyon saglamaktadir. Odaklanma
siirelerinin kisa araliklarla saniyenin ¢ok daha altinda bir zamanda siirekli
tekrarlanmasi beynin gelisimiyle yakindan ilgilidir. G6ziin hareketlerine bagli olarak
elde edilen veriler reklamlar, web siteleri, televizyon haberleri gibi ¢esitli iletigim
alanlarimin etkinliginin artirilmasinda kullanilmaktadir. G6z hareketleri bilissel
siireclerle de iliskilidir. Gorsel dikkat, iletisim siirecinin énemli bir pargasidir (Omur
ve Aydogdu, 2017, s. 1305). Genel olarak bakildiginda televizyon programlarindaki
triin yerlestirmeleri (Boerman, Reijmersdal & Neijens 2015, s. 196), web
dizinlerindeki reklamlarin konumu (Cao, Qu, Duffy & Ding, 2019, s. 89), reklamlara
yonelik gorsel dikkat (Ju & Johnson, 2010, s. 159), bireylerin gazete okuma bigimleri
(Holsanova, Holmqvist & Rahm, 2006, s. 65), online aligveris ortamlarinda tiiketici
kararlar1 (Chae ve Lee, 2013, s. 83) gibi bircok alanda galigmalar yapildig1
goriilmektedir.

Kapitalizmin neo-kapitalizme doniismesiyle, tiiketim toplumunda her sey
sergilenebilir gostergelerden baska bir sekilde ifade edecek olursak metalardan
olugmaktadir. Meta ve gozlin temasinda meta anlamini bulmakta ve deger
kazanmaktadir. Goziin ilgisi kullanim degerinden ve degisim degerinden
bagimsizlagmistir. Bireysellesmis goziin gordiigli nesne, bireyin diisiinsel
diinyasinin bir uzantisi olarak anlamlandirilir ve bu anlamlandirma siireci i¢inde
benzerliklerin ve farkliliklarinda planli bir sekilde tiretildigi biitiinsellik i¢inde
gergeklestirilmektedir. Goziin insan viicudundaki hedef organ haline gelmesiyle, her
seyin ve herkesin teshir edilmesi ya da en ince ayrintisiyla goriinlir olmasi
normallesmistir. Her sey 1siklar altinda bir gosterge olarak parlamaktadir, her seyin
bilgisi ulasilabilirdir. Ancak her seyin bu kadar berrak olmasi ve goriiniirligii
gormeyi de doniistiirmektedir. Gormek icin gerekli olan farkliligin varligi yok
edilerek ortamin tam olarak homojenlesmesi gorme edinimini de kurgusal olarak
doniistiirmektedir. Hicbir seyde karmasiklik yoktur. Géze hitap eden nesne sergi
degerini ifade etmektedir ve sergilenen sey seffaftir, belirsizlik igermez, daha da

onemlisi disiindiirmez. Bu baglamda iletisim yiizeyde akarak hizlanir ¢iinkii piiriiz
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yoktur. Derine inilemez, derinlik diisiinmeyi gerektirir ve dolayisiyla zaman
kaybedilir. Estetik begendim olarak tiklamaya indirgenmistir. Glizelin daha giizeli,
iyinin daha iyisi vardir ama ¢irkin ya da kotii kavramlari yok edilmislerdir. G6z ve
nesne arasindaki temasta giizel olan1 ortii ile ortiilenin ¢6ziilmez bagi tiretmektedir.
Baska bir deyisle giizellik anlamin1 belirsizlikten ya da gizlilikten almaktadir.
Gtizellik sirdaki gizli olanda anlamint bulmaktadir. Ciplak bir giizellik anlamsizdir
(Han, 2022, s. 37). Oysaki goriintii ve enformasyon her tarafi aydinlatmakta ve
arindirmaktadir.  Olumsuzlugun budanarak sentetik bir sekilde yeniden
olusturulmasinin amaglandigi bir cerrahi zorlama altinda giizelden daha giizel bir sey
¢ikarilmaya ¢alisilmaktadir. Bir yiiziin rastlantisalligi, bu raslantisalligin giizelligi ya
da cirkinligi, olumsuz ¢izgileri, tiim bunlar diizeltmelidir ve ortaya giizelden daha
giizel bir sey ¢ikarilmalidir, insan insanlik disi yeniden olusturulmaktadir. Giizel ve
cirkin birbirlerine kars1 6zgiirlestikge giizelden daha giizel ve cirkinde daha ¢irkin
durumu ortaya ¢ikmaktadir. Giinlimiizde insanin en 6nemli ihtiyaci giiclii bir bellek,
dogrudan bir baglanti, aninda dogrulanabilecek bir tiir reklam kimligi olmustur.
Herkes ideal bir performansa sahip olmak istemektedir. Aranan sey giizellik ya da
cazibe degil goriiniimdiir. Varolus yerini goriiniime birakmistir, goziin bakigina
birakmistir. Insan kendi imgesine, kimligine tutsak olmaktadir ve ayn1 zamanda
kendi arzusunun ve korkularinin nesnesi durumuna da gelmektedir. Disinda gelisen
her seye ise kayitsiz kalmaktadir. Diyalektik karsithigin yok edilmesi ayninin kesin
bir kaliciliga ulagmasi ve metastazidir. Digsallik kaybolmaktadir. Birisini yok etmek
icin en 1iyi strateji, kendisini tehdit eden her seyi ortadan kaldirmak ve bdylece onu
biitiin savunma olanaklarindan yoksun birakmaktir. Bugiin gelinen durumda, her
seyin olumlanmasi sonucu insan kendini ortadan kaldirmaktadir.

Bu baglamda goézler mevcut olanin diyalektiginde degil mevcut olanin daha
artirlmisinda anlam1 aramaktadir. Ekrandaki akisin hizi anlamin oniine gegmistir.
Goz gordiigii her seyle iliskiye girmektedir (Han, 2022, s. 30). Zaman ve uzamin
sinirliliklart asildiginda, her seyin sergilenmesi ya da teshir edilmesi baska bir

deyisle seffaflasmasi kendi mantigi dogrultusunda mesafeyi yok ederek algiyi
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dokunsal hale getirmektedir. Sesin dijitallesmesi dokunsal ama bos ve islevsel bir
sestir. Ekrandaki bakigin tam bir bakis olmamasi gibi ses de tam bir ses degildir.
Tim duyarlilik paradigmasi degismistir. Dokunsallik kendi organik anlaminin
Otesinde goz ile goriintlinlin yilizeyde biitiinlesmesini ifade etmektedir. Dokunma
fiziksel temasin 6tesine gegmistir, gdziin ve resmin bitigikligini ifade etmektedir.
Goziin ve nesnenin arasindaki mesafesizlik yakinlig1 ifade etmez ¢iinkii yakinlik
mefhumu ve bu baglamda mekan 6lmiistiir. Goze hitap eden nesneler ne yakin ne
uzaktadir, sadece bir mesafesizlikten s6z edilebilir. Bilgisayarlarin ekraniyla
beynimizin zihinsel ekran1 gz i¢ ice gecmistir, yakinla uzak, i¢le dis, nesneyle 6zne
ayn1 sarmal i¢indeki biitlinlesmistir. Goz goriintiiniin iginde dagilmaktadir.
Reklamlar iiriine degil reklamin kendisine ovgiidiir. Enformasyon olaya
degil enformasyonun kendisine gondermedir. Iletisim bir iletiye degil iletisimin
kendisine gondermedir. insan diisiinememektedir ve islemsel hale gelmesinin
sonucunda higbir seyi ekranin disinda yapamaz hale gelmektedir. Yapay zeka
diisiinmeyi beceremeyen bir tiiriin protezi olacaktir. Insanin kendini makinelere
emanet etmesi, onu bilme zahmetinden kurtaracaktir fakat insanlar diisiincenin
otesinde diisiince gosterisine kendilerini teslim etmektedirler. Makineler yer
degistirme ve olasiliklar sunma oyunlar1 oynarlar. Yapay zekanin sorunu yapayinin
olmamasidir. Bagka bir deyisle yanilsamaya yer yoktur. Bu baglamda zekadan s6z
edemeyiz. Clinkii insanin zekasi yapayligini belirsizlikten, anlamsizliktan alir. Bu
yapaylik insan zihninin belirtisidir. Zekd giiclinii yapay olanin varligindan
almaktadir (Baudrillard, 2018, s. 57). Bagka bir deyisle belirsizlikten almaktadir.
Gozde yapay bir organ haline gelmektedir. Goz gorebilmek i¢in kurgulandik¢a ya
da yeniden bigimlendirildikge gérme yetisini kaybedecektir ¢iinkii sistemin istedigi
sekilde gorecektir ve bu baglamda belirli bir simirlilik i¢inde sistemin digsarda
biraktiklarini gérmesi miimkiin olamayacaktir. Gorme tipki zeka ve diger kavramlar
gibi yanilsamanin varligina ihtiya¢ duyar. Her seyin goriiniir oldugu yerde insanin
hayal kurmasi da beklenemez. Hayal kuramayan insan duygusal olarak

doniismiistiir. Kendilik etkinligini ifade eden hayal kurma belirsizligin, muglakligin
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olmadig1 yerde gerceklesmez. Gormek i¢in karanligin olmasi gerekir ki goriinen sey
151811 kontrastinda goriiniir olabilsin. Ayn1 sekilde belirsizlik ya da bilinmezligin de
cazibeyi lirettigi gibi cazibe de insanin hayal giiciinii calistirmaktadir. Yani her seyin
tiim detaylariyla goriiniir olmas1 hayal giiclinii de yok etmektedir. G6ze dogrudan
temas anlatisal yan yollar1 da yok etmektedir. Dogrudanlik sakincalidir ¢iinkii
yasamda elde edilen hazzi ortaya g¢ikaran, anlik zamana mahsus zevk degildir,
hareketin Oncesi ve sonrasindaki hayal giiciiniin fantazmalaridir. Medya da yer alan
son derece ayrintili resimler bubaglamda hayal giiciinil yok etmektedirler.

Insan kendi goziiniin iginde yok olmustur. Herkes stresli ve sinirlidir. Sadece
g0z sinirleri ¢alismaktadir. Diger tiim sinirler alinmis gibidir. Teknoloji araglar ve
aglar iizerinden duyu organlar arasindaki sinirleri koparmistir. Geriye kalan sadece
goriintiilerin teknik duyarsizligina denk diisen duyarsizligin zihinsel ekranidir
(Baudrillard, 2019, s. 175). Goriintiiler algilama siirecini birbiri ardina gelen
sekanslarin algilanmasina doniistiirmektedir. Bu goriintiiler sadece anlik yanit
verilmeye uygundurlar.  Goriinlimlere tepki maksimum oOlgiide kisaltilmigtir.
Goriintiiler kendine soru sordurmamaktadir, aksine karsisindakini sorguya
cekmektedir. Mesaj iletisim gorevi gérmemektir. insanlar1 denetleyici bir gorev
edinmistir (Baudrillard, 2016, s. 110). Insanlar karar alamaz durumdadir. Aglar,
ekran, enformasyon, imge gibi alanlardaki her karar ardisik, pargali ve fraktaldir.
Karar alma siireci seri kararlar seklinde ve sadece kismi nesnelerin ve sekanslarin
olusturdugu, rastlantisal, niceliksel bir biitiinliikk olmustur.

Insanin en temel ihtiyac1 diger insanlarla ya da dtekiyle kurulan iliskidir. Bu
iliski de insana 6zgii sicaklik ve kendiligindenlik barindirir. Insan duygularin ifade
etmek ve bagkalarinin duygularina maruz kaldik¢a insanligimi  muhafaza
edebilmektedir. internette seving, keder, dostluk ya da sefkat gibi duygular yok
edilmektedir. Bu duygular yerlerini kendi simiilasyonlarina birakmaktadirlar.
Insanlara ihtiyaglar1 ve istekleri iizerinden bigim verilmektedir. Kiiltiir endiistrisinin
sagladig1 eglence insanlar1 Ozgiirlik yanilsamasi iginde azinligin ¢ikarlar

dogrultusunda hareket etmesini saglamaktadir. Performans ilkesiyle insanlar kendi
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ic sesleri yerine dissal recetelere bagimli hale gelmislerdir. Beden kendi
performansma odaklanmistir. Jogging yaparak beden kosturulmaktadir. Ozne
kaybolmustur. Amag¢ islevsel olan form degil, bedenin gosterge degerinin
yiikseltilmesidir. Performans islemseldir; ulagilmasi gereken hedefler recgetelerde
belirlenmistir. Bu hedeflere nasil ulasilmasi gerektiginin siirecleri de belirlidir.
Kosma bir regetenin pargasi olarak kogsmanin zorunlulugunda gergeklestirilmektedir.
Insan jogging yaparken kosmaz, ayni sekilde ekran karsisinda da diisiinemez.
Bedenin kosturulmasi gibi beyin de diigiindiiriiliir. Bu baglamda her sey islemselden
ibarettir. Kosma esnasinda bedensel enerjinin, ekran karsisinda da beyinsel enerjinin,
esrik bir bigimde emilip dagilmasinin zevkli ve hipnotize edici zevk tiirii; bir yanda
deri ve kaslardaki duragan elektrik, diger yanda ekrandaki duragan elektirik
diisiiniildiigiinde tamamen ayni oldugu goriilecektir (Baudrillard, 2018, s. 53).
Insanlar icgiidiileri yerine ©nceden belirlenmis sistemin islevlerini yerine
getirmektedirler. Kapitalizm teknoloji yoluyla insanlar1 itaat ettirirken,
rasyonaliteyle yonetmektedir. Baska bir deyisle insanlarin esaret halini rasyonalize
etmektedir ve insanlarin ashinda tutsak olduklari perdelenmektedir. Insanlardan
iletisim yetenekleri, bilgileri ve duygular ellerinden almmustir. Insanlarin duyular
uyusturulmus, bilingleri ise somiirgelestirilmistir. Rasyonellestirme diinyanin
matematiklestirilmesi anlamina gelmektedir. Matematik kurallar biitiiniinde
hesaplamaya dayali sonug elde etmeye calismasi nedeniyle yasamin disina ¢ikar.
Yasam diinyasinin amaghligi i¢inde ¢alismaz.

Yasam diinyast insanlarin tiimiiniin birbiriyle iletisim halinde olmasiyla
kendini ifade eder. Ttim insanlar1 kapsayan kisiye 6zel olmayan evrensel bir ufuktur.
Burada énemli olan toplumsalliktir. Insanlar birbirleriyle konusma halinde asla tecrit
edilmis bir sekilde olmayan bir durumdan bahsedebiliriz. Yasam diinyasi insanlarin
birbirleriyle yiliz yize gelmelerinden, giindelik yasamin ritminden olusan algi
diizenlemeleri temelinde siirekli yeniden tiretilir. Alg1 ortak ve paylasilan deneyimin
kurucu bir unsurudur. Yasam diinyasinin gerektirdigi karsilasmalarda dilsel ve

gorsel unsurlar zorunlu degildir, daha da 6nemlisi siirekli bir beklenmedik durumun
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ortaya ¢ikmasi s6z konusudur ki bu durum karsilamasinin dogasinda vardir. Ayni
atmosferde ayn1 havay1 solumak ve bulusmanin getirdigi yakinlik sonucunda ekranin
disinda ice gdmiilmiislik durumu ve duygu hakimiyeti vardir.

Iste bu karsilasmalara kars1 insanin davranisini aglar iizerinden biyometrik
caligmalarla enformasyona doniistiiren teknikler sistemin Onemli tamamlayici
unsurlaridir. Her sey sergilenmekte, kendini goziin i¢inde ifade etmektedir. Sistemin
varligi gbziin gorevini yerine getirmesiyle saglanmaktadir. Tim arastirmalar,
caligmalar tiikketimi en {ist seviyeye ¢ikarmak icin yapilmaktadir ve bu baglamda
tiiketici sistemle uyumlu bir sekilde siirekli yeniden liretilmektedir bagka bir deyisle
siirekli kurgulanmaktadir. Bu kurgulanma siirecinin en 6nemli pargasi da insanin
g0zl olmustur.

Sonuc ve Oneriler

Insanlarin kullandig: dijital araglar bugiin artik kontrol edilemeyen giilerin
iktidariin bir parcasi olmaktadir. Aglar iizerinde insa edilen yasamlar insanlarin
onemli bir kismi i¢in yalmizhigin, tiikenmisligin, derin depresyonlarin nedeni
olmustur. Bu baglamda aglarin ve neo-kapitalizmin, tiim alanlara sinirsiz erigim,
iiretme ve dolagima sokma zorunluluklari birbirini tamamlamaktadir. Aglarin hizi ve
heryerdeligi insanin duygularini yogunlastirarak kabartmaktadir ve diinyanin
yapaylagmasi da ayni olglide hiz kazanarak hem diinya hem de i¢inde kendi
varolusunu gerceklestiren insan birlikte kendi Gtelerine gegmektedirler. Siirekli olus
icinde bagkalasarak ileriye dogru atilmaktadirlar. Kapitalizm ve insan aglar {izerinde
biitiinlesmektedir. Akilli telefonlar, kablolar, baz istasyonlari, laptoplar gibi unsurlar
neo-kapitalizmin nicelige ¢evrilebilir islemlerinin sembollerinden sadece birkagidir.
Insanlar kullandig1 teknolojik araglarin bagimlisi olmalarinda araglarm en az
denetlenebilir olusu 6nemli bir rol oynamaktadir. Ancak araglarin zamanla gelisimi
bagimliligin yani sira kontrol ve denetimi de artirmaktadir. Teknik ortadan kalkmig
yerini insanlarin araglara sanki bir pargaymis gibi eklemlendigi bir durum ortaya
cikmustir. Baska bir deyisle her sey islemsel hale gelmistir. Ozerklik yerini sisteme

adapte olma otomasyonuna birakmistir. Davramiglarin  kendiligindenligi yok
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edilmistir. Neo-kapitalizm aglar iizerinden hiz kazanirken, toplumsal iligkileri de
ekonominin énemli bir parcasina doniistiirmiistiir. Herkes yalniz basina kendini bir
sirket gibi yonetebilecektir. Tipki ¢evrimici platformlardaki tiklar nasil yonetiliyorsa
iliskilerde de aynen yonetebilecek bir potansiyel s6z konusudur. Yiiz yiize iliskilerin
dogalliklarindan koparilmasi insanlarin duygularin1 da dogaliktan koparmaktadir.
Stirekli anlik olana odaklanmak ve yasami anlara gore diizenlemek, toplumsalin
anlamimi anlarin ardigikligindan almasi, iletisim sistemlerinin aglar {izerinden
sinirsiz akiskanliga sahip bir anlamsizlik iiretmesiyle ger¢eklesmektedir. Ozgiirliik
ad1 altinda insanlarin aglar iizerinde yasamlarini kurmalar1 6zendirilirken aslinda
tilkketimin oniindeki zaman ve mekan sinirlart ortadan kaldirilmaktadir. Simdinin en
onemli sakincast zaman mefhumunu yok etmesidir. Insan gercek zamanm iginde
hareket edebilecek ve simdiye ayricalik tanimaktayken artik gercek zamandan

3

kopmus ve kendini simdiye hapsederek “anda” yasamaktadir. Teknolojinin
gelismesi, aglarin kullanimi insanlarin istedigi anda istedigi seye ulagabilmesini
saglarken, boyle bir zamanin gercegi, kendini mekansal ve zamansal sinirliliklardan
kurtararak 6zgilirliikk yanilsamasi yaratmaktadir. Bu durum ayni zamanda aglarda
iletisime gecildigi anda insanlarin hem gozetim ve denetim altina girmesini
saglarken, hem de toplumsalin da bicimlendirilmesini getirmektedir. Sirketlerin
aglar tlizerindeki hakimiyeti bilgi tekeli olusmasi yoniinde gelismeleri artirirken,
sirket iktidarlarinin daha da giigclenmesini saglamistir. Bu iktidarin saglanmasinda en
onemli giic insanlarin ag {izerinden sisteme baglanmasidir. Iletisim sistemleri
insanlarin ag tizerinden bilgiye ulagmasi i¢in demokrasi ve 6zgiirlilk kavramlarim
dolasima sokmaktadir ve insanlar 6zgiirliigii ve demokrasiyi savunmaktadirlar.
Aglar insanlara demokrasi ya da 6zgiirliik gibi kavramlar getirirken aslinda onlara
ancak kendilerinin belirledikleri kadar &zgiirliik ve demokrasi saglamaktadirlar.
Iletisim sistemleri esas olarak ag iizerinden insanlara bilgi sunarken ve bunu
ozgiirlik ve demokrasi gibi kavramlarla yaparken, insanlar1 yerellikten kopararak
kendine once kiiltiirel sonra ekonomik olarak entegre etmektedir. Tiim veriler ses ve

1s518a ¢evrilmektedir ve diisiincenin igine yerlestirilmektedir. Elestirel yaklasim,
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derinlemesine diisiinme Oldiiriilmiistiir ve cehaletin {iretimi gerceklestirilmektedir
boylece giindelik yasam sistemle uyumlu bir sekilde diizenlenmektedir. Insanlarin
toplum hayatina katilmast her gecen giin zorlasmaktadir ve yasamin
kendiligindenliginden kopmaktadirlar. Herkes kendini 6zgiir olarak addetmekte
ancak kalic1 iligki kuramamaktadir. Sistem insanin kalici iliskilerini ve bu iligkilere
olan Ozlemini unutturmakta ve insant yeniden kendiyle uyumlu bir sekilde
tiretmektedir.

Insani sistemde kendini var etmesi hem diisiinsel hem de fiziksel bir takim
Oonemli ama zorunlu doniisiimleri de beraberinde getirmistir. Bircok farkli agidan
doniisiim gergeklesmistir ve gliniimiizde de bu doniisiimler hala devam etmektedir.
Doniistimiin durmamasi olagandir ¢linkii sistem siirekli kendini yeniden ve yeniden
bir kisirdongii icinde iiretmek zorundadir. Insanin diisiinsel doniisiimii
gergeklesirken, insanin 6nemli duyu organlarindan goziin islevi de bakis ve gorme
tizerinden doniligsmiistiir. Bu donlisimde perspektif, optik ve insanin tibbi bilgisi
onemli rol oynayarak rasyonellesmenin haritasini olusturmuslardir ve giiniimiizde
mevcut hegemonyanin bir parcasi olarak géz gorevini yapmaktadir.

Perspektif bireyselligi ve Ozgiirlesmeyi ifade etmektedir. 15. ylizyilda
insanin Tanri’ya karst kendi bakisin1 olusturmaya basladigi modern dénemin
sonucudur. Insan merkez bir konuma gelmistir ve diinya insanin gozii tarafindan
bigcimlendirilmektedir. 15. yiizyildan sonra baska bir deyisle perspektifle gérme
kurgusal hale doniilmiistiir. Bilimsel Devrim gérmeyi kontrol etmeyi ve gelistirmeyi
saglarken bakis acis1 ve diisiiniis sekli arasinda bir biitiinliikk dogmustur. Perspektif
temelli gorme bi¢imi diinyanin insan tarafindan rasyonellestirilmesini getirmistir.
Diinya rasyonel g6z tarafindan belirlenmekte ve tanimlanmaktadir. Bilgi gdziin
retinasina temas eden dissalligi bilginin temelinde islemektedir. Bilgi gdrmeyi
belirlemektedir. 19. yiizyila kadar siiren perspektif temelli ger¢eklik kavrayisi optik
bilimindeki gelismelerle dnemini yitirmistir. Gorme 6zerklesmistir baska bir deyisle
g0z ile hakiki diinya arasindaki baglanti kopmustur. Ancak buradaki en 6nemli

durum dissal bilgi retinadan gegmek zorundadir fakat retinanin yapisinin belirleyici
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oldugunun bilinmesiyle, yeni diisiinme tiirleri icin géz ve gorme iliskisiyle ilgili bilgi
edinimiyle fizyoloji 6nem kazanmuistir. 19. ylizyilda insanin gérmesinde hem digsal
bilgi hem de beynin islevi, duyusal ve motor sinirler arasindaki baglantilarin 6nemli
rolii vardir ve bu yaklasim ayni zamanda gdrmenin rasyonellesmesini saglarken,
kurgulanmasinda da 6nemli bir doniim noktasi olusturmustur. 20. yiizyilda neo-
kapitalist sistem dogrultusunda gérme igleme tabii tutularak kontrol edilebilen bir
eyleme doniismiistiir. Bdylece insan giderek homojenlesmeye, diizenlenmeye,
gormenin rasyonellesmesine dayanan tiikketim temelli bir tahakkiime mahk(m
olmustur. Sistem her seyi sergilenmek {lizere bir gostergeye doniistiirerek, gozii
insanin en énemli duyusu konumuna getirmistir. Gosterge ve retinanin temasiyla
gosterge anlam kazanmakta sistem yeniden Tretilebilmektedir. Her sey
saydamlasmakta, 1s1klar altinda parlamaktadir. Tim yanilsamalarin yok edildigi ve
belirsizliklerin ortadan kaldirildig1 diinyada g6z sistem tarafindan istendigi sekliyle,
sistemin ¢ikarlariyla uyumlu olarak, istenilen sekilde gormektedir. Bu gérme bigimi
yapay, kurgusal bir gérme bigimidir ve aslinda kor bir bakisin sonucudur. Sistemin
diyalektigi yok ettigi durumda goziin de gérmesi sonlanmistir, gbz korlesmistir
diyebiliriz. Baska bir sekilde kisaca ifade edecek olursak goz sistemin iginde
gorebilme eylemeni gerceklestirebilmektedir ¢iinkii retinadan giren bilgi sistemin
iirettigi bir bilgidir ve gdz yine sistemin kendini {irettigi teknolojinin hegemonyasi
altindadir, g6z sistemin bir parcasi olarak sistemi siirekli ve yeniden iiretmeye

programlidir.
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Extended Abstract

It can be said that the developments of audiovisual tools are very effective on the
way people see and the intellectual world shaped on this basis. Audiovisual technologies such
as cinema, television and video, which are considered representative of the technical image,
emerged in the 20th century. Thanks to these technologies, people have had different
perspectives than their own. New forms of media and image production technologies such as
computer-based sensors, beam technologies, designs, animations have produced new ways
of seeing and continue to serve as effective visualization models in all areas of human life,
especially in daily life.

After the 1970s, with internet-based artificial intelligence and big data technologies,
visuality has positioned itself on infinite bit electronic mathematics and has gradually shifted
its position to a cybernetic and electromagnetic field where abstract visual and linguistic
elements are consumed. The power of this change is seen in the transformation of people's
way of seeing. Innovations such as photography, television, computer-based technologies,
and later artificial intelligence and big data, have transformed people's ways of seeing and
their intellectual worlds within certain limits in their own periods, and have integrated people
into the irrational consumption order in line with the neo-capitalist system.

In the 15th century, perspectival space as a model of visual representation and
perception created a revolution as the starting point for the formation of modern visual
culture. The act of seeing cannot be separated from the conditions of the period in which a
person lives. The impact of optical technology is important regarding the change in the way
of seeing in the 19th century. As a matter of fact, it is not possible to exclude developments
in the field of optics as the origin of technological developments such as photography and
film. After the 19th century, ways of seeing are subjective. With the development of both
transportation and communication networks, the concentration and speed in typographic and
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visual information flow have transformed people's perception of the world through their
ability to see and individualized people. As a continuation of the modernization process, in
the 20th century, the rational hegemonic approach focused on production and consumption
shaped humans on the basis of the seeing consumer. The fact that human happiness becomes
measurable within the hierarchy of indicators puts the eye in an important position
(Baudrillard, 2017).

Obtaining the knowledge of the human eye is a necessity of rationalization. With
the information obtained, human vision will be normalized and once the boundaries are
drawn, power can be established over it as desired by the system. The power to be established
over vision will bring with it new rational approaches and technological developments. These
innovations are related to the reproduction of human vision in a computable and editable
manner in accordance with the conditions of the system. Vision can be controlled measurably
and regulated. Rationalization in image production and regulation or normalization in vision
should be evaluated holistically, in close relationship with each other.

People are controlled through images. The essence of this inspection lies in the
transformation of vision into a discipline. While capitalism eliminates classical visual fields,
it rationalizes visual attention and highlights the eye over other organs. Thus, it transforms
and controls perception by focusing on the eye through visuality. Sight has freed itself from
the divine realm with perspective and has gone through a long process of rationalization
through optics, technologies such as photography and television, and then digital networks.
In fact, vision is rationalized and shaped in line with the interests of the system, and thus the
intellectual transformation of the human being is realized.

During the Renaissance, linear perspective restructured perception with an
individual focus. This configuration is directly related to the human being coming to the
central position. The representation techniques introduced by perspective, which enable the
world to be comprehended solely through the eyes and point of view of the individual, are
the result of the understanding of freedom of the Renaissance period (Panofsky, 1993, pp.
34-35). Perspective constituted the beginning of individuality. Cartesian Perspectiveism, or
Descartes' "Camera Obscura", which constitutes the dominant visual regime of modern
understanding, elevates the eye to the highest level, giving it a divine significance and at the
same time giving it a metaphysical meaning. Perspective-based evidence in observing and
shaping the world is superior to approaches that contain doubt and are obtained through sense
perception from the outside world (Crary, 2022, pp. 60-62). Since Descartes, we can talk
about subjective perspective. With the Renaissance perspective, the world becomes rational
and objectified. A perspective-based vision is absolute. We can then say that the world is
determined by the way it is seen by the subject. This world is a world determined by the
subject's perspective (Baker, 2015, pp. 51-52).

After the 1800s, studies on light and optics-based vision developed over time in a
way that challenged human physiology. Physiology has gained importance with the
acquisition of knowledge about the relationship between the eye and vision for new types of
thinking. It is clear that information is affected by the functions of the body, in other words,
by the sense organs, and more specifically by the sense of vision. When the intensification
of holistic studies on the human mind and the disintegration of the human being as a physical
subject are considered together, the rationality of producing the human being in harmony
with the system emerges. When we look at studies on the development of the human mind,
we see that they focus on various issues such as the function of the brain and the connections
between sensory and motor nerves. In this context, seeing depends on the physical structure
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of the human being; the acquisition of vision can be intervened with and changed from the
outside with physical techniques. Vision ceases to be autonomous and becomes fictional.

Optical science swept aside all representations and perspective models seen in the
Renaissance period. The perspective-based understanding of reality, which lasted until the
19th century, lost its importance with the developments in optical science. Vision is no longer
dependent on a genuine external image. The connection between the eye and the real world
is broken. The sight was reconstructed in the mid-1800s. The ability to constantly reproduce
the relationship that humans establish with images and signs is related to the rationalization
of vision. This rationalization will manifest itself in consumer society in the 20th century.
Vision has become a source of information about the consumer. Vision turns into an action
that can be processed and controlled within the human being. This control increasingly
subjects people to a form of power based on homogenization, regulation, and rationalization
of vision.

Today, with the development of communication technologies, a significant part of
the communication between people can be carried out over digital networks, independent of
time and place. With digitalization, people's lifestyle has transformed into a form of
communication that progresses through digital communication technologies and expresses
different audio-visual activities than before. Technology organizes life (Polat, 2018, p. 346).
For the continuation of daily life, or in other words, to remain visible, people have to spend
a significant part of their time on networks. Most activities of daily life have started to take
place digitally (Tasel, 2020, p. 127). Network technology, the mass communication
technology of the digital age, has affected the identity forms of existence of society (Erdem,
2010, p. 50). As the digitalization of communication accelerates, the information produced
and circulated in networks has also intensified and accelerated for everyone (Erdem, 2010,
p. 48). The density and speed of information have also changed the relationship between
information and human memory. The constant acceleration of technology has brought about
the transformation of information by moving from biological memory to artificial memory
and then to electronic memory. Digital life includes many applications that transform daily
life, such as big data, artificial intelligence, data mining, and the internet of things (Olcay,
2018, p. 92). Itis obvious that technological tools with audio-visual media transform people's
ways of seeing and thinking. By using these tools, people have begun to read images beyond
seeing them. In addition, with the opportunities provided by digitalization, new ways of
seeing are produced and put into circulation and transformation techniques that people are
not aware of are applied.

At the point of scientific studies, the reactive data of the eye constitutes an important
source in determining what people focus on, how long they can stay focused, and the factors
that gather or distract their attention (Cagiltay, 2011, p. 129). Determinations about human
gaze provide important data (Tunali, Gozii, and Ozen, 2016, p. 5).

With the transformation of capitalism into neo-capitalism, everything in the
consumer society consists of commodities other than displayable indicators. In the contact
between the commaodity and the eye, the commodity finds its meaning and gains value. The
attention of the eye has become independent of use value and exchange value. The object
seen by the individualized eye is interpreted as an extension of the individual's intellectual
world, and in this process of interpretation, similarities and differences are produced in a
planned manner in a holistic manner. With the eye becoming the target organ in the human
body, it has become normal for everything and everyone to be displayed or visible in minute
detail. Everything shines as a sign under the lights; the knowledge of everything is accessible.
However, the clarity and visibility of everything transform vision.
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The world of life expresses itself through all people communicating with each other.
It is a universal, non-personal horizon that includes all people. The important thing here is
sociality. We can talk about a situation where people never talk to each other in isolation.
The life world is constantly reproduced on the basis of perception arrangements formed by
people's encounters with each other and the rhythm of daily life. Perception is a constitutive
element of common and shared experience. In the encounters required by the living world,
linguistic and visual elements are not necessary; more importantly, there is a constant
emergence of unexpected situations, which is inherent in the encounter. As a result of
breathing the same air in the same atmosphere and the closeness of meeting, there is a state
of immersion and emotional dominance outside the screen. Techniques that transform human
behavior towards these encounters into information through biometric studies over networks
are important complementary elements of the system. Everything is on display, expressing
itself in the eye. The existence of the system is ensured by the eye fulfilling its function. All
research and studies are carried out to maximize consumption, and in this context, the
consumer is constantly reproduced in harmony with the system; in other words, it is
constantly constructed. The most important part of this construction process was the human
eye.

Shortly, in the 20th century, in line with the neo-capitalist system, vision turned into
an action that could be controlled by processing. Thus, humans have become increasingly
condemned to a consumption-based domination based on homogenization, regulation, and
rationalization of vision. By turning everything into an indicator to be exhibited, the system
has made the eye the most important sense of man. With the contact between the indicator
and the retina, the indicator gains meaning, and the system can be reproduced. Everything
becomes transparent and shines under the lights. In a world where all illusions are destroyed
and uncertainties are eliminated, the eye sees as desired by the system, in harmony with the
interests of the system. This way of seeing is an artificial, fictional way of seeing and is in
fact the result of a blind gaze. We can say that when the system destroys dialectics, the eye
ceases to see, and the eye becomes blind. To put it briefly in another way, the eye can perform
the act of seeing within the system because the information entering through the retina is
information produced by the system, and the eye is under the hegemony of the technology
that the system produces itself. The eye, as a part of the system, is programmed to constantly
reproduce the system.
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