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Sanal cemaatler, yeni iletisim teknolojiyle birlikte ¢evrim igi ortamlarda kurulan,
Arastirma Makalesi aidiyet duygusunu olusturacak olan 6zgiin bir dile, ortak kimlige, (sanal) mekana,
Research Article kiiltiire, amaglara ve eylemlere sahip topluluklardir. Sahip olduklari esnek ve
etkilesim odakli yapilartyla cok sayida insani gesitli ortak paydalarda bir araya
getirmektelerdir. Insanlarn hangi arzu ve amaglar etrafinda bir araya geldikleriyle
! Dog. Dr. birlikte cemaatlerin, diger sanal cemaatlerle kurduklart etkilesimlere agiklama

. getirebilmek amaciyla gergeklestirilen bu ¢alismada, Reddit platformunda ikinci kez
Aksaray Universitesi

iletisim Fakiiltesi gerceklestirilen r/place etkinligi durum olarak belirlenerek analiz edilmistir. Calisma,

bireysel internet kullanicilar1 ve topluluklar tarafindan yogun ilgi gordiigii icin zengin
E-Posta bir veri kaynagi olan r/place’in analiz edilmesi nedeniyle onemlidir. Etkinligin dijital
zuhal_fidan@hotmail.com tuvalinde yer alan her bir gorseli ve toplulugu analiz etmek teknik ve zamansal agidan
ORCID miimkiin olmadig: i¢in etkilesimin yogun oldugu 5 bodlge belirlenerek incelenmistir.
0000-0002-0957-1040 Analizler sonucunda r/place 2022 etkinligine katilan sanal cemaatlerin daha ¢ok milli
ve kiiltiirel degerler etrafinda bir araya geldikleri ve etkilesim kurduklari, ayrica
2 Ars. Gor. Twitch yayincilarmin 6ncii roller iistlenerek sanal cemaatler arasinda uzlasi ve
catigmalara sebep olduklar1 gdzlemlenmistir.
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THE STRUGGLE FOR EXISTENCE OF VIRTUAL COMMUNITIES:

E-Posta
ibrahimkahraman@aksary.edu.tr THE CASE OF R/PLACE
ORCID
0000-0002-5100-4007 ABSTRACT
Basvuru Tarihi / Received Virtual communities have a unique language, common identity, (virtual) space,
16.12.2023 culture, goals, and actions to create a sense of belonging, established in online

. environments with new communication technology. With their flexible and
Kabul Tarihi / Accepted

13.06.2024 interaction-oriented structures, they bring together a large number of people on
various common grounds. In this research, which aims to explain the desires and

purposes around which people come together, as well as the interactions of

communities with other virtual communities, the second r/place event on the Reddit
platform was identified and analyzed as a case study. The research is important

because it analyzes r/place, which is a rich source of data as it attracts a lot of attention
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from individual internet users and communities. Since it is not technically and
temporally possible to analyze every image and community on the digital canvas of
the event, 5 regions with intense interaction were identified and analyzed. As a result
of the analysis, it was observed that the virtual communities participating in the
r/place 2022 event mostly came together and interacted around national and cultural
values, and Twitch streamers took leading roles, causing reconciliation and conflicts

between virtual communities.

Keywords: Community, Society, Virtual Community, Reddit, t/place.
GiRiS

Altyapisinda ortak birliktelikler yatan kimi zaman toprak, kan, dil, din, kiiltiir

vb. (Bayhan, 2005: 198) gibi ozellikler etrafinda insa edilen yapi cemaati isaret
etmektedir. Cemaat bireyler arasi farklilagsmanin olmadig: ve duygusal baglarin ortak
bir biling etrafinda toplanarak hareket ettigi bir 6rgilitlenmedir. Aristoteles’ten baslayip
Ibni Haldun’un “asabiye” kavramma degin uzanan yolculuk Ferdinard Ténnies’in
“cemaat” ve “cemiyet” kavraminda duraklar. Zaman zaman toplumsal yapinin
anlamlandirilmasinda baska kavramlardan destek alinsa da cemaat kavrami bu
tanimlama cabalarinda zoraki istikamet noktast olusturmaktadir. Gegen zaman ve
degisen yiizyillar toplum yapisini sanayilesmenin yiikselmesiyle birlikte degistirse de
gelinen noktada teknolojik ilerlemelere ragmen toplum yapist yine bir cemaat
kavraminda anlam bulmaktadir. Bu temel nokta dijitallesmeyle degisen toplum
yapisin1 agiklamak iizere arastirmacilari sanal cemaat kavrammi kullanmaya

yonlendirmistir.

Modern bireyler yalnizlik duygusundan kurtulmak ve bir topluluga ait olmak
gibi amaglarla bir araya geldikleri yapinin bir parcasi olurken (cemaat sistemine dahil
olurken); ayn1 zamanda bu giivenlik arayigini1 6zgiirliiklerinden fedakarlikta bulunarak
O0demektedirler. Zygmunt Bauman’in (2020) ‘cemaat siddetli yagmurda altina
sigindigimiz bir sagak, dondurucu sogukta i¢cinden ¢ikmak istemedigimiz sdmineli bir
oda gibidir’ benzetmesi modern bireylerin bir gruba ait olma hissini anlatmaktadir.
‘Cemaatler’ isimli eserinde gilivenlik ihtiyacimizin arttigi bir diinyada cemaate
sigimmanin  getiri ve gotiliriileri lizerinden bir degerlendirmede bulunarak
Ozglrliigiimiiziin yitirilmesi, aynilasma ve bizden farkli olanlarla diisiilen fikir

ayriliklarina da dikkat cekmektedir.
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Geleneksel cemaatin ritiiel niteligindeki ayn1 mekanda bir araya gelmek gibi
ozellikleri sanal cemaatlerde degisime ugramistir. Bir arada olarak glivende hissetmek
ve ortak ilgi alanlar1 etrafinda toplanmak fikri sanal diinyaya taginmistir. Ancak bu
fikrin gerceklestirilmesi artik ¢ok daha hizli bir sirkiilasyona sahiptir. Sanal topluluklar
farkli amaglarla ve ilgi alanlar1 odaginda olusturulabilmektedir. Bu c¢alismada, bir
sanal topluluk ag1 olan Reddit tarafindan 2022 yilinda gerceklestirilen r/place
etkinliginde varlik gdsteren topluluklarin hangi ilgi alanlar1 etrafinda bir araya
geldikleri ve ne sekilde etkilesim kurduklari vaka analizi teknigiyle incelenmistir.
r/place tuvalinde yer alan tiim gorsel ve topluluklar1 analiz etmek miimkiin olmadig1
icin etkilesim yogunluguna gore belirlenen bes tuval bolgesi analize tabii tutulmustur.
Calisma bulgular1 sunulmadan 6nce cemaat ve sanal cemaat kavramlariyla r/place
etkinligine dair agiklamalarda bulunulmus ve literatiirdeki ilgili ¢aligmalara yer
verilmigtir. Caligmanin 6nemi, konuya iligkin sinirhi sayidaki diger ¢aligmalarin
aksine, sanal topluluklarin kurulmasii saglayan ve topluluklar arasinda catigmalara

sebep olan degerlerin neler olduguna odaklanilmasi noktasinda ortaya ¢ikmaktadir.

1. Cemaat-Cemiyet Kavramindan Sanal Cemaatlere Uzanmak

Toplumsal yap1 diinden bugiine siyasal, sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
degiskenlerden etkilenmekte ve siirekli devinim halindedir. Geleneksel toplumlarin
yasadig1 degisim yeni bir toplum diizenini getirerek var olan yapiy1 modern toplumlara
doniistiirmektedir. Modernlesen toplumun ihtiyaglarini karsilayabilmek amaciyla
gelisen ve degisen liretim asamalar1 beraberinde kentlesme, yasam tarzi ve tiikketim
pratiklerinde de farklilagmay1 gerektirmektedir. Bu farkliliklarin yol agtig1 toplumsal
hayat ve iligkiler sistemi sosyologlarin ilgisini de bu alana kaydirmigtir. Nisbet (2013)
sosyolojinin en temel ve en uzun soluklu vasfini cemaat kavramina yiiklemistir ve
ozellikle 19. ylizy1l toplum yapisinin anlamlandirilmasin1 da cemaat fikrinin yeniden
kesfedilmesine dayandirmaktadir. Nitekim 19. yiizyilin sonuna dogru diisiiniirlerin
cogu modernitenin toplumda neden oldugu degisimlere dikkatleri gekmektedir. Sanayi
devriminin yol agtig1 biiyiikk degisim topluluk ve toplum gibi terimlerin yeniden
tanimlanmasi1 gerekliligini dogurmustur. Yelken (1999), sosyolojinin toplumsal
yasami anlamlandirabilmek icin kavramlardan yararlandigin1 vurgulamaktadir.

Cemaat kavraminin toplumsal yasamin en temel bi¢imini anlatan bir olgu olmasi
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modern sosyolojinin alanina girmektedir. Toplumsal yasanti ve iligkilerin durumunu
en iyi betimleyen sosyolog Tonnies olmustur. Elbette Tonnies’ten 6nce de bu durumu
farkli bakis acgilariyla izah etmeye calisan diisiiniiler olagelmistir (Yelken, 1999: 24).
Ancak sosyolojik kavramlarin tarihi baglamdan ayr1 disiiniilmesi ¢ok olas1
gozilkmemektedir. Cilinkii tarihsel baglam iginde zamanin sartlarina gore yapilan
okumalar donemin aynasi niteligindedir. Tarihsel baglamda ele alinmayan tiim
tamimlamalar kokensiz ve mekéansiz olacagt baglamimdan kopuk olarak
degerlendirilmektedir. Ozellikle sosyal bilimler agisindan kavramlarin birden fazla
anlami karsilamasi durumu cemaat kavramimi da kapsamaktadir. Bu g¢erceveden
bakildiginda topluluk/cemaat kavrami ‘karmasik ve muglak bir yap1’ olarak ifade
edilmektedir ve Antik Yunandan Aydinlanma Cagi’na degin toplumun temelini ifade
etmektedir (Glinerigok, 2019: 287-289). Burada esas mesele cemaat ve cemiyet
kavramlarinin anlamlarina deginerek, yeni iletisim teknolojileriyle degisen toplum

yapist lizerinden var olan olusumlarda cemaat yapisini arama c¢abasidir.

Topluluk/cemaat ve toplum/cemiyet terimlerinin sosyolojik a¢idan farkl
anlamlara isaret etmesi sosyologlarin bilhassa da Tonnies’in lizerine dikkatle egildigi
bir konu olmustur. Ozellikle Ténnies’in topluluk/cemaat kavrami iizerinde durmasi
kendisinden sonraki sosyologlar1 da bir hayli etkilemistir. Bu iki kavram arasindaki
farklilik veya birbirlerinin karsitlart haline gelme durumlari modern zamanlarin
getirisidir. Tonnies, topluluk (cemaat/Gemeinschaft) ve toplum (cemiyet/Gesellshaft)
terimlerinin Almancada es anlamli olarak kullanildigini ifade etmektedir. Tonnies
oncelikle bu terimlerin birbirinden farklilagtig1 noktalar1 belirterek bunlarin toplumsal
yasamin sekillenmesinde de ¢ok Onemli ayrimlara yol agtiklarini belirtmektedir.
Tonnies en O6nemli eseri olan Gemeinschaft und Gesellschaft’da kirsalda toplum
yapisinin modern sanayilesmis ve kentlerde yasayan toplumlardan ¢ok farkli olduguna
dikkat ¢cekmektedir. Ona gore cemaat/topluluk (Gemeinschaft) ‘her tiirden samimi,
rahat ve disa kapali birlikte yasayislar’ olarak tanimlanmaktadir. ‘Toplum
(cemiyet/gesellshaft) kamusal yasamdir, dis diinyadir.” (Tonnies, 2019: 34). Bu
noktadan itibaren topluluk (cemaat) ve toplumlarin (cemiyet) sahip oldugu iliskiler
iizerinden bir ayrigsmaya tabi tutuldugunu ifade etmek gerekmektedir. Dogumla

birlikte i¢ine dahil olunan yap1 toplulugu olusturmaktadir. Topluluk i¢indeki iligkinin
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yapisini {yeleri arasinda kurulan kuvvetli baglar belirlemektedir. Demir ve Acar
(1992: 66) topluluk tiyelerini ‘ayni deger ve davranis kaliplarin1 benimsemis, karsilikli
olarak yakin, igten, yiiz ylize ve samimi iligkilerle birbirine bagl insanlardan olusan,
topluma oranla gorece kiigiik homojen insan toplulugu.’ seklinde tanimlamaktadir.
Topluluk iligkileri pazardaki {retkenligin Otesinde kisisel duygu ve sadakat
baglaminda siirdiiriilmustiir (Waters, 2016: 1). Geleneksel toplum yapisina 6zgii
iligkiler barindiran topluluk/cemaat, iiyelerini samimi iliskiler kurmaya yonlendirir.
Tonnies’in ‘canli bir organizma’ olarak ifade ettigi topluluk iiyeleri benzer hayatlar
yasarlar, gecmis birlikteligi bulunur ve ortak kararlar alma konusunda hemfikirdirler
(2019: 36). Boylece bir arada kalma, dayanisma ve tipki bir aile ortaminda oldugu gibi
ortak hareket etme duygusu gelismektedir. Fiziki anlamda yakin olmanin yaninda
topluluk tiyelerinin iligkilerinde duygusal yogunluk hakimdir. Birlik olma duygusu
ortak amagclarla toplumu bir arada tutmakta ve toplumsal degisime daha direncli bir

yapt meydana getirmektedir.

Tonnies, topluluk/cemaat karsit1 olarak konumlandirdigi toplum/cemiyet
kavramimin zuhur ettigi ortamin ‘kent’ oldugunu ifade etmektedir. Modernitenin
getirisi olan bu kavram orgiitlenme bigimlerini degisime ugratmakta ve bireylerarasi
iligkilerde yabancilagsma siirecini getirmektedir. Bilhassa kisisel ¢ikarlarin 6n planda
tutuldugu ve iliskilerin bu ¢ercevede siirdiiriildiigli daha gegici ve rasyonel bir toplum
yapisina isaret etmektedir. Ortak beklenti ve amaglarla hareket edilmesi toplumun
maksatli bir birliktelik tizerine kuruldugu ve Tonnies’in de ifadesiyle ‘yapay mekanik
bir biitlin oldugu’ gergegini gozler oniine sermektedir (2019: 36). ‘Topluluk teorisinde
anlatildig1 gibi yine baris i¢inde yasayan ancak temelden bagli olmayip temel olarak
ayr1 insan gruplar insa edilmektedir’. Bu gruplar toplumsal yap: i¢inde derinlikli
ayriliklara alismistir ve bir digerini kendi alani i¢ine dahil etmek istemez ve bu tarz bir
girisim diismanca bir tavir olarak algilanmaktadir. Bir digeriyle iletisim kurmay1
istemeyen ve yalnizlasan bireyler bir baskasi i¢in karsiligini almadigi hicbir seyi

yapmamaktadir (Tonnies, 2019: 98).

Tonnies’in ¢izdigi ¢erceveden toplumlari anlamlandirma cabasi zamanla
degisimler gecirmis, cemaat kavrami kimi zaman yerini farkli kavramlara birakmistir.
Toplumsal aglar1 anlamlandirma c¢abas1 grup kavrami iizerinden ele alinmaya
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calisilmistir. Ancak tiim bu degisimler ve cemaat kavraminin bazi sosyologlar
tarafindan sonunun geldiginin ilan edilmesi durumu cemaatlerin farkli ortamlarda
yeniden ortaya ¢ikmasii engelleyememektedir. Maclver bunun ger¢eklesmesinin
miimkiin olmadigin1 ‘her birey cemaat i¢ine dogar ve yasamini1 cemaate bor¢ludur ve
cemaat daima oradadir’ soziiyle desteklemektedir (Akt. Yelken 1999: 261). Yelken
(1999) ‘Cemaatin Doniisiimii’ adli eserinde cemaatin klasik tanimlarinda iizerinde
durulan ve cemaatin varlig1 i¢in hususiyetle gerekli olan mekan/toprak unsurunun
eskisi kadar 6nem arz etmedigini ifade etmektedir. Burada ortaya ¢ikan yeni deger
toplumsal iliski ve baglanis bi¢cimidir. Nitekim mekan unsurunun doniisiimii soyut
mekan algisini da yaninda getirmektedir. Varligin1 farkli mekanlarda da ifade etmeye
caligsan cemaat kendini yeni ortamlar ve iliskiler tizerinden ifade etmektedir. Maffesoli
(1996), Kabileler Zamani isimli eserinde neo-kabileler terimini kullanmaktadir. Bu
terimin nitelendirdigi bireyler kendilerini ifade edecek topluluklari se¢gme kosuluyla
varliklarii ispat etmektedir. Nitekim sosyal medyayla birlikte bireylerin yeniden
kabile iiyesi olmayi tercih ettigi bir yap1 meydana gelmistir. Dolayistyla insanlar bu
ihtiyaclarimi dijital ortamlarda sanal cemaatlerin bir parcasi olarak gidermeye
caligirlar. Bauman (2003: 315) bir arada olmanin, bir yapiya ait olmanin, bir grup
terapisi gibi etkisi olabileceginden bahsederken 6zbilingli olumsalligin ¢agi olarak
nitelendirdigi postmodernlik i¢in ‘cemaat ¢agi, cemaat a¢lifinin, cemaat arayisinin,

cemaat icadinin, cemaat tahayyiiliiniin ¢ag1’ betimlemesini yapmaktadir.
2. Sanal Cemaatler

Cemaat, toplumsal hayatin ilk ve en Onemli 0Ozelligi olarak her zaman
mevcuttur ve ¢ok c¢esitli sekillerde de olsa Oziinii koruyarak mevcudiyetini
stirdiirecektir (Akkas, 2015: 90). Bu ifadenin dogrulugu, Yelken’in ortaya koydugu
‘cemaatin sosyolojik-tarihsel goriintimleri’ ile daha net sekilde ortaya ¢ikmaktadir.
Clinkii cemaatler, tarim toplumunda geleneksel cemaat, modern sanayi toplumunda
hayali ulus-cemaat ve ge¢ modern donemde sanal cemaat olarak kendini gostermistir

(1999: 104)'. Ge¢ modern dénemin sanal cemaatleri, iletisim teknolojilerindeki

! Bu siniflamadaki tarihi siire¢ Rostow’un (1971) "The Stages of Economic Growth: A Non-Communist
Manifesto" adli kitabinda bahsettigi tarim, sanayi ve bilgi toplumu siniflamasiyla paralel bir seyir
izlemektedir. Bu durum, toplumdaki kokli degisimlerin, cemaatleri de degistirdigini gdstermektedir.
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gelismelerle paralel bir seyre sahiptir (Koker, 2022: 46). Modern bireyin bir topluluga
ait olarak diger liyelerle baglarini giiclendirmesini ve yalnizlik duygusunu bastirmasini
saglayan bu cemaatler (Tiirk, 2020: 39), genellikle internet ve beraberinde ortaya ¢ikan
sanal diinyalarla birlikte anilmaktadir. Ancak Van Dijk (1997: 39), bilgisayar aglar1 ve
multimedyanin gelisiminin genellikle sanal gergeklik tiirlerinin ilk 6rnekleri olarak
kabul edilmesiyle birlikte yazinin icadindan bugiine kadar sayisiz medyanin, az veya
cok sanal diinyalar olusturdugunu belirtmistir. Sanal cemaatlerin giinliik hayattaki
yeri, internet teknolojisinin ortaya cikmasiyla belirginlesmeye baglamistir. Bu
teknolojilerin bilgi paylagimini ve insanlar arasindaki etkilesimi sanal ortamlara
giderek daha fazla tagimasiyla s6z konusu cemaatlerin degisimi hizlanmistir (Koker,

2022: 46).

Sanal cemaatin ne olduguna ve nasil ifade edilecegine dair ortak bir kabul
yoktur. Oyle ki s6z konusu cemaatler; sanal topluluk, ¢evrim i¢i topluluk, sanal/gevrim
ici sosyal ag, topluluk ag1 (Hercheui, 2011: 3) gibi kelimelerle ifade edilmektedir.
Ortak kabuliin olmamas1 nedeniyle bazi aragtirmacilar en sik atif yapilan tanimlara yer
verirken; bazilarmin ise bu tanimlarin ortak noktalarindan yola ¢ikarak kendi
tanimlarin1 yaptiklar1 goriilmistiir. Bu yapilar1 agiklamak iizere en fazla bagvurulan
tanimlardan biri Howard Rheingold’a (1993: 3-6) aittir: Sanal ve topluluk (virtual
communities) kelimeleriyle kavramsallagtirdigi bu yeni cemaat yapilarin1 kisaca
bilgisayar aracili sosyal gruplar olarak tanimlar ve bu tanimi sdyle genisletir: Sanal
topluluklar, siber uzayda kisisel iliski aglar1 olusturabilecek sayida insanin kamusal
konular1 insani duygularla yeterince uzun siire tartismalar1 halinde internet aginda

ortaya cikan sosyal kiimelerdir.

Lee vd. bir sanal cemaat tanimi ortaya koyabilmek i¢in tanimlardaki benzer
veya ortak yonleri kullanarak sanal topluluklara dair yaptiklar:: ‘Bir iligskinin
kurulmasiyla sonuglanan, iiye odakli i¢erikler olusturmak icin katilimcilarin iletigim
ve etkilesimine odaklanan, bilgisayar tabanli bilgi teknolojileri tarafindan desteklenen
bir siber alan.” seklindeki tanim (2003: 51) halen gegerliligini korumaktadir. Ancak

daha detayli olmasi nedeniyle Dijk’in tanimina da yer vermekte fayda vardir. Ona gore

Ancak bu degisimlerle 6nceki cemaatler yok olmamis, yeni cemaatlere temel olmuslardir. Cemaatlerin
tarihi siireg icindeki bigimlerine ve gelisim slireclerine dair detayli bilgi i¢in bkz. (Yelken, 1999).
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sanal topluluklar; belirli bir yere veya zamana bagl olmayan, ancak yine de genelden
ozel ilgi alanlarma veya etkinliklere kadar uzanan sosyal, kiiltiirel ve zihinsel
gerceklikte ortak ¢ikarlara hizmet eden, bilgisayar aglarinda bilgisayar aracili iletisime
ve insan bilgisayar etkilesimine dayali bir sekilde olusturulan topluluklardir (1997: 40-
41).

S6z konusu topluluklarin sanal olarak nitelendirilmesinin sebebi artik belirli
bir yere veya zamana bagh goriilmemeleridir (van Dijk, 1997: 39). Oyle ki topluluk
icindeki iligkilerini siirdiirmek isteyen bireyin, artik diger iiyelerle fiziki olarak aym
ortamda bulunmasina gerek yoktur. Ag erisimi olan birey, ¢ok sayida topluluga iiye

olabilmekte ve iligkilerini siirdiirebilmektedir (Koker, 2022: 50).

Bu tanimlara gore sanal cemaatler, yeni iletisim teknolojileri sayesinde ¢evrim
ici ortamlarda kurulmaktadir. Ancak ¢evrim ici ortamlardaki her topluluk sanal cemaat
olarak adlandirilamaz. Tiirk’e (2020: 61) gore sanal ortamdaki bir toplulugun sanal
cemaat olarak adlandirilabilmesi icin totem ve tabulara, 6zgiin bir dile, ortak (sanal)
mekana ve kiiltlire, biz duygusunu olusturacak olan kimlik ve cemaat disinda kalan

digerlerinin varligina, ortak amag ve eylemlere ihtiya¢ duyulmaktadir.

Insanlar bu topluluklara sosyallesmek, diger insanlarm yapip ettiklerinden
haberdar olmak, aidiyet hissetmek, bilgi edinmek, is birligi yapmak ve yardimlasmak,
eglenmek ve zaman geg¢irmek, ticaret yapmak ve/veya siyasi amagli faaliyetlerde
bulunmak gibi motivasyonlarla dahil olmaktadir (Koker, 2022: 62-66). Cemaat,
karakterinde yer alan dayanisma ruhuyla bir amaca yonelik olabilecegi gibi rekabetci
de olabilmektedir (Bozkurt, 2001). S6z konusu toplulugu sekillendiren motivasyonlar
dogal olarak o toplulugun tiirinii de belirlemektedir. Lee vd. gore tiirler sanal
topluluklarin  temel ilkelerine veya yazarlarin odaklandiklart konulara gore
sekillenmektedir. Higbiri s6z konusu topluluklarin her yoniinii kapsamamakta veya her
kosula uymamaktadir. Her siniflama belirli durumlarda diger siniflamalara kiyasla

daha iyi uyum saglamaktadir (2003: 51-52).

On plana ¢ikan smiflamalardan birini yapan Hagel ve Armstrong’a gore sanal
cemaatler, her ne kadar yapabiliyor olsalar da bilgi veya diger kaynaklar1 bir araya

getirmekle degil, insanlar1 bir araya getirmekle ilgilidir. Giiven ve i¢gorii atmosferinde
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siiregiden bir etkilesim kurma imkani saglamaktadirlar. Bu etkilesim ise insanlarin
dort temel ihtiyact karsilama isteklerine dayanmaktadir. Bu ihtiyaglara gore sekillenen
sanal topluluk tiirlerinden birisi; miizik, oyun, yazilim, resim gibi belirli bir konuda
ilgi ve uzmanlig1 paylasan insanlari bir araya getiren ilgi topluluklaridir. Ikinci
topluluk tiirti, diyabet gibi benzer deneyimlere sahip insanlara zaman ve mekan
kisitlamalar1 olmaksizin bir araya gelme ve anlamli kisisel iligkiler kurma imkéani
veren iliski topluluklaridir. Ugiincii topluluk tiirii, insanlara, yeni kisilikleri denemek
ve her seyin miimkiin gériindiigii rol yapma oyunlarina katilmak gibi bir araya gelme
ve yeni fantezi veya eglence diinyalarini kesfetme firsati veren topluluklardir.
Katilimeilar arasinda bilgi aligverisi yoluyla ¢evrim i¢i olarak karsilanan islem yapma

ihtiyact ise son sanal topluluk tiiriinii olusturan ihtiyactir (1997: 18-22).

Buss ve Strauss sanal topluluklari, iye alimlarina gore tanimlanan agik ve
kapal1 topluluklar, ortak bir konu veya faaliyet etrafinda birlesen tematik topluluklar
ve kullanicilar arasi iligkiler temelinde sekillenen Facebook, Instagram, Twitter ve
Reddit gibi sosyal aglar olmak iizere iige ayirmustir (2009: 12-16)2. Sosyal ag siteleri,
(1) swmrlt bir sistem i¢inde halka (yar1) agik profil olusturulmasina, (2) baglanti
paylasilan diger kullanicilarin bir listesini agiklanmasina, (3) sistem i¢indeki listelerin
goriintiilenmesine ve bunlar arasinda gezilmesine izin veren web tabanli servislerdir.
Bu aglar zaten var olan sosyal aglarin devamliligini desteklemekte ve birbirlerine
yabanci kisilerin ortak paydalarda baglanti kurmalarina yardimci olmaktadir. Bazi
aglar ¢esitli kitlelere hitap ederken; bazilar1 ortak dil veya paylasilan irksal, dinsel,
cinsel veya milliyet temelli kimlikler odaginda insanlarin ilgisini ¢ekmektedir (Boyd
& Ellison, 2008: 210-211). Bu ilgiler etrafinda sosyal aglar sadece sanal topluluklarin
degil, yeni kamusal alanin sekillenmesine de aracilik etmektedir. insanlar sanal
ortamlarda birbirleriyle iligkiler kurarak, gruplar olusturarak kamusal alanin bu yeni
boyutunu olusturmaktadir. Giiniimiizde bu sanal kamusal alanlar, toplumdaki giindem

konularinin tartigildigi ortamlar haline gelmistir (Akkas, 2015: 43).

Cevrim i¢i bir toplulugun tarzi; dis baglamlar, zamansal yapi, sistem altyapisi,

grup amaglar1 ve katilimer 6zellikleri dahil olmak {izere 6nceden var olan bir dizi yap1

2 Ana amaclarina, icinde olustuklari bilgisayar aracili baglama ve érgiitsel yapilarina gére sanal topluluk
tirleri igin bkz. (Valck, 2005: 26-31).
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tarafindan sekillenmektedir. Katilimeilar bu yapilarin sundugu kaynaklar: ve kurallar
benimseyerek kullanmaktadirlar. Boylece gruba 06zgii ifade bigimleri, kimlikler,
iliskiler ve normatif gelenekler gibi katilimcilarin kendilerini bir topluluk olarak hayal
etmelerini saglayan dinamik ve sistematik sosyal anlamlar dizisi ortaya ¢ikmaktadir
(Baym, 1998: 38). Bunlar hakkinda bilgi sahibi olmadan bir sanal cemaat ve o
cemaatin tarzina dair degerlendirmede bulunmak zordur. Ancak resmi web sayfasinda
kullanilan ifadeler Reddit’in ne tarz bir sosyal ag sitesi olduguna dair fikir vermektedir.
Bu ifadelere gore Reddit, farkli ilgi alanlarma gore kurulan binlerce toplulugun
oldugu, milyonlarca insanin bu topluluklarda sohbet ettigi, yayin, oylama ve yorum

yaptigi, giderek biiyliyen bir ailedir (Reddit Inc, 2022).

Kullanilan son ifade, Reddit’in bir sanal kamusal alan olusturdugu iddiasin1 da
icermektedir. Insanlar, gercek diinyadan ve geleneksel cemaatlerden de izler tasiyan
bu sanal cemaatlerde ve sanal kamusal alanlarda 6zgiil birtakim 6zelliklerle varlik
bulmaktadir. S6z konusu izlerden bahsediyoruz ¢iinkii sanal cemaatler bir anda ortaya
cikmis koksiiz yapilar degildir. Cevrim i¢i etkilesimlerle ortaya ¢ikan bu sosyal
yapilar, ayni anda hem yeni hem de gelenekseldir (Hercheui, 2011: 10).

Her ikisinde de yiiksek bir sosyal iliski olmasiyla birlikte sanal topluluklarda
fiziksel yakinlik mevcut teknolojilerle miimkiin ve zorunlu degildir (Rheingold, 1993:
5). Dolayistyla istisnalar haricinde kisinin kendi kimligiyle geleneksel topluluklarda
olusturdugu iligkiler, sanal topluluklarda ger¢ek veya yeniden kurgulanabilir alternatif
kimliklerle es zamanli/zamansiz bir akis i¢inde 7/24 kurulabilmektedir. Etkilesimin
bilgisayar aracili ve topluluk disi etkilesim sansinin diisiik olmasi, toplulugun
heterojen yapisi®, cemaatlere dahil olma ve ayrilma kolaylhigi, toplumsal kontrol ve
sorumluluk duygusunun zayif olmasi, gercek kimligin kullanici adi ve avatar ile
gizlenebilmesi gibi nedenlerle bu topluluklara baglilik geleneksel topluluklardaki
kadar giiclii olmayabilmekte, Oyle olsa bile gercekliginden/samimiyetinden emin

olunamamaktadir.*  Geleneksel olanlarin  aksine sanal topluluklar diisiik

3 Bu heterojen yapi nedeniyle bir cemaatte sevilmeye kisi, baska bir cemaatte kahraman ilan
edilebilmektedir (Bozkurt, 2001).

4 Kéker (2022: 52) ve Andrews (2002: 64)’un da belirttigi tizere, cografi yakinligin zorunlu olmamasi
nedeniyle Uyelerin sanal topluluklara giris ¢ikislarinin kolay olmasi ve birden fazla topluluga dahil olarak
bunlar arasinda gezilebilmesi bakimindan dyeliklerin zayif oldugu sdylenebilir. Ancak sadece davet
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merkezilesmenin ve informal yatay iligki aglarinin oldugu topluluklardir. Ayrica
kisaltmali yazismalar, emoji ve sembol kullanimi gibi 6zgiin icerikler de bir sanal
cemaatten digerine farklilagabilmektedir. Tiim 6zellikleriyle birlikte sanal cemaatler
kendilerine has bir kiiltiir ortaya koymaktadirlar (Koker, 2022: 49-53; Bozkurt, 2001).
Sanal kiiltiirler temel olarak heterojendir; hiyerarsinin katiligin1 kaybettigi ortamlarda,
cok farkli gelir ve egitim diizeylerindeki kisiler bir arada goriilebilmektedir.
Resmiyetten uzak yonleriyle birlikte bu cemaatlerde bilimsel tartigmalara tanik olmak

da miimkiindiir (Bozkurt, 2001).

Diger liyelerin taninmasi, onlara giiven duyulmasi, gizliligin korunarak anonim
kalinabilmesi, finansal ve finansal olmayan Odiillerin varligi, giiclii bir topluluk
duygusu ve sanal toplulukla 6zdeslesme yetenegi iiyelerin sanal topluluga katki ve
katilim olasiligin1 artirmaktadir (Andrews, 2002; Hummel & Lechner, 2002; Tung ve
digerleri, 2001; Blanchard & Markus, 2004; Koh & Kim, 2001). Ozellikle anonim
kalabilmesi sayesinde kisi, sosyal kontroliin® baskin olmadigi bu ortamlarda
‘siiperego’dan gelen toplumsal baskilar1 bir kenara birakarak ‘ego’larint miimkiin
oldugu olgiide 6zgiir birakmanin keyfini ¢ikarmaktadir. Ayrica kisi, i¢inde yasadigi
bircok Ozlemi sanal ortamda olusturdugu karakteri aracilifiyla ifade ederek de
rahatlama firsat1 bulabilmektedir. Buna karsilik kapali sistem topluluklarda kismi bir
ic kontrol s6z konusudur. Ancak bu kontroliin etkililigi, kurallara uymamasi
gerekcesiyle cemaatten uzaklastirilan kisinin yeni bir kimlikle cemaate yeniden dahil

olabilmesi nedeniyle giivenilir degildir (Bozkurt, 2001).

3. Reddit r/place’e Dair Daha Once Yapilan Calismalar

Literatiirde Reddit r/place etkinligini inceleyen sinirli sayida calisma
bulunmaktadir. Bunlardan birinde Armstrong, makine 6grenmesi yontemlerinden de
faydalanarak gruplarin davraniglarini koordine etmelerine neden olan faktorleri
anlamak i¢in 2017 yilinda diizenlenen r/place etkinligini incelemistir. Analizleri

sonucunda dijital tuvaldeki belirli bolgelere yeni katilanlarin bdlgeden ayrilanlara

veya referans ile tye kabul eden ve kati kurallarla isleyen sanal topluluklarin varligi diisindldiginde
ayni ifadeleri net sekilde kullanmak miimkiin degildir.

° Sosyal kontrol, sanal cemaatin dili ve kiiltiiriiyle saglanmaktadir. Uyelere kazandirilan sanal cemaat
kimligi sayesinde cemaatin sinirlari gizilerek diger cemaatlerden farklilasmasi saglanmaktadir (Turk,
2020: 62).
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kiyasla ve daha az sayida bolgeye katilanlarin ¢ok sayida bolgeye katilanlara kiyasla

nicel olarak daha fazla katki sagladiklari sonucuna ulagmistir (2018).

Jérémie Rappaz vd., kullanicilar arasi iligkileri yakalayan tahmine dayali bir
model ile r/place 2017’yi incelemislerdir. 16 milyondan fazla kullanici eylemini iceren
tuvaldeki son 1 milyon etkilesim ile kullanic1 gruplarini ve onlarin eylemlerini analiz
edip gorsellestirmiglerdir. Bu analizlerde r/place’deki is birligi kaliplarin1 ve 830’u
ortlismeyen/ic ice olmayan 1493 sanat eserinin tiretildigini tespit etmislerdir. Bu say1

r/place ortamindaki olas1 sanal topluluk sayisini agiklamaktadir (Rappaz vd., 2018).

Prateek Vachher vd. r/place 2017 etkinligindeki topluluklar aras1 ¢atigmalari
nicel analizlerle belirlemis ve karma yontemler kullanarak karakterize etmistir. Buna
gore catismanin hem kazanan (tuvalin son halinde yer alan) hem kaybeden tarafinda
birden fazla topluluk bulunmaktadir. Bu topluluklar tuval {izerindeki cografi yakinlik
ve mevcut siyasi veya kiiltlirel fikir ayriliklart nedeniyle ¢atigmalara dahil olmustur.
Ayrica r/place ortamindaki ¢atigmalarin, az sayida ¢ok aktif kullanici tarafindan degil,
cok sayida normal kullanici tarafindan sonuglandirilmasi nedeniyle topluluklardaki
toplam kullanic1 sayisinin son derece aktif olan kullanici sayisindan daha 6nemli

oldugunu belirtmislerdir (Vachher vd., 2020).

Litherland ve Merch (2021), karma yontem kullanarak gergeklestirdikleri
arastirmalarinda, r/place 2017 tuvalinde 1500'den fazla nesnenin yapiminda 800'den
fazla toplulugun yer aldig1 sonucuna ulagsmislardir. Ayrica, gorsel ve sosyal eserlerin
evrimi yoluyla r/place ortamin1 anlamak i¢in Mona Lisa goriintiisiinii ve Mona Lisa
toplulugunu derinlemesine analiz etmislerdir. Sonug¢ olarak nesnelerin goriiniiste
rastgele kullanict etkinliginden yap1 ve anlam olusturmaya dogru evrildigini

belirtmislerdir.

Ganguly (2022), r/place 2022 etkinligini inceledigi ¢alismasinda s6z konusu
ortamdaki entropiye, kaosa, sezgisel olarak bazi ilkel veya evrensel olarak begenilen
tasarimlara ve herhangi bir tutarli tasarimin ortaya ¢ikmasinin zor olduguna vurgu
yapmugtir. Farkli tasarimlarin nasil ortaya ¢iktigini is birliklerine, ulus gruplarin

birlikte iirettikleri tasarimlara, sabotajcilar ve onlara karsit durusla birlikte botlara
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kisaca deginerek agiklamistir. Ancak bu agiklamalarin veriye dayandirilmamis

ylizeysel bir 6zetten ibaret oldugu goriilmektedir.
4. Yontem

Sanal cemaatlerin ele alindig1 bu ¢aligmada 2022 ylinda gerceklestirilen r/place
etkinligi, literatiirde 6rnek olay ve vaka caligmasi gibi farkli isimlerle de ifade edilen
durum c¢alismasina tabii tutulmustur. Durum olarak Reddit’in se¢ilmesinin nedeni,
cesitli alanlara ilgi duyan farkli din, dil, irk ve milletten insanlarin sahip olduklar
bireysel ve toplumsal kimlikleriyle sosyal aga dahil olarak sanal cemaat yapilar1 iginde
etkilesim kurabilmelerine imkan tanimasi sebebiyle zengin bir veri kaynagi olmasidir.
Oyle ki 2017 ve 2022 yillarinda gergeklestirilen r/place etkinliklerinin yogun ilgi

gbérmiis olmasi bu durumu destekler niteliktedir.

Calismada kullanilan durum c¢aligmasi deseni, 6zellikle fenomen ve baglam
arasindaki sinirlarin agikea belli olmadigi giincel bir olguyu gergek yasami baglaminda
birden ¢ok kanit kaynagina dayanarak aragtiran, tasarim mantigini, veri toplama
tekniklerini ve veri analizine yoOnelik spesifik yaklasimlari iceren kapsamli bir
arastirma stratejisidir (Yin, 2003: 13-14). Calismada, r/place biinyesinde yer alan sanal
topluluklar incelendigi i¢in i¢ ice ge¢cmis tek durum deseni tercih edilmistir. Bu durum
caligmast deseni, bir durum i¢inde bulunan birden fazla alt birimi incelemek amaciyla

kullanilmaktadir (Yildirim & Simsek, 2018: 301).

Belirtilen desen ile gerceklestirilen ¢alismada, 2022 tarihli r/place etkinligi
ozelinde sanal topluluklarin (1) hangi ilgi alanlar1 veya amagclar etrafinda bir araya
gelerek faaliyette bulunduklar1 ve (2) diger sanal cemaatlerle uzlasma veya catismaya
sebep olan motivasyonlarinin neler oldugu sorularina yanit aranmistir. Bu dogrultuda
gerekli olan bilgiler r/place (2022), r/placeAtlas2 (2022), r/dataisbeautiful (2022) ve
Prosto_Sanja (2022) topluluk ve projelerinde sunulan dokiimanlar, gorseller, videolar,
1s1 haritalar1, tuval gegmisi ve ‘The 2022 r/place Atlas’ vasitasiyla edinilmistir.
Etkinlige katilan sanal cemaatlerin ve ilgilendikleri konularin genel durumunu ortaya
koymak iizere edinilen veriler degerlendirilmistir. Ancak sanal cemaatlerin hangi
motivasyonlarla biraraya geldikleri noktasinda tuvaldeki her bir topluluk gorselini

belirleyerek analiz etmek teknik ve zamansal agidan miimkiin olmadigi i¢in u/JordiTK

CILT/VOLUME: 12 SAYI/NUMBER: 2 HAZIRAN / JUNE 2024
dergipark.org.tr/tr/pub/e-gifder dergipark.org.tr/tr/pub/e-gifder



715

FIDAN BARITCI, Ziihal ve KAHRAMAN, ibrahim (2024). Sanal Cemaatlerin Var Olma Miicadelesi: R/Place Ornegi.
Giimushane Universitesi iletisim Fakiiltesi Elektronik Dergisi (e-gifder), 12 (2), 702-732.

(2022) adli kullanici tarafindan paylasilan gorsel (Sekil 3) ile birlikte u/rastadeye
(2022) tarafindan paylasilan 1s1 haritasinda (Sekil 4) yiiksek etkilesim oranini ifade
eden kirmiz1 renk yogunlugunun goriildiigii segili bes alanda yer alan topluluklar ve
olusturduklart gorseller detayli bir sekilde betimlenmis ve analiz edilmistir.
Creswell’in gbzden gecirdigi pek cok nitel calismadan hareketle belirttigi tizere durum
caligmasi i¢in dort veya bes durumu c¢alismaya dahil etmek yeterlidir (Creswell, 2017:
189). Kaldi ki ¢alismamiz kapsaminda belirledigimiz bes bolge, ¢cok sayida toplulugu

ve s0z konusu topluluklar tarafindan olusturulan gorseli icermektedir.

Literatiirde r/place ile ilgili yapilmis ¢ok az c¢alisma bulunuyor olmasiyla
birlikte bu ¢aligmalarda ¢ogunlukla nicel bir yaklasimla r/place’de tasarim olusturma
stireclerine, kullanici ve topluluk iligkilerine, kullanici tiirlerine ve diger bazi
basliklara yer verilirken s6z konusu topluluklari bir araya getiren degerlere ve
catigmalara sebep olan konularin neler olduguna odaklanilmadig: goriilmektedir. Bu
noktada Vachher vd. (2020) tuvalde yer edinme ve siyasi veya kiiltiirel anlagmazliklar
nedeniyle topluluklar arasinda ¢atismalarin yasandigini belirtirken, sadece Ganguly
(2022) topluluklarin olugsmasini saglayan degerlere yiizeysel bir sekilde deginmistir.
S6z konusu eksikligi gidermek tizere r/place 2022 etkinligindeki sanal topluluklari bir
araya getiren ve topluluklar arasinda uzlasi veya catigsmalarin yaganmasina sebep olan
motivasyonlarin neler olduklarina nitel bir yaklasimla odaklandigimiz ¢alismamiz,
r/place etkinligi 6zelinde sanal cemaatler konusuna iliskin literatiire katki saglayacak

olmasiyla 6nem tagimaktadir. Bu kapsamda ilk olarak Reddit r/place tanimlanmistir.
4.1. Reddit r/place

r/place, binlerce kii¢iik topluluktan (subreddit) olusan biiyiik bir topluluk olan
Reddit’deki topluluklardan bir tanesidir (Reddit, 2022). r/place, Brian Simpson, Matt
Lee ve Daniel Ellis tarafindan insanlarin nasil etkilesime girdiklerini arastirmak
amaciyla gelistirilmistir. Etkinlikteki renk ve zaman kisitlamasi bireysel katilimin
Onemini azaltarak karmasik kreasyonlar elde etmek icin kullanicilarin is birligi
yapmasint gerekli kilmaktadir. Boyanan her pikselin gercek zamanli olarak
sergilendigi tuvalde bos yer kalmadik¢a sanal topluluklarin kendi eserlerini

tamamlamak ve muhtemel saldirilara karsi korumak i¢in topluluk i¢inde ve diger bazi
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topluluklarla is birligi yapmalar1, bazilartyla ise miicadele etmeleri gerekmektedir. Bu
bakimdan bir proje oldugu kadar sosyal deney niteligi de tastyan r/place (Simpson vd.,
2017), sanal cemaatlerin varlik sebeplerini ve miicadelelerini anlamak i¢in adeta

bicilmis bir kaftandir.

Topluluk sayfasinda yoneticiler tarafindan kullanicilarin bos sekilde sunulan
tuvale bir piksel koyabilecekleri, ancak bir diger piksel i¢in beklemeleri gerektigi,
boylelikle belirli kurallar dahilinde bireysel veya topluluk halinde bir seyler
olusturabilecekleri agiklamalarina yer verilmistir. Kurallar ise: (1) yaraticit olun ve
eglenin, (2) tartismalara girmekte sorun yok ama liitfen kisisel hakaretlerde
bulunmaktan, diger kullanicilar1 sabote ekmekten veya insanlar1 taciz etmekten
kacinin, (3) Reddit igerik politikasina uyun, (4) topluluk deneyimine iyi niyetle katilin
seklindedir (r/place, 2022).

Sekil 1. r/place 2017 ve 2022 Renk Paletleri

R/Place 2022 Renk Paleti (32 Renk)

1.GUn - 16 Renk 2.Gun - 24 Renk 3.GUn - 32 Renk

4.Ganuan

Sonu R/Place 2017 Renk Paleti (16 Renk)

AR ENEEN.

Kaynak: (The r/place Wiki, 2022)

[lk olarak 1 Nisan 2017 tarihinde 1000x1000 (1 milyon) pikselden olusan bos
bir tuvale 5 dakika araliklarla 16 renkten (Sekil 1) birinin yerlestirilmesiyle
gergeklestirilen ve 72 saatin sonunda 1.2 milyon kullanicinin 16.5 milyon kez piksel

boyayarak 1493 eser® olusturduklar etkinlik 5 yil sonra 1 Nisan 2022 tarihinde

5 Dreamm.li uzantisiyla erisilen The r/place Atlas’a (Roland Rytz, 2022) gére tuvalde 1493 eser
bulunurken, rolandr.github.io uzantisiyla erisilen The r/place Atlas’a (Rytz, 2023) gére 1207 eser
bulunmaktadir.
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yeniden aktif edilmistir (u/Drunken Economist, 2017; Roland Rytz, 2022; r/place,
2022; Lospec, 2022a).

Ikinci etkinlik, eskisine kiyasla bazi yenilikler icermektedir. t/place
sayfasindaki tuval gecmisi paneline gore 83 saat 19 dakika siiren etkinligin ilk 28
saatinde (1. asama) tuvalin genisligi 1000x1000 (1 milyon) piksel iken, 55. saate kadar
(2. asama) 1000x2000 (2 milyon) piksel, kalan siirede (3. asama) ise 2000x2000 (4
milyon) pikseldir (Reddit r/place, 2022). Tuvalin genisletilmesiyle birlikte renk
paletindeki secenekler de artirilmustir (Sekil 1). r/place 2022 etkinligi, 2017 yilinda
oldugu gibi 16 renk secenegiyle baslatilmistir. Ancak etkinligin 2. asamasinda 24’e, 3.
asamasinda 32’ye cikarilmistir. Son giin ise beyaz hari¢ paletteki tiim renkler devre
dis1 birakilarak tuvalin temizlenmesi tetiklenmistir (The r/place Wiki, 2022). Baska bir
deyisle katilimcilar, kendi renklendirdikleri tuvali kendileri silmistir. 2022 yilindaki
etkinlige ait s6z konusu tuvalin sadece beyaz renkteki girdilere izin verilmeden dnceki
son hali Sekil 2’de goriildiigii gibidir. Reddit r/place web sayfasinin iist kisminda yer
alan ‘tuval ge¢misini gor’ butonuna tiklayarak saat ve piksel konumlariyla birlikte

tuvali incelemek miimkiindiir (r/place, 2022).

Sekil 2. Tuvalin Sadece Beyaz Girdilere izin Verilmeden Onceki Son Hali

Kaynak: (1/place, 2022)
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Orijinal kodu Roland Rytz tarafindan yazilan ve tuvaldeki tiim eserlerin
grafigini ¢ikarmak amaciyla gelistirilerek Stefano Haagmans tarafindan yonetilen The
2022 r/place Atlas (Haagmans, 2022) verilerine gore 4 milyon pikselden olusan tuvalin
sadece beyaz girdilere izin verilmeye baslanmadan 6nceki son halinde toplam 8117
eser bulunmaktadir. Atlas sayesinde tuvalin istenilen bir saatindeki halini, o saatte var
olan eserlerin toplam sayisini, eserlerin tuvaldeki konumlarini, kapladiklari alani, eseri
olusturan sanal toplulugun adin1 ve eserlerin agiklamalarint incelemek miimkiindiir.
Bagka bir deyisle eserlere ve topluluklara iligkin bilgiler The r/place 2017 Atlas’da
(Roland Rytz, 2022) oldugu gibi tuvalin son haliyle sinirlt degildir. 5410 goniillii
kullanicinin katkilari sayesinde etkinligin herhangi bir saatindeki eserlere ve topluluk
bilgilerine ulagsmak da miimkiindiir. Ancak yine de tuvaldeki karmasa nedeniyle
Atlas’1 inceleyerek toplam eser sayisini tam olarak belirlemek miimkiin degildir. Bu
nedenle analizler belirtilen veri kaynaklar1 ve etkinlik tuvalinde belirlenen 5 bolgeyle

sinirlandirilmstir.

4.2. Analiz ve Bulgular

4.2.1. Sanal Cemaatlerin Ilgilendikleri Temel Konular

Cok sayida sanal topluluk ve herhangi bir topluluga dahil olmayan kullanici
r/place 2022 ortaminda bir araya gelerek ilgi duyduklari basliklara iliskin gorselleri
r/place tuvalinde olusturmaya ¢alismis, bunun i¢in birbirleriyle is birligi yapmis ve
catigmustir. Etkinlik siiresince cesitli gorseller ortaya ¢ikmig gerek topluluklarin kendi
istegiyle gerekse diger topluluklarin miidahaleleriyle olusturulan bazi gorseller
degistirilmis veya tuvalden silinmistir. Tuvalde en fazla piksele sahip olan topluluklar,
toplam piksel sayilar1 ve olusturduklart eserler Sekil 3’te belirtilmistir (u/JordiTK,
2022). Bu sekle gore en fazla boyama yapan ilk 10 topluluk sirasiyla Fransa (185 bin),
Almanya (161 bin), Amerika (114 bin), Hollanda (106 bin), Tiirkiye (89 bin), LGBT
(67 bin), Belgika (62 bin), One Piece (54 bin), Nothingness (52 bin) ve Ingiltere (49
bin)’dir. Listede belirtilen 30 topluluktan 22’sinin iilke isimleriyle ifade edilmesi
r/place ortaminda milliyetciligin 6n planda oldugunu gostermektedir. Oyle ki gorselde
yer alan eserlerin, o iilkelerin vatandaslar1 i¢in gurur kaynagi olmus bayraklari,
renkleri, onemli sahislar1 gibi sembol ve basarilarini igeriyor olmasi nedeniyle bir
anlamda iilke tanitim1 yapildig1 ve tuvalin iilkeler arast miicadele alani olarak islev
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gordiigii soylenebilir. Listede yer alan diger 8 toplulugun ise bir iilke veya millet ile
sinirh kalmayan, uluslararasi ¢apta desteklenen topluluklar olduklar1 goriilmektedir.
S6z konusu listeyi hazirlayan kisinin ifadelerine gore inceleme, tuvalin, etkinlik
sonlanmadan 6nceki son hali iizerinde yapilmistir. Bu nedenle daha dnce olusturulan
ancak varliklarini siirdiiremeyen eserler listeye dahil degildir. Ayrica bazi eserlerin
belirsiz hale gelmeleri nedeniyle ‘Nothingness’ baghigi altinda degerlendirildikleri
goriilmektedir. Ornegin ‘The 2022 r/place Atlas’ (2022) incelendiginde bir eserin
Fransizlar tarafindan yapildig1 ancak big¢imini kaybetmesi nedeniyle bu baglik altinda
degerlendirildigi goriilmiistiir. Bunun aksine Void adi verilen bir toplulugun
cogunlukla siyah rengi tercih ederek diger topluluklarin eserlerine saldirmalari
sonucunda olusan eserler de ‘Nothingless’ basligi altinda degerlendirilmistir. Bu
eserleri olusturan topluluk ¢ok sayida diger toplulugu tehdit ettigi i¢in giiclii bir
direncle karsilasmis ve bir anlamda s6z konusu diger topluluklart Void’e karst
miicadele etmek lizere bir araya getirmistir. Bu noktada ortak diisman karsisinda

birlikte hareket edildigi goriilmiistiir.

Sekil 1. En Fazla Piksele Sahip 30 Topluluk

Kaynak: (u/JordiTK, 2022)
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Sekil 3 detayli sekilde incelendiginde cesitli kiiltlirel, sanatsal, tarihi, milli,
eglence ve giindem konularina dair eserlerin olusturuldugu goriilmektedir. Oyle ki
Ukrayna bayragiyla birlikte gorsellestirilen Bayraktar TH2’den, Star Wars,
Kaplumbaga Terbiyecisi Tablosu, Atatiirk, {lilke bayraklari, tinli mimari eserler,
yemekler, logolar vb. ¢ok sayida eser dijital tuvalde yer almaktadir. Ancak bu gesitli
eserlerin bir sekilde sz konusu iilke ile baglantili olduklari anlasiimaktadir. Ornegin
Fransa topluluklarinin olusturduklar1 eserler bir sekilde Fransa ortak paydasinda
toplanan eserlerdir. Bu nedenle sanal cemaatleri bir araya getiren kapsayici kavramin
biiyiik oranda milli ve kiiltiirel degerler oldugu sdylenebilir. Bunun disinda insanlarin
film, dizi, oyun, basit eglence, tartisma ve LGBT basliklar1 altinda bir araya geldikleri
goriilmektedir. Ancak Sekil 3’te de goriilecegi lizere bu topluluklarin boyutu ve etki
biiytikliigii milli ve kiiltiirel degerler etrafinda birlesen topluluklara kiyasla oldukca

kiigiiktiir.
4.2.2.Sanal Cemaatlerin Uzlas1 veya Catisma Motivasyonlari

Sekil 3, s6z konusu topluluklarin hangi konularla ilgilendiklerine dair bir
aciklama sunmaktadir. Ancak topluluk isimleri, ig birlikleri ve ¢atigmalarina dair veri
icermemektedir. Bunun i¢in ‘The 2022 r/place Atlas’ (2022) sayfasinda sunulan
bilgilere, etkinligin Web sayfasinda (2022) ve github’da (2023) yer alan ‘tuval
geemisi’ne bakmak gerekmektedir. Tuvalde yer alan tiim alanlar1 incelemek teknik ve
zamansal agidan miimkiin olmadigi i¢in belirlenen farkli biiyiikliiklerdeki 5 bolge
incelenmistir. Bu bolgelerin belirlenmesinde, ¢atisma ve is birliklerini gorebilmek
amaciyla tuvalin 1s1 haritasinda kullanici etkilesimlerinin yogun olmasi anlamina gelen
kirmiz1 ve sar1 renklerin yogun olmasi durumu goz 6niinde bulundurulmus ve ilgili
bolgeler numaralandirilmigtir.” Numaralandirilan her bir bolge ilgili atlas sayesinde
tiim etkinlik siiresince incelenmistir. Atlasta yer alan verileri kontrol etmek maksadiyla
belirtildigi lizere diger ‘tuval ge¢misi’ kaynaklar1 incelenmistir.

Sekil 2. incelemek Uzere Belirlenen Yiiksek Etkilesim ve Degisim Oranina Sahip
Bolgeler

7 Mavi renkler kullanicilar tarafindan daha az, sari renkler daha fazla, kirmizi renkler ise en fazla renk
degisiminin yasandig alanlari gostermektedir. r/place 2022 etkinliginin isi haritasi gorseli ve videosu
icin bkz. (u/Nike2341, 2022; u/rastadeye, 2022).
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Kaynak: (u/rastadeye, 2022) tarafindan paylasilan 1s1 haritasi kullanilarak hazirlanilmstir.

Etkinligin 3. asamasinda erisime ag¢ilan ve 153 bin 566 piksellik alan1 kaplayan
Bolge 1°de diger cesitli gruplarin da bulunmasiyla birlikte temel olarak ‘Fransa’ ortak
paydasinda bir araya gelen ve bolgelerini korumaya calisan 4 toplulugun oldugu
goriilmiistiir. Bolgede ilk olarak 153 bin 566 piksel alan1 kaplayan biiyiik bir Fransa
bayragi ¢izilmis ve tiim degisikliklerin ardindan 124 bin 500 piksellik bir alani
kaplamistir. Bu alan, tuvalde biitiin halinde olusturulan ve varligin1 koruyan en biiyiik
alandir. Etkinlik sonlanana kadar bayrak varligin1 korumus, ancak iizerindeki cesitli
tasarimlar siirekli olarak degismistir. Buna gore milli ve kiiltiirel degerlerin,

topluluklarin uzlasi ve ¢atigma siireglerinde de 6n planda olduklar1 goriilmiistiir.

Eserlerin sekillendirilmesinde Twitch yayincilarinin da etkin rol oynamalari
s6z konusudur. Ornegin Fransiz Twitch yaymcilari Eyfel Kulesi tasarlamaya
calisirken Ispanyol ve Kuzey Amerikali yaymcilarin bdlgeyi yok etmeye ¢aligmalar
nedeniyle ¢atisma yasanmistir. Bu sirada bdlgenin alt kismindaki kiigiik bir alan
Windows isletim sisteminin gorev ¢ubugu olusturularak baska topluluklar tarafindan
ele gecirilmistir. Bolgenin {ist kisminda ise Dagistanli sosyal medya fenomeni
Hasbulla Magomedov’un gorseli olusturulmus ve topluluklar arasinda yogun bir
miicadele yasanmistir. Gece olmasi nedeniyle aktif liye sayilar1 azalan Fransiz
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topluluklar1 oncelikle bolgelerinin iist yarisim1 kaybetmis, ardindan Sili bayragini
genisletmeye c¢alisan bir diger topluluga karsi savunma yapmak zorunda kalmislardir.
Fransa bolgesinin tamami saldirtya ugramis ve bazi kisimlart diger topluluklara
kaybedilmistir. Reddit moderatoriiniin miidahalesi ve sabah olmasiyla birlikte {iye
sayilar1 yeniden artan Fransizlar bolgenin {iist kismi hari¢ kontrolii tekrar
saglamislardir. Bolgenin tistiindeki alanda cesitli tasarimlar yapilmis, bazen iki tasarim
arasinda yerlestirilen ve barigi sembolize eden kalplerle anlagsma saglanmis, bezen ise
catigmalar yasanmustir. Ozellikle diinyamin uzaydan goriindiigii ve gergek
konumlartyla iilkelerin yer aldig1 gorsel ile saglanan uzlagma, tiim diinyay: tilkelerle
kaplamak isteyen kisiler nedeniyle ¢atismaya doniiserek silinmistir. Etkinligin sonuna
dogru bu alan ¢izgi roman ve anime serisi OnePiece’in toplulugu tarafindan Fransizlar

ile is birligi icinde kullanilmstir.

Tiim bu siireg iginde Bolge 1’in Fransizlar tarafindan kullanilan kisminda Zafer
Taki, kruvasan, bir oyuna ait Emerald Dofus esyasi, Rayman, Pokemon, Fransiz espor
takim1 Karmine Corp, Twitch FR ve BTS logosu, bir Fransiz YouTuber karakteri,
Fransa Bisiklet Turu Yarigmasi, bir film karakteri olan Remy, Louvre Miizesi, astronot
Thomas Pesquet, Temmuz Devrimini anlatan bir resim, bir Fransiz YouTube kanali
olan Lofi Girl, Daft Punk x PNL, Népal, JuL un el isareti, League of Legends’da bir
karakter olan Jinx, bir yemegi temsilen salyangoz, asker aniti, Zinedine Zidane, hangi
topluluga ait oldugu bilinmeyen ‘bots’ logosu ve bdlgenin bitigiginde yer alan diger
topluluklarla baris1 ifade eden kalp sembolleri gibi diger baz1 gorseller yer almistir.
Hemen hemen tiim tasarimlarin ortak noktasi, Fransizlarin gurur duyduklar: degerleri
sembolize etmeleri ve Fransa ortak paydasinda bulusmalaridir. Bolge, etkinligin son
saatlerinde yogun saldirtya ugramis ve tuvalden ilk silinen bolge olmustur. Bu durumu
Fransa karsitlig1 olarak yorumlamak dogru olmayacaktir. Ciinkii s6z konusu karsitigin,
Twitch yaymcilarina, belli baglh topluluklara yonelik veya alan elde etmek amaciyla
gerceklestirilmesi de olasidir. Bu noktada alan elde etmenin, deger catismalarinin,
eglence arayisinin, anlamli bir nedene dayanmaksizin miicadelenin verdigi hazzin
catisma ve uzlagsmalara zemin olusturdugu, Twitch yayincilarinin ise bu durumlarda

oncii rolii tistlendikleri sdylenebilir.
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Bolge 2°de Playboi Carti'nin hayranlart Vamps tarafindan yapilan ve bir miizik
albiimiiniin kapagi olan Whole Lotta Red gorseli 2 bin 542 pikseli kaplayacak sekilde
bulunmaktadir. Bolgede ilk ortaya cikan tasarim, etkinlik siiresince saldir1 altinda
kalmis ve tamamlanamamistir. Tasarimin alt kismina Among Us adli oyunun
karakterleri ve bir Twitch yayincisinin adi yazilmaya calisgilmistir. Topluluk ici
kararsizliklarla birlikte topluluk ile s6z konusu Twitch yaymcisinin takipgileri ve
Temple Universitesi'nin logosunu tasarlayan topluluk arasinda bir c¢atigma
yasanmigtir. Sinir komsusu olan topluluklar ise bu sinirlara kalp ikonu yerlestirilerek
baris anlagmalar1 yapilmistir. Bolgedeki gorsel birkag defa silinmis, yerine yazi, tavuk
ve bir karakter ¢izilmis, gorselin alt kismindaki yazi bir desenle kapatilmaya calisilmig
ve tamamlanamasa da olusturulan gorsel etkinlik sonuna kadar varligin1 korumustur.
Topluluklar aras1 ve topluluk i¢i ¢atigma ve uzlagsmalarin yasandigi bu bolgede, Bolge

I’in aksine milli ve kiiltiirel degerler 6n plana ¢ikmamustir.

Toplam 4 bin 761 piksel olan Bolge 3’te Kanada bayragi bulunmaktadir.
Bolgede etkinligin ilk saatlerinden itibaren Kanada ile Fransa, Sili ve Irlanda
topluluklar1 arasinda baris anlagsmasi yapilmistir. Ancak buna ragmen Kanada
bayraginin ¢izilemeyisi dikkat ¢ekerek alay konusu olmustur. Bu durum vandalizme
yol agmis, etkinlik siiresince s6z konusu bayrak zaman zaman saldiriya ugrayarak
iizerindeki sembol muza ve salatalifa doniistiiriilmiistiir. ilk catismalar Kanada
toplulugunun resmi olmayan sinirlarin1 agmasi ve TagPro oyunu toplulugunun buna
karsilik vermesiyle baslamistir. Daha sonra Sili ve Kanada topluluklari bu oyun
toplulugunun alanmi isgal etmistir. Kanada topluluklar1 bayragi TagPro ve
‘placeducks’ toplulugunun oldugu bolgeye kopyalamis ancak bayragi burada da
tamamlayamamislardir. Bolgenin yarisina Kanada ve eyaletlerinin bayraklari ¢izilmis

ama Kanada bayragi tamamlanamadan etkinlik sonlandirilmistir.

Bolge 4°’te ilk olarak Tiirkiye ve Québec bayraklar1 ortaya ¢ikmustir. Tiirk
toplulugu Hindistan, Yunanistan, Azerbaycan, Kuzey Kibris, Polonya, Bulgaristan,
Québec ve Hollow Knight: Silksong oyun topluluklariyla baris yapmis ancak saldirtya
ugramasinin ardindan Québec’in bolgesini isgal ederek alanini genisletmistir. Tlirkiye
ve Amerika bayraklarinin saldir1 altinda kalmasi ve direnisler sonucunda bu iki bayrak
sinir ortagi olmus ve baris anlagsmasi yapmistir. Tiirk toplulugunun zaman zaman
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destek vermis olmasina ragmen kiiltiirel degerleriyle bolgesini zenginlestirmeye
calisgan Amerika toplulugu, Sili, gok kusagi bayragi ve LGBT topluluklarmin isgali
nedeniyle varligini siirdliremeyerek tuvalin diger bolgelerine tasinmistir. Bu sirada
bolgesinin bir kismi Hindistan tarafindan isgal edilen Tiirk toplulugu bu alani geri
almaya c¢aligsa da basarili olamamis ve Québec’den aldig1 bolgeyi koruyarak
gelistirmeye odaklanmistir. Hindistan ve diger topluluklar gibi kendi degerlerini
gorsellestiren Tirk toplulugu tim saldirilara direnerek Galata Kulesi, Ayasofya,
Anitkabir, Bogaz Kopriisii, Aziz Stephen Kilisesi ve binalarmn oldugu bir istanbul
silueti olusturmustur. Sili toplulugu ise And Daglar1, And Kondoru, bir geyik tiirii olan
pudu, Paine sira daglar1 ve Sili’nin siyasi haritadaki seklini olusturmustur.
Tablolastirilan bu alan, Ispanyol Twitch yayincist Rubius’un kedisinin gorseli
cizilerek kismi isgale ugramis ve ardindan etkinligin sonlandirilmasiyla silinmistir.
Baris ve ¢atismalarin yogun oldugu bu bdlgenin tamaminda sik sik topluluk degisimi
yasanmakla birlikte Tiirk toplulugu, etkinligin baglangicindan sonuna kadar bolgedeki

varligini koruyabilen tek topluluk olmustur.

4 bin 188 pikseli kaplayan Bolge 5°te ilk ortaya ¢ikan gorseller My Little Pony
cizgi filminde yer alan ii¢ kristal ve bir diger topluluk tarafindan olusturulan gok
kusag1 olmustur. Bolgenin son halinde bu iki grup uyum i¢inde bir gorsel olusturmus
ve birlikte bolgelerini korumuslardir. Little Pony toplulugunun egemenligindeki
bolgede daha sonra bu topluluk tarafindan 11 adet midilli gorseli olusturulmustur.
Ayni bolgede Fas bayragi cizerek yer kazanmaya ¢alisan topluluk varligini
siirdiiremezken, yapay bir dil olan Toki Pona ile web kurgu yazari Wildbow’ un
hayranlarinin is birligine dayali topluluklar1 bolgede genisleyemeyerek belirli bir
alanda sabit kalabilmislerdir. Pony gorseli bir yayincinin saldirisina ugramis ve
silinerek yerine kisa siireligine Lost Ark oyunundaki gizli bir koleksiyon {iriinii olan
Mokoko Tohumu ¢izilmistir. Defalarca kez saldirtya ugrayan bdlgeye ayni yayinci ve
takipcileri tarafindan kus gorseli de ¢izilmistir. Ancak topluluk bdlgesini korumay1
basarmistir. Oyle ki kiigiik bir alana basariyla direnilen saldir1 say1smni vurgulamak icin
22 yazilmistir. Daha sonra bu iki toplulukla yakinindaki matematik toplulugu arasinda

baris anlagmasi yapilmistir ve bu durum bozulmadan etkinlik sonlandirilmistir.
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Her varligin varolusu diger(ler)inin ¢okluguna bir cagridir. Bireysel
farkliliklar1 azaltarak itaati, sadakati ve sevgi bagini giiclendiren cemaatler, yapilan
incelemelerde de goriildiigli lizere basarilt olmaktadirlar. Bu cemaatlerde baglar
korumak i¢in bazi risklere kars1 ortak miicadele edilirken kollektif faydalar da birlikte

paylasilmaktadir (Blanchot, 1997: 14-15; Bozkurt, 2001).

SONUC

Dogas1 geregi her insan, bir gruba ait hissetmek, birlikte yasamak, kendini
giivende hissetmek ve benzer amaglarla ortak paydada bulustuklar kisilerle iletigim
kurarak topluluk olusturmakta veya var olan topluluklara dahil olmaktadir. Sanal
cemaatler, giinlimiiz insaninin bu amaglarina hizmet eden yapilardir. Geleneksel
cemaatlerin aksine hizli bir {iye olma sirkiilasyonuna ve yasam siirecine sahip olan bu
cemaatlerin bulugsma noktast olan r/place etkinligi, insanlar1 bir araya getiren, diger
cemaatlerle catigmalarina ve is birli§i yapmalarina kaynaklik eden motivasyonlari
anlamay1 saglamaktadir. Bu kapsamda rt/place 2022 tuvaline iliskin yapilan
incelemelerde, insanlarin ¢ogunlukla milli ve kiiltiirel degerler olmak iizere miizik,
film, dizi, anime, dijital oyun, LGBT, egitim, spor, eglence, miicadele etmenin
cekiciligi, birlikte hareket etme, fenomenler, tarihteki 6nemli kisiler gibi konular ve
ilgi alanlar1 etrafinda bir araya geldikleri goriilmiistiir. Daha detayli bakildiginda
incelenen bes bolgeden iiclinde ve tuvalin diger birgok bdlgesinde topluluklarin
cogunun iilke bayraklar1 basta olmak tizere {ilkelere ve kiiltiirlere 6zgii mimari yapilar,
dogal giizellikler, yemekler, linlii kisiler, sanat eserleri gibi degerler etrafinda bir araya
geldikleri goriilmiistiir. Bu durumda Andrews’in ifadelerini destekler bir bi¢cimde
giiven sorun olmadiginda sanal toplulugun yapisinin, igerigini olusturan konularin ve
amaclarinin kisinin ilgi alanlartyla uyumlu olmasi halinde bir araya gelerek topluluk

olusturulmasi durumu bu ¢alismada da goriilmiistiir (2002: 64-65).

Topluluklar arasinda yasanan uzlasilar ¢cogunlukla boélge savunmasi yaparak
degerleri korumak amaciyla gergeklestirilirken yasanan catigmalarin eglenmek, galip
gelmek, sabote etmek, kendi degerlerini yliceltmek gibi amaglarla gergeklestirildigi
goriilmistiir. Bu ¢atisma ve uzlasilaraki degerler icinde de milli ve kiiltiirel degerlerin

one ¢iktig1 goriilmiistiir.
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Incelemeler sonucunda gatisma ve uzlagmalarda s6z konusu degerlere duyulan
baglilikla birlikte toplulugun biiyiikliigiiniin énemli oldugu anlasilmistir. Ornegin
Fransiz toplulugu uyurken bélgeleri yogun saldirilara neredeyse yenik diismiisken,
sabah olmasiyla sayilari artinca bdlgenin hakimiyetini yeniden kazanmislardir.
Varliklarin1 koruyabilmelerine ragmen bir tiirlii koordine olamayarak eserlerini
tamamlayamayan topluluklar ise sahip olduklar1 degerlere yeteri kadar bagh
olmadiklart ve topluluklariyla uyum saglayamadiklar1 seklinde yorumlanabilir.
Eserlerini savunma konusunda en basarili olan My Little Pony toplulugunun ise

koordineli sekilde calisan degerlerine bagli bir topluluk oldugu sdylenebilir.

Catismalar bir bolgeyi isgal etme cabasiyla ortaya c¢ikarken uzlagmalarin en
belirgin hali, iki bolgeyi birbirinden ayiran sinir ¢izgisi lizerine bir kalp ¢izerek, kalbin
iki yarisindaki renklerin yerlerinin degistirilmesi seklinde yapilmistir. Bu ‘Bolgenize
saygi duyuyoruz ve ¢izilen kalp burada oldugu siirece bolgenize saldirmayacagiz.’
anlamina gelmektedir. Tiim bu c¢atigsma ve barig anlagsmalarinda, topluluklara liderlik
eden Twitch yayincilarinin etkili oldugu goriilmiistiir. Bu kisiler oylamayla lider
secilmemislerdir. David Hercheui’nin ifadeleriyle grubu/eylemi baglatan kisi otomatik
olarak o grubun sahibi olmaktadir ve bu 6zellik ona grubu sonlandirmak, kurallar
tanimlamak gibi bir takim hak, gorev ve yetkiler vermektedir. Bu haklar1 kullanan
yayncilar, takipcilerini diger topluluklarin bolgelerine saldirmak icin yonlendirdikleri
gibi barisa yonelik tesviklerde de bulunmuslardir. Yayincilar 6zellikle milli degerler
konusunda kendi takipgilerine liderlik ederken, topluluk iiyeleri de gorev bilinciyle
hareket etmislerdir. Bir baska deyisle, yonetim giicliniin merkezilestirilmesi ve liyeler
arasinda ademi merkezi bir gii¢ dagiliminin olmasi sanal topluluklarin devamliliginda

etkili olmustur (Hercheui, 2011: 6-9).

Muniz, Jr. ve O’Guinn’in (2001) belirttigi iizere birbirlerine yonelik aidiyet duygulari,
ahlaki sorumluluklar, topluluk ritiielleri ve gelenekleri olmayan topluluklar zorluklara
kars1 direnemeyecek, esgiidiim saglayamayacak ve varliklarinmi stirdiirememislerdir.
Twitch yayincilar1 bu noktada topluluk iiyelerini bir araya getirerek onlara amag
vermeleri ve yonlendirmeleri nedenleriyle o topluluklarin imajima etki eden dnderler
roliine biiriinmigler ve topluluklarin kaderinde etkili olmuslardir. Bunu neden
yaptiklar1 noktasinda goriintiilenme sayilarini artirarak maddi kazang elde etme amaci
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tastylp tasimadiklart gelecekte yapilacak ¢alismalarda sorulabilecek olasi

sorulardandir.

Motivasyonlari her ne olursa olsun topluluk tiyeleri fiziki diinyada kendilerini
bigimlendiren tiim kurallarini, kiiltiirlerini, kimliklerini ve zihinsel durumlarini bir
bagaj gibi yanlarinda tagimaktadirlar (van Dijk, 1997: 54; Tiirk, 2020: 3). Bu nedenle
s0z konusu etkinlikte yasananlarin etkilesim odakli giinii birlik eglenceymis gibi
goriinmekle birlikte gercekligin bir simiilasyonu oldugu da sdylenebilir. Ciinkii
katilimcilar bu calismada goriildiigii gibi 6zellikle ulusal kimlikleri basta olmak tizere
gercek diinyadaki tutumlarini r/place ortamina tasimislardir. Sanal cemaatlerin var
olus ve isleyis yapilarina dair yeni agiklamalar sunabilmek {izere gelecekte yapilacak
caligmalarda, bu calismada 6n plana ¢ikan milli ve kiiltiirel degerlerle birlikte Twitch

yaymcilarinin s6z konusu siireglerdeki rolleri iizerine odaklanilmasi 6nerilmektedir.
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Yazarlarin galismaya katki oranlari esittir.

Galisma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile gikar ¢atismasi
bulunmamaktadir.
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