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OZET

Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sdzlesmesi kiiltiirel erozyonun Onlenmesi ihtiyaciyla
olusturulmustur. Teknolojinin egitim i¢erisinde kullanim1 stiphesiz kiiltiirel mirasin korunmasinda gereklidir
ve desteklenmelidir. Kiiltiirel mirasimiz olan masallar kiltiirel degerlerimizin tasiyicisidir. Bu degerlerin
dijital kusak tarafindan unutulmasini dnlemek ve farkindalik yaratmak i¢in dijital kusaga uygun icerikler
geligtirilmelidir. Bu baglamda arastirmanin amaci proje kapsaminda hazirlanan dijital igerigin ortaokul
0grencilerinin Kiil Kedisi masalinin Anadolu varyantinda yer alan Kiilli Fatma masalin1 tanimasina
etkisini incelemektir. Bu amaca ulasmak i¢in Oncelikle Kiilli Fatma masalinin stop-motion animasyonla
canlandirilmasi i¢cin 6zel yetenek resim bolimiine devam eden 7 6grenciye Kiilli Fatma masali anlatilmis ve
0grencilerden Kiilli Fatma masalini canlandirmak i¢cin masalla ilgili @iriin tasarimlari istenmistir. Olusturulan
tasarimlar animasyona donistirtilmistiir. Olusturulan animasyon Kiilli Fatma masalin1 tanimadigin1 ifade
eden, rastgele se¢ilmis 63 ortaokul 6grencisine izletilmistir. Ogrencilerden animasyonu izlemeden 6nce ve
sonra sorulmus goriisme sorulari araciligi ile alinan verilerin analizleri yapilmis ve animasyonun etkisi
incelenmistir. Anket verileri basit istatistik ile c¢dziimlenirken, gdriisme formlari araciligiyla katilimci
0grencilerden animasyon hakkindaki duygu ve diisiinceleri alinip gruplandirilmistir. Arastirma Oncesinde
Kil Kedisi masalin1 ¢ok iyi taniyan 6grencilerin, arastirma sonrasinda Kiilli Fatma masalint igerisindeki
kiiltirel 6geler ve motiflerle birlikte tanidigi gdézlemlenmistir. Buradan hareketle ortaya ¢ikarilan dijital
icerigin 6grencilerin Kiillii Fatma masalini tanimasina katki sagladigi s6ylenebilir. Arastirma sonuglar1 Ege
Universitesi Cocuk Egitimi ve Uygulama Merkezi’yle paylasilmis ve masallarimizda yer alan Tiirk¢enin dil
zenginligini dijital iceriklerle dijital kusaklara aktarmamiz gerektigi ile ilgili bir dneride bulunulmustur. Bu
¢alismanin, 6grencilerimize bati kdkenli degil de kiiltiirel unsurlarimizi yansitan Anadolu masallarimizin
anlatilmasinda ve kiiltiirel mirasi nesilden nesile aktarma konusunda katki saglamasi umulmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Masal, Kiilli Fatma, kiiltiirel miras, animasyon

ABSTRACT

The Intangible Cultural Heritage Protection Convention was established in response to the need to prevent
cultural erosion. The use of technology in education is undoubtedly essential for the preservation of cultural
heritage and should be supported. Our cultural heritage, such as fairy tales, serves as a carrier of our cultural
values. To prevent these values from being forgotten by the digital generation and to create awareness,
content suitable for the digital age should be developed. In this context, the purpose of the research is to
examine the impact of the digital content prepared within the project on middle school students’ recognition
of the “Kiillii Fatma” tale, an Anatolian variant of the “Cinderella” story. To achieve this, first, the “Kiilli
Fatma” tale was narrated to eight students specializing in stop-motion animation, and they were asked to
create product designs related to the tale. These designs were then transformed into an animation. The
produced animation was shown to 63 randomly selected middle school students who were not familiar with
the “Kiilli Fatma” tale. Data collected through pre- and post-viewing interview questions were analyzed to
examine the effect of the animation. While survey data were analyzed using simple statistics, the feelings and
thoughts of the participant students about the animation were collected and categorized through interview
forms. It was observed that students who were very familiar with the “Cinderella” tale before the research
recognized the “Kiilli Fatma” tale along with its cultural elements and motifs after the research. Hence, it
can be said that the digital content produced contributed to students’ recognition of the “Kiilli Fatma” tale.
The research results were shared with the Child Education and Application Center of Ege University, and
a suggestion was made that the richness of the Turkish language in our fairy tales should be conveyed to
digital generations through digital content. This study hopes to contribute to the narration of our Anatolian
tales, which reflect our cultural elements rather than Western-originated stories, and to the intergenerational

transmission of cultural heritage

Keywords: Fairytale, Kiillii Fatma, cultural heritage, animation



12 BiLIM ARMONISI . Cilt: 7 . Sayi: 2, (10 - 17)

1. GIRig

Bir iilkenin masallar1 o iilkenin ayni zamanda
yasam seriivenini de igerir. Dilin inceliklerini
insana en iyi masallar 6gretir. (Yavuz 1999).
Masallar bu yoniiyle bir dile, bir kiiltiire aittir. Bu
kiltirin igerisinde dille birlikte adetler, inanglar,
gelenekler, kisacast milleti millet yapan unsurlar
yer alir. (Ginay 1998). “Cocuklarimizin ruhunu,
iyi O6rneklere gore insa ederek onlari inandiklari
yolda giicliikleri yenecek, sahsiyetli birer insan
yapmak. Diinya milletleri bu inanigla, ¢ocuklarinin
ruhunu masallarla besliyor.” (Giiney 1966). Nasil
ki batili toplumlar i¢in masallar 6nemli ve gerekli
bir egitim arac1 olarak goriilliiyorsa Tirkler ig¢in
de masallar egitimin vazgec¢ilmez bir unsuru
olarak kabul goérmelidir. (Giines 2007). Bir
ilkede iiretilen ¢izgi filmlere bakarak o iilkede
kiiltirel 6gelerin ne derece islendigi anlasilabilir.
[simlerden olaylara, mekindan &nemli giinlere
uzanan bir g¢esitlilikte ¢izgi filmler o iilkenin
kiltiriini yasatma potansiyeline sahip igeriklerdir.
(Unver 2002). Bu yiizdendir ki giiniimiiz ¢cocuklar1
Keloglan, Cilbik, Nardaniye Hanim, Kiilli Fatma,
Yart1 Kulak ile Sirince Sesen’den degil, Superman,
Prens, Prenses, Harry Potter, Kiil Kedisi, Pamuk
Prenses’ten 6zdesim kuruyorlar. (Feyzioglu 2007).
2008 yi1linda yapilan bir ¢aligmanin sonucuna gore
glinimiiz ¢ocuklarinin masallar1 tanimada bati
kokenli masallarin etkisinin yiiksek oldugu ortaya
cikarilmigtir. Dolayisiyla masallarint 6ziimseyip
benimsemeden farkl: kiltiirlerin degerleriyle
yogrulan ¢ocuklardan gelecege kiiltiirel mirasini
tagsimasini beklemek bosunadir. (Cevik 2008).

2003 yilinda kabul edilerek 2006 yilinda da
Tirkiye’nin taraf iilke oldugu Somut Olmayan
Kiltiirel Miras So6zlesmesi’nin egitimle ilgili
maddesinde (Madde 14) egitimde teknoloji
kullaniminin gerekliligi {izerinde durulmustur.
Bu sayede kiiresellesmenin yok etmeye calistig:
kiiltirel ¢esitliligin korunmas: ve tek tiplesmenin
Online gec¢ilmesi amaglanmistir. Dijital kusaga
ulasabilmek adina egitim teknolojilerinden
yararlanarak egitim materyalleri olusturmak
Somut Olmayan Kiiltiirel Miras egitimine katkida
bulunacaktir. (Akyol 2016).

Geleneksel anlatilar ig¢inde Tiirk ¢izgi film
senaryolarinda en ¢ok islenen bagliklar Keloglan
Masallari, Dede Korkut Hikayeleri, Hacivat-
Karagdz, Nasrettin Hoca  Fikralar1t olarak
siralanabilir. Glinimiizde TRT Cocuk tarafindan
yoriiklerin yasayisini anlatan “Maysa ve Bulut”;
Tirk misket oyunun islendigi “Cille”; Evliya
Celebi’nin maceralarina odaklanan “Celebi ve
Laklak”; Keloglan Masallari’nin  glinimiize
uyarlanmis  halini  konu alan  “Keloglan”
kiltirel birikimimizi giiniimiiz dijital kusakla
bulusturmaktadair. Kiiltirel mirasimiz  olan
masallar1 dijital kusaklara dijital iceriklerle
ulastirirsak, Pamuk Prenses ve 7 Ciiceler’i
degil Nardaniye Hanim’1; Parmak Cocuk’u degil

Nohut Oglan’1; Rapunzel’i degil Sabir Tasi’ni
ve Kiil Kedisi’ni degil Kiilli Fatma’y1 giiniimiiz
¢ocuklarinin yani dijital kusagin tanimasini
saglayabiliriz. (Tas Alicenap 2015).

1.1. Amag

Arastirmanin amaci proje kapsaminda hazirlanan
dijital icerigin ortaokul 6grenciler inin Kiil Kedisi
masalinin Anadolu varyantinda yer alan Kiilli
Fatma masalint tanimasina etkisini incelemektir.
Bati varyantinda yer alan Kiil Kedisi masalinin
¢izgi filmi/animasyonu varken Anadolu’daki
kargiligr olan Killi Fatma masalinin heniiz bir
¢izgi filmi/animasyonu yoktur. Her ne kadar TRT
COCUK kanalinda yayinlanan Celebi ve Laklak,
Keloglan, Nasrettin Hoca, Cille, Maysa ve Bulut
gibi ¢izgi filmler somut olmayan kiiltiirel mirasin
aktariminda animasyondan yararlansa da heniiz
masallarimiz ig¢in yeterli diizeyde dijital igerik
gelistirilememistir. Ayrica film yapim sirketleri
masallarimizin animasyon/¢izgi filmlere
dontistiriilmesinde daha ¢ok sorumluluk bilinciyle
hareket etmeli ve nasil ki gliniimiizde Pinokyo stop-
motion animasyonla ekranlara her lilkeden izleyici
topluyorsa Kiillii Fatma masali da daha profesyonel
bir yontemle dijital igerige donistirillmeli, dijital
kusaga sunulmalidir. Ulkemizdeki giizel sanatlar
liseleri, bilim ve sanat merkezleri, iniversitelerin
glizel sanatlarla ilgili bolimleri somut olmayan
kiiltiirel mirasimiz olan masallarimizin dijital
igeriklere doniistiriilmesinde gorev iistlenmeli
ve Ogrencilerle akademisyenler el ele vererek
bir yandan d&grencilerimize gilivenip onlarin
olusturdugu igeriklerle masallarimiz1 siisleyip
diger yandan da teknik altyapiyla masallarimizi
dijital iceriklere doniistiirmelidir.

2. MATERYAL VE METOT

Bu arastirmada proje kapsaminda hazirlanan
“Kiilli Fatma” animasyonunun Ogrencilerin sz
konusu masali tanimasina etkisini 6l¢mek i¢in nicel
arastirma yontemlerinden tek gruplu On test son
test kargilastirmali deneysel model kullanilmigtir.
Bu modelde oncelikle o6grenciler segilmis, On
testler uygulanmis. Daha sonra animasyon
izletilmis ve son testlere geg¢ilmigstir. Arastirma
sonucunda da iyilestirme uygulamasinin ise
yaraylp yaramadigi yorumlanmistir. Dolayisiyla
arastirmada nitel arastirma desenlerinden biri
olan eylem arastirmas: da kullanilmistir. Eylem
aragtirmasit yaparak ve yasayarak Ogrenmeye
dayanan bir grup insanin bir problemi tanimlayip
¢6zmek i¢in bir seyler yapmasi, gésterilen ¢cabanin
ne kadar basarili oldugunu goérmesi, sonuctan
memnun olmazlarsa tekrar denemesidir. (O’Brien
2003; aktaran Aksoy 2003).

Kiillii Fatma
Animasyonunun
Grubun Segilmesi Izletilmesi

~ / ~ v

Sontestin
Uygulanmast

Ontestin
Uygulanmasi

Sekil 1. Arastirma Siireci
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2.1, Orneklem / Arastirma Grubu

Projenin arastirma grubunu 2022-2023 egitim
0gretim yilinda Balikesir ilinde bulunan resmi bir
okula devam etmekte olan 63 ortaokul 6grencisi
olusturmaktadir. Calismaya katilan ortaokul
0grencilerinin sinif seviyesi ve &grenci sayilari
Cizelge 1°de verilmistir.

5.Smf 14 222
6.Simf 14 222
7.Simf 23 36.6
8.Simf 12 19

Toplam 63 100

Cizelge 1’deki veriler incelendiginde 5. Sinif
diizeyinde 14 (%22.2) 6grenci, 6. Sinif diizeyinde
14 (%22.2) 6grenci, 7. Sin1f diizeyinde 14 (%36.6)
6grenci ve 8. Sinif diizeyinde 12 (%19) 6grencinin
¢aliymaya katildigr gorilmektedir. Caligsmaya
katilan ortaokul 6grencilerinin cinsiyet dagilimi
Cizelge 4’te verilmistir.

Kiz 30 47.6
Erkek 33 524
Toplam 63 100

Cizelge 2’deki veriler incelendiginde 30 kiz
(%47.6) 6grenci ve 33 erkek (%52.4) 6grencinin
¢aligmaya katildig: goriilmektedir.

2.2. Veri Toplama Araclari

Arastirmada  proje sirecinde  hazirlanan
“Killi Fatma Canlaniyor” animasyonun etkisini
gbzlemlemek amaciyla on test ve son test olarak,
proje 6grencileri tarafindan uzman destegi alinarak
hazirlanan “Bilgi Anketi (Ek 1)” kullanilmistir.
Bilgi anketinde asagidaki sorulara yer verilmistir.
Ayrica giivenirlik i¢in Kiilli Fatma ve Kiil Kedisi

masallarinin igeriklerine dair de ikiser soru
sorulmustur.

1. Sinifiniz? (5-6-7-8)

2. Cinsiyetiniz? (Kiz - Erkek)

3. Kiilkedisi masalin1 biliyor musunuz? (Evet
- Hayir)

4. Kil Kedisi masalini nereden biliyorsunuz?
(A¢ik Uglu)

5. Cizgi film izliyor musunuz? (Evet - Hayir)

6. Killi Fatma masalin1 biliyor musunuz?
(Evet — Hayir)

7. Izlediginiz Killi  Fatma masalinin

animasyonu hakkinda ne diistiiniiyorsunuz? (Agik
Uglu)

Ankete katilan 63 o6grenciden %90,2’si Kiil
Kedisi masalin1 biliyorken bu oran Kiillii Fatma
masali i¢in %4,8 ¢ikmistir. Bu durum arastirmanin
problem durumu olarak tespit edilmistir.

2.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma verileri toplanirken O6grencilere
oncelikle 6n test uygulanmis analizleri yapilmis,
bir siire sonra ayni Ogrencilere proje siirecinde
hazirlanan Kiillii Fatma animasyonu izletilmis ve
son test siirecine gecilmistir.

2.3.1. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Proje animasyonu hazirlanmadan o6nce Bilim
ve Sanat Merkezi resim yetenek alaninda §gretim
gore 7 Ogrenciye Kiilli Fatma masali okunmus
ve Ogrencilerin masalin igerisindeki karakterler,
mekanlar ve esyalarin resim g¢izimlerini ve {riin
tasarimlarint yapmalari istenmistir. Ortaya ¢ikan
resim c¢izimleri ve tasarimlarla Killi Fatma

masalinin  canlandirmasi  yani animasyonu,
stop-motion animasyon teknigiyle yapilmistir.
Ogrencilerin hazirladiklar1 gorsel c¢alismalar,

motifler ve {riin tasarimlari igerik analiziyle
¢oziimlenmis ve Cizelge 3 elde edilmistir.

Kiillii Fatma 2 15.38
Sehzade 1 7.69
Kiillii Fatma’nin 1. Kardesi 1 7.69
Kiillii Fatma’nin 2. Kardesi 1 7.69
Kiillii Fatma’nin annesi 1 7.69
sz [ |
alan unsurlar Kuyu 1 7.69
Kus 1 7.69
Hamam 1 7.69
Cikrik 1 7.69
Giil agact 1 7.69
Nalin 1 7.69

Cizelge 3’te goriildigi gibi 6grencilerin ortaya
¢ikardig:r resim ¢izimleri ve tasarimlar; Killd
Fatma, sehzade, Kiilli Fatma’nin 1. ve 2. kardesi,
Kiilli Fatma’nin annesi, kdy, kuyu, kus, hamam,
¢ikrik, giil agaci ve nalindir.

Katilimc1  ortaokul  6grencilerine  “Killd
Fatma” isimli bir animasyon olusturulacagi ve bu
animasyonun ortaokul dgrencilerine izletilecegi
sOylenmistir. Katilimec1 6grenciler Killi Fatma
masalinin  animasyonlastirilmas: i¢in  Killd
Fatma, 2 kardes, anne, sehzade, nalin, giil agaci,
kus, c¢ikrik tasarlamis; resim ¢izimleriyle de koy,
hamam, saray, kuyu gdorselleri olusturmustur.
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2.4, Kiilli Fatma Masalinin  Bilinmesi,
Taninmasi ve Animasyonlastiriimasi icin Katilimci
Ogrencilerin Yaptiklari Gorsel Calismalar

Sekil 10.Giil Agac Sekil 11.Cikrik

Sekil 12.Kus Sekil 13.Nalin

2.6. Kiilli Fatma Canlaniyor Animasyonundan

Sekil 2. Kiilli Fatma’nin Evi .
Gorseller

Sekil 3. Saray Sekil 14. Kiillii Fatma, annesi ve ablalari evlerinin dniinde

2.5. Kiilli Fatma Masalinin  Bilinmesi,
Taninmasi Ve Animasyonlastiriimasi icin Katilime:
Ogrencilerin Yaptiklari Uriin Tasarimlar

Sekil 4. Kiilli Fatma (ocak basinda)  Sekil 5.Kiilli Fatma (diigiinde)

Sekil 6.Anne Sekil 7.Sehzade

16 ve 17. Sehzadenin kaybolan nalini deneyerek Kiilli

Fatma’y1 bulmas1 ve Killi Fatma’ya kavusmas1

Sekil 8.Ki1z Kardes 1 Sekil 9.K1z Kardes 1
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3. BULGULAR

Ankete katilan katilimc: &grencilere Kiilli
Fatma masalint bilip bilmedikleri sorulmustur.
Katilimcilarin hig¢biri evet segenegini
isaretlememistir. Ayni katilimci1  dgrencilere
“Kil Kedisi masalint biliyor musunuz” sorusu
soruldugunda katilimci o6grencilerin  %90.2°si
“evet” cevabini vermistir. Kiilli Fatma masalinin
hi¢cbir 6grenci tarafindan bilinmemesi problem
durumu olarak belirlenmigtir. Ayrica katilimer
0grencilere ¢izgi film izleyip izlemedikleri
sorulmustur. Katilimcilarin %82’si izliyorum,
%18’1 izlemiyorum gseklinde cevap vermistir.

Bilgi Anketi her Ogrencinin birden ¢ok
secenegi isaretleyebilecegi sekilde sorulardan
olusturulmustur ve “diger” secenegi de cevaplar
boliimiine eklenmistir. Bulgular Cizelge 4’te
sunulmustur.

n 12 35 32 7 2 1 1
% %]13 %39 %36 %8 %2 %1 %1

Kiilkedisi masalini nereden biliyorsunuz,

sorusuna verilen yanitlarin yer aldigi tablo 4
incelendiginde ¢ocuklarin masali 6grendikleri ilk
kaynagin cizgi filmler (n=35, %39) oldugu diger
kaynaklarin ise sirasiyla kitaplar (n=32, %36),
aile (n=12, %13), oyuncak, kalemlik, poster vb.
cesitli esyalar (n=7, %8), dergiler (n=2, %2),
Youtube yayinlar1 (n=1, %1) ve radyo (n=1, %1)
oldugu tespit edilmistir.

Calismaya katilan o6grencilerin  ¢izgi film
(animasyon) izleme durumlar1 Cizelge 5’te
verilmistir.

Evet 52 82.5
Hayir 11 17.5
Toplam 63 100
Cizelge 5’teki veriler incelendiginde 52

0grenci (%82.5) ¢izgi film izledigini belirtirken,

11 o6grenci (%17.5) ¢izgi film izlemedigini
belirtmistir.

Caligsmaya katilan o6grencilerin Kil Kedisi
(Sindirella) masalin1 bilme durumlart Cizelge

6’da verilmistir.

Evet 57 90.5

Hayr 6 9.5

Toplam 63 100

Cizelge 6’daki veriler incelendiginde 57
6grenci (%90.5) Kiil Kedisi (Sindirella) masalini
bildigini belirtirken, 6 6grenci (%9.5) Kiil Kedisi
(Sindirella) masalint bilmedigini belirtmistir.

Calismaya katilan o6grencilerin Kiilli Fatma
masalin1 bilme durumlarinin 6n test ve son test
Cizelge 7°de verilmistir.

Evet 3 4.8 63 100
Hayir 60 95.2 0 0
Toplam 63 100 63 100

Cizelge 7’deki veriler incelendiginde yapilan 6n
testte Kiilli Fatma masalin1 bilen 3 6grenci (%4.8)
varken, bilmeyen 60 0Ogrenci (%95.2) vardir.
Uygulama sonrasi yapilan son testte 6grencilerin
tamaminin (n=60, %100) Killi Fatma masalini
6grendikleri goriilmektedir.

Calisma kapsaminda hazirlanan Kiilli Fatma
animasyonunun Ogrencilere izletilmesi sonrasi
“Izlediginiz Kiilli Fatma masalinin animasyonu
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?” sorusuna
6grencilerin verdikleri yanitlarin analizi sonucu
birimlerin goriilme s1ikli1g1 Cizelge 8’de verilmistir.

Giizel 39 61.90
Kiil Kedisi masalina 10 15.87
benziyordu

Gelistirilebilir 9 14.28
Eglenceli 4 6.34
Begendim 3 4.76
Ders verici 2 3.17

Ogrenci yanitlarinin igerik analizi yapilmas:
sonucu elde edilen bulgulara gdre Ogrenciler;
Kiilli Fatma masali animasyonu giizel bulduklarini

(%61.90) ifade etmislerdir. O11 masali giizel
buldugunu, “Cok giizeldi, severek izledim.”
seklinde dile getirmistir. Masalin, Kiil Kedisi

masalina benzer oldugunu ifade eden (%15.87)
0grenciler ayrica animasyonun gelistirilebilir
oldugunu belirtmislerdir. ©23 bu konuda “Daha
once duymamistim ama kirmizi bashikli kiz ile
kil kedisinin birlesimi gibi bir seydi.” derken,
09°da diisiincesini “Kiil Kedisi masalinin Anadolu
kiltirinden uyarlanmis haliyle karsilagsmak
sasirtict geldi ve mutlu etti.” seklinde ifade
etmistir. 033 ise “Kiilkedisine ¢ok benziyordu,
kiilkedisinden daha iyiydi, kitab: olsa okurdum.”
seklinde belirtmistir. O12 “Giizel bir masal
anne sOzi dinlemeliyiz. Her zaman iyi insanlar
kazanir.” sozleriyle diisiincelerini ifade etmistir.
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4. SONUG ve TARTISMA

Bu arastirmada Kiil Kedisi masalinin Anadolu
varyantinda yer alan Kiilli Fatma masalinin
dijital icerik kullanilarak Ortaokul 6grencilerine
tanitilmasinin etkisi incelenmistir. Elde edilen
bulgular incelendiginde; arastirma Oncesinde
o6grencilerin higbirinin Kiilii Fatma masalini
bilmedigi diger yandan Kiil Kedisi masalinin
6grencilerin  biyik c¢ogunlugunca bilindigi
tespit edilmistir. Tiirkiye’de ¢ocuklar ve gencgler
tarafindan en ¢ok bilinen on masalin belirlendigi
calismada (Cevik 2008) masallar en ¢ok
bilinenden en az bilinene dogru “Kirmizi Baslikli
Kiz, Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler, Hansel ve
Gretel, Keloglan, Rapunzel, Kiil Kedisi, Bremen
Mizikacilari, Kibrit¢i Kiz, Pinokyo ve Alaattin’in
Sihirli Lambas1” seklinde siralanmaktadir. En
¢ok bilinen 10 masal incelendiginde Kiil Kedisi
masalinin bu liste icerisinde de yer aldig:
ayrica listede sadece bir Tirk masali (Keloglan)
Ulkemizde

oldugu gorilmektedir. animasyon
film sektdriiniin  desteklenerek film sayisinin
artmasinin  kiiltirel 06gelerimizin taninmasi

stirecinde 0Ozellikle ¢ocuklar ac¢isindan faydali
olacagi diisiintilmektedir.

Cocuklar Kiilkedisi masalin1 68rendikleri ilk
kaynagin ¢izgi filmler oldugu diger kaynaklarin
ise sirasiyla kitaplar, aile, oyuncak, kalemlik,
poster gibi ¢esitli esyalar, dergiler, Youtube
yayinlar1 ve radyo oldugunu belirtmislerdir.
Bu kaynaklar iginde ¢izgi filmlerin dnemli bir
agirligr bulunmaktadir. Son yillarda teknolojinin
gelismesiyle biiyiik  kiigiik herkesi sinema
salonlarina toplayan animasyon filmler kiltiirel
mirasin aktarilmasinda 6nemli birer ara¢ haline
geldigini ifade eden Alicenap (2015) bir ulusa
ait kiiltiirel degerlerin yasatilmas: ve nesilden
nesile aktarilmasi i¢in o kodlarin tekrarlanmasi
ve yeniden liretilmesi gerektigini belirtmektedir.
Giiler (1989) ise ¢izgi filmin genellikle simgesel
anlatim yoluyla iletinin olusturuldugu toplumsal
isleve sahip bir iletisim araci oldugunu ifade
etmektedir. Kaynaklar biitiin olarak incelendiginde
de birbirleriile baglantiliolduklariifade edilebilir.
Yasar Ekici (2015) de ¢izgi filmlerin sadece ¢izgi
film olarak kalmadigini farkli sektdorlerde de
kendine yer buldugunu, pek ¢ok ¢izgi karakterin
kirtasiyeden tekstile, miizikten mobilyaya kadar
¢ocuklarin hayatina girdigini sdylemektedir.
Alanyazin incelendiginde ¢izgi filmlerin etkili
ve kalic1 bir 6gretim aract oldugu goriilmektedir.
Bilinen ¢izgi filmlerin ise goriiniirligiini kendi
materyalleriyle artirdig1 diisiiniilmektedir.

Killi Fatma animasyon gdsteriminin masalin

sadece bilinirligini artirmadigr ayni zamanda
iceriginin de tim  katilimcilar tarafindan
anlasilmasint sagladigi gorilmistir. Alicenap

(2015)’a gore kiiltiirel mirasimiz olan masallarin
dijital igerikler haline getirilmesiyle giliniimiiz
¢ocuklarina yani dijital kusaklara wulasmasi
saglanabilir.

Cizgi filmlerin, toplumsal egitim agisindan
faydalarina bakildiginda ¢ok etkin bir rol
tstlendigi ifade eden Kaba (1992) degerler egitimi
de dahil olmak iizere pek ¢ok konu, bilgi, olay
ve kavram g¢ocuk programlari i¢ginde animasyon
kullanilarak sunuldugunu sdylemektedir. Atan
(1995) ise 6zenle hazirlanmis illistrasyonlarin ve
¢izgi filmlerin toplumun yeni yetisen kusaklarinda
kiiltiiriine sahip ¢ikmada ve kiltiiriini gelistirmede
onemli gorevler iistlenebilecegini belirtmektedir.
Bu baglamda belirli bir amaca yonelik hazirlanan
animasyonlarin ¢ocuklarin kiiltiir 6gelerinintanima
siirecinde etkili bir ara¢ oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin animasyonun igerigine ydnelik
gorlisleri  incelendiginde gilizel, eglenceli ve
ders verici bulduklarina yoénelik ifadeler One
¢itkmaktadir. Diger taraftan 0&grenciler Killd
Fatma masalinin Kiil Kedisi masalina benzedigini
belirtmislerdir. Cocuklarin ilk kaynaktan aldiklar:
bilginin etkililigi g6z ard1 edilmemelidir. Nitekim
¢izgifilmlerin aktardigi kiiltiirel kodlarin her millet
igin farklt oldugunu ifade eden Tirkmen (2013)
¢izgi filmiizleyen her milletten cocugun bu kodlar:
tanidigina ve 6ziimsedigine deginmektedir. Cok az
sayida Tirk yapimi ¢izgi film de mevcuttur ancak
bunlarin televizyon kanallarinda bati kiiltiiriine ait
¢izgi filmler kadar siklikla yer almamast ve Tiirk

kiiltiirine ait wunsurlar1 biinyesinde barindiran
benzer yapimlarin yetersiz olmasit c¢ocuklarin
kendi kiiltiirleriyle beslenmesinin Oniinde bir

engel olarak bulunmaktir.

Arastirma sonucglari incelendiginde problem
durumu iyilestirmeye yonelik hazirlanan
animasyon c¢alismasinin istenilen sonuglar:

verdigi anlasilmaktadir. Benzer ¢calismalarin daha
genis gruplara ve teknik agidan daha gli¢lii araglar

kullanilarak uygulanmasi halinde etkinliginin
artacagina inanilmaktadir.
Kiiresellesmeyle beraber kiiltiirel erozyon

kag¢inilmaz bir hale gelmistir. Siiphesiz bu durum
kiiresellesmenin olumsuz etkilerinden biridir
fakat Akyol (2016)’a gore kiiresellesmenin
olumsuz etkilerine odaklanmak yerine, farkli bir
bakis acisiyla kiiresellesmeyi kiiltlirleri korumaya
yardimer bir siire¢ olarak gérmek gereklidir. Geng
kusaklara ulasabilmek i¢in egitim teknolojilerini
kullanarak yeni egitim materyalleri olusturmak
SOKUM egitimine yardimci olacak ¢dziim
Onerilerinden biri olabilir.
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