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OZET

Tiirk milletinin keskin zekasinin {iriinii olan ve Geleneksel Tiirk Tiyatrosu'nda ¢ok dnemli bir
yere sahip olan Karagdz/golge oyunu, gecmisten gliniimiize biinyesinde barindigi degerler
sistematigi acisindan egitim boyutu itibariyla Tirkce egitiminde Onemli islevleri yerine
getirmektedir. Dil ve kiltiir aktarimi noktasinda, 6zellikle milli kiltiir, milll suur, milli birlik ve
beraberligin saglanmasi, bireylerin psikolojik, sosyal ve kiiltlirel yonden gelistirilmesi basta
olmak flizere, ozellikle egitsel yonleriyle hem g¢ocuk egitiminde hem de yetiskin egitiminde
onemli islevlere sahiptir. Dil ve kiltiir aktarimi basta olmak iizere bircok boyutuyla egitimde
o6nemli bir yere sahip olan Karagdz oyunu, geleneksel Tiirk temasa sanatini en 6zgiin sekliyle
yansitmasi dolayisiyla, geng-yash herkes tarafindan 6nemini korumaya devam etmektedir; fakat
hak ettigi sekilde islevsel olarak egitimde degerlendirilmedigi de yadsinamaz bir gercektir.
Karagoz, toplumun tiim katmanlar1 tarafindan bu denli kabul gérmiis bir goélge oyunudur.
Tilrkge egitiminde kullanilan Karagéz'iin, basta dil ve kiiltiir aktarimi olmak ftzere, Tiirk
milletinin renklerini, duygularini, disiincelerini yansitmada kolaylik sagladigi bilimsel
calismalarla ortaya konmustur. Bu ¢alismada, Geleneksel Tiirk Tiyatrosu'nun énemli bir dgesi
olan Karagoz/golge oyununun icerdigi sosyal ve kiiltiirel degerleri, Tiirkce egitimindeki egitsel
yoni nitel arastirmanin literatiir taramasi yontemiyle ele alinmis, bu oyunun islevsel
kullaniminin Tiirkge egitimine yonelik katkilari, dnemi ve rolleri konusunda degerlendirmelerde
bulunulmus ve bu oyunun islevsel kullanimina yonelik olarak bireysel ve toplumsal anlamda
farkindalik diizeyine katki saglanmasi hedeflenmistir.

Anahtar Kelimeler: Karagoz, golge oyunu, Tiirkce egitimi, islevsellik.
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AN EVALUATION OF FUNCTIONAL USE OF KARAGOZ/ SHADOW PLAY IN GAINING
LANGUAGE AND CULTURAL VALUES IN TURKISH EDUCATION

ABSTRACT

The shadow play of Karagoz which is a product of Turkish nation’s acute mind and which has
an important place in traditional Turkish Theatre fulfils important functions in Turkish
education with its educational aspect with regard to containing values systematic within
itself from past to present. Concerning language and cultural transfer, it has very important
functions both in child education and adults’ education with regard to ensuring national
culture, national conscience, national solidarity and unity, developing individuals
psychologically, socially, and culturally, and specifically with its educational aspect. As the
shadow play of Karagoz ,which has a very important place primarily in language and cultural
transfer as well as in education with its many aspects, represents traditional Turkish
performing arts in its most unique way, everybody, either young or old, still continues to
protect its importance; however, it is an undeniable fact that it is not appreciated functionally
as it deserves in education. It has been revealed by the scientific studies that the shadow
play of Karagoz , which is used Turkish education, provides convenience not only for
language and cultural transfer but also for the representation of Turkish nation’s colours,
feelings and ideas. In this study, the social and cultural values included in the shadow play of
Karagoz, an important element of traditional Turkish Theatre, in terms of its educational
aspect in Turkish education were explored via literature review method and evaluations
were made about the contributions which the functional use of this play made to the Turkish
education, its importance and roles. Moreover, the study aimed at making contributions to
the individual and social level of awareness in terms of its functional use.
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Giris

Geleneksel Tiirk Tiyatrosu icerisinde 6nemli bir yere sahip olan Karagoz, bir
golge oyunu olarak toplumumuz tarafindan “¢ocuk oyunu” bilinmekle birlikte
toplumun tiim katmanlarina hitap etmistir. Karagéz, Tiirk toplumunun énemli bir
kiiltirel degeridir. Bu oyunun biinyesinde edebiyat, miizik, folklor, dans ve mizah gibi
unsurlar yer almaktadir. Bu oyun basta ¢ocuk ve yetiskin herkese hitap etmektedir.
Yazan, oynayan ve yonetenin ayni kisi olabildigi bu oyunda “hayali” veya “hayalbaz”
denilen kisi, deriden yapilmis sekilleri kendisi zanaatkar vasfiyla hem hazirlar hem de
hazirlamis oldugu figiirleri hareket ettirerek oyunu aksettirir. Perde gerisinde
yansitilan bu golge oyunu mizah o6gesiyle hem giildiiriirken hem de diisiindiirtir.
Acem, Arap, Arnavut gibi farkli milletlerin oyunda yer almasi, oyuna ayr bir kiilttirel
zenginlik ve evrensellik katmaktadir. Karagoz, yetiskin veya c¢ocuk -7’den 77’ye-
herkesi ilgilendiren sosyal ve Kkiiltliirel degerleri bilinyesinde barindirmaktadir.
Karagoz, halk egitiminde cok 6nemli rolleri tistlenen kiiltiir tirtinlerindendir.
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Geleneksel temasa sanatinin temel taslarindan olan Karag6z'iin; sosyal ve
kiltirel degerler baglaminda olusan islevsel kullanimi itibariyla degerlendirilmesi
zaruret halini almaktadir. Bu oyunun bagskahramanlar: olan Hacivat ve Karagoz; iyi-
kotu, dogru-yanlis, ilim-cehalet gibi degerleri yansitan dnemli tiplemelerdir. Zengin
bir hayal diinyasinin ve yaratici bir kisiligin tezahiirii olan bu tiplemeler; tarihi, dini,
sosyal ve Kkiiltiirel degerlerin yansimasidir. Dolayisiyla, bu tiplemelerin ge¢misten
glinlimiize ortaya ¢ikisi, yansittig1 degerler egitim boyutu acisindan derinlemesine
ortaya konulmalidir. Son yillarda yapilan inceleme ve arastirmalar, afisler, reklamlar
bu oyunun etkisini giinimiizde de etkili bir sekilde devam ettirdiginin gostergesidir.
Bu oyundaki mizah unsuru; bu oyunun toplumun tiim katmanlari tarafindan
benimsenmesini saglayan bir ayna islevinde olmasini saglamistir. Tiirkce egitiminde,
ogrencilere dil ve kiiltiirel degerlerin kazandirilmasinda Karagéz'den daha fazla
yararlanilmasi gerekmektedir. Bu konuda son donemde yapilan reklamlarda Karagoz
ve Hacivat tiplemelerinin kullanilmas1 toplumun bu oyuna olan talebinin
gostergesidir. Bu baglamda, hem dil egitiminde hem de degerler egitiminin daha
kolay bir sekilde benimsenmesinde, 6zlimsenmesinde bu oyundan etkin bir sekilde
yararlanilmasini zorunlu kilmaktadir. Milletimizin kiltliir hazinesi olan bu oyun,
Tlrkge egitiminde daha etkin bir sekilde kullanilmak durumundadir. Ciinkt, 6zellikle
biinyesinde barindirdig1 birtakim kiiltiirel degerler, s6z ve davranislar; Hacivat ve
Karagoz tiplemesiyle topluma ve bireylere ¢ok daha kolay verilebilir, bunlarin
benimsenmesi saglanabilir. Bu yilizden, birtakim argo s6z ve davranislardan
arindirilmis sosyal ve Kkiiltiirel bir deger olan Karagéz, pedagojik yoniiyle cocuk ve
yetiskin egitiminde oncti rol oynayabilecek potansiyele sahiptir. Nesillerimizin dil ve
kiiltlirel degerler bakimindan donanimli hale getirilmeleri anlaminda ¢ocuk edebiyati
triinleri egitim boyutu itibariyla 6nemli islevleri yerine getirmektedir. Karagoz
oyunu, dogaclama metinler olarak goriilse de 6nemli yazili metinlerin birikimi
yoniinden zengin olan bir oyundur.

Golge oyununu yansitan yazili metinlerin egitim boyutundan pekala
yararlanilabilir. Karagdéz /hayal oyunu veya golge oyunu; 16. ve 17. yiizyillardan
itibaren en o6nemli eglence tiirlerinden biri olmus; Osmanli’da yasamis cesitli
halklarin kiiltir ve miiziklerini birlestirmis; baskent Istanbul’dan Anadolu’ya
yaylmis, ramazan ve slinnet diiglinlerinde, senliklerde, kahvehane ve bahcelerde
oynatilmistir. Karagéz'iin bu denli sevilmesin saglayan sey; guldiriirken
diistindiirmesi, komik olaylarla hiciv ve taslamay1 kaynastirmasidir (Colakoglu, 2006:
543-544).

Karagoz'iin tarihimizde ve kiiltiirimiizde ne zaman yer aldig1 ve “Karagoz”
adim1 aldig ile ilgili cesitli goriisler yer almaktadir. Bunlarin en basinda ise Bursa
Efsanesi gelmektedir. Sultan Orhan Dénemi’'nde gectigi rivayet edilen bu efsanede Ulu
Camii'nin ingaatinda ¢alisan Kambur Bali Celebi (Karagéz) ile Halil Hac1 Avaz
(Hacivat)'in arasinda geg¢en niikteli konusmalarin zaman icerisinde camii insaatini
yavaslattigini goren Sultan Orhan’in 6fkelenmesi lzerine ikisini de idam ettirmistir.
Padisah yaptigindan dolay1 pismanlik duyar ve iziiliir. Padisaha yakin isimlerden
Seyh Kiisteri de padisahi teselli bulmasi umuduyla beyaz sarigini ¢cikararak arkasina
bir 151k yakmus, cariklarla tasvirler yapmis, niikteli konusmalarla Hacivat ve Karagoz'u
canlandirmistir.
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Evliya Celebi, Karagoz ve Hacivat ile Karagozciiler hakkinda 6nemli bilgileri
nakletmektedir. Evliya Celebi'ye gore; Karagoz'iin gercek adi Billi Celebi’dir. Kendisi
Selguklu Turkleri'nden olup demircilikle ugrasir. Bursa sehrini Tirkler alinca Ahmet
Bali Celebi Bursa’ya yerlesir, burada demircilikle ugrasir. Osmanlh padisahi1 Sultan
Orhan, Bursa’da bir cami yaptirmaya karar verir. Dikenin dort bir tarafindan ustalar,
isciler gelir. Bali Celebi de bu insaatta gorev alarak tas parcalar1 demir ¢ubuklarla
birbirine tutturur. Ayni ingaatta ustabasi Hacivat (Hac1 Ivaz) ile tanisir. Ikisi arasinda
icten bir arkadaslik dogar. Neseli ve tath dilli bu insanlarin bir araya gelmeleri,
yaptiklar1 sohbetler diger iscilerin isleri birakmalarina sebep olur. Cami insaati
yavaslar. Padisah durumu 6g8renir. Her ikisinin de baslarini vurdurarak cezalandirir.
Sonunda sugsuz olduklar1 anlasilir. Padisah bu duruma ¢ok iiziliir. Seyh Kisteri
adinda bir adam, padisahin acisini hafifletmek i¢in Karagoéz ve Hacivat'in seklini deri
tizerine resmeder. Bu sekilleri, 151k kaynag1 6niinde ve perde arkasinda oynatir. Golge
oyunlarinin zamanimiza bu haliyle geldigi belirtilir (Mutlu, 1995: 53).

Evliya Celebi'nin belirttigi baska bir rivayet ise su sekildedir: Karagoz, Bizans
imparatorunun habercisi olup gercek adi Sofyozlu Mehmet Bali Celebi’dir. Bu kisi
imparatorun mektuplarini Selguklu Sultan1 Alaattin Keykubat’a tasirmis. Hacivat ise
Selguklu Tiurkleri’'nden olup Efeli oglu Yoriik¢e Halil adiyla anilirmis. Onun gorevi de
Selguklu Sultani’'nin Mekke ve Medine’ye gonderdigi mektuplar1 tasimakmis. Bu iki
postaci, seyahatlerinde birbirleri ile karsilasinca sakalasip c¢evresindekileri bol bol
gildiriirlermis. Hacivat bir giin, Medine’den donerken Sam dolaylarinda haydutlar
yolunu kesmisler ve onu o6ldiirmiisler. Hacivat'in sevimli kopegi sahibinin katillerini
ortaya cikarmis. Haydutlar yakalanarak cezalarini cekmisler. Evliya Celebiye gore; bu
olay Anadolu’da duyulur agizdan agiza dolasir. Bir sanat¢i Karagéz ve Hacivat'in
goruntiilerini deri tizerine isler, oynatir. Evliya Celebi’'nin anlattigina goére, 1623
yilinda yapilan senlikte bol bol gdlge oyunlarina yer verilmistir. Hatta Sultan IV.
Murat bile bu oyunlar1 seyretmistir. Onun devrinde pek ¢ok golge oyunu ustalari
yetismistir. 17. ylizyllda golge oyunlar kesin bicimlerini aldi. Lale devrinde de bu
oyunlara genis yer vermistir. 19. ylzyilda Karago6z énem kazanmistir (Mutlu, 1995:
54). Golge oyunu teknik olarak evrensel yonii olan oyunlardandir. Her toplumun
deger yargilar dini, tarihi, sosyal, kiiltiirel ve ekonomik yapilar1 farkhiliklar arz
ettiginden; golge oyunun teknik olarak uygulanisi da farkhdir. Diinyanin degisik
bolgelerinde olan golge oyunu cesitlilik gostermektedir. Bizim toplumumuzda
Karagoz'de bazen yergi (taslama), bazen mizah 6gesi 6n planda olacak sekilde
sanattaki yerini almistir.

Karag6z oyununun ortaya cikisini Misir'a, Cin’e, Mogollar’a, Orta Asya’ya
baglayanlar olmustur. Cikis kaynagi ile ilgili farklh goriisler olmakla birlikte
Karag6z'iin Tiirk milletinin zengin hayal diinyasina ait oldugu gercegini degistirmez.
Yine bu konuda Evliya Celebi, seyahatnamesinde bu sanat hakkinda bilgiler vermistir.
Bursa’da ve cevresinde bulunan birtakim mezar ve mezar tasindaki yazilar;
Karag6z'iin burada olmasi konusunda énemli bir veri sunmaktadir. Cocuk yetiskin
hepimizin zevkle takip ettigi bu oyunumuz, sinemanin etkisine ragmen hala varhigini
etkin bir sekilde devam ettirmektedir. Sanat ve bilim camiasinda bu oyuna olan ilgi de
bu oyunun ne kadar 6nemli oldugunu bizlere gostermektedir.



92 Mesut BULUT

Bu ilginin ortak amaci; bu sanati yeni nesillere tanitmak, bu sanat1 yaygin bir sekilde
kullanimini saglayarak gelecek nesillere aktarinin saglamaktir (Mutlu, 1995: 57).
Cikis kaynagi farkli bir yerden olsun ya da olmasin, yillarca bizim rengimizi, sesimizi,
yasam tarzimizi, geleneklerimizi, goreneklerimizi, kisacasi kiltiirimiizii ve milll
degerlerimizi yansitan bir deger olarak Karagoz, bizler icin vazgecilmez olma 6zelligi
tasimaktadir.

Yontem
Calismada, nitel arastirmanin literatiir taramasi yontemi kullanilmistir.
Literatlir taramasi, var olan kaynak ve belgeleri inceleyerek veri toplamaya denir. Bu
yontem, arastirma probleminin secilerek anlasilmasina ve arastirmanin tarihsel bir
perspektife oturtulmasina yardimci olur (Karasar, 2005: 183). Calismanin verilerini;
kitap, makale, tez vb. bilimsel kaynaklar olusturmustur. Elde edilen veriler,
arastirmanin amaci dogrultusunda degerlendirilmistir. Bu yontem ile Geleneksel
Tiirk Tiyatrosu tUriinlerinden olana Karagéz oyununun dil ve kiltiirel degerlerin
kazanimindaki islevsel kullanimlar1 ele alinmis, Tirkge egitimindeki islevsel
kullaniminin basta dil olmak iizere sosyal ve Kkiiltiirel degerlerin aktarimi

baglamindaki 6nemi agiklanmaya ¢alisiimistir.

Karagoz / Golge Oyununun Genel Ozellikleri

Golge oyununa adin1 veren Karagéz, siradan halki temsil eden karakterdir.
Karagoz, ahlaki degerleri gz ard1 eden ve sagduyusu gelismemis, issiz, kaba, cahil,
sinir bozucu kisilige sahip, sokaktan biridir. Diger temel karakter olan Hacivat ise
Karagoz'iin aksine siirsel bir tislupla edebi konusabilen, yiiksek ziimreye yakin, sicak
iliskiler kurabilen, zeki, niikteli konusan, egitimli biridir. Karagéz'de gilinliik yasamin
icerisinde mizah 6geleriyle stsli diyaloglar hakimdir. Espri, s6z oyunlari, sanatkarane
tislup, hizli ve keskin zeka triinii konusmalar bu oyunun temel 6zellikleridir.

Karagoz tizerine bir¢ok arastirma yapmis olan Saim Sakaoglu onu soyle ifade
etmektedir: “Karagoz” kavrami, Tiirkler arasinda dar ve genis cerceveli olmak tizere
iki anlama sahiptir:

a. Dar cergeveli olani, golge oyununun baskisisi olan Karagéz adindaki karakteri icine
alir.

b. Genis cerceveli olani, golge oyunlarinin tamamina verilen genel bir addir (Yusra,
2011:9).

Karanlik bir ortamda beyaz bir perdenin gerisinde bir 151k yakilmak suretiyle
deriden meydana getirilmis ve renk verilmis insan ve hayvan tasvirlerinin perdeye
aksettirilmesi, sive ve agiz taklitleri, tiplemeler ile ortaya ¢ikan bir oyundur. Cubuklar
vasitasiyla perde gerisinde oynatilan bu gélge oyunu bircok adla anilmistir.

Karagoz, tarihin derinliklerinde diisiiniilmiis bir hayal oyunudur. Bir beyaz
perdenin arkasina konulan bir 1sikla ve bu 1518in 6niinden gecirilerek perdeye
aksettirilen sekillerle oynanir. Genellikle deve derisinden yapilmis bu insan ve esya
resimleri renklidir. Perdeye, kendi giizel sekilleri ve sihirli renkleriyle yansitilir.
Karagozcii, bu sekilleri hareket ettirir, konusturur, bogusturur; insan ve hayvan
sekilleri mafsalli oldugundan perdede ¢ok ¢evik ve kivrak hareketler yapabilirler. Bu,
seyircilerde, insani birtakim cazip hayaller halinde gorebilmenin derin zevkini
uyandirir (Sevilen, 1969: 1).
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Karag6z oyunu; zevk ve eglence araci olmanin yaninda egitim islevleri de 6n planda
olagelen Geleneksel Turk Tiyatrosu’'nun 6nemli 6gelerindendir. Karagoz'iin ortaya
cikisi ile ilgili net olarak bir tarih ortaya konamamaktadir; fakat Osmanli Dénemi'nde
ozellikle Ramazan ayinda stlinnet solenlerinde, bayramlarda, kahveevlerinde,
bahcelerde sanatkarane bir tislupla, miibalaga, ironi, hiciv, s6z oyunlari, taklit yoluyla
mizah yapmak ve bu insanlar1 diisiindiirmek, bu oyunlarin karakteristik
ozelliklerindendir.  “Deriden yapilan insan, hayvan ve esya sekillerinin arkadan
isiklandirilarak bir perde iizerine yansitilmasi temeline dayanan geleneksel seyirlik
oyundur, bir golge oyunudur. Karagéz oyununda tek sanat¢t vardir. Belli konular
olmasina karsin dogagclamaya dayali bir oyundur. Konuyu her sanat¢i kendine gére
isler. Oyunun iki bagskisisinden Karagéz halktan, okumamigs birini; Hacivat ise aydin ya
da yari aydin birini temsil eder” (Kavcar vd. 2013: 70).

Golge oyunun ge¢cmisi ¢ok eskilere dayanmaktadir. Tiirkiye'ye gelisiyle ilgili
cesitli gorisler s6z konusudur. Geleneksel halk temasa sanati olan Karagoz, bir hayal
oyunudur. Hayal oyununun mensei meselesi bir¢ok Kkisiyi mesgul etmis ve
tartismalara yol agmistir. Giiniimiizde de tartismalar devam etmektedir. Genel kabul
goren goris Yavuz Sultan Selim Donemi'nde ve Misir'dan geldigi diisiintilmekte ve
“Zill-i hayal” olarak adlandirilmaktadir. Bu oyun, 17. yiizyillda Karagdéz adini almis ve
kesin bi¢cimine kavusmustur. Zaman icerisinde yerli tipler, yerli oyunlar ve yerel
mizah 0Ogeleriyle goélge oyunu Tirk kiltiriiniin 6nemli pargasi olmustur. Tek
sanatcidan olusan bir gosteridir. Hayali ve hayalbaz olarak adlandirilan Karagozcij,
renkli tasvirleri ¢ubuklar araciligiyla oynatir. Bu Kkisi; yaratici, yonetmen ve aktor
pozisyonundadir. Bu oyunda Hacivat ve Karagéz asil tiplerdir. Kisiler bakimindan
zengin bir kadroya sahiptir. Karagéz; halk ve halkin sagduyusunu temsil etmektedir.
Cesur kisiligiyle sikintilara girer. Isi giicii yoktur, Hacivat'in katkisiyla is bulur. Asir
merakli, patavatsiz, hazir cevapli, acik secik konusan, esiyle kavgal bir tiptir. Bazen
hile yaparak diger kahramanlari1 kandirmaya ¢alisir. Bu olumsuz 6zelliklerine ragmen
saf, 6zii sO0zl bir, mert, candan, sefkatli, merhametli bir tiptir. Hacivat ise Karagoz'e
oranla daha kiiltirli, ne yaptigim1 bilen, sagduyulu, giivenilir bir tiptir. Arapca ve
Farsca agirlikli stislii bir dil kullanir. Bu siislii dil nedeniyle Karagéz ¢ogu zaman
Hacivat’t anlamaz veya anlamazliktan gelir. Dil nedeniyle aralarinda gegen diyaloglar
oyunun temel 6geleridir (Oguz, 2008: 78).

Geleneksel Tiirk Tiyatrosu’'nun 6nemli bir pargasi olan Karagdz; yansittig
degerler, duygu, diislinlis ve davranislarla sahnede oliimsiiz karakterler ortaya
koymaktadir. Asirlardir siiregelen bu oyunu o6limsiz kilan da yansittigi bu
degerlerdir. Karagoz, saf Tiirk¢eyi temsil ederken; Hacivat ise yabancilasmaya yliz
tutmus Tiirkceyi temsil etmektedir. Bu davranislarla “milli kiiltiir’ ve “milli dil
bilinci"ne strekli vurgu yapildig1 goriilmektedir. Karagéz oyunu, Osmanli’y1 da ¢ok iyi
bir sekilde yansitmaktadir. Tiirk-Osmanl toplulugu igerisine karismis olan Rum,
Ermeni, Yahudi, Arnavut, Arap, Acem gibi kavimlerin tipleri ve bu kavimlerin kendi
karakteristik duyus, diisiniis ve davranislar1 Karagoz'de cok giizel bir sekilde
yansitilmaktadir. Karagéz oyununda, birtakim tiplerin soyleyisleriyle alay edilmesi,
Tlrkgedeki konusma bicimlerine, Tiirkgenin sesine ve estetigine Ozellikle 6nem
verildiginin 6nemli bir gostergesidir. Tilirk milletinin keskin mizah zekasinin triini
olan Karagoz; birtakim olaylarda Tiirk milletinin bir seyler yaratabilme yetenegini ve
glclinii gostermektedir.
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Ozellikle dram konusunda engin bir yetenege sahip oldugumuz yadsinamaz bir
gercektir. Nitekim bu oyunda belirgin bir sekilde karakter yaratmada ve tiplemelerde
gormek miumkiindiir. Giinlik yasamin bir pargasi olarak yasanan birtakim
olumsuzluklar, giliing durumlar ustalikla perdeye aksettirilir. Saflik, ¢okbilmislik,
sark kurnazligi, sahte kahramanliklar, menfaatperestlik, haytalik vb. durumlar belli
basl temalar olarak goze ¢carpmaktadir. Perde gerisinde birtakim tasvirler araciligiyla
renk ve 1siklarin da yardimiyla perdeden aksettirilir.

Hacivat ve Karagéz oyunu da denilen golge oyunu deriden kesilen ve tasvir adi
verilen insan, hayvan, bitki, esya vb. birtakim sekillerin arkadan 1siklandirilmis beyaz
bir perde iizerine yansitilmasi temeline dayanmaktadir (Demir ve Ozdemir, 2013).

Karagoz, diyaloglardaki anlamli ctimlelerle belleklerde yer etmis zengin

sozlerle, giizel ve ahenklidir. Karagoz'de Istanbul Tiirkgesi esas alinmistir. Kullanilan
Turkcede zaman zaman sevimli halk tekerlemeleri sik sik tekrarlanir. Bu giizel
tertipte gizli bir lirizm bulunan ctimleleri tekrar tekrar sdylemekten belirgin bir haz
duyulur. “Mandira, Yalova Saf asi” oyununda oldugu gibi, Karag6z'le Hacivat'tan sonra
perdeye gelenlerin; Rabis Hatun'un, Celebi’'nin, hatta Kekeme’nin, Himhim’la
Tiryaki'nin sahneye girerken ilk s6z olarak:
— Gele gele geldim, buraciga, dahi gonliim nerecige? Sozi, dillerde yer etmis, sevimli
bir sozdiir. Bu ciimledeki “dah1” kelimesinin eski Tiirkcedeki ve Turk aydinlar
dilindeki 6zellikleriyle kullanilmasi ayrica dikkate degerdir. Karag6z oyununda dil
bozukluklarini, dil siirgmelerini ve 1stilahli konusmalar1 affetmeyen asil tip
Karagoz'diir. Karagoz, boyle kelime ve 1stilahlari, Tiirkcede onlarin ahengine uygun
bir baska so6zle anlar. Bu yiizden muhavereler (Karagoz ile Hacivat'in oyuna baslama
konusmalari), zaman zaman komik ve kuvvetli bir lisan tenkidi mahiyetini alir
(Sevilen, 1969: 8). Karagoz, Tiirkce ogretimine katki sunabilecek potansiyele sahiptir.
Bu nedenle giizel ve dogru Tirkce 6gretimi icin gerek I. kademe Tiirkce derslerinde
gerek II. kademe Tirkce derslerinde kullanilmasi; dil ve Kkiiltiirel degerlerin
somutlastirilmasi ve benimsetilmesi, Tiirkcenin zenginliklerinin yansitilmasi, zengin
bir s6z varliginin kazandirilmasi gibi 6nemli islevleri blinyesinde barindirmaktadir.

Tiirkce Egitimi ve Ogretiminde Karagéz'iin Yeri ve Onemi

Tirkce egitimi ve oOgretiminde oyun, siiphesiz onemli islevleri yerine
getirmektedir. Oyun; bireylerin ruhen, bedenen iyi olmasini, derse hazir olmasini ve
egitim siirecinin saglikl bir sekilde devam etmesini dogrudan etkilemektedir. Rahat
ve huzurlu bir 6gretim ortaminda oyun ile birlikte 6grenme eyleminin gerceklesmesi
cok daha kolay olabilmektedir. Oyunun egitim-6gretim faaliyetlerinde 6nemli bir
etken oldugu yapilan arastirmalarla ortaya konmustur.

Bilgi cag1 olan gilinlimiizde biitiin dersleri oyun ve dramatizasyon yolu ile
o6gretmek miimkiindiir. Ciinkii cocuk, oyun vesilesiyle deneyim kazanmakta, ¢6ziim
yollarin1 gelistirmek suretiyle stratejik diisiinme becerisi kazanmaktadir. Boylece
ogrencilere kazandirilmasi hedeflenen bilgi, beceri ve davranislar oyun araciligiyla
rahatlikla kazandirilabilir (Milli Egitim Bakanhigi [MEB], 2006a). “Oyun, ¢ocugu
eglendiren, zevk veren bir faaliyet olmasinin yaninda onun bilissel, duygusal, sosyal,
bedensel ve dil gelisimlerine de etki etmektedir. Oyun; ¢ocuklarin farkl diistinmelerine,
yaraticiliklarinin gelismesine, sevinglerini, hiiziinlerini gostermesine ve duygularinin
farkina varmasina, arkadas gruplari icinde toplumsallagsip, ahlaki ve sosyal kurallara
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uymasina, kas ve kuvvetin gelismesine, ifade yeteneginin ve kelime hazinesinin
gelismesine yardimci olmaktadir” (Gulsoy ve Ugcgun, 2013: 945). “Cocukluk déneminde
sembollere dayali ve nesneler diinyasina yakinlasan dili, en iyi 6gretme ortami dogal
ortamlardir. Dogal ortamlar i¢gin oyunlar ¢cok énemlidir. Cocuk oyun esnasinda rahat ve
iletisime daha agiktir” (Maden, 2010: 516). Glinimizde biiyiik, kiiciik hepimizin
zevkle arayip seyrettigi Geleneksel Tiirk Tiyatrosu iiriinii olan Karagdz; aradan yillar
gecse bile 6nemini kaybetmemis, sinema ve televizyonun biiytik etkileri yaninda yine
taptaze canliligini korumustur. Bilim adamlarindan usta sanatgilara kadar bir¢cok
kesim tarafindan ilgi duyulmus, onunla ilgili bircok seminerler yapilmis, kurslar
acilmis, yarismalar diizenlenmistir. Hepsinde de ortak olan amag; bu geleneksel
sanat1 yeni kusaklara tanitmak ve yaymak esasini benimsemis olmalaridir (Mutlu,
1995: 57). Ozellikle Tiirkce egitimi ve 6gretiminde bircok etkinlik alan1 olmasina
ragmen Turkge 6gretim programindaki etkinlikler gercek anlamda yapilamamakta ve
bu durum Tirkce egitimi ve 6gretiminde birtakim sorunlarin biiyimesine neden
olmakta, dilin gercek manada 6gretilmesini sekteye ugratmaktadir. Saglikl bir dil
O6gretiminin yapilabilmesi, bireylerin kendini ifade edebilmesi, kiiltiirel degerlerin
edinilmesi ve bireylerin sosyallesmesinde hi¢ stiphesiz dil 6nemli rol oynamaktadir.
“Dil, yalnizca bildirismeyi gerceklestiren bir arag¢ olarak kalmaz; toplumla, onun
kiiltiirtiyle olan ayrilmaz baglart dolayisiyla toplumun cesitli ézelliklerine, yasayisina,
inanclarina, geleneklerine, tarihine isik tutan énemli bir toplumsal kuram olarak
karsimiza cikar. Bireyin ve toplumun kiiltiir varligi olarak belirir” (Atabay-Ozel-Kutluk,
2003: 15; Akt: Borekci ve Tepeli, 2013: 95). Karagoz, dil 6gretiminde islevleri
gozetilerek kullanilmahdir. iste bu noktada islevsellik kavrami énem arz etmektedir.
Ozellikle Tiirk¢ce/ Tiirk dili ve edebiyati 6gretmenleri bu konuda inisiyatif almak
zorundadir. Salt metin odakli, 6gretmen odakli bir anlayisla egitim-68retim
yapilamayacag1 herkesin malumudur. Tiirk¢e 68retim programinda belirtilen 6rnek
etkinliklerle birlikte 6gretmenin belirleyecegi birtakim etkinlikler oyunlastirilarak
ogrencilerle birlikte 6grenme eylemi cok daha eglenceli hale getirilebilir. Bu noktada
Turk kiltirtiniin, tarihinin, inancinin geregi olarak degerler egitimi penceresinden
bakilmak suretiyle oOzellikle Tiirkce derslerinde, Geleneksel Tirk Tiyatrosu'nun
onemli 6gelerinden olan Karag6z'iin yogun bir sekilde kullanilmasi elzemdir. Hem
yetiskinlere hem de cocuklara hitap ettigi icin 6zellikle mizah 6geleriyle yiiklii olan
Karagdéz oyunu, toplumun her kesimine hitap edebilecek degerleri bilinyesinde
barindirmaktadir. Yapilan arastirmalar bazi degerlerin oyunlastirilarak bireylere ¢ok
daha kolay bir sekilde verilebildigini ortaya koymaktadir. Toplumun her kesiminden
kahramanlarin yer aldigt bu oyunda tarihimizden, kiiltiirimiizden,
geleneklerimizden, tziintiilerimizden, sevinglerimizden kesitler gormek, kisacasi;
kiltirimiiziin tamamin1 gormek mimkiindir. Sosyal ve kiltiirel degerlerimizi bir
arada toplayan geleneksel goélge oyunumuz olan Karagodz, Tirkce Ogretiminde
degerler egitimi basta olmak iizere, okuma egitimi, dinleme egitimi, yazma egitimi,
konusma egitimi, gorsel okuma ve gorsel sunu gibi dil 6grenme alanlarinda
kullanilabilir. Hacivat ve Karagéz basta olmak ilizere, oyunun diger kahramanlari ve
bunlara bagl oyunlar Tiirkce egitiminde yogun bir sekilde islevsel bakis acisiyla
degerlendirilmek durumundadir.
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Tiirkce 6gretiminde ilkégretim 6grencilerinin dikkatini fazlasiyla ¢ceken bu iki
kahramanin kullanilmas1 6zellikle karakter ve deger egitimi agisindan 6nem arz
etmektedir. Bu tiir oyunlarda bulunan Celebi (Geng, ziippe bir mirasyedi), Alt1 Kulag
Beberuhi (Ciice ve aptal), Tuzsuz Deli Bekir (Sarhos, zorba), Efe (Zorba), Matiz
(Sarhos), Zenne (Kadin), Kastamonulu (Oduncu, bekgi), Bolulu (Asci), Kayserili
(Pastirmaci), Rumelili (Pehlivan, arabaci) vb. seklinde adlandirilan karakterler hem
dil kullanim1 hem de dille topluma ait kiltir ve degerlerin kazandirilmasi agisindan
uygun tiplerdir (Demir ve Ozdemir, 2013). Karagéz oyununda yer alan karakterler,
belli bir deneyimin, yasanmishgin, ruh halinin tezahiirtidiir. Toplumun neredeyse tiim
katmanlarindan sosyal ve kiiltiirel yonden izler tasiyan bu oyunda; iyi ile kétiiniin
savasl, bireyin toplum nazarindaki olumlu-olumsuz davranislari, topluma ait ahlaki
degerler, yozlasma, yabancilasma, sosyal diizensizlikler oyundaki temel karakterler
ve yardimc1 karakterlerle birlikte yansitilir. “Oyunlarda, toplumsal yasamin biitiin
tipleri, kiiltiirel durumlar: iginde yansitilirken ¢arpik durumlar, iliskiler, yozlasmis
sistem, yayginlasan olumsuzluklar abarti ve sagma boyutuna tasinarak karikatiirize
edilir. Toplumsal ve bireysel acidan yergisel elegtiri ve glildiirtintin bir arada kullanildigi
oyunlarda, sosyal yasamin diizen ya da sistem kaynakli celiskileri, kusurlari; alay,
abarti, kétiileme, asagilama ve suclama biciminde yansitilir; toplumsal dejenerasyonun
sebepleri ve sonuglari gésterilir. Ayrica diyalekt farkliligina ve séz oyunlarina dayanan
dil glildiirtisiiniin de ironik bir anlatim tarzi olarak kullanildigi gortiltir” (Eliuz, 2008:
296).

Karagoz oyunu, Tirk Milll Egitiminin genel amaclarinda yer alan “Tiirk
milletinin milli, ahldki, insani, manevi ve kiiltiirel degerlerini benimseyen, koruyan ve
gelistiren; ailesini, vatanini, milletini seven ve daima Yyiiceltmeye ¢alisan” (MEB,
2006b:1). Dilimizin, milli birlik ve bitinligiimiiziin temel unsurlarindan biri
oldugunu benimsemeleri; duygu, diisiince ve hayallerini sozlii ve yazili olarak etkili ve
anlasilir bicimde ifade etmeleri; Tirk ve diinya kiiltiir ve sanatina ait eserler
araciligiyla milli ve evrensel degerleri tanimalari; milli, manevi ve ahlaki degerlere
onem vermeleri ve bu degerlerle ilgili duygu ve diisiincelerini giiclendirmeleri
konularinda (MEB, 2006: 4). Tirkce oOgretim programi, o6nemli rolleri yerine
getirebilecek potansiyele sahiptir. “Yiizyillardir ¢cocuklarin eglence kaynagi ve egitim
araci olarak yerini korumus olan Karagéz oyunlari, gtiniimiizde de eglencenin yani sira
egitim ogretim ve kiiltiir aktarimi noktasinda degerlendirilmektedir. Karagéz
oyunlarinda, yeni nesillere aktarilmak istenen her tiirlii kiiltiirel ve egitsel unsura yer
verilebilir. Onlara kazandirilmak istenilen her davranis, verilmek istenen her tiirlii
mesaj Karagoz ve Hacivat'in dudaklar1 arasindan c¢ikarak zihinlere yerlestirilebilir”
(Menek, 2011: 147). MEB 2006 Tiirk¢e 6gretim programinda etkili iletisim kurma,
konusma ve dinleme/izleme dil 68renme alanlariyla ilgili olarak “Hacivat ve Karagéz”
golge oyunu ile ilgili etkinlik 6rnegine yer verilmistir. Bu érnek etkinlik yoluyla etkili
iletisimi olumsuz yonde etkileyen birtakim davranislar, standart Tiirkiye Tiirk¢esinin
onemi, karsidakini etkili bir sekilde dinlemenin 6nemi, konusmanin hizin1 ve
akicaligini ayarlamanin 6nemi, tekrara diismeden ve adab-1 muaseret kurallarina
uygun sekilde konusmanin 6nemi, Tirk¢enin dil bilgisi kurallarina uygun ciimleler
kurabilmek, metin {izerinde somutlastirilarak verilmis, bunda amag; “Hacivat ve
Karagoz” tiplemesi yoluyla dil 6grenimini daha rahat ve kolay bir sekilde
gerceklestirilmesidir (MEB, 2006).
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Son zamanlarda Hacivat ve Karagdz tiplemelerinin toplum iizerindeki etkisi
kesfedilerek, kitle iletisim araglarinda, o6zellikle gorsel islevlerinden dolay1
televizyonlarda reklam araci olarak yogun olarak kullanilmaktadir. Karagéz oyunu,
milletimizin temel degerlerinden olma vasfindan dolay1 milletimiz nazarinda birtakim
kutsiyet addetme gibi aliskanliklar beraberinde getirmistir. Ge¢misten, tarihten izler
tasimasi, bu oyunun 6nemini, cazibesini daha da arttirmaktadir. Ozellikle egitimde
son donemde yogun olarak kullanilmaktadir. Bu oyunun egitimde 1. kademeden
itibaren kullanilmaya baslanmasi, 6zellikle ¢ocuklarin gorsel 6gelerden, oyunlardan
etkilenmesi bu oyunun kabul gérmesini saglamistir. Bununla birlikte Karagéz oyunu,
mekan olarak degisime ayak uydurmustur. “Karagéoz kahvehaneden ¢ikip ¢cocuklar icin
bir alisveris merkezi eglencesi olmustur” (Umit, 2014: 63). Anadolu Universitesi
Yayinlari'ndan ¢ikan “Karagéz Akademisi” kitabi, 6zellikle cizgi roman tarziyla ve
“Hacivat ve Karagéz” arasindaki diyaloglarla matematik 6gretimi ¢ok daha olay bir
sekilde yapilabilmektedir (Kogak, 2009). Egitim programlar ile giinimiiz egitim
teknolojilerine uyumlu hale getirilen Karagdéz oyunundan diger dersler icin de
faydalanilmasi, egitim agisindan hayati 6neme sahiptir.

Sonug ve Oneriler

¢ Tarihi cok eskilere dayanan Karagéz; giildiirtirken diistindiiren, analitik bakis
acilar1 ortaya koyan, elestiri ve mizah1 bir araya getirip birlestiren,
biitiinlestiren, kiiltiirel degerlerimizle yogrulmus Geleneksel Tiirk Tiyatrosu
triinlerindendir. Karagdz; eglence, seving gibi duygular1 ve egitim gibi
degerleri blinyesinde barindiran, milli kiiltiiriin béliinmez biitiinliigiinii temsil
eden, milletimizin kdltiirel degerlerini giiniimiize aktaran temel
ogelerimizdendir. “Karagdoz ve Hacivatn karsiikli anlatamama ve
anlasamama sendromu, Tiirkce dgretimi amaciyla yana yazilmis olan bircok
ders kitabinda sik¢a yer almaktadir. Buradan yola ¢ikarak yapilan egretilemede
Karagoz halki, Hacivat ise aydin kesimi sembolize eder. Bu degeri dgrencilere
tasimast ve farkli sézciiklerin halk tarafindan anlasilamayacagini belirtmesi
acisindan Karagdz Hacivat metinleri, Tiirkce 6gretimi ve kiiltiir aktarimi igin
cok énemlidir” (Uysal, 2010: 888).

% Karagoz; dil ve millf kiiltiir hazinelerinin aktariminda egitsel anlamda 6nemli
rol oynamaktadir. Mizah unsurlariyla 6zellikle ¢ocuklarin egitiminde aktif
olarak kullanilmaktadir. Topluma ayna tutan bir temasa sanatimizdir. Halkin
soyleyemedigi anlatamadigl birtakim duygu ve diisiinceler perde gerisinde
hayalci tarafindan dile getirilir. Batililasma ve teknolojik gelismeler
neticesinde birtakim degerlerimizin yok olmaya yiiz tuttugu bir donemde
sahip oldugumuz bu degerin layik oldugu sekilde ilgi gérmesi ve egitimde
kullanilmasi, hem dil gelisimi hem de kiiltiirel degerlerin gelecek nesillere
aktariminda islevsel olarak kullanilmasi saglanmahdir.

+ Toplum olarak bir¢ok degerimize sahip ¢ikmadigimiz i¢in bu degerler ya
elimizden ugup gitmekte ya da yok olmaktadir. Degerlerimizin yok olmasini
engellemek, onlar1 koruyup kollamak birey olarak hepimizin gorevi olmahdir.
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“Belki ¢agimizin yeni taslama ve hiciv unsuru stand-up gosterileri olabilir ve
onlar gérevlerini basartyla yerine getirebilirler. Televizyon ve internet ¢caginda
Karagoz kendine yer bulamayabilir. Bunlarin hepsinin gelisen teknoloji ile
birlikte yasanmasi ¢ok dogaldir. Fakat bunlarla birlikte bizim sahip
ctkmadigimiz degerlerimize baskalarinin sahip ¢ikmast da dogal olacaktir.
Ornegin; Misir'daki  kuklanin adi Aragéz, Romanya’dakinin Caraghios,
Yunanistan'dakinin ise Karaghiozis ile Hatziavatis'dir. Bu iilkelerdeki diger
tipler ve karakterler de bizimkinin bir versiyonu seklindedir”(Colakoglu, 2006:
548). Yunanlhlar'in yakin zamanda “Geleneksel Yunan gdolge oyunu kahramani”
(URL-1) gibi soylemlerle Karagdz'ii -milli degerimizi, gdlge oyunumuzu-
sahiplenmeye kalkismalari, bu oyunun kiiltiirel deger olarak ne kadar énemli
oldugunun ve korunmasinin gerekliligini bir kez daha ortaya koymustur.

Turkce dersinin amaglarinin gerceklestirilmesinde, Karagéz oyunu, mizah
Ogeleri itibariyla motivasyonu sagladigl icin stratejik olarak daha fazla
kullanilmalidir.  Ozellikle degerler egitiminin verilmesinde Karagoz
oyunundan daha fazla yararlanilabilir. Ayrica dil 6grenme alanlar1 olan
okuma, dinleme, konusma ve yazma gibi birtakim temel dil becerilerinin
ediniminde yardimc1 kaynak arag¢ islevlerinde daha fazla yararlanilabilir.
Tiirkce 6gretiminde argolardan arindirilmis; fakat 6z itibariyla orijinal haliyle
kalmis Karagoz'den istifade edilmelidir. Turkce dersi 68retim programindaki
Karagoz, islevsel olarak etkinlikler yoniinden ¢esitlendirilmeli ve
zenginlestirilmelidir. Ozellikle toplum tarafindan 6ziimsenmis olan bu gélge
oyunu, mizah 6gelerinin yardimiyla dil 6gretiminde bir program gelistirilmek
suretiyle kullanilabilir.

Tirkiye’de matematik 6gretiminde kullanilan “Karagéz Akademisi” 6rnek bir
uygulamadir. Tirkce oOgretiminde Karagéz oyunu kullanilmakla birlikte
islevsel olarak etkin bir sekilde kullanilmamaktadir. Tiirk¢e 6gretiminde basta
dil bilgisi olmak iizere yazim kurallari, yazili anlatim ve s6zlii anlatim
derslerinde “Karagdz” odakli, egitim amag¢h programlar gelistirilerek dil
O0gretimi, gorsel Ogeler ve oyunlarin yardimiyla daha kolay sekilde
gerceklestirilebilir. Bu konuda Milli Egitim Bakanligi ve Yiiksekogretim Kurulu
koordineli olarak ¢alisabilir.
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