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ABSTRACT

Nowadays, learning a foreign language becomes necessary; the importance of teaching
Turkish to the foreigners is getting more and more. Although Turkish is a rooted language, it
is quite a new field to teach Turkish as a foreign language. Varies studies have been applied
on teaching Turkish as s foreign language and came a long way. However, when it is
examined, it can be seen that one of the most common problems of teaching Turkish to the
foreigners is the lack of teaching materials. Animation as a material used in teaching Turkish
to the foreigners has become remarkable day by day. In foreign language teaching, visuality is
an important factor on permanent learning, thus animation plays an important role in
teaching foreign languages. In this study aiming at using animation as an alternative to the
lack of materials and to provide permanent learning, activities are developed according to the
Common European Framework of Reference. Activities are designed by using the animation
“Bee Movie” produced in 2007. The activities are prepared to develop main language skills
(listening, writing, speaking and reading) on A1l level. In each activity, duration, target
language skill, educational attainment, materials and application of the activities have been
explained. In this study it is expressed that these activities will be a solution for material
scarcity by enriching the learning atmosphere, increasing student motivation, providing
individual education, providing the improvement of students’ language skills, converting
abstract topics into concrete and providing permanent learning.
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OZET

Yabanci dil 6greniminin gereklilik halini aldig1 giiniimiizde yabancilara Tiirk¢e 68retiminin
O6nemi giin gectikce artmaktadir. Tiirkce koklii bir dil olmasina ragmen Tiirk¢enin yabanci dil
olarak o6gretimi oldukca yeni bir alandir. Tirkcenin yabanci dil olarak 6gretimi konusunda
pek cok calisma yapilmis ve biliyiik mesafeler kat edilmistir. Ancak, yabanci dil olarak Tiirkce
O0gretiminde yasanan sorunlar incelendiginde en yaygin sikintilardan biri olarak materyal
eksikligi gorilmektedir. Yabancilara Tiirkce 6gretiminde kullanilacak materyallerden olan
animasyonlar bu siirecte deger kazanmistir. Yabanci dil 6gretiminde gorselligin, 6grenmenin
kalic1 olmasinda 6nemli bir faktor oldugunu diisiiniirsek, animasyonlar dil egitiminde énemli
bir yer tutmaktadir. Bu ¢alismada materyal eksikligine alternatif olarak ve 6grenmeyi kalici
hale getirmek i¢in animasyon etkinlikleri tasarlanmistir. Avrupa Dilleri Ortak Cerceve
Metninde yer alan dil diizeyleri géz 6niinde bulundurularak érnek etkinlikler hazirlanmistir.
Etkinlikler, 2007 yilinda yapilmis olan “Ar1 Filmi” Bee Movie kullanilarak hazirlanmistir.
Etkinlikler A1 diizeyde, Tiirkge temel dil becerileri (dinleme, yazma, konusma ve okuma)
gelistirmek amach hazirlanmistir. Etkinliklerde siire, hedef dil becerisi, kazanimlar, arag-
gere¢ ve etkinligin islenisi aciklanmistir. Bu etkinliklerin 6grenme ortamlarini
zenginlestirmesi O0grenci motivasyonunu arttirmasi egitimin bireysellestirilmesine imkan
vermesi, 6grencilerin dil gelisimlerine katki saglamasi, 6gretilen konuyu soyut halden somut
hale doniistiirmesi ve Ogrenmenin kaliciligini artirmasi ile alanda yasanan materyal
sikintisina bir ¢6ziim olacagi diistiniilmustiir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, materyal, yabancilara Tiirk¢ce 6gretimi.

GIRIS

Glnlimiiz egitim sistemleri 6grenciye bilgiyi aktarmak yerine 6grencinin bilgiyi kesfetmesini
hedeflemektedir. Bu hedef dogrultusunda 6grenci bilgiye ulasabilmeli, onu yorumlayabilmeli
ve sunabilmelidir. Ancak burada wunutulmamasi gereken sey kalict 6grenmenin
gerceklestirilebilmesidir. Bireyler okuduklarinin  %10’unu, isittiklerinin = %20’sini,
gordiiklerinin %30'unu,hem gorip hem isittiklerinin %50’sini, sdylediklerinin %70’ini yapip
soylediklerinin %90’1n1 hatirlamaktadirlar (Yalin, 2007: 82). Bu tespitlerden yola ¢ikarak
O0gretmenin gorevlerinden biri de 6grenciye 6gretim i¢in uygun bir ortam olusturmak
olmalidir. Daha iyi 68renme ve daha ge¢c unutma 6grenme siirecine katilan duyu organlarinin
sayisl ile orantilidir (Yalin, 2007, 82). Bu nedenle 6grenme ortamin birden fazla duyuya hitap
etmesi gerektigi diisiiniilmektedir. Ogrenme ortaminin zenginlestirilmesi ve égrencinin ona
dikkatinin c¢ekilmesi i¢in kullanilacak materyallerin de dikkatle secilmesi gerektigi
bilinmektedir.
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Ogrenciye dgretilecek konular kolaydan zora, somuttan soyuta, basitten karmasiga, yakindan
uzaga seklinde gerceklestirilmelidir. Konunun igerigi anlasilir olmali, gorsellerle
desteklenerek sunulmali, 6grencide o6n bilgilerin kullanilmasini ve dersin verimli
islenilmesini saglayacak nitelikte olmalidir (S6nmez, 2010: 14). Bu baglamda akla gelen
animasyonlar, Tirk Dil Kurumu tarafindan yayimlanan Sinema ve Televizyon Terimleri
Sozliigii'nde “tek tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gosterim sirasinda devinim
duygusu verebilecek bicimde diizenlemek ve filme aktarmak isi” olarak tanimlanmaktadir
(Ozén, 1981). Animasyonlar soyut kavramlarin somutlastirilmasinda, derse ilginin
artmasinda ve anlamay1 hizlandirmada 6nemli bir materyal olabilir.

Teknolojinin ilerlemesiyle materyallerin gelisiminde de degisim gerceklesmistir. icatlarin hiz
kazandig1 gliniimiizde 6gretim ortaminda kullanilan gesitli materyallerin de gelismesine ve
sayisinin artmasina olanak saglamistir. Ozellikle bilgisayar ve internet, egitimdeki materyal
kullanima biiytik katkida bulunmaktadir (Siiliik¢i, 2011: 108). Niifus artisinin ve egitim
goren Kkisi sayisinin artmasi sonucu televizyon gibi pek ¢ok teknolojik aracin da egitimde
kullanilmasini gerektirdi. Anlama siirecinin hizlanmasi bilgilerin grafik, animasyon, video gibi
gorsellerle birlesmesiyle gerceklesmektedir. Teknolojik gelismelerle birlikte Gorsel bir
anlatim giicli olan animasyon ise egitim alanindaki etkisini arttirmaktadir (Kaba, 1992: 30).

Egitim ve Animasyon

Birey dogdugundan itibaren egitim ile tanisir ve onunla hayati sekillenir. Egitim bireyde
sorgulayan, arastiran, iireten ve yorumlayan 6grenmeler gerceklestirmeye cabalar. Bu sekilde
iyi nitelikli bireylerin yetismesi de iyi bir egitimle gerceklesmektedir (Dasdemir, 2006: 1). lyi
niteliklere sahip bireyler yetistirmeyi hedefleyen egitim, toplumun ihtiyaclar1 ¢ercevesinde
degisime ugramaktadir. Ogrenciyi merkeze alan yapilandirmaci yaklasim giiniimiiz egitim
sisteminin hedeflerini belirlemektedir. Bu hedeflere ulasmada kullanilacak materyallerin,
yontem ve tekniklerin egitim ortamini zenginlestirmeyi amacglamasi gerekmektedir. Bu
nedenle egitimde animasyon yapilandirmacit yaklasimin hedeflerini gerceklestirmeyi
saglayacak bir materyal olarak kullanilabilir.

Egitim alaninda 6nemli bir materyal olarak animasyonun kullanilmasi; sekilleri hareket
icinde sunmasi, fiziksel olaylar1 oldugu gibi ifade etmesi ile sozel olarak aciklanamayacak
olaylar1 renk, sembol ve basit grafik cizgilerle gorsel hale doniistiirmesindendir (Kaba, 1992:
29). Cizgilerle olusturulan gorsellerin hatirlanilmasi kolaylasmakta, verilmek istenen diistince
ya da konu hizli bir sekilde sunulmaktadir (Yalin, 2007: 107). Bircok akademisyen ve yazar
animasyonlarin egitimde sagladigi katkilari su sekilde ifade etmektedirler:

1. Animasyonlar; karmasik ve zor konular1 gorsel 6geler yardimiyla basitlestirerek anlama
kolaylig1 saglamaktadir (Kaba, 1992: 39).

2. Egitimin zevkli ve dikkat ¢ekici hale getirilmesi i¢in animasyonlar kullanilabilir. Boylece
animasyonlar konularin anlasilmasini ve derse olan ilginin artmasina yardimci olur (Arici ve
Dalkilig, 2006: 424).
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3. Animasyonlar sayesinde okuma, gérme ve duyma becerileri konu anlatiminda yer aldigi
icin 6grenme basitleserek bilgilerin kaliciig: saglanabilir (Ozcan 2008: 23).

4. Animasyonlar1 6grenme ortaminda materyal olarak kullanan o6gretmenlerin ders ici
performanslari artar ve 6grenme istenen diizeye c¢ekilebilir (Dasdemir 2006: 9).

Animasyonlarin egitimin hedefleri dogrultusunda kullanilmasi 6grencide bilgiye karsi merak
ve bu bilgilerin kisa zamanda zihinde yapilanmasini saglamasi bakimindan o6nemlidir.
Animasyonlar hem gorsel hem de isitsel acidan duyularin ise kosulmasi anlaminda egitimde
kaliciligin artmasini saglayacak bir unsur olarak goriilmelidir. Gorsel okuryazarligin
giiniimiizde 6nem kazanmas1 ve egitim 6gretim de biiylik paya sahip olmasi nedeniyle
animasyon egitim ortamini zenginlestiren bir materyal olmaktadir. Ancak animasyonlar
hazirlanirken bazi noktalara da dikkat edilmelidir.

Dasdemir’e (2006) gore animasyonlar anlasilir, dikkat cekici ve deneysel olmali, 6grenciler
icin kalicilhk saglamalidir. Ozcan (2008: 23) ise animasyonlarin gekici olmasi, kullaniminda
hedefin iyi belirlenmesi, uygulanma zamanina ve sozli bilgilerin animasyonlarla uyumlu
olmasina dikkat edilmesi gerektigini ifade etmektedir. Animasyonlar sayesinde ders konulari
bilgisayar ortaminda a¢iklanmakta ve canlandirilmaktadir. Boylece animasyonlar, egitimde
verimliligin artmasina yardimci olmaktadir. Animasyon ders konularin1 somutlastirarak
ogrencilerin daha iyi kavramalarimi saglar. Animasyon yardimi ile konularin anlatimi
hareketlendirilerek etkin bir 6grenme ortami olusturulabilir. Animasyonlar su sekilde
olusturulmalidir:

1. Okumaya elverisli bir ekran olmal

2. Ekranda kullanilan yazi tiirii ve biiytikliigii 6grenci seviyesine uygun olmal

3. Gorunttleri net olmali ve renkler gézii yormamalidir.

4. Metin, grafik ve diger unsurlar birbirinin kullaniminda karmasikliga yol agacak sekilde
olmamalidir. Bunlara dikkat edilmezse animasyonlar kullanim amacina ulasmaz ve egitim
istenen diizeyde gerceklesmez (Arici ve Dalkilig, 2006).

Yabana Dil Ogretiminde Animasyon

Tirkiye’'nin son yillarda; ekonomi, sanat, bilim ve sanayide diinya tilkeleri arasindaki itibarl
yerini almasiyla birlikte Tiirk¢e diinya dilleri arasinda yaygin bir sekilde 6grenilen dil olma
yolunda ilerlemektedir. Bu gelismelerin bir sonucu olarak, yabancilara Tiirkce 6gretimi 6nem
kazanmistir. Yabanci dil 6greniminin gereklilik halini aldig1 gliniimiizde yabancilara Tiirkge
Ogretimi giin gectikce O6nemini arttirmaktadir. Yapilan g¢alismalarda yabancilarin Tiirkge
o0grenmelerinin cok farkli nedenleri vardir. Vahapoglu'na gore yabanci dil 6grenmek
bireylere; yurt disinda ¢alismak, is yasantimizda statii saglamak, akademik kariyer, teknolojik
driinleri  kullanabilme, uluslararas1 orgiitlere iiye olabilmek v.b gibi yararlar
saglamaktadir.(Vahapoglu, 2009: 4-11). Gocer, ise Tiurkce Ogrenen yabanci uyruklu
Ogrencilerin biiylik cogunlugunun Tiirkceyi sinavlarda basarili olmak ve sosyal yasamda
kullanmak icin 6grendiklerini ifade etmektedir. (Goger, 2009: 1306).
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Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde kullanilacak materyaller, yabanci dil olarak Tiirkce 6gretimi
icerisinde 6nemli bir ihtiya¢ olarak bulunmaktadir. Siilliik¢ii'ye gére yabancilara Tirkce
O0gretimi alaninda gelistirilen materyaller kisitlidir ve materyal ihtiyaci alan acisindan
problem teskil etmektedir. Bu nedenle farkli yas seviyeleri gbz oniinde bulundurularak
yabancilara Tiirkce 6gretimi konusunda materyaller gelistirilebilir. Materyal gelistirmede
yapilmasi gereken ilk sey, “materyal gelistirmenin nasil yapilabilecegi” sorusunu giindeme
getirmektir. Ogretmen merkezli geleneksel yéntemlerin kullammiyla ilgili materyaller
mevcuttur. Ancak materyal gelisimi acisinda yasadifimiz c¢ag diisiiniliirse bilim ve
teknolojinin ve egitim planlamalarinin ile egitimde bilgisayar kullaniminin dikkate alinarak
hazirlamas1 gerekmektedir. Bu baglamda materyal gelisimi ile giincel calismalar yapilmasi
onerilebilir (Siliik¢ii, 2011: 362). Tiirkce derslerinde teknolojiden yararlanmak 6grencilerde
kalict 6grenmeler saglamaktadir. Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde dort temel
becerisini gelistirmek, kalict 6grenmeyi saglamak, ders konularinin gilinlik hayatla
iliskilenmesini saglamak ve 0Ogrenim ortamini zenginlestirecek icin isitsel ve gorsel
materyaller kullanilmalidir.

Gorsel ve isitsel araglarin yabanc dil egitiminde kullanilmasi 6grenmeyi daha etkin hale
getirebilir. Ogrencinin derse ilgisini arttirabilir. Sézciiklerin anlamini gercekten anlamaksizin
kullanmay1 azaltabilir. Sinmif ortaminin olusmasina katki saglayabilir. Gorsel araclar
sézciiklerin, ciimlelerin ve kavramlarin anlagirhligim arttirmaktadir. Isitsel araclar ise dil
aliskanligl ve tekrar alistirmalarinin yapilmasinda yardimci olmaktadir. Yabanci dil 6gretim
etkinliklerinde bir resim bin sézciik degerindedir (Demirel, 2008: 30).

Yabanci dil 6gretiminde o6gretim etkinlikleri planlanirken konular basitten karmasiga
somuttan soyuta dogru bir 6grenmeyi amaclayacak sekilde siralanabilmelidir. Bu 6grenmeyi
gerceklestirirken gorsel ve isitsel ara¢ kullanimi konularin 6gretilmesinde 6nemlidir. Ciinkii
kullanilan materyalin birgok duyuya ulasmasi 6grenmeyi kolaylastirarak kalic1 6grenmeler
saglayabilir. Animasyonlarin géze ve kulaga hitap ettigi diisiiniiliirse yabanci dil olarak
Tiirkge 6gretiminde de ne kadar yardimci olabilecegi anlagilabilir. Ogretilecek olan konularla
ilgili 6n bilgilerin harekete gecirilmesinde ve dersin giinliik yasam ile iligkilendirilmesinde
animasyonlar yardimci materyaller olarak ders ortaminda kullanilabilir.

Ogrencide kalici 6grenmenin gerceklesmesi ve konularin idrak edilmesi animasyonlarin
gorselligi sayesinde artirmaktadir. Animasyonlar, 6grencide merak, ilgi ve dikkat saglayarak
O0grenmeyi gerceklestirmeye c¢alismaktadir. Animasyonlarda okuma, gérme ve duyma
becerileri bir arada oldugundan 6grenme ¢abuk ve kalici olur. Animasyonlarda konu ve
ogrenen olmak iizere iki taraf bulunmaktadir. Ogrenci icin animasyonlar ilgi cekici, 6grenenin
seviyesine uygun, on bilgilerle celismeyen ve toplum yapisina uygun, konu ile iliskili
olmalidir. Animasyonlar, derse karsi giidiileyici, 6grencinin ii¢ boyutlu diisiinmesini saglayan
ve ortama adapte olmasini gerceklestirebilmelidir (Ozcan, 2008: 23).
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Yapilan bir¢ok arastirmada Tiirkce sondan eklemeli bir dil oldugundan Tirkge 6grenen
yabanci 6grenciler ad durum eklerini, iyelik eklerini, ilgi eklerini ve yliklemde kisi anlamini
veren ekleri kullanmay1 unutmaktadirlar. Edat, zarf ve sifat kullaniminda yanlishik yapmakta;
climlelerin kurulmasinda anlam ve yap1 bakimindan hata yapmakta ve atasozili, deyim gibi
mecaz ifade eden ciimlelerin kullaniminda sikinti yasamaktadirlar (Okatan, 2012: 5). Bu
zorluklarin  asilmasinda animasyonlarin  gorselliginden ve hareket 0zelliginden
yararlanabiliriz. Yalcin’a gore gorsel materyaller sozel ifadelerin hatirlanmasinda kolaylik
saglamaktadir (Yalcin, 2007: 88).

Yabanci dil olarak Tiirkce 68retiminde yabanci 6grencilerin karsilastiklar1 zorluklardan biri
de sozciiklerin sesletimiyle ilgilidir. Dillerin ses ve abecesinin farkliligi 6grenme sorunlarina

“wn

neden olmaktadir Ornegin, anadili Arapca olan biri kendi dilinde “6” sesi bulunmadigindan
“0” sesini ¢ikarmakta zorluk yasamaktadir (Karababa, 2009: 273). Animasyonlarin ses
Ozelligi sayesinde oOgrencilerin sesletimiyle ilgili zorluklar basite indirgenebilir.
Animasyonlardaki sesler sayesinde ifade becerileri gelistirilebilir; telaffuz sorununun
¢6ziimiinde yardimci olabilir. Béylece konusma becerisi kazanimlarinda da animasyonlar
kullanilabilir.

Tiirkce 06grenen yabanci 6grencilerin yasadiklar1 bir diger problem alfabeden
kaynaklanmaktadir (Acik, 2008: 3). Tirkceyi 6grenmeye ¢alisan Kiril ve Arap alfabelerini
kullanan yabanci 06grencilerin sikinti yasadiklar1 belirtilmektedir. Animasyonlarin
olusturulmasinda Tirkce seslendirme disinda Tiirkge alt yazili olarak da animasyonlar
sunulabilir. Boylece alfabenin 6grenilmesi kolaylastirilabilir. Dért temel beceriden biri olan
okuma da gergeklestirilebilir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen yabanci 6grencilerin deyimler, atasozleri ve ciimle
icerisinde yer alan yan anlamli kelimeler ile mecaz anlaml kelimeleri kullanmakta zorluk
yasamaktadirlar (Sahin, 2008: 119). Animasyonlarin anlamayi hizlandirmada yardimci
oldugu disiintldiigiinde animasyonlarda yer alacak kelime ve kelime gruplar1 atasozleri,
deyimlerin, yan ve mecaz anlamli kelimelerin kullanimini kolaylastirabilir. Animasyonlarla
derste islenecek konular kisa zamanda 6gretilebilir. Animasyonlardaki gorsellik sayesinde
gorsel okuma gerceklestirilebilir.

Yabancilara Tiirkce 6gretimi ile ilgili hazirlanilan materyaller Avrupa Dil Ogretimi Ortak
Cerceve Metninde3 yer alan dil diizeylerine gore olusturulmaktadir. Al dil diizeyindeki
basamaklar Tablo 1 de verilmistir.

3 Avrupa Dil Ogretimi Ortak Cerceve Metni: Diller icin Avrupa Ortak Bagvuru Metni, Avrupa iilkelerinde dil
O0gretim programlarini, program yonergelerini, sinav ve ders kitaplar1 vb. konulardaki ¢alismalar1 yonlendirmek
icin ortak bir ¢erceve sunmay1 amaglayan Avrupa Birligi iiye lilkelerinin kabul ettigi ortak metindir.
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Tablo 1 - Ortak Yetenek Diizeyleri - Biitiinciil Basamak

DINLEMEK

Eger karsimdaki kisiler yavas yavas ve anlasilir
bicimde konusuyorsa, kendimle, ailemle ve somut
ve yakin ¢evrem konusundaki kolay sézciikleri ve
cok bilinen deyisleri anlayabilirim

OKUMAK

ANLAMAK

Bildik isimleri, sozciikleri ve ¢ok basit, sozgelimi
ilanlarda, afislerde ya da kataloglarda yer alan
climleleri anlayabilirim.

BIR KONUSMAYA
KATILMAK

Karsimdaki konusucunun ciimlelerini daha yavasca
yinelemeyi veya yeniden olusturmayi ve soylemeye
calistigim seyi diizeltmeyi kabul etmesi kosuluyla
basit bir iletisim kurabilirim. Basit sorular, bildik
konular ya da dolaysiz bir gereksinim duydugum
seyler lzerine sorular sorabilir ve bu tiirden
sorular1 yanitlayabilirim

KONUSMAK

SOZLU OLARAK
KESINTISIZ
KONUSMAK

Oturdugum yeri ve tamdigim kisileri betimlemek
icin basit deyimler ve tiimceler kullanabilirim

YAZMAK

YAZMAK

Basit, kisa, 6rnegin bir tatil kartpostali yazabilirim.
Bir sorusturmaya iliskin kisisel ayrintilan
verebilirim, s6z gelimi adimi, ulusumu ve bir otel
kayit formuna adresimi yazabilirim.

Yabanci dil olarak Tirkce 6gretiminde gorsel ve isitsel bir materyal olarak animasyon
kullanimini amaglayan bu ¢alismada Avrupa Dil Ogretimi Ortak Cerceve Metninde yer alan A1l
seviyesi hedeflenerek hazirlanan 6rnek etkinlikler Tablo 2, Tablo 3, Tablo 4 ve Tablo 5’ de
verilmistir. Etkinlikler yazar tarafindan olusturulmustur. Etkinlikler icin 2007 yilinda
yapilmis olan An filmi (Bee MOVIE) kullanilmistir. Film yazar tarafindan izlendikten sonra,
diyaloglar metin haline donitistiiriilerek etkinlikler hazirlanmistir.
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Tablo 2. Ornek Dinleme Etkinligi Tablosu

Ders: Yabancilara Tiirkce Ogretimi
Siire: 40 dk

Ogrenme Alani: Dinleme,
Kazanim: Anlasilir, yavas ve tekrar edilen konusmalarda basit ve somut giinliik
gereksinimlerle ilgili glinliik ifadeleri anlayabilme.

Aracg- Gereg: Calisma Kagidi, Bilgisayar, “Ar1” isimli animasyon filmi, ses sistemi, projeksiyon
sistemi.

islenis:

1. Ogrencilerin derse dikkatlerini cekmek icin sinemaya gidip gitmedikleri, hangi tiir filmleri
sectikleri lizerine bir 1sinma etkinligi yapilir.

2. “An” film ile ilgili 6nceden hazirlanmis calisma kagidi 6grencilere dagitilir. Ogrencilerden
calisma kagidini géozden gecirmeleri istenir.
CALISMA KAGIDI

Ar1 Barry: Mehaba . Cok 6ziir dilerim.

Vanessa: Konusuyorsun.

AB: Evet. Biliyorum, biliyorum. Cok ..................... dilerim.

V: Sen konusuyorsun.

AB: Gergekten gercekten oziir dilerim.

V: Yok. Onemli degil. ................... etme. Sadece ...................
gordiiglimi biliyorum ama yataga gittigimi hatirlamiyorum.

AB: Sey. Evet. Bu birazcik rahatsiz edici bir durum olabilir ve

V: Evet. Bu benim i¢in ..........c......... oldu. Yani sen bir arisin.

AB: Evet. Belki bir ariyim ve bunu belki yapmamam gerekiyor ama
orada yani yani, dldiiriilmeye ¢alisilirken sen olmasaydin yani ben
SANA .eeeeeeerneenne etmek istiyorum. Yani ben boyle yetistirildim.
Vi

3. Ogrenciler calisma kagidin1 gozden gecirdikten sonra animasyon filmindeki ilgili sahne
izlettirilir ve izleme esnasinda 6grencilerden ¢alisma kagidinda ki bosluklar1 doldurmalari
istenir.

4. Ik izleme etkinliginden sonra 6grencilerden cevaplarini arkadaslar ile gézden gegirmeleri
istenir.

5. Animasyon 6grencilere tekrar izlettirilerek cevaplarini kontrol etmeleri saglanir.

6. Degerlendirme asamasinda 6grencilerden animasyonda izledikleri sahneyi canlandirmalari
istenir.
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Tablo 3. Ornek Yazma Etkinligi Tablosu

Ders: Yabancilara Tiirkce Ogretimi
Siire: 40 dk

Ogrenme Alani: Yazma

Kazanim: Yasadigl yeri betimleyebilme
Aracg- Gereg: Calisma Kagidy, Bilgisayar, “Ar1” isimli animasyon filmi, ses sistemi, projeksiyon
sistemi

islenis:

1. Ogrencilerin derse dikkatlerini cekmek i¢in animasyon film ilgili sahne gelinceye kadar
izletilir.

2. “An” film ile ilgili 6nceden hazirlanmis ¢alisma kagidi 6grencilere dagitilr. Ogrencilerden
calisma kagidini gézden gecirmeleri istenir.
CALISMA KAGIDI

Arn Barry: Bak simdi bak. Suraya bakarsan benim kovanim orasi
gorebiliyor rmusun.

Vanessa: Sen Biiyiik Parkta yasiyorsun.

AB: Evet. Kaplumbaga géliinti biliyor musun?

V: Evet

AB: Tam onun yaninda iste.

V: Olamaz orada ayagima taktigim yiiziigiimii kaybetmistim.
(Ogrencilerin calisma kagidinda diyalog bulunmayacaktir.)
1. Ar1 Barry nerde yasiyor? .......c.ooeeoceeceenen e e e
2. Kaplumbaga golii nerede? ..........ccooveeieiieeniinne e
3. Vanessa biiylik parkta ne kaybetti? .......ccccccvvviveniinnnineens
4. Biiylk parka Kim yasiyor? ........cceveivnnn e e
YASADIGIM YER.....coiinreerieeeeeeestsiessssensessesssssss s sesensenssnesssssssenns

3. Ogrenciler cahsma kagidini gozden gecirdikten sonra animasyon filmindeki ilgili sahne
izlettirilir ve izleme esnasinda 6grencilerden g¢alisma kagidinda ki sorular1 cevaplamalari
istenir.

4. izleme etkinliginden sonra o6grencilerden cevaplarini arkadaslan ile gézden gecirmeleri
istenir.

5. Animasyon oOgrencilere tekrar izlettirilerek cevaplarini kontrol etmeleri ve sinifla
paylasmalari saglanir.

6. Degerlendirme asamasinda 6grencilerden kendi yasadiklar1 yeri basit sekilde betimleyen
bir yazi yamalari istenir.
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Tablo 4. Ornek Konusma Etkinligi Tablosu

Ders: Yabancilara Tiirkce Ogretimi
Siire: 40 dk.

Ogrenme Alani: Konusma
Kazanim: Karsisindaki konusucunun climlelerini daha yavas¢a yinelemeyi veya yeniden
olusturmay ve soylemeye calistif1 seyi diizeltmeyi kabul etmesi kosuluyla basit bir iletisim
kurabilme.

Arac- Gerec: Calisma Kagidi, Bilgisayar, “Ar1” isimli animasyon filmi, ses sistemi, projeksiyon
sistemi

islenis:

1. Ogrencilerin derse dikkatlerini ¢ekmek icin animasyon film ilgili sahne gelinceye kadar
izletilir.

2. “An” film ile ilgili 6nceden hazirlanmis ¢alisma kagidi 6grencilere dagitilir. Ogrencilerden
calisma kagidin1 gézden gecirmeleri istenir.
CALISMA KAGIDI

Anne Ar1: Berry neden merdivenleri kullanmiyorsun?

Baban onlara diinyanin parasini verdi.

Ar Barry: Afedersin anne. Cok heyecanliyim.

Baba Ari: Mezunumuzda geldi.

Seninle gurur duyuyorum oglum. Notlarinda harika. Biiytik basari.
Anne Ar1: Aferin ogluma....

3. Ogrenciler calisma kagidin1 gozden gecirdikten sonra animasyon filmindeki ilgili sahne
izlettirilir

4. Izleme sonrasinda 6grenciler gruplara ayrilarak filmdeki karakterleri canlandirmalar ve
diyalogu devam ettirmeleri istenir.

5. Canlandirma sona erdiginde oOgrencilerle tartisma ortami olusturularak yapilan
yanlisliklarin diizeltilmesi saglanir.

6. Degerlendirme asamasinda o6grencilerden kendi ailelerini tamitmak amaciyla yazi
yazmalari ve soy agaci olusturmalari istenir.
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Tablo 5. Ornek Okuma Etkinligi Tablosu

Ders: Yabancilara Tiirkge Ogretimi
Siire: 40 dk.

Ogrenme Alam: Okuma

Kazanim: Bildik isimleri, sézciikleri ve ¢ok basit, s6zgelimi ilanlarda, afislerde ya da kataloglarda yer
alan ciimleleri anlayabilme

Arag- Gerec: Calisma Kagidi, Bilgisayar, “Ar1” isimli animasyon filmi, ses sistemi, projeksiyon sistemi
islenis:

1. Ogrencilerin derse dikkatlerini cekmek icin animasyon film ilgili afisler 6grencilere gosterilir.

2. “An” film ile ilgili 6nceden hazirlanmis calisma kagidi 6grencilere dagitilir. Ogrencilerden calisma
kagidini gézden gecirmeleri istenir.
CALISMA KAGIDI

size SREK + MIIANA + cerimen sruovooan CEM YILMAZ - & .

P Oneran iy

BU ARIYI YABANA ATMAYIN

Art1 filmi ile ilgili tanitim metni okuyup, asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Barry iiniversiteden yeni mezun olmus hayata atilmanin esiginde geng¢ bir
aridir. Oniindeki tek secenek bal yapmaktir. Bu Barry'yi hayal kirikhigina
ugratmistir. Barry kovanindan ¢ikip New York'a yaptigi gezi sirasinda
6limden doner. Hayatim kurtaran cicekei Vanessa sayesinde insanlari
tanimaya baslar ve bilmedigi bir gercekle yiizlesir. insanlar onlarin iirettigi
bali zorla almakta ve yiiksek miktarlarda tiiketmektedir. Barry buna kayitsiz
kalmaz. Insanlara dava acarak ar1 ve insan irkin1 karsi karsiya getirir.
Sonuglarini tahmin edemedigi bu eylem onun insan ve arilarin arasinda
kalmasina neden olacaktir.

1. Barry kimdir?

3. Ogrencilerden c¢ahsma kagidinda ki metni okumalari ve sorular1 cevaplandirmalar
istenir.

4. Ogrencilerle birlikte sorular cevaplandirilir.

5. Onlardan kendi ciimleleri ile filmi kisaca 6zetlemeleri istenir.

International Journal of Languages’ Education and Teaching
Volume 3/1 April 2015 p. 114-127



http://www.biyografi.info/bilgi/new-york

YABANCI DIL OLARAK TURKCE OGRETIMINDE MATERYAL OLARAK
ANIMASYON KULLANIMI VE ONEML 125

SONUC

Teknolojik faaliyetlerin hiz kazandig1 giiniimiizde yabancilara Tiirkce 6gretimi dersinde
animasyonun materyal olarak kullanilmasi amaglanmaktadir. Alan yazinmi incelendiginde
yabancilara Tiirkce Ogretimindeki materyal sorununa ¢6ziim olabilecek alternatif bir
materyal olarak animasyonlar diisiiniilebilir. Karaca’ya (2010; 78) gore 6grenciler animasyon
kullanimu ile ilgili olarak konular1 daha iyi ve kolay anladiklarini ifade etmektedirler. Ders
kitaplari ile karsilastirildiginda animasyonlarin, 68rencilerin derse karsi dinleme isteklerinin
arttirdigini, dersin daha eglenceli ve verimli gegmesine katki sagladigin1 séylemektedirler.
Animasyonlarin gorsel ve isitsel olarak 6grenciye hitap ettigi goz Oniline alindiginda
ogrencilerin derse karsi motivasyonlarinin sadece ders kitaplarinin kullanildigr derslere
oranla daha yiiksek olacagi ve derse karsi daha olumlu tutum sergileyebilecekleri ifade
edilebilir. Yalnizca resimlerin kullanildig1 ders kitaplarina nispeten, animasyon destegi ile
islenen derslerde konularin anlasirlik diizeyinin arttirilabilecegi ve ders kitaplarina oranla
daha kalic1 6grenmelerin saglanabilecegi diisiiniilmektedir.

Dasdemir ise animasyonlarin 6grencide farkli bakis acilar1 sagladigindan 6grenmelerin
kolaylastigi, 6grenci merkezli calisma olanagl sagladigindan o6g8rencilerde sorumluluk
anlayisim1 gelistirdigi, sorulara ¢6ziim odakli bakmay: sagladig1 ve ust diizey diisiinmeyi
arttirdigini ifade etmektedir (Dasdemir, 2012: 1298). Bu baglamada animasyonlarin ders
kitaplarina nispeten 6grencilerin ihtiyaclarina gore kisisellestirilebilecegi i¢cin 6grencilerin
kisisel gelisimlerine daha fazla katki saglayacag: diisiiniilmektedir. Genel egitim ortamlarini
hedef alan ders kitaplariyla karsilastirildiginda animasyonlarin 6grencilerin boélgesel ve
kiiltiirel egitim gereksinimlerini karsilamada daha etkili olacag ifade edilebilir. Ozetle
yapilandirmaci yaklasimin ilkelerinin hedeflendigi egitim sisteminde Ogrenci merkezli
0gretim amaglandigindan animasyonun 6grenciyi merkeze almasi ve o6grenciyi sinif icinde
aktiflestirmesi animasyonun ders kitaplarina karsi diger bir listiin yonudiir.

Materyal olarak animasyon derslerde su olanaklar1 saglayabilmektedir: .Animasyon
O0grencinin On bilgilerin harekete gecirilmesinde motivasyon artirict bir materyal olarak
kullanilarak o6grencinin dikkatini derse toplayabilir. On bilgilerin kullamlarak dersin
anlamlandirilmasi saglanabilmektedir. Animasyonla katilimli dinleme, gorsel okuma ve
konunun giinliik hayatla iliskilendirilmesi saglanabilmektedir. Ogrencilerin en ¢ok sikinti
yasadiklar1 sorunlardan biri olan telaffuz konusunun ¢6ztimiinde de katki saglayabilir. Dilsel
becerilerin kazaniminda animasyonlarin hareket, goriinti ve ses 0Ozeliklerinden
yararlanilabilir. Animasyonlar 6grenimi hizlandirarak zaman bakimindan da tasarruf
saglayabilir. Animasyonlarin tekrar seyretme 6zelliginden dolay1 eksik 6grenmelerde geriye
dontsler gerceklestirilebilmektedir. Bireysel ve grup seklinde 6grenmeler gerceklestirilebilir.
Ogretmen rehber konumundadir ve o6grenci tepkileri gozlenebilir. Animasyonlarin
kullanilmas1 teknolojik olarak bilgi ve beceriye sahip 0gretmenlerin yetismesine olanak
saglayabilir. Hitit, Orhun, Gokkusagi Tiirkce v.b gibi yabancilara Tiirkge Ogretimi icin
hazirlanmis ders kitaplarindaki konularin anlatiminda ek olarak animasyonlar kullanilabilir.
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Sonu¢ olarak egitimin bireyin yasantisinda davranis degisikligi olusturma siireci oldugu
diisliniildiiglinde animasyon destegi ile yabancilara Tiirkce 6gretimi ekseninde sinif ici
motivasyon arttirici  6zelligi, egitim ortamlarinin bireylerin ihtiyaglarina gore
sekillendirmesine olanak saglamasi ve en dnemlisi davranis degistirme siireclerinde uygun
rol modellerin birer 6rnegini sergileyebilme 6zellikleri ile Tiirkce 6gretiminde yalniz basina
veya diger yontemlerle esgiidiimlii olarak kullanilabilecek bir 6gretim materyali oldugu ifade
edilebilir.
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