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Developments in artificial intelligence technology are not only changing our
business processes and production methods, but also reshaping our understanding
of creativity and design. For the graphic design field, this situation has initiated a
new technological leap process. In the field of graphic design, artificial intelligence
technology has been used in areas such as automatic image creation, design
suggestions, colour and layout optimisation after the 2010s, especially with the
advances in deep learning and machine learning technologies. In this study, it was
aimed to examine the possible effects of artificial intelligence on graphic design
processes, designers' adaptation process to artificial intelligence technology, their
perspectives on this technology, the innovations and possible changes it brought
to the field of graphic design. In this context, a case study has been conducted with
the participation of seven expert and professional designers in order to examine
the effectiveness of generative artificial intelligence in the field of graphic design.
Three research questions were determined; (RQ1) What are the positive and
negative effects of artificial intelligence-based applications, such as Dall-e a
generative artificial intelligence tool, on design processes and designers' working
dynamics? (RQ2) What are the effects of the designer's practice of generating
prompts at the beginning of the design process on the quality of the resulting
design? (RQ3) What are the difficulties faced by designers when using the Dall-e
application, and what are the advantages and disadvantages of the application? In
order to evaluate the overall effectiveness of the integration of the Dall-e Al
application into different design disciplines, various fields such as logo design, food
packaging design and poster design were selected. The reason for choosing the
field of logo design is to examine how Dall-e brings together the symbolic and
abstract elements of logo designs and to investigate its ability to produce original
and meaningful symbols. The reason for choosing the packaging design field is to
investigate how the packages created by Dall-e are associated with three-
dimensional objects and how they convey the physical properties of the product.
The field of poster design was chosen to evaluate Dall-e's illustrative abilities in
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create detailed and clear prompts in order to significantly affect the quality of visual
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Yapay zeka teknolojisindeki gelismeler, artik sadece is streclerimizi ve Uretim
yontemlerimizi degistirmekle kalmiyor; ayni zamanda yaraticilik ve tasarim
anlayisimizin da yeniden sekillendirilmesine neden oluyor. Bu gelismeler, grafik
tasarim alani icin yeni bir teknolojik sicrama slrecini baslatmistir. Grafik
tasarim alaninda yapay zeka teknolojisi, 6zellikle derin 6grenme ve makine
0grenmesi teknolojilerindeki ilerlemelerle birlikte 2010 yilindan itibaren
otomatik goériintl olusturma, tasarim Onerileri, renk ve diizen optimizasyonu
gibi alanlarda kullanilmaya baslanmistir.  Bu kapsamda, yapay zeka
teknolojilerinin grafik tasarim alaniyla etkilesimini, bu alana entegrasyonunu ve
tasarim siregleri ile grafik tasarimcilar Gzerindeki olasi etkilerini incelemek
amaciyla alanlarinda uzman ve profesyonel 7 grafik tasarimcinin katildigi vaka
calismasi gerceklestirilmistir. Yari yapilandiriimis gorismeler kapsaminda
tasarimcilar, bir Uretken yapay zeké araci olan Dall-e'yi kullanarak verilen
briefler dogrultusunda yazdiklari istemler (promptlar) ile gérsel ¢iktilar Gretmis
ve calisma sirasinda olusturulan gorsel ciktilari tasarim kriterlerine goére
degerlendirmislerdir. Calisma sirecinde, grafik tasarim alaninda yapay zeka
uygulamalarinin gelecegi, olumlu ve olumsuz yoénleri, istem olusturma
pratiginin elde edilen gorsel sonuca etkisi, Dall-e kapsaminda olusturulan
gorsellerin yeterliligi, gelisen bu teknolojinin gelecekte tasarimcilarin rolind
nasil  degistirebilecegi, tasarimcilarin vyaraticihk ve 06zglnluk algilari,
tasarimcilarin teknik beklentileri ve yapay zeka kullanimi sirasinda karsilastiklari
zorluklar ve olanaklar Gzerinde durulmustur. Bu kapsamda yapilan c¢alismalar
sonucunda yapay zeka teknolojilerinin poster ve ambalaj tasarimi alaninda
oldukga verimli bir arag olarak kullanilabilecegi ancak logo tasarimi konusunda
halen yetersiz oldugu sonucuna varilmistir. Tasarimcilarin bu alanda gtncel
olmalari gerektigi vurgulanarak, grafik tasarim egitimi veren kurumlarin da
egitimlerinde Uretken yapay zekalari kapsayacak sekilde glincellenmesi tavsiye
edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, GAN, Hesaplamali Tasarim, Uretken Tasarim,
Yapay Zeka.
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1. GiRiS$ (INTRODUCTION)

Grafik tasarim alani, teknolojik gelismeler ile birlikte strekli olarak
degismekte ve yenilenmektedir. Ginimizde, YZ (yapay zeka)
teknolojilerinin hizla gelismesi, bu alani tekrar 6nemli bir déntsim
sdrecinin icine girmesine neden olmustur. Grafik tasarimin gelecegini
sekillendirme potansiyeline sahip bu teknoloji, tasarim pratigindeki
kavramsal ve uygulamal degisikliklerin bir yansimasidir. 2010 yihindan
itibaren grafik tasarim alaninda, baslangicta gorinti isleme, tipografi ve
duzen gibi tekrarlanan gorevlerin otomatiklestirilmesi icin kullanilan YZ
teknolojisi, islevsellik ve kapsam bakimindan kisitlamalara sahip
olmasina ragmen, son vyillarda daha gelismis YZ tabanl yontem ve
araclarinin olusumuna zemin hazirlamistir (Mustafa, 2023). Ozellikle
derin 6grenme ve sinir aglarindaki ilerlemeler sayesinde, artik biyik
veri kiimelerini benzersiz bir sekilde degerlendirerek yorumlayabilir
hale gelen bu teknoloji, tasarimcilara renk secenekleri ve kompozisyon
gibi konularda oldukca faydali araclar sunmaya baslamistir (Mustafa,
2023). YZ, veri ve algoritmalarin inovasyon sireclerine entegrasyonu
yoluyla tasarim ve inovasyon anlayisimizi  kokld bir sekilde
dontstirmektedir. Bu durum, tasarimcilarin tasarim slreclerinde
6grenme ve adaptasyon yeteneklerini gelistirmekte, boylece tasarimin
bir karar verme ve problem ¢dézme slreci oldugu gercegini 6ne
cikartmaktadir (Vergant, Vendraminelli, & lansiti, 2020). Grafik tasarim
alaninda, YZ teknolojisindeki bu gelismelerin, YZ'nin tasarim
sireclerinde yenilikcilik ve adaptasyon, zaman tasarrufu ve verimliligi
artirma, yaratici streclere yardimci olma, yenilikci tasarim secenekleri
sunma, 6zellestirilmis ve benzersiz icerik Gretme gibi konularda oldukca
etkili olabilecegi dusintlmektedir. Bu teknolojinin tasarim diinyasinda
yeni bir doénemin kapilarini aralayacagina inaniimaktadir. (Jockims,
2022). Kulkarni ve arkadaslarinin yaptigl bir calismada, profesyonel
olmayan tasarimcilarin YZ ile gorsel olustururken yazdiklari promptlari
test edip gelistirerek daha iyi sonuclara ulastiklari belirtilmistir. Ayrica,
YZ modellerinin tasarim streclerini yenilikci bicimde gelistirdigini ve
tasarimci olmayanlarin da bu araclarla etkili tasarimlar Greterek tasarim
sireclerine dahil olabilecekleri ifade edilmistir (Kulkarni, ve digerleri,
2023). Mustafa (2023) ise calismasinda, bu araclarin bilingsiz
kullanimiyla olusturulan tasarimlarin benzerlik ve aynilasma riski
tasimasi nedeniyle, yaraticilik ve 6zglinlige deger veren bir sektor igin
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ideal olmayacagini belirtmistir. Luis (2023) calismasinda, YZ
uygulamalarinin grafik tasarim sireclerini hizlandirdigini ve yaraticilig
destekledigini ancak nihai tasarim sonuclari icin insan tasarimcilarin
midahalesinin gerekli oldugunu belirtmistir. Hashemieh (2020) ve Hien
(2023) benzer sekilde, YZ araclarinin grafik tasarim streclerine yardimci
olabilecegini, ancak insan tasarimcilarin yerini bu araclarin almayacagini
belirtmislerdir. Melamin de (2022) calismasinda, tasarimcilarin YZ'yi bir
tehdit olarak gérmediklerini, aksine rutin gorevleri devralarak yaratici
faaliyetler icin tasarimcilara alan acabilecek firsatlar olarak
degerlendirdiklerini belirtmistir. Liu (2023) ise, bu yeni teknolojinin
grafik tasarim alanini 6nemli dlgcide iyilestirdigini, alisilmis yontemlere
gdre daha karmasik ve estetik durumlara iyi ¢oziimler sundugunu
belirtmistir. Li de (2020), bu teknolojinin, daha vyenilikci ve etkili
tasarimlarin olusumuna imkan saglayarak, grafik tasarim alaninda
blaylk bir degisim olusturma potansiyeline sahip oldugunu ifade
etmistir. Ayni sekilde, Meron da (2022), YZ'nin tasarim sireclerini
gelistirebilecegini  belirtmis  ve  tasarimcilar  ile  bilgisayar
muihendislerinin is birliginin bu teknolojinin, tasarimin yaratici yonlerini
kesfetmesinde dnemli rol oynayabilecegini vurgulamistir. Ancak, Fatima
(2023) tasarimcilarin bu teknolojiye asiri giivenmelerinin olusturulan
islerde 6zglnligun ve vyaraticihigin azalabilecegi konusunda endiseler
oldugunu, tasarimcilarin bu teknolojiye bagiml hale gelmelerinin
olusturulan tasarimlarin aynilasmasina ve tasarimcilarin
tembellesmesine yol acabilecegini belirtmistir.

Bu baglamda calismada, YZ'nin grafik tasarim strecleri Gzerindeki
potansiyel etkilerini, tasarimcilarin YZ teknolojisine adaptasyon
sdrecini, bu teknolojiye bakis acilarini, grafik tasarim alanina getirdigi
yeniliklerin ve olasi degisikliklerin incelenmesi amaclanmis ve bu
kapsamda (¢ arastirma sorusu belirlenmistir;

1) Dall-e gibi YZ tabanli uygulamalarin tasarim siirecleri ve
tasarimcilarin  ¢calisma dinamikleri Gzerindeki olumlu ve
olumsuz etkileri nelerdir?

2) Tasarimcinin tasarim slrecini baslatirken istem (prompt)
olusturma pratiginin sonucta elde edilen tasarimin niteligine
olan etkileri nelerdir?

3) Tasarimcilarin Dall-e uygulamasini kullanirken karsilastiklari
zorluklar, uygulamanin avantajlari ve dezavantajlari nelerdir?
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2. GRAFIK TASARIM ALANINDA YAPAY ZEKA (DALL-E)

UYGULAMALARINA iLiSKIN VAKA CALISMALARI (CASE STUDIES ON
ARTIFICIAL INTELLIGENCE (DALL-E) APPLICATIONS IN GRAPHIC DESIGN)

Bu calisma, bir yiksek lisans tezi kapsaminda gerceklestirilmistir.
Calismada, belirlenen arastirma sorularina yanit aramak Uzere 7 grafik
tasarimcinin katildigr bir vaka calismasi yapilmistir. Bu kapsamda,
tasarimcilarla yapilan gorismelerde (a) grafik tasarim alaninda YZ
uygulamalarinin gelecegi, (b) YZ uygulamalarinin grafik tasarim alanina
olumlu ve olumsuz yonleri, (c) istem olusturma pratiginin elde edilen
sonuca etkisi, (d) Dall-e kapsaminda olusturulan gorsellerin yeterliligi,
(e) gelisen bu teknolojinin gelecekte tasarimcilarin rolini nasil
degistirebilecegi, (f) tasarimcilarin yaraticilk ve 6zginlik algilari, (g)
tasarimcilarin teknik beklentileri ve YZ kullanimi sirasinda karsilastiklari
zorluklar ve olanaklar Gzerinde durulmustur.

2.1 Yontem ve Siire¢ (Method and Process)

Calismalar, vyaklasik 1 saat sUren vyari yapilandirilmis goérismeler
kapsaminda, 4 U kadin 3’U erkek toplam 7 ayri grafik tasarimci ile farkli
zamanlarda, Google Meet Uzerinden ses ve ekran kayitlari alinarak
gerceklestirilmistir. Katilimcilarin 2'si Mimar Sinan Guzel Sanatlar
Universitesi  Grafik Tasarim béliminde &gretim elemani, 3'U
profesyonel tasarimci ve 2'si 6grencidir. Katiimcilarin yas araligi 26 ile
46 arasindadir. Bu ¢alisma uzman kullanicilarin bir Gretken YZ aracinin
grafik tasarimin belli alanlarindaki kullanimiile ilgili kullanici gbrislerinin
toparlanip yorumlanmasini hedefleyen bir calismadir. Literatirde nitel
arastirmalarda ulasiimasi gereken katilimci sayisi ile ilgili bir goris birligi
yoktur (Baker ve ark., 2012). Nitel arastirmanin sayisallastirilip istatistik
analizler yapilmasinin amaclanmasi kullanici sayisini ylksek tutmayi
gerektiren basat faktorlerden biridir (Macefield, 2009). Bu calismada ise
kullanici goruslerinin cesitliliginde (olumlu ve olumsuz) doygunluga
ulasmak amaclanmistir. Nielsen ve Landauer'in (1993) belli bir zaman,
alan veya hacimde belli bir olayin gerceklesme sayisini modellemede
kullanilan Poisson strecine referansla hesapladigina gore 7 kisilik bir
kullanici grubu ile olasi durumlarin %60-90'I tespit edilebilir. Bu
calismada 7 kisilik grup ayni alanda 3 farkli konuda calsmistir.
Calismanin tekrarlanmasi da olasi olaylarin tespitinde kolaylastirici bir
rol oynamaktadir.
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Calisma kapsaminda her bir katilimeci A, B, C, D, E, F, G seklinde
kodlanmistir. Her tasarimci, icerikleri belirlenen logo, gida ambalaji ve
afis tasarim briefleri dogrultusunda (g alan icin ayri ayri Gger ayri istem
olusturmus ve her bir istemi (¢ kez Dall-e YZ uygulamasina girerek tek
bir tasarim alani icin 9 gorsel Uretim gerceklestirmis, diger tasarim
alanlari icin de ayni protokoll uygulayarak toplam 27 gorsel cikti elde
etmislerdir (Sekil 1). Dall-e tarafindan olusturulan gorsel ciktilar
arasindan her bir alan icin katilimcilarin tasarim kriterlerine en cok uyan
Ucer gorsel cikti secilmis ve degerlendiriimistir. Daha sonra
gdrismelerden elde edilen veriler nitel analiz yontemi ile analiz edilerek
kod kitaplari c¢ikartilmis ve cikartilan kod kitaplari kapsaminda
calismanin bulgular kismi elde edilmistir.

GORSEL
PROMPT S TASARIMCI
LoGO URETIM A +
OLUSTURMA (oALL-E) DEGERLENDIRMEST

f——— | KODLAMA

GORSEL
PROMPT S TASARIMCI
KATILIMCILAR AMBALAJ URETIM A . ——| koboLAMA
N=7 OLUSTURMA DEGERLENDIRMEST
(pALL-E)

. Sekil 1: Vaka calismalari akis

AFis 0:’:;“::"“ URETIM e s [ | KoDLAMA diyagram| (Flow diagram of the
case studies) (Sekerli, 2024).

(pALL-E)

2.1.1 Gahgmalarda Dall-e Yapay Zeka Aracinin Kullanim
Nedenleri ve Versiyonu (Reasons for Using Dall-e Artificial Intelligence Tool
in Studies and Version)

Arastirmada, Dall-e'nin 3. versiyonu kullaniimistir. Dall-e 3'Un tercih
edilme nedeni, 6zellikle insan detaylari gibi hassas unsurlarda metin
olustururken 6nceki modellere kiyasla getirdigi belirgin gelismelerdir.
Dall-e 3, 6zellikle gorintllere eklenmis okunabilir metinler gibi yeni
ozellikler sunarak kullanicilarin genis bir yaraticilik ve esneklik alanina
erisimini saglamaktadir (Franzen, 2023). Dall-e 3'in metin/tipografi ile
gdrintl olusturma becerisi, kullanicilarin daha karmasik ve detayli
gdrintller olusturmasini saglayarak gorsel iletisimde etkili bir sekilde
kullaniimasina olanak tanimaktadir. Mevcut durumda, diger YZ
modellerinin metin ve tipografi ile gérintl olusturma konusunda belirli
kisitlamalari bulunmaktadir (Franzen, 2023). Bu baglamda, Dall-e 3’in
sundugu ozelliklerin, kullanicilarin gorsel ve metinsel icerigi daha etkin
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bir sekilde birlestirmesine imkan tanimasi, gerceklestirilen vaka
calismalari icin daha uygun bir model olarak degerlendirilmis ve Dall-e
YZ modeli ile ¢alismalar ytrittlmuastar.

2.2 Vaka Caligmalari (Case Studies)

Dall-e YZ uygulamasinin farkli tasarim disiplinlerine entegrasyonunun
genel etkinligini degerlendirmek amaciyla logo tasarimi, gida ambalaj
tasarimi ve afis tasarimi gibi cesitli alanlar secilmistir. Bu kapsamda, logo
tasarim alani secilerek, markanin kimligini ve degerlerini gérsel olarak
temsil etmek icin olusturulan logo tasarimlarinin sembolik ve soyut
unsurlarini Dall-e'nin nasil bir araya getirdigini incelemek, 6zgin ve
anlamli semboller Uretme becerisinin arastirmak amaclanmistir. Gida
ambalaj tasarim alaninin secilme nedeni ise, bir Grinin korunmasi,
tasinmasl ve pazarlanmasi icin kullanilan gorsel ve yapisal tasarim
sdreclerini iceren bir nesne olmasidir. Bu slreg, tlketicilere Grindn
ozelliklerini, marka kimligini ve kullanim bilgilerini etkili bir sekilde
iletmek icin vyaratici ve teknik becerilerin bir araya getirilmesini
gerektirir. Bu kapsamda, Dall-e’nin olusturdugu ambalajlari Gi¢ boyutlu
nesnelerle nasil iliskilendirildigi ve Granln fiziksel ozelliklerini nasil
aktardiginin arastirilmasi amaclanmistir. Dall-e'nin gorsel Gretimdeki
illistratif yeteneklerinin degerlendirilmesi icin ise afis tasarim alani
secilmistir. Ayrica, Dall-e'nin olusturdugu illistrasyonlari tipografi ile
nasil birlestirdigi ve bu birlesimin tasarim kriterlerine ne kadar uygun
oldugu Uzerine de odaklanilarak Dall-e'nin bu alandaki becerisi
incelenmistir. Bu calismada elde edilen sonuclar, Dall-e'nin gesitli grafik
tasarim alanlarindaki performansini ve YZ teknolojilerinin tasarim
sireclerine nasil dahil edilebileceginin anlasiimasina yardimci olacagi
dusinilmektedir.

2.2.1 Logo Tasarimi Galismasi (Logo Design Study)

Bu calismada, katimcilar ‘Fika” cikolata markasi icin YZ araci Dall-e
kullanarak logo tasarimlari gerceklestirmislerdir. Verilen logo briefi
dogrultusunda tasarimcilardan minimalist ve basit bir tasarim yaklasimi
kullanarak, modern, cekici ve akilda kalici bir logo tasarimi olusturmalari
ve bu dogrultuda istemler yazmalari talep edilmistir. Asagida sirayla
katilimcilarin yorumlari, Dall-e ile olusturduklari logo tasarimlari ve birer
gdrselin istemi belirtilmistir.

Katilimci A, Dall-e ile olusturdugu logo tasarimlari icin; Dall-e'nin
tipografi unsurlarini kullanmada (yazi karakterleri, harf araliklari, renk,
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boyut vb.) ve tasarim detaylarini olusturma konusunda vyetersiz
kaldigini, bu sebeple belirli kisitlamalara sahip oldugunu ifade etmistir.
Katiimci, elde edilen gdrsellerin tamamlanmis bir logo tasarimi olarak
kabul edilemeyecegini vurgulayarak, Dall-e'nin 06zellikle tasarim
sdrecinin ilk asamalarinda, fikir gelistirme amaciyla faydal oldugunu
belirtmistir. Bununla birlikte, bu aracin yaraticiigl sekillendirme ve
tasarimcinin - 6zgUnlUgunld sinirlama  potansiyeline sahip oldugu
konusunda bazi endiselerini ifade etmistir. Ayrica, YZ'nin logo
tasariminda tam anlamiyla bagimsiz bir sekilde calisamayacagina ve bir
tasarimcinin - yonlendirmesi  gerektigini  belirterek, bu durumun
gelecekteki teknolojik gelismelerle degisebilecegini belirtmistir.

“Create an image of a single mountain with a round form in a fluid and
minimal style. The design should be in black, with smooth transitions
and a flowing aesthetic that conveys the elegance and simplicity of a
mountain range. Aim for a serene and artistic impression, with the
mountain appearing abstract yet identifiable. The artwork should have
a flat, vector-style design. Below the mountain, include the word 'Fika'
written in a sharp, distinct font, contributing to the overall minimalist
and stylish presentation.” (Akici ve minimal bir tarzda yuvarlak bir forma
sahip tek bir dag gériintisi olustur. Tasarim siyah renkte olmali,
yumusak gecisler icermeli ve bir dag sirasinin zarafetini ve sadeligini
yansitan akici  bir estetiGe sahip olmalidir. Dagin soyut ancak
tanimlanabilir gériindiidi dingin ve sanatsal bir izlenim hedefle. Resim
diiz, vektér tarzi bir tasarima sahip olmalidir. Dadin altinda, genel
minimalist ve stk sunuma katkida bulunacak sekilde, keskin ve farkli bir
vazi tipiyle yazilmis 'Fika' kelimesi yer almalidir.) Ortadaki 2. gorsel igin
yazilan istem (Sekil 2).

Sekil 2: Katilimci A'nin vaka

m Fram calismalari sirasinda Dall-e yapay
r n —l zeka araci kullanarak olusturdugu
logo tasarimlari. (Participant A's logo
r n 1 designs created by using Dall-e artificial
FIKA intelligence tool during the case studies.

(Sekerli, 2024).

Katilimci B, Dall-e ile olusturdugu logo tasarimlari icin; Dall-e'nin
tipografi unsurlarini kullanmada (yazi karakterleri, harf araliklari, renk,
boyut vb.) ve tasarim detaylarinin entegrasyonu konusunda yetersiz
kaldigini ve bu durumun birtakim sinirlamalar yarattigi belirtilmistir.
Katiimci, 6zellikle logolarin netlik ve minimalist yaklasimlar gerektirdigi
noktasinda, Dall-e'nin bu alanlarda sinirlamalarinin oldugunu ifade
etmistir. Katilimci, Dall-e'yi fikir olusturma asamasinda yararli bulmakla
birlikte, bu aracin yaratici sirecleri etkileyebilecegini ve tasarimcinin
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Sekil 3: Katilimci B'nin vaka

calismalari sirasinda Dall-e yapay

z

113

eka araci kullanarak olusturdugu

logo tasarimlari. (Participant B's logo
designs created by using Dall-e artificial
ntelligence tool during the case studies.)

(Sekerli, 2024).

6zgln yaklasimlarini sinirlandirabilecegini dile getirmistir. Bunun yani
sira, katiimci YZ'nin logo tasariminda bagimsiz olarak etkin bir rol
oynamasinin su an mimkdin olmadigini, bunun yerine bir tasarimcinin
rehberligine ihtiyac duyuldugunu ifade etmistir.

“Design a minimalist logo for the 'F | K A’ chocolate brand. The emblem
should feature a visually weighted 'F' with soft transitions, capturing the
fluidity reminiscent of chocolate. Craft the logo in a brown color with a
vector-based structure. Beneath the emblem, include the 'F | K A’ text in
a sans-serif and contemporary font.” ('F | K A' cikolata markasi icin
minimalist bir logo tasarla. Amblem, cikolatayr animsatan akiskanligi
yvakalayan yumusak gecislere sahip gérsel olarak adirhkli bir 'F'
icermelidir. Logoyu kahverengi renkte ve vektér tabanli bir yapida
olustur. Amblemin altinda, sans-serif ve modern bir yazi tipinde 'F 1 K A’
metnini ekle.) Bastaki 1. gorsel icin yazilan istem (Sekil 3)

“eoo

FIKA

CHOC®LATE

©

Katilimci C, Dall-e ile olusturdugu logo tasarimlari icin; Dall-e'nin logo
tasariminda belirli yonlerde eksiklikler gosterdigini ve tasarimin genel
vizyonunu tam anlamiyla yansitamadigini belirtmistir. Katilimci, Dall-
e'nin yazilan istemlere basarili bir sekilde yanit vermesine ragmen, logo
tasariminda istemlerde belirtilen renk ve formu bekledigi dizeyde
aktaramadigini ifade etmistir. Ayrica, olusturdugu amblem ile
tipografiyi birlestirerek logolastirma konusunda yetersiz kaldigini
belirtmistir. Katihmci, Dall-e'nin tipografik unsurlarin (yazi karakterleri,
harf araliklari, renk, boyut vb.) kullaniminda da yetersizlikler oldugunu
belirtmistir. Bununla birlikte, katiimci, Dall-e'nin tasarim sdrecinin ilk
asamalarinda, 6zellikle fikir Gretiminde yararl olabilecegini ifade etmis
ve istem vyaziminin sonuglar Gzerinde bUyUk etkisi oldugunu
vurgulamistir.  Ayrica, tasarimcilarin  mesleki terminolojiye olan
hakimiyetinin bu slirecte cok dnemli oldugunu da dile getirmistir.
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Sekil 4: Katilimci C'nin vaka

///A calismalari sirasinda Dall-e yapay

l\ Vl zeka araci kullanarak olusturdugu

AN/ logo tasarimlari. (Participant C's logo
FIKA Fl KA designs created by using Dall-e artificial
CEOCOLALR CHOCOLATE

intelligence tool during the case studies.)

(Sekerli, 2024).

“Minimal logo design for chocolate company Fika, use black, brown and
white background, create an emblem with linear patterns inside a round
form. The company name 'Fika' should be displayed below it in a modern
font.” (Cikolata sirketi Fika icin minimal logo tasarimi, siyah, kahverengi
ve beyaz arka plan kullan, yuvarlak bir form igcinde dodgrusal desenlerle
bir amblem olustur. Sirket adi 'Fika' modern bir yazi tipiyle altinda
gdosterilmelidir.) Ortadaki 2. gorsel icin yazilan istem (Sekil 4).

Katilimci D, Dall-e ile olusturdugu logo tasarimlari igin; Dall-e YZ
aracinin, belirtilen serif yazi tipini tam anlamiyla kavrayamadigini ve
tipografik ayrintilari istenen diizeyde yansitamadigini ifade etmistir.
Ancak, ikinci istemde K ve A harfleri (zerinde yapilan lekesel ¢cozim ve
istenen efektin uygulanmasi konusunda Dall-e'nin yaratici yaklasimlar
sundugunu belirtilmistir. Katilimci D, ayrica, istemde belirtilmeyen bazi
formlarin Gretiminin, tasarim slrecinde yeni fikirlerin olusmasina katki
saglayabilecegini dile getirmistir. Son istemde ise, Dall-e'nin tipografi ve
amblemle uyumlu bir kompozisyon olusturarak, harfler arasindaki
bosluklari dengeli bir bicimde kullandigini ifade etmistir. Katilimci,
istemde koyu-mor rengini zemin olarak disindidguni belirtmis, fakat
Dall-e'nin bu renk secimini logonun geneline uyguladigini ve bunun
istemle iliskili olabilecegini ifade etmistir.

Sekil 5: Katilimci D’nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

logo tasarimlari. (Participant D's logo
designs created by using Dall-e artificial
intelligence tool during the case studies.)

(Sekerli, 2024).

PIIKA,

“Design a vector logo featuring a minimal and stylized peacock. “fika”
should be written under the icon with geometric monospace
typography. The color scheme should be dark, purple as referring the
luxury.” (Minimal ve stilize bir tavus kusu iceren vektérel bir logo tasarla.

Simgenin altinda geometrik monospace tipografi ile "fika" yaz. Renk
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Sekil 6: Katilimci E'nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

logo tasarimlari. (Participant D's logo
designs created by using Dall-e artificial
intelligence tool during the case studies.)

(Sekerli, 2024).

diizeni liikse atifta bulunacak sekilde koyu mor olmalidir.) Sondaki 3.
gorsel icin yazilan istem (Sekil 5).

Katilimci E, Dall-e ile olusturdugu logo tasarimlariicin; Dall-e tarafindan
olusturulan logolarda tasarimsal eksiklikler bulunmasina karsin, bu
aracin bir yapi kurmaya calistigini ifade etmistir. Katilimci, 6zellikle logo
tasarimlarinda  okunurluk sorunlarina ve tipografinin vyetersiz
kullanimina dikkat cekerek, elde edilen gorsellerin pratik acidan cok
islevsel olmadigini, ancak detayh istemler ile daha iyi sonuclar elde
edilebilecegini belirtmistir. Ozellikle Gclnci istemde belirttigi liks
konseptine karsi Dall-e’nin eski bir tarzda gorsel olusturdugunu fakat bu
istemde illistrasyon acisindan daha olumlu sonuclar elde edildigini
ifade etmistir. Genel olarak, katilimci Dall-e'nin logo tasariminda yaratici
fikirler Gretme konusunda yardimci olabilecegini, ancak su an icin
dogrudan bir tasarim sonucu saglama konusunda yeterince basaril
olmadigini belirtmistir.

“Design a simple chocolate fountain logotype for luxury chocolate
brand called Fika. Brown color.” (Fika adli liiks ¢cikolata markasi icin basit
bir cikolata cesmesi logosu tasarla. Kahverengi renk.) Sondaki 3. gorsel
icin yazilan istem (Sekil 6).

Katilimci F, Dall-e ile olusturdugu logo tasarimlari icin; Dall-e'nin logo
tasarimi sirasinda olusturdugu gorsellerin grafik kalitesinin duslk
oldugunu ve bu gorsellerin daha ¢ok tematik bir yaklasim sundugunu
dile getirmistir. Katilimcinin isteminde vurguladigi modernlik temasinin
Dall-e tarafindan tam olarak kavranamadigini ve sonug¢ olarak daha
susll, dekoratif gorsellerin ortaya ciktigini ifade etmistir. Bununla
birlikte, bu temalarin Dall-e'ye daha acik bir bicimde aktariimasinin
gerekliligine deginmistir. Katilimci F, Dall-e'nin Urettigi gorsellerin kesin
sonuglar saglamadigini ve nihai tasarim icin insan mudahalesi
gerektirdigini vurgulamistir. Ancak, Dall-e'nin fikir Gretme asamasinda
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faydali bir arac¢ olabilecegini ve kendisinin de normal tasarim
sureclerinde YZ teknolojisini bu amacla kullandigini belirtmistir.

Sekil 7: Katilimci F'nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

logo tasarimlari. (Participant F's logo
designs created by using Dall-e artificial
intelligence tool during the case studies.)

(Sekerli, 2024).

“Design a solid, clean and luxury logo for a distinguished
chocolate/cocoa brand named 'Fika'. The key color will be black, and the
typographic style will be modern and fashionary. It will include an
emblem resembles luxury and prosperity. Consider it is a high-quality
product for the general customer.” ('Fika' adli seckin bir ¢ikolata/kakao
markasi icin saglam, temiz ve liiks bir logo tasarla. Ana renk siyah olacak
ve tipografik stil modern ve modaya uygun olmali. Liiks ve refahi andiran
bir amblem icerecektir. Genel mdsteri icin yiiksek kaliteli bir (riin
oldugunu diisiin.) Sondaki 3. gorsel icin yazilan istem (Sekil 7).

Katilimci G, Dall-e ile olusturdugu logo tasarimlari icin; Dall-e'nin logo
tasarim prensiplerini tam anlamiyla kavrayamadigi ve sonuc olarak daha
cok resimsel gorseller drettigini belirtmistir. Katihmci, Dall-e tarafindan
olusturulan logo gorsellerinin asiri stslemeli ve sade olmaktan uzak bir
tarzda yapildigini ifade etmis, bu durumun logo tasarimi icin islevsel bir
yap! olusturmadigini  vurgulamistir. Bunun vyani sira, istemlerde
belirtiimemis olmasina ragmen, Dall-e'nin logo gorsellerine gereksiz
tasarim elemanlari ekledigini belirtmistir. Ayrica, Dall-e‘nin istemlerde
belirtilen markanin ismini dogru bir sekilde algilayamadigini ve
cogunlukla vyanlis yazdigini, belirtilen tipografi unsurlarini  (yaz
karakterleri, harf araliklari, renk, boyut vb.) olusturmada da yetersiz
kaldiginiifade etmistir. Katilimci ayrica, istemlerde belirttigi kavramlarin
Dall-e tarafindan tam olarak yansitilamadigini da dile getirerek, strec
icinde Uretilen gorsellerin nihai tasarim sonuclari olarak kabul
edilemeyecegini ifade etmistir.
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Sekil 8: Katilimci G'nin vaka

calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu
logo tasarimlari. (Participant G's logo

designs created by using Dall-e artificial

intelligence tool during the case studies.)

117

(Sekerli, 2024).

CHOCCOLATIER

~ CHOCOATIER =

“Design a logo for a chocolate brand, named "Fika". This is a new brand
which has very elegant approach on their quality chocolates. Use a san-
serif typeface in the logo and use only capital letters. The feeling of the
logo must be chic and simple. Use only dark blue colours. Use some
positive tracking in between each letter.” (Fika" isimli bir cikolata
markasi icin logo tasarimi. Kaliteli cikolatalarinda ¢ok zarif bir yaklasima
sahip yeni bir markadir. Logoda san-serif yazi karakteri kullan ve sadece
biiyik harfler kullan. Logonun hissi sik ve sade olmalidir. Sadece koyu
mavi renkleri kullan. Her harf arasinda biraz bosluk kullan.) Ortadaki 2.
gorsel icin yazilan istem (Sekil 8).

Katiimcilarin genel gorisl, Dall-e'nin logo tasarimlarinda tipografik
unsurlari (yazi karakterleri, harf araliklari, renk, boyut vb.) kullanmada
ve gorsel detaylarl yansitma konusunda sinirliliklar yasadigl yoninde
olmustur. Ayrica katilimcilar, logo tasarimiicin olusturduklari istemlerin
Dall-e tarafindan tam olarak algilanamadigini, Dall-e'nin olusturdugu
logo tasarimlarinda istenilen netligi ve kesinligi saglayamadigini, estetik
ve fonksiyonel acidan zayif sonuclar Grettigini vurgulamis, bu nedenle,
Dall-e'nin logo tasarim slreclerinde tam olarak bagimsiz calisamayacag|
ve bir tasarimci tarafindan yonlendirilmesi gerektigi konusunda
hemfikir olmuslardir. Ancak, katiimcilar Dall-e'nin, tasarim slreclerinin
baslangic asamalarinda fikir Uretimi icin bir esinlenme araci olarak
kullanilabilecegini belirterek bu acidan oldukca faydah bulduklarini
ifade etmislerdir.

2.2.2 Ambalaj Tasarimi Calismasi (Packaging Design Study)

Bu calismada, katimcilar ‘Fika” cikolata markasi icin YZ araci Dall-e
kullanarak ambalaj tasarimlari gerceklestirmisleridir. Verilen brief
dogrultusunda tasarimcilardan Fika cikolatasinin  kalitesini  ve
O6zgUnlUginld vyansitan IGks bir ambalaj tasarimi olusturulmasi
istenmistir. Briefte ambalajin 6n ylzeyinde Fika yazisinin belirgin bir
sekilde yer almasi gerektigi belirtilmistir. Ayrica, cikolatanin cesidine
(bitter, sutll, findikh vb.) gore renk kodlamasi yapilabilecegi belirtilerek
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tasarimcilardan  bu  dogrultuda  istemler  yazmalari  talep
edilmistir. Asagida  sirayla  katilimcilarin =~ yorumlari, Dall-e ile
olusturduklari ambalaj tasarimlari ve birer gorselin istemi belirtilmistir.

Katilimcr A, Dall-e ile olusturdugu ambalaj tasarimlari icin; Dall-e'nin
ambalaj tasarimindaki kompozisyon kurulumunu basaril buldugu ve
logo tasarimlarina kiyasla daha iyi bir dizenleme sagladigini
belirtilmistir. Katilimci, Dall-e'nin tipografi ve illistrasyon arasindaki
iliskiyi etkili bir sekilde kurdugunu ve kurdugu bu iliskinin tasarimcilara
gelistirilebilir bir tasarim yapi sundugunu ifade etmistir. Ozellikle
ambalaj tasariminda Dall-e'nin renk, doku kullaniminda ve cikolata
temali illistrasyonlarda gicli bir performans sergiledigini, vektorel
gblgelendirmede parlaklik hissi yaratabildigini dile getirmistir. Katilimci,
tasarim sureclerinde Dall-e'nin baslangic asamalarinda ilham verici
olabilecegini ve farkli konseptler lizerinde hizli denemeler yapilmasini
saglayabilecegini vurgulamistir.  Ancak, ambalaj tasariminin son
asamalarinda Dall-e'nin yetersiz kaldigini, ilk slreclerdeki eskiz
asamasini  hizlandirarak farkli konseptlerin denenmesine katkida
bulunabilecegini belirtmistir. Katilimci ayrica, Dall-e tarafindan
olusturulan gorsellerin t¢ boyutlu model (mockup) olarak sunulmasinin
tasarimcilara Urlindn piyasaya cikis oncesi gorinimu hakkinda fikir
verdigini ve bu durumun tasarimcinin tasarimin son halini ekstra caba
sarf etmeden gorebilmesine olanak sagladigini ifade etmis, bunu
tasarim  slUrecinde is yUkdnU azaltan bir avantaj olarak
degerlendirmistir. Yine de katilimci 6zglnlik konusunda bazi endiseler
tasidigini ve tasarimcilarin 6zgin tasarim yeteneklerinin YZ kullanimiyla
olumsuz etkilenebilecegini dile getirmistir.

Sekil 9: Katilimci A'nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

ambalaj tasarimlari. (Participant A's
packaging designs created by using Dall-e
artificial intelligence tool during the case

studies.) (Sekerli, 2024).

“Create a chocolate bar with deer luxury packaging for the Fika
chocolate company. The packaging must have Fika written on it and
have a minimal design.” (Fika cikolata sirketi icin geyik ile liiks ambalajli
bir cikolata olustur. Ambalajin lzerinde Fika yazmali ve minimal bir
tasarima sahip olmalidir.) Ortadaki 2. gorsel icin yazilan istem (Sekil 9).
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Sekil 10: Katilimci B'nin vaka

calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

amblaj tasarimlari. (Participant B's

packaging designs created by using Dall-e
artificial intelligence tool during the case

119

studies.) (Sekerli, 2024).

Katilimci B, Dall-e ile olusturdugu ambalaj tasarimlari icin; tasarimci,
Fika kelimesinin anlamini baz alarak iskandinav tarzi minimal tasarimlar
yapmay! hedefledigi ve bu dogrultuda hazirladigl istemlerle Dall-e'nin
ambalaj tasariminda bu tarzi basariyla yansittigini  belirtilmistir.
Tasarimci, olusturulan tasarimlarin detaylari ve baski tekniklerinin
kullanimini etkileyici bulmustur. Ayrica, Dall-e'nin ambalaj gorsellerinin
piyasadaki potansiyel durusuna dair iyi bir 6ngori sagladigini, hizh ve
pratik (¢ boyutlu model gorsellerle tasarim sirecini kolaylastirdigini ve
zaman kazandirdigini ifade etmistir. Tasarimci, 0Ozellikle renk,
illistrasyon ve baski teknikleri konusunda Dall-e'nin basarili oldugunu,
ancak tipografi ve kompozisyonel dengede bazen zorlanabildigini
belirtmistir.

“Photo of a chocolate bar packaging design for 'Fika' with a Nordic
minimalist theme. The packaging showcases geometric illustrations of
mountains and snow, incorporating pastel shades of blue and white.
The lower part of the packaging features a subtle pattern of abstract
flowers, in a contrasting warm gold color, to symbolize the warmth
amidst the cold Nordic landscape.” (Fika icin tasarlanmis, [skandinav
minimalist tema ile yapilmis bir cikolata bari ambalaj tasariminin
fotografi. Ambalaj, mavi ve beyazin pastel tonlarini iceren geometrik
dag ve kar illiistrasyonlarini gostermeli. Ambalajin alt kisminda ise
soguk [skandinav manzarasinin arasinda sicakh§i simgelemek icin
kontrast olusturan altin renginde soyut cicek desenleri yer alsin.) Bastaki
1. gorsel icin yazilan istem (Sekil 10).

Katilimcr C, Dall-e ile olusturdugu ambalaj tasarimlari icin; Dall-e'nin
ambalaj tasariminda liks bir atmosfer yaratmada genel olarak iyi
sonuglar verdigini belirtmistir. Tasarimciya gore, Dall-e altin ve
kahverengi tonlari etkin sekilde kullanmis ve sUsll, detayl
illistrasyonlari istemlere uygun olarak basariyla olusturmustur. Ancak,
Dall-e'nin bazen kompozisyona gereksiz 6geler ekleyerek tasarimin
batinlUgunl bozabildigini ifade etmistir. Genel anlamda, tasarimci Dall-
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e'nin ambalaj tasariminda sundugu cesitlilik ve hizli gorsel Uretim

gerceklestirmesinden dolayi basaril bulmustur.

Sekil 11: Katilimci C'nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

amblaj tasarimlari. (Participant C's
packaging designs created by using Dall-e
artificial intelligence tool during the case

studies.) (Sekerli, 2024).

“Design a modern packaging pattern for the Fika chocolate brand.
Should be luxury, simple, classic, vintage, brand packaging for fika
chocolate company.” (Fika ¢ikolata markasi icin modern bir ambalaj
modeli tasarla. Fika ¢ikolata sirketi igin liiks, sade, klasik, vintage bir
ambalaji olmalidir.) Ortadaki 2. gorsel icin yazilan istem (Sekil 11).

Katilimci D, Dall-e ile olusturdugu ambalaj tasarimlari i¢in; Dall-e'nin
yazilan istemler icin genel olarak iyi sonuclar olusturdugunu ifade
etmistir. Dall-e, belirtilen bilgileri tam olarak yansitamasa da, yakin
sonuclar elde etmis ve 6zellikle sistem (grid) yapilari ve bosluk kullanimi
konusunda basarili bir islevsellik sunmustur. Ancak, bazen asiri
sislemeci bir tasarim sergiledigini belirtmis, ayrica Dall-e'nin istemlerde
belirtiimese de ambalaj Gzerine bir logo eklemesi gerektigini anlayip, bu
yonde bir tasarim sundugunu ve renk kullaniminin iyi oldugunu ifade
etmistir.

Sekil 12: Katilimci D’nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

ambalaj tasarimlari. (Participant D's
packaging designs created by using Dall-e
artificial intelligence tool during the case

studies.) (Sekerli, 2024).

“Create a packaging design for chocolate brand which is well known for
its good product quality product. Use purple color to codify dark
chocolate especially “%90” should be written as a focal point. "Fika"
logo must appear on the front of the packaging with secondary in
hierarchical order.” (lyi iiriin kalitesiyle taninan cikolata markasi icin bir
ambalaj tasarimi olustur. Bitter cikolatayr kodlamak icin mor renk
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Sekil 13: Katilimci E'nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay

zeka araci kullanarak olusturdugu

121

ambalaj tasarimlari. (Participant E's
packaging designs created by using Dall-e
artificial intelligence tool during the case

studies.) (Sekerli, 2024).

kullan, ézellikle "%90" odak noktasi olarak yazilmalidir. "Fika" logosu
hiyerarsik sirayla ikincil olarak ambalajin 6n tarafinda gérinmelidir.)
Sondaki 3. gorsel icin yazilan istem (Sekil 12).

Katilimci E, Dall-e ile olusturdugu ambalaj tasarimlari icin; Dall-e'nin
genel olarak iyi sonuclar sundugunu, 6zellikle sistem yapisi ve tipografik
uygulamalarda etkili oldugunu belirtmistir. istemlerin genel yazilmasina
ragmen, elde edilen sonuclari verimli buldugunu ifade ederek, dzellikle
Dall-e'nin ambalaj tasarimlarini (¢ boyutlu model olarak sunmasinin
tasarimcilar icin islevsel oldugunu, gercek hayatta olusturulacak
tasarimlarin hayal edilmesini ve sdrecin hizlanmasini
kolaylastirabilecegini belirtmistir. Ancak, Dall-e ile Uretilen ambalajlarin
dikkat cekici olmasina karsin, Ozellikle tipografik unsurlarin
kullanimindaki eksiklikler nedeniyle, bir tasarimci midahalesinin olmasi

gerektigini vurgulamistir.

“Create minimal packaging design for luxury chocolate brand called
Fika. Use gold foil and dark green colors.” (Fika adli liiks ¢cikolata markasi
icin minimal ambalaj tasarimi olustur. Altin varak ve koyu yesil renkler
kullan.) Ortadaki 2. gorsel icin yazilan istem (Sekil 13).

Katilimcr F, Dall-e ile olusturdugu ambalaj tasarimlari icin; Dall-e'nin
sundugu gorsellerin, nihai materyal secimleri gibi tasarimciya énemli
bilgiler sundugunu ve bunu ilgi cekici buldugunu ifade etmistir. Dall-
e'nin renk ve illistrasyon dengesi ile iyi tasarim dlzenlemeleri
yapabildigini, 0ozellikle detayl istemlerde beklenilene daha yakin
sonuglar elde edildigini belirtmistir. Katilimci, Dall-e'nin  ambalaj
tasariminda carpici gorseller Gretmesine ragmen, nihai sonuclari tam
olarak saglamadigini, nihai tasarimin gerceklesmesi icin tasarimcinin
midahalesinin gerekli oldugunu vurgulamis ve Dall-e'nin ambalaj
tasariminda etkili bir eskiz araci olarak kullanilabilecegini ifade etmistir.
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Sekil 14: Katilimci F'nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

ambalaj tasarimlari. (Participant F's
packaging designs created by using Dall-e
artificial intelligence tool during the case

studies.) (Sekerli, 2024).

“Design a luxury, neat, and modern packaging for a chocolate/cocoa

brand named 'Fika' with coconut and vanilla-milk extracts inside. Use
ultra-realistic melted chocolate images. The key colors are dark blue,
light blue, and white; the packaging is very modern and high-class.
Create it in comparison with Lindt or Toblerone. The package will
incorporate glossy and shiny papers. Consider it as Swiss-made
chocolate for the high-segment customer profile.” ('Fika' isimli bir
cikolata/kakao markasi icin icinde hindistan cevizi ve vanilya sitii 6zleri
bulunan liiks, temiz ve modern bir ambalaj tasarla. Ultra gercekgi
eritilmis cikolata gérselleri kullan. Ana renkler koyu mavi, acik mavi ve
beyazdir; ambalaj cok modern ve (st siniftir. Lindt veya Toblorone ile
karsilastirarak olustur. Paket parlak ve gésterisli kaditlar icermeli. Bunu
yliksek segment miisteri profili icin isvicre yapimi bir cikolata olarak
distin.) Sondaki 3. gorsel icin yazilan istem (Sekil 14).

Katilimcr G, Dall-e ile olusturdugu ambalaj tasarimlari i¢in; Dall-e'nin
ambalaj tasarimindaki performansini logo tasarimina kiyasla daha etkili
buldugunu, renk kullanimi ve bazi hiyerarsik dengelerin olusturulmasi
konusunda basarili oldugunu ifade etmistir. Ancak, minimalist bir yapi
talebine ragmen Dall-e'nin asiri kalabalik tasarimlar olusturdugunu ve
bu durumun her zaman islevsel olmayabilecegini belirtmistir. Katihmci,
Dall-e'nin Urettigi gorsellerin tasarimin baslangic asamasinda ilham
kaynagi olabilecegini, ancak bu kullanimin tasarim bilgisine sahip kisiler
tarafindan yapilmasi gerektigini ifade etmistir. Ayrica, Dall-e'nin
tipografik hatalar vyapabildigini, 0Ozellikle harf aralklarini iyi
ayarlayamadigini ve bu nedenle bazi tasarim problemlerine ¢dzim
sunamadigini dile getirmistir. Bunun yani sira, Dall-e'nin ambalaj
tasarim sireclerinde yeni fikirler olusturmak ve sundugu materyaller
acisindan faydal olabilecegini belirtmistir.
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Sekil 15: Katilimci G'nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

ambalaj tasarimlari. (Participant G's
packaging designs created by using Dall-e
artificial intelligence tool during the case

studies.) (Sekerli, 2024).

“Design a logo for a chocolate brand, named "Fika"on its own tablet

packaging designs. This is a new brand which has very elegant approach
on their quality chocolates. Use a san-serif typeface in the logo and use
only capital letters. The feeling of the packaging must be chic and
simple. Use only dark blue colours with white. Use white space to give
trust.” ("Fika" adli bir ¢ikolata markasi icin kendi tablet ambalaj
tasarimlari lizerine bir logo tasarla. Kaliteli ¢cikolatalarinda ¢ok zarif bir
vaklasima sahip yeni bir marka. Logoda san-serif yazi karakteri kullan ve
sadece biyiik harfler kullan. Ambalajin hissi sik ve sade olmalidir.
Sadece beyaz ile koyu mavi renkleri kullan. Beyaz bosluk alanlari
olustur.) Ortadaki 2. gorsel icin yazilan istem (Sekil 15).

Katiimcilar Dall-e'nin olusturdugu ambalaj tasarimlarinda renk ve doku
kullanimi acisinda Dall-e’nin iyi sonuclar Urettigini, Dall-e tarafindan
olusturulan gorsellerdeki illistratif yaklasimin da oldukca basaril
oldugunu ifade etmislerdir. Bazi katilimcilar, Dall-e'nin ambalaj
tasarimlarinda gereksiz elemanlar ekleyerek istenilen minimalist
yapidan bazen saptigini ve islevselligi azalttigini ifade etmislerdir. Diger
taraftan, bazi tasarimcilar, Dall-e'nin istemlere dayali tasarimlarda
yaratici ¢ozimler sundugunu ve tasarim slreclerinde ilham verici
olabilecegini dusinmuslerdir. Ancak, tasarimcilarin ¢ogu, Dall-e'nin
ambalaj tasarimi sireclerinde tam olarak bagimsiz calisamayacagi ve bir
tasarimci tarafindan ydnlendirilmesi gerektigi konusunda hemfikir
olmuslardir. Tasarimcilar, Dall-e'nin  06zellikle ambalaj tasarimi
konusunda fikir cesitliligi ve hizli gorsel Gretim sagladigini, ancak nihai
sonuglarin elde edilmesi icin insan midahalesinin gerekli oldugunu
vurgulamislardir.

2.2.3 Afis Tasarimi Caligmasi (Poster Design Study)

Bu calismada, katilimcilar “istanbul Caz Festivali’ afisi icin YZ araci Dall-
e kullanarak afis tasarimlari gerceklestirmislerdir. Verilen brief
dogrultusunda tasarimcilardan istanbul Caz Festivali'nin ruhunu ve
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dinamizmini hissettiren, ayni zamanda istanbul'un tarihi ve kiltirel
dokusunu da yansitan bir afis tasarimi hazirlamalari istenmistir. Afiste
"[stanbul Caz Festivali" kelimesinin net ve anlasilir olmasi gerektigi
belirtiimis ve katilimcilardan bu dogrultuda istemler yazmalari talep
edilmistir.  Asagida sirayla katihmcilarin  yorumlari, Dall-e ile
olusturduklar afis tasarimlari ve birer gorselin istemi belirtilmistir.

Katilimci A, Dall-e ile olusturdugu afis tasarimlari icin; Dall-e'nin
illistrasyon acisindan etkileyici sonuclar elde ettigini, ancak olusturulan
gorsellerde tipografi hatalari ve boyut problemleri oldugunu
belirtmistir. Buna ragmen, bu gorsellerin tasarimin ilk eskiz asamasi
olarak degerlendirilebilecegini ifade etmistir. Katimci, ayni istemleri
tekrar tekrar deneyerek daha tutarli ve isteme uygun sonuclar aldigini,
ozellikle illustrasyonlarin basarili oldugunu ve bu sirecin zaman
yonetimi ve fikir gelistirme konusunda yardimci olabilecegini

belirtmistir.

Sekil 16: Katilimci A'nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

afis tasarimlari. (Participant A's poster
designs created by using Dall-e artificial
intelligence tool during the case studies.)

(Sekerli, 2024).

1]

I=Faa
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“Design an image for a 9:16 format poster, prominently featuring a
double bass at the center, designed with traditional Turkish mosaics.
The background should be plain white. Include the text 'Istanbul Jazz
Festival' on the poster, also created using mosaics that complement the
mosaic double bass. The focus should be on the stunning mosaic double
bass with the festival text in a mosaic style, set against a crisp, white
background, ensuring a clean and visually striking design.” (Geleneksel
Tirk mozaikleriyle tasarlanmis, merkezinde kontrbas bulunan 9:16
formatinda bir poster icin bir gérsel tasarla. Arka plan diiz beyaz
olmalidir.  Mozaik kontrbasi tamamlayan mozaikler kullanilarak
olusturulan '[stanbul Caz Festivali' metnini de afise ekle. Odak noktasi
carpici mozaik kontrbas olmali ve festival metni mozaik tarzinda, net,
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calismalari sirasinda Dall-e yapay

Sekil 17: Katilimci B'nin vaka

zeka araci kullanarak olusturdugu

afis tasarimlari. (Participant B's poster

designs created by using Dall-e artificial

intelligence tool during the case studies.)

125

(Sekerli, 2024).

beyaz bir arka plana yerlestirilerek temiz ve gérsel olarak carpici bir
tasarim saglanmalidir.) Ortadaki 2. gorsel icin yazilan istem (Sekil 16).

Katihmci B, Dall-e ile olusturdugu afis tasarimlari igin; illUstratif
kompozisyonlari olusturmasi acisindan iyi oldugunu ancak nihai afis
tasariminin elde edilmesi icin tasarimci midahalesinin gerekli oldugunu
belirtmistir. Katiimci, Dall-e'nin tipografi ile gorseli etkin bir sekilde
batlnlestiremedigini ve  bu alanin  gelistirilmesi  gerektigini
vurgulamistir. istanbul ve caz temaliillistrasyonlarda etkileyici bir uyum
saglandigini belirtmis, fakat olusturulan goérsellerin tamamlanmis bir
afis olarak degerlendirilemeyecegini, bunlarin daha cok on taslak ve fikir

gelistirme asamasinda kullanilabilecegini ifade etmistir.

“Create a poster for the Jazz Festival with a modernist aesthetic that
incorporates elements of negative space. The primary visual should be
a stylized saxophone abstracted into vertical stripes, merging
seamlessly into the silhouette of a jazz musician. Accentuate this
monochromatic design with splashes of vibrant orange to suggest
movement and energy. Place the festival's name, 'ISTANBUL JAZZ
FESTIVAL,' at the top in a clean, sans-serif font.” (Caz Festivali icin
negatif alan unsurlarini iceren modernist bir estetige sahip bir poster
olustur. Ana goérsel, bir caz miizisyeninin siluetiyle sorunsuz bir sekilde
birlesen, dikey seritler halinde soyutlanmis stilize bir saksafon olmali. Bu
monokromatik tasarimi, hareket ve enerji cadristirmasi icin canli
turuncu sicramalarla vurgula. Festivalin adi olan 'I[STANBUL CAZ
FESTIVALI'ni temiz, sans-serif bir yazi tipiyle en ste yerlestir. Sondaki 3.
gorsel icin yazilan istem (Sekil 17).

Katihmci C, Dall-e ile olusturdugu afis tasarimlari icin; Dall-e'nin yazilan
istemlere uygun olarak kompozisyon ve renk acgisindan etkili tasarimlar
Urettigini belirtmis, ancak tipografik bozulmalar ve anlamsiz metin
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eklemeleri yliziinden Dall-e'nin tam olarak bitmis bir afis sunamadigini

ifade etmistir.

Sekil 18: Katilimci C'nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu

afis tasarimlari. (Participant C's poster
designs created by using Dall-e artificial
intelligence tool during the case studies.)

(Sekerli, 2024).

“Design a poster for the Istanbul Jazz Festival. The poster should depict
people playing jazz instruments with the Bosporus and the sunset visible
in the background. The text 'ISTANBUL JAZZ FESTIVAL' should be written
in lively handwriting to capture the dynamic spirit of the festival, and
colors reflecting the spirit of jazz music should be used. Poster size
should be 9:16. The created composition should be balanced according
to the size of the poster.” (istanbul Caz Festivali icin bir poster tasarla.
Afiste, arka planda Bogaz ve giin batimi goriintirken caz enstriimanlari
calan insanlar tasvir edilmelidir. Festivalin dinamik ruhunu yakalamak
icin 'ISTANBUL CAZ FESTIVALI' metni canli bir el yazisiyla yazilmali ve caz
mtziginin ruhunu yansitan renkler kullaniimalidir. Afis boyutu 9:16
olmalidir. Olusturulan kompozisyon afis boyutuna gére dengeli
olmalidir.) Ortadaki 2. gorsel icin yazilan istem (Sekil 18).

Katihmci D, Dall-e ile olusturdugu afis tasarimlari icin; Dall-e'nin
olusturdugu gorsellerin tam anlamiyla afislesmis gorseller olmasa da,
verilen istemlere uygun yaratici isler sundugunu ve bu islerin tasarim
sirecinde yeni fikirlerin gelistirilmesine yardimci olabilecegini ifade
etmistir. Dall-e'nin tipografi unsurlarini kullanmada zorlandigini ve
okunurluk sorunlari yasandigini belirtmis, ancak renk kullanimi ve
illustratif yonlerde basarili oldugunu vurgulamistir. Katilimci, 6zellikle
son istemde daha soyut bir tasarim talep ettiginde Dall-e'nin bu istege
daha uygun, tipografik olarak daha iyi ve genel olarak afise daha yakin
sonuglar Urettigini, bunun da dogru anahtar kelimelerin istemde
kullaniimasinin etkisiyle ilgili olabilecegini belirtmistir.
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Sekil 19: Katilimci D’nin vaka

calismalari sirasinda Dall-e yapay
zeka araci kullanarak olusturdugu
afis tasarimlari. (Participant D's poster

designs created by using Dall-e artificial

intelligence tool during the case studies.)

calismalari sirasinda Dall-e yapay

(Sekerli, 2024).

Sekil 20: Katilimci E'nin vaka

zeka araci kullanarak olusturdugu

afis tasarimlari. (Participant E's poster

designs created by using Dall-e artificial

intelligence tool during the case studies.)
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(Sekerli, 2024).
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“Design a 9:16 poster highlighting jazz music festival with rhythmical
graphic composition. The festival’s name “istanbul Caz Festivali”, should
be prominently displayed and legible. Include the festival dates, “1-7
Temmuz 2023” as informative text on the poster. Use vibrant colors and
geometric shapes for visualize jazz music. Keep the style abstract and
futuristic.” (Caz miizik festivalini ritmik bir grafik kompozisyonla
vurgulayan 9:16 boyutunda bir poster tasarla. Festivalin adi "[stanbul
Caz Festivali", belirgin ve okunakli bir sekilde gdsterilmelidir. Festival
tarihleri olan "1-7 Temmuz 2023" afiste bilgilendirici metin olarak yer
almalidir. Caz mizigini gorsellestirmek icin canli renkler ve geometrik
sekiller kullan. Stili soyut ve fiitiiristik tut.) Sondaki 3. gorsel icin yazilan
istem (Sekil 19).

Katilimci E, Dall-e ile olusturdugu afis tasarimlari icin; elde edilen
sonuglarin potansiyel tasidigini ve illistrasyon ile renk kullaniminin etkili
oldugunu belirtmistir. Katimci, istemlerde belirtilen kavramlara uygun
sonuglar aldigini ancak Dall-e'nin Urettigi islerin kendi hayal ettigiyle
tam olarak 6rtismedigini, daha detayli istemlerle beklenilen sonuclara
yaklasilabilecegini ifade etmistir. Dall-e'nin tekrarli Uretimlerde iyi
duzenlemeler sundugunu ve tasarimcilar icin vyararli eskizler
olusturdugunu vurgulamis, fakat tipografide ve okunurlukta sorunlar
oldugunu ve bu ylzden nihai sonuc icin tasarimci mudahalesinin
gerektigini belirtmistir
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“9:16 Poster for the jazz music festival, and jazz musicians, in the style
of playful illustrative style, light navy and red, malika favre style, colorful
composition, classic composition, colorful figures with bold title
“Istanbul Caz Festivali.” (9:16 boyutunda, Caz miizik festivali ve caz
milizisyenleri icin afis, eglenceli illistratif tarzda, agik lacivert ve kirmizi,
Malika Favre tarzi, renkli ve klasik kompozisyon, renkli figlirler ile
‘[stanbul Caz Festivali' bashdini kalin bir sekilde olustur.) Sondaki 3.
gorsel icin yazilan istem (Sekil 20).

Katilimci F, Dall-e ile olusturdugu afis tasarimlari icin; gorsellerin ilgi
cekici ancak orijinal calismalar olarak kabul edilemeyecek nitelikte
oldugunu belirtmistir. Katilimciya gore, Dall-e, yazilan istemlerde
belirtilen tarzlari ayri ayri isleyerek bir buttnlik saglayamamis, ancak
illistrasyon ve renk kullanimi acisindan olumlu sonugclar sunmustur.
Ayrica, Dall-e'nin Urettigi tasarimlarin yurt disinda yaygin olan afis
tarzlarina benzedigini, Tirkiye'de ise bu tarzin daha nadir oldugunu
ifade etmistir. Genel olarak, Katilimci, Dall-e'nin afis tasariminda
tipografik hatalar yaptigini ve olusturulan gorsellerin bir eskiz asamasi
olarak kullaniimasinin uygun oldugunu, nihai tasarima ulasmak icin
tasarimci midahalesinin gerektigini vurgulamistir.

Sekil 21: Katilimci F'nin vaka
calismalari sirasinda Dall-e yapay

i \\)- | zeka araci kullanarak olusturdugu
L A 4 afis tasarimlari. (Participant F's poster
mwm ;H ) designs created by using Dall-e artificial
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(Sekerli, 2024).

“Design a funky vertical (ratio 9:16) poster for Istanbul Jazz Festival. The
key colors are blue, white and beige. Use catchy, vibrant patterns that
resembles Istanbul. Typographic style will be vibrant and funky. Take
Milton Glaser posters as references.” (istanbul Caz Festivali icin
eglenceli bir dikey (9:16 oraninda) poster tasarla. Ana renkler mavi,
beyaz ve bej olsun. istanbul'u andiran akilda kalici, canli desenler kullan.
Tipogrdafik stili canli ve neseli olsun. Milton Glaser posterlerini referans
al.) Bastaki 1. gorsel icin yazilan istem (Sekil 21).
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calismalari sirasinda Dall-e yapay

Sekil 22: Katilimci G'nin vaka

zeka araci kullanarak olusturdugu

afis tasarimlari. (Participant G's poster

designs created by using Dall-e artificial

intelligence tool during the case studies.)

129

(Sekerli, 2024).

Katilimcr G, Dall-e ile olusturdugu afis tasarimlari icin; olusturulan
gorsellerin yaratici ve illistrasyon yoninden basarili oldugunu ifade
etmistir. Katilimci, Dall-e'nin, Tlrkiye'de pek yaygin olmayan ancak
yurtdisinda poptler olan tarzlari kullanarak afisler olusturdugunu
belirtmis, tipografi ve okunurluk konusunda sorunlar oldugunu ve bu
gorsellerin bir tasarimci tarafindan gelistirilerek kullanilabilecegini
vurgulamistir. illistrasyon, renk kullanimi ve yerlesim diizeni (layout)
acisindan Dall-e'nin verimli isler sundugunu ifade etmis, son denemede
ise Dall-e'nin dergi kapaklarina daha uygun tasarimlar Urettigini ve
tasarimci  muodahalesi ile afis formatina dondstUrilebilecegini
belirtmistir. Katihmci, Dall-e'nin afis tasarimlarinin genel olarak yaygin
Uretimler oldugunu ve tasarimcilar icin bu gorsellerin ilham kaynagi
olabilecegini ifade etmistir.
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"Design a 9:16 poster for a jazz festival called "Istanbul Caz Festivali".
The name must be highlighted and legible at the first place. The feeling
of the poster must be dynamic and rhythmic. Use a big silhouette of an
instrument which plays a significant role in jazz. And fill this silhouette
with different other illustrated instruments in white. Keep the colour
palette of the poster in vibrant colours.” ("Istanbul Caz Festivali" adli bir
caz festivali icin 9:16 boyutunda bir afis tasarla. [sim ilk etapta
vurgulanmali ve dikkat cekici olmalidir. Afisin duygusu dinamik ve ritmik
olmalidir. Cazda énemli rol oynayan bir enstriimanin bliylik bir siluetini
kullan. Ve bu silueti beyaz renkte farkli enstriiman resimleriyle olustur.
Posterin renk paleti icin canl renkler kullan.) Ortadaki 2. gorsel igin
yazilan istem (Sekil 22).

Katihmcilar Dall-e'nin  olusturdugu afis tasarimlarinda illistratif
yaklasimin basarili oldugunu, ancak tipografik unsurlarin kullanimi ve
istenilen afis boyutu konusunda zaman zaman istemlerde belirtilen
bilgiler disinda ciktilar Urettigini ifade etmislerdir. Katilimcilar, Dall-
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e'nin renk ve kompozisyon konusunda etkileyici sonuclar sundugunu,
ancak tipografi ve detaylar konusunda gelistirilmesi gerektigini ifade
etmislerdir. Ayrica, Dall-e'nin istemleri dogru algilanmasi ve daha etkili
sonuglar  Uretme konusunda gelisme potansiyelinin  oldugu
belirtilmistir. Tasarimcilar, Dall-e'nin afis tasariminda fikir olusturma ve
eskiz asamasinda kullanisli olabilecegini, ancak bitmis bir tasarim icin
yeterli olmadigini vurgulamis, nihai tasarim icin insan tasarimci
mudahalesinin mutlaka olmasi gerektigini belirtmislerdir.

2.3 Bulgular (Findings)

Katiimcilar ile yapilan gérismelerden sonra her bir gérismenin yazili
dokimia cikartilmistir. Daha sonra, yazili dokiimlerden elde edilen
verilerin acik kodlamalari yapiimis ve ardindan aksiyel kodlar (tema alt
basliklarini  kategorilestirme, siniflandirma) olusturulmustur. Bu
kodlamalar ile birlikte es zamanli olarak secici kodlamalar yapiimis ve
temalara ulasiimistir. Bu kapsamda oncelikle kod sistemindeki 3 tema
(Tablo 1, sayfa 26-27) belirlenmis daha sonra bu temalar ile iliskili
kategoriler olusturulmus ve kod sistemi Uzerinde calisma yapilarak son
hali verilmistir.

Tema (Boyut) Kategori Kodlar

Tasarim Siirecinde
Yapay Zeka (Dall-e)
ve Tasarimci

Etkilesimi

istem (Prompt) Olusturma

1.1 istemin Tasarim Ciktilari Uzerindeki Etkisi
1.2 istem ile ifade Edilen Detaylarin Onemi
1.3 Beklenmeyen Sonuglar ve Yorum Katkilari

1.4 Grafik Tasarim Alanindaki Terminolojik
Bilgiye Hakimiyet

Eskiz ve ilk Fikir Gelistirme

2.1 ilk Taslaklarin Olusturulmasi

2.2 Fikir ve Konsept Gelistirme

Siireg lyilestirmeleri ve Optimizasyon

3.1 Siureg Hizi ve Verimliligi

3.2 Yeni Fikirlerin Tesviki ve ilham Kaynaklari

insan Miidahalesinin Onemi

4.1 Kisisellestirme
4.2 Son Duzenlemeler

4.3 Estetik Dengenin Saglanmasi

Tablo 1: Vaka
calismalari sonucu
olusturulan genel

kod sistemi (General
code system created as a
result of case studies.)

(Sekerli, 2024).
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Yapay Zeka
Teknolojisinin
(Dall-e) Olumlu ve

Olumsuz Etkileri

1.1 Zaman Tasarrufu ve Hiz
Verimlilik 1.2 Uretkenlik Degerlendirmesi

1.3 Spesifik Bir On Arastirma Araci Olarak Kullanimi

2.1 Algilama ve Yorumlama Yetenekleri
2.2 Baslangig Seviyesinde Is {iretimi
Teknolojik Zorluklar ve Sinirliliklar 2.3 Teknolojik Gelisim ve Adaptasyon
2.4 Yapay Zeka Araglarinin Kullanimi

2.5 Siirekli Ogrenme

3.1 Tasarim Siireglerindeki Ozgiinliik
Etik ve Yaraticilik Uzerine Etkiler
3.2 Yaraticiligin Sinirlanmasi

Tasarimcinin Rolii

ve Perspektifi

1.1 Bakis Agilari ve Algilar
Tasarimcilarin Yapay Zekaya Yaklagimi
1.2 Teknolojiye Adaptasyon ve Benimseme

2.1 Mesleki Rollerde Evrim
Mesleki Degisim ve Gelisim 2.2 Teknolojik Degisimlere Uyum

2.3 Teknolojinin Egitim Stireglerine Entegrasyonu
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Birinci tema olan “Tasarim Sirecinde Yapay Zeka (Dall-e) ve Tasarimci
Etkilesimi” kapsaminda YZ'nin tasarim sUreclerine olan etkisi ile istem
yaziminin elde edilen ¢iktilar Gzerindeki etkisi, eskiz, konsept gelistirme
ve slire¢ optimizasyonuna olan katkilari ve insan mudahalesinin bu
baglamdaki kritik rold Gzerinde durulmustur.

e Tasarimcilar olusturduklari istemlerin, elde ettikleri ciktilarin
sonucuna gore dikkatlice incelenip yeniden dizenlenmesinin,
istenilen sonuca ulasmak icin gerekli oldugunu belirtmislerdir.
Ozellikle, istemlerin gdzden gecirilip revize edilmesinin, yapay
zekanin Urettigi sonugclarin kalitesini artirabilecegi sonucuna
varilmistir. Bu kapsamda bir tasarimcinin etkili bir sekilde istem
olusturabilmesi icin mesleki terminolojiye de hakim olmasi
gerektigi ifade edilmistir.
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e Katilimcilar, tasarimcilarin ahstiklari tasarlama sireclerinden
farkh olarak yazinsal becerilerinin de gelistirilmesi gerektigini
vurgulamislardir. Tasarimcilara calisma slrecinde en ¢ok hangi
istemi yazarken zorlandiklari sorulmus ve 4 katilimci logo, 1
katimci afis briefi icin istem olustururken zorlandiklarini
belirtmis, diger 2 katiimci bu soruya daha genel bir cevap
vererek brief bazinda bir zorluk belirtmemis, istem yazma
sirecinde pratiklige ve Dall-e’nin genel olarak neyi anlayip neyi
anlayamayacagini  dlslnerek  istemlerini  olusturmaya
cahstiklarinive bu slrecte biraz zorlandiklarini ifade etmislerdir.

e Katilimcilar, Dall-e gibi YZ araclarinin fikir gelistirme ve eskiz
asamalarinda tasarimcilar icin oldukca faydali birer arag
olabilecegini, bu teknolojilerin tasarim slreclerinde hiz ve
verimliligi artirip, yeni fikirlerin olusumunu destekleyerek iyi bir
ilham kaynagi olabilecegini ifade etmislerdir.

e Katilimcilar, Dall-e gibi YZ araclarinin kullanilmasi durumunda,
insan tasarimcinin YZ araclarinin drettigi gorselleri yonetmesi
ve estetik acidan dengeli bir tasarim olusturulmasi icin
mldahale etmesi gerektigini belirtmislerdir. Bu araclar
tarafindan vyapilan tasarimlarin kisisellestiriimesi ve estetik
dengeleri goz dntinde bulundurulmasi, sonuclarin profesyonel
ve kullanisli olmasi acisindan dnemli oldugu, bu nedenle bu
sirecin mutlaka bir tasarimci tarafindan yonetilmesi gerektigi
vurgulanmistir. Bu durum, YZ'nin simdilik sadece bir arag
oldugunu, insan dokunusunun ve vyaraticlhginin tasarim
sureclerinde hala 6nemli oldugunu gostermektedir.

ikinci tema olan “Yapay Zekd Teknolojisinin (Dall-e) Grafik Tasarim
Alanina Olumlu ve Olumsuz Etkileri” kapsaminda YZ uygulamalarinin
tasarim sireclerindeki verimliligi ve bu teknolojinin tasarim éncesi bir
arastirma araci olarak kullanimi ile teknolojik adaptasyon slreclerinin
yani sira etik ve yaraticilik Gzerindeki etkileri ele alinmistir.

e Katilimcilar, calismalar sirasinda deneyimledikleri Dall-e YZ
aracinin tasarim sireclerinde hizli Gretim gerceklestirmesinin,
tasarimcilara blylk zaman tasarrufu saglayabilecegi ve
Uretkenligi  artirabilecegi  konusunda  oldukca  faydali
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bulmuslardir. Ayrica tasarim sireclerinin baslangic asamasinda
spesifik bir 6n arastirma araci olarak da kullanilabilecegi
dustnUlmusttr. Bununla birlikte, katilimcilar bu araglarin
Ozellikle Dall-e'nin, tasarim sUreclerindeki algilama ve
yorumlama yeteneklerini ele alarak yazilan istemlerin bazen YZ
araci Dall-e tarafindan tam olarak algilanamadigini ve zaman
zaman kendi yorumunu ekleyerek beklenmedik sonuclar
Urettigi belirtmislerdir. Ozellikle istemlerde belirtilen tipografik
kullanim taleplerinin  cogunlukla Dall-e tarafindan vyanhs
algilandigini ve yanlis sonuclar Grettigini ifade etmislerdir.

Katilimcilar, Dall-e YZ aracinin, etik ve yaraticilik Gzerine etkileri
kapsaminda, bu teknolojinin tasarimcilarin vyaraticiligini
kisitlayabilecegini ve ydnlendirebilecegini ifade etmislerdir.
Ayrica olusturulan gorsellerin tam anlamiyla 6zglinlik acisindan
yeterli olamayacagini ve bu teknolojinin sadece tasarim
sireclerinde ilham alma ve eskiz asamasinda kullaniimasi
gerektigini belirtmislerdir.

Uctincii tema olan “Tasarimcinin Rolii ve Perspektifi” kapsaminda
tasarimcilarin bu teknolojiye yaklasimlari ve bu kapsamda mesleki
degisim ve gelisimleri Gzerine odaklaniimistir.

Calismalara katilan tasarimcilar, bu teknolojilerin genel olarak
tasarim sireclerinde etkili birer tasarim araci olarak
kullanilabilecegini ifade ederek, YZ araclarinin kullaniminda
Ogrenme ve adaptasyonun 6nemli oldugunu ve bu
teknolojilerin gelecekte tasarim sirecleri icerisinde daha fazla
kullanilabilecegini belirtmislerdir.

Arastirmaya katilan tasarimcilar, Dall-e gibi YZ uygulamalarinin
gelisimi ve grafik tasarim alanina entegrasyonu ile birlikte
tasarimcilarin tasarlama slreclerinde fazla zaman harcadiklar
glindelik islere artik zaman ayirmak vyerine daha vyaraticl
alanlarda etkin olabileceklerini belirtmislerdir. Bu kapsamda,
teknolojik  degisimlere  uyumun 6nemli oldugunu ve
tasarimcilarin bu teknolojilerden kopmadan kendilerini gtincel
tutmalari gerektigini ifade ederek, egitim sektorinde de bu
teknolojilerin entegrasyonunun oldukca énemli oldugunu ifade
etmislerdir.
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3. TARTISMA ve SONUC (DISCUSSION AND CONCLUSION)

Calismada, YZ teknolojilerinin grafik tasarim alanina nasil dahil olacagi,
tasarim slreclerine ve tasarimcilara etkileri incelenmis; bu yeni
teknolojik dondsimin grafik tasarim alaninda olasi degisimleri ele
alinmistir.  Arastirma sorularinin  yanitlarina ulasilarak, bulgularin
alanyazindaki calismalarin sonuclari ile 6rtlisttgi gozlemlenmistir.

(AS1) Dall-e gibi YZ tabanli uygulamalarin tasarim slrecleri ve
tasarimcilarin calisma dinamikleri Gzerindeki olumlu ve olumsuz etkileri
nelerdir sorusu kapsaminda arastirmada elde edilen sonuglar;

e Dall-e YZ aracinin tasarim slreclerine dahil edilmesinin, hizl
Uretim gerceklestirmesinden dolayi tasarimcilara blytk zaman
tasarrufu  saglayabilecegi ve Uretkenligi artirabilecegi
distnulmektedir. Kulkarni ve arkadaslarinin (2023), yaptigl
calismada da bulgularinin bu yonde oldugu gortlmektedir.
Tasarim sUrecglerinde ilham alma ve eskiz asamasinda bu
teknolojilerin  kullanilmasi, bu slreclere destek saglama
acisindan olumlu bir sekilde degerlendirilmistir. Yapilan baska
bir arastirmada da YZ araglarinin bu yonde tasarim streclerine
dahil edilmesi gerektigi bunun dretilen islerin 6zglnlGgl ve
kalitesi acisindan 6nemli oldugu vurgulanmistir (Mustafa,
2023).

e Dall-e YZ aracinin tasarim slreclerinde kullanimi, tasarimcilarin
yaraticihgini kisitlayabilecegi ve yonlendirebilecegi endiselerine
neden olmus ve bu bir olumsuzluk olarak distUnulmustdr.

(AS2) Tasarimcinin tasarim sdrecini baslatirken istem olusturma
pratiginin sonucta elde edilen tasarimin niteligine olan etkileri nelerdir
sorusu kapsaminda arastirmada elde edilen sonuglar;

e Dall-e yapay YZ araci ile gorsel ciktilarin niteligini belirgin bir
sekilde etkilemek icin, yazilan istemlerin detayli ve net bir
sekilde olusturulmasinin 6nemli oldugu sonucuna varilmistir.

e Tasarimcilarin etkili bir sekilde istem olusturabilmesi icin,
mesleki terminolojiye hakim olmalarinin ve alistiklari tasarlama
sireclerinden  farkh  olarak vyazinsal becerilerinin de
gelistirilmesi gerektigi vurgulanmistir.
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(AS3) Tasarimcilarin Dall-e uygulamasini kullanirken karsilastiklari
zorluklar, uygulamanin avantajlari ve dezavantajlari nelerdir sorusu
kapsaminda arastirmada elde edilen sonuglar;

e Bu teknolojilerin, tasarimcilar icin yeni bir spesifik 6n arastirma
aracl olarak kullanilabilecegi ve tasarimcilarin Gretkenligini
artirarak, vyaratici  slrecleri icin  daha fazla zaman
olusturabilecegi durumu bir avantaj olarak gordlmdistir. Ayni
sekilde Li'nin (2020) ve Liu'nun vyaptiklari calismalarin
sonucunda bu teknolojinin grafik tasarim slreclerindeki
kullaniminin, yenilikci ve etkileyici tasarimlar olusturulmasina
imkan taniyarak tasarim streclerinde verimliligi artirabilecegi
yonindedir.

e Tasarimcilarin bu teknolojik degisimlere uyum saglamasi
gerektigi ve kendilerini strekli glincel tutarak gelistirmelerinin
onemli oldugu sonucuna varilmis bunun bir teknolojik
adaptasyon zorlugu olabilecegi distinlUlmustir. Hien (2023) ve
Meron’un (2022) calismalarinda da ayni sekilde YZ
teknolojilerinin giderek artan etkilerine adapte olabilmek
adina, tasarimcilarin yaraticilik, empati ve elestirel distinme
gibi becerilerini gelistirmeleri gerektigi ve bu alanda meydana
gelen yenilikleri strekliizleyerek kendilerini glincel tutmalarinin
onemli oldugu vurgulanmaktadir.

Gelecekteki arastirmalarin YZ teknolojilerinin etik ve surdirdlebilir
tasarim Gzerindeki etkisini incelemesi, tasarim egitimi programlarinin
bu teknolojilere nasil daha etkin sekilde adapte olabilecegini arastirmasi
ve tasarim sireclerinde insan-yapay zeka is birliginin optimizasyonuna
odaklanmasi 6nerilmektedir. Bu calismalarin, YZ'nin grafik tasarim
endUstrisindeki rolini daha iyi anlamamiza ve tasarim pratigine
entegrasyonunu gelistirmemize katki saglayacagi dtustnutlmektedir.
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