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OzET

Mimarlik, edebiyat ve sinema alanlarinda ayri ayri birgok calisma yapilmis olsa da tg disiplinin beraber ele alindig
calisma sayisi oldukga azdir. Kitap uyarlamasi filmlerin okur ve izleyici Uzerinde asamali bir etki yarattigi
dusunildigiunde bu kavramin kendiliginden bir galisma alani yarattigr gortlmustir. Bu ¢alismada mimarlik,
edebiyat ve sinemanin ortak etkilesim alaninda bulunan mekan kavrami kitap uyarlamasi filmler tzerinden
incelenmistir. Eserler segilirken amagcl érneklem yontemi kullaniimistir. Segilen eserler dram tiirindeki Muhtesem
Gatsby, gerilim tirindeki Da Vinci Sifresi, fantastik tiirdeki Harry Potter Melez Prens ve bilim kurgu tirtindeki Dune:
Col Gezegeni’dir. Kitaplarda detayl tasvirleri olan; dogal, yapay ve karma mekanlar aranmistir. Yazarin tasvirde
kullandigi 151k, renk, bicim, doku ogeleri tespit edilip yonetmenin bu 6geleri filme nasil aktardigi karsilagtirmali
analiz yontemiyle belirlenip tablolastiriimistir. Elde edilen veriler film tiirlerine, mekan tirlerine ve 6ge kullanimina
gére analiz edilip grafik halinde sunulmustur. incelenen mekanlar tasar &gelerinin kullanimi {izerinden
degerlendirildiginde, yazar ve yonetmenin mekan anlatiminda en ¢ok paralellik gosterdigi eserin Da Vinci Sifresi
oldugu gérualmustar.

Anahtar Kelimeler: Mekan, Edebi Uyarlamalar, Sinemada Mimarlik, Edebiyatta Mimarlik

ABSTRACT

Although many studies have been conducted separately on architecture, literature and cinema there are very few
studies in which the three disciplines are discussed together. In this study, the concept of space, which is in the
common interaction area of architecture, literature and cinema, is analyzed through book adaptation movies. The
works were selected by purposive sampling method. The selected works are The Great Gatsby in the drama genre,
The Da Vinci Code in the thriller genre, Harry Potter Half-Blood Prince in the fantasy genre and Dune in the genre
of science fiction. The books were searched for natural, artificial and mixed locations with detailed descriptions.
The elements of light, color, form and texture used by the author in the description were identified and how the
director transferred these elements to the movie was determined and tabulated by comparative analysis method.
The data obtained were analyzed separately according to movie genres, location types and the use of elements
and presented graphically. When the analyzed spaces were evaluated in terms of the use of elements, it was seen
that "The Da Vinci Code" was the work in which the author and director showed the most parallelism in the
narration of space.

Keywords: Space, Literary Adaptations, Architecture in Cinema, Architecture in Literature

1. GIiRiS

Edebiyat ve sinema on dokuzuncu yiizyilda sinemanin icadiyla etkilesim iginde olan iki sanat
dalidir. iki sanat dalinda da asil amag bir hikiye anlatmaktir. Edebiyatta anlatilan hikayelerin
sinema igin barindirdigl potansiyelin kesfedilmesiyle edebiyattan sinemaya aktarilan
yapimlar ortaya ¢ikmistir. Bu yapimlara “uyarlama” denilmektedir. Uyarlamalar edebiyat ve
sinema arasinda bir kdpri islevi gormektedir (Atay, 2022, s.134).

Sinemada yalnizca edebiyattan degil birgok sanat dalindan faydalanilir. Bunlardan biri de
mimarliktir. Gorsellige dayali olan iki disiplinde de cesitli yontemlerle tasarimlar ortaya
koyulur. Mimarlar ve yénetmenler bu noktada birbirlerine benzemektedirler. Yirminci
yuzyilin ikinci yarisinda mimarlar diger branslarla eskiye oranla daha fazla iliski kurmak
zorunda kalmislardir. Kurgusal mekanlar tasarimcinin hayal giicliyle de iliskili olan sanat
degeri yiiksek 6zgiin mekanlardir. Sinemanin temelini olusturan bu mekanlar ile mimarhk
karsilikl etkilesim icindedir (Ozdoglar & Kavut, 2022, 5.69). Giiniimiizde mimari kuram ve
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Sekil 1. Edebiyat, sinema ve mimarlk
etkilesim semasi (Tlkel, 2010, s. 1)’'den
diizenlenmistir.
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mimari uygulama, diinyanin iginde bulundugu politik, ekonomik, toplumsal ortamdan;
matematik, fizik gibi pozitif bilimlerden; ruhbilim, toplumbilim gibi dogrudan insana yonelik
¢alisma alanlari, ergonomi, gostergebilim, anlambilim ve dilbilim gibi yeni dallardan
yararlanmaktadir (TUmer, 1982, s.12). Bu dogrultuda mimarhgin disiplinlerarasi ekip
calismasi gerektirdigi kabul edilmistir.

Mimarlik hem edebiyatla hem de sinemayla ¢ift yonli etkilesim igindedir. Bu {i¢ sanat
dalinin yollar “mekan” kavrami ile kesismektedir. Mekan edebiyat, sinema ve mimarlik gibi
sanat dallari igin vazgegilmez bir 6ge olmaktadir. Mimarlar tasarim yaparken mekan iginde
farkli 6zellikleri 6n planda tutma egilimi gésterebilmektedir. Bu da mimarlarin tasarim dilinin
farklilasmasina olanak saglamaktadir. Ayni durum yazarlar ve ydnetmenler igin de gegerlidir.
Her yazar yarattigi mekani farkli Gslupla betimleyebilir, her ydnetmen betimlenen mekani
kendi Uslubuyla ekrana yansitma egilimi gosterebilir. Cogu zaman uyarlama filmlerin -
ornegin The Shining (Stanley Kubrick, 1980) filmi- yazarda hayal kirikhgl yaratmasinin
sebebinin de bu oldugu disinilmektedir. Kendi zihninde yarattigi diinyanin, ydénetmenin

gbzlinden gorsellestirildigi hali yazari tatmin etmemektedir (Tiikel, 2010, s. 26).

Birbirine esin kaynagi olan mimarlik, edebiyat ve sinemanin etkilesimini inceleyebilmek bu
konuda yazarin ve ydnetmenin mekéansal yaklasimi arasindaki iliskiyi degerlendirebilmek
icin uyarlamalar énemli bir kaynaktir. Betimlemesi yapilan mekanin bir baskasinin bakis
acisina gore gorsellestiriimesiyle ortaya ¢ikan eser, li¢ sanat dali i¢in de “mekan algisi”
baglaminda bilgi potansiyeli tasimaktadir (Sekil 1).

MIMARLIK

Edebiyattan
sinemaya
uyarlanmis filmlerde
mimari mekanlar

EDEBIYAT SINEMA

Mimari mekanlari edebi metinlerden beyaz perdeye uyarlama siirecinde ana disiplinler
mimarlik, edebiyat ve sinema olsa da sosyoloji, tarih, psikoloji gibi diger disiplinlerde de
ortaklasa ¢alisma gereklidir (Tukel, 2010, s.1). Disiplinlerarasi ¢alisma alani olan mekan,
kitap uyarlamasi filmler tzerinden degerlendirildiginde ilgili oldugu tiim bilim dallarindan
beslenirken elde edilen sonuglarla bu bilim dallarini beslemektedir.

Kitaplardan uyarlanan filmlerde kullanilan mekanlarin degerlendiriimesinde, edebiyat,
sinema ve mimarlik disiplinleri merkeze alinmalidir. Mimarlik-sinema ve mimarlik-edebiyat
etkilesimi Uzerine c¢esitli ¢alismalar yapilmis olsa da mekan olgusuyla ilgilenen bu (g
disiplinin beraber ele alindigi calisma sayisi oldukga azdir. Ug disiplinin birbiriyle iletisim ve
etkilesiminin artmasi, var olan bilgi potansiyelinin kullanilmasi ve mimarligin disiplinlerarasi
yoniiniin vurgulanmasi igin bu alanda ¢alisma yaparak literatiire katki saglamak, yapilacak
yeni galismalar igin esin ve bilgi kaynagi olmak énemlidir.

Calismada ana amag yazindan gorsele aktarilan eserlerin mekan anlatiminda ortak olan ve
farklilasan ozellikleri disiplinlerarasi yonulyle inceleyip karsilastirmali analizini yapmaktir.
Ayni mekani edebiyatta yazi dili ile sinemada ise goriintli ve sesle anlatmaya calisirken,
yazarin kurguladigi mekan ile yonetmenin kurguladigi mekanin benzerlik ve farklilklari
arastirilmistir. incelenen uyarlamalarin secilen mekanlarinda hangi tasar 6gelerinin
kullanildigl, bunlardan kag¢ tanesinin ne o6lglide aktarilabildigi, farkli film tirlerinde bu
aktarimin saglanma diizeyinin arastirilmasi amaglanmistir.

Calismada oncelikle edebiyat, sinema ve mimarlik etkilesiminin anlasilabilmesi igin
kavramsal altyapi olusturulmustur. Bu disiplinlerin birbiriyle ve mekanla iliskisi anlatiimistir.
Konuyla ilgili literatlir taramasindan sonra galismanin gergevesi belirlenmistir. Calismaya
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kaynaklk etmesi icin kullanilacak eserler amagli 6érneklem yontemiyle belirlenmistir. Bu
dogrultuda kitaptan beyaz perdeye uyarlanan dram tiiriindeki The Great Gatsby (Muhtesem
Gatsby, Baz Luhrmann, 2013), gerilim tirtndeki The Da Vinci Code (Da Vinci Sifresi, Ron
Howard, 2006), fantastik tiirdeki Harry Potter and the Half-Blood Prince (Harry Potter Melez
Prens, David Yates, 2009) ve bilim kurgu tlriindeki Dune (Dune: GOl Gezegeni, Denis
Villeneuve, 2021) eserleri incelenmek (lizerek secilmistir. Secilen filmlerde hangi tasar
ogelerinin incelendigi, bu dgelerin kitap ve filmde kesistigi ve ayristigi noktalarin agiklanmasi
icin karsilastirmali analiz yontemi kullanilmistir. Mekanlar analiz edilirken Altan (1993,
s.79)'In mekan siniflandirilmasi kullaniimis, mekanlar dogal, yapay ve karma olmak tzere (g
tiire ayrilarak incelenmistir. incelenen mekanlarda analiz igin Géler (2009, s.9)'in mekan
algisini degerlendirmede temel olarak kullandigi tasar dgelerinden bigim, renk, doku ve 151k
secilmistir. Bu dogrultuda segilen eserler okunarak mekan ornekleri gikarilmis sonra da
izlenerek gerekli gorseller elde edilmistir. Ardindan mekansal karsilastirmalar yapilarak tim
veriler tablolastiriimistir

Mimarlik, sinema ve edebiyat etkilesimini daha genis Olcekte analiz edip daha sonra
birbirleriyle de karsilastirabilmek icin uyarlamasi yapilan doért farkli tiirde eser segilmistir.
Kitaplarda mekansal 6gelerin 6ne giktigi bolimler tespit edilip bu bolimlerde yer alan dogal,
yapay ve karma mekanlardan Uger 6rnek belirlenip bu mekanlar Gizerinden kitap-film
karsilastiriimasi yapilmistir. Calismada mekan analizi i¢in, mekanin tanimlanmasinda temel
olarak kullanilan tasar ogelerinden “bigim, renk, doku ve 1s1k” segilmistir. Bu dogrultuda
segilen eserler okunarak mekan ornekleri gikarilmis sonra da izlenerek gerekli gorseller elde
edilmistir. Ardindan mekansal karsilastirmalar yapilarak tiim veriler tablolastiriimistir.

2. MEKANIN FARKLI DiSiPLINLERDE KULLANIMI

Mekan kavrami TDK’'nin sézligiinde “1. Yer, bulunulan yer. 2. Ev, yurt. 3. Eskimis, Gok Bilimi,
Uzay” olarak tanimlanmistir (TDK, 2022). Mekan, insanin davraniglarinin sinirlandirildigi
belirli alanlar olarak da nitelendirilebilmektedir. Gorme, isitme veya dokunma gibi duyular
araciligiyla kisinin mekana yaklasimi sekillenmektedir (Késeoglu & Durna, 2023, s.50).
Mekan sanat dallarinin Gretim nesnesidir. Edebiyat, sinema ve mimarlik mekén ile dogrudan
iliskisi olan ve mekanin tasariminda birbirinden beslenen disiplinlerdir. Bu disiplinlerin kendi
icinde mekanla kurdugu iliski benzerlik géstermektedir. Ug disiplinde de tasarlanan mekan
bilesenleri Gretim asamasinda yazar, yénetmen ve mimar tarafindan anlamh bir biitin
olusturacak sekilde bir araya getirilir.

Mekanin aktarilma sekli mekanin anlatidaki islevi kadar dnemli bir kavramdir. Clink{ insanin
mekana bakis acisi, anlaticinin bakis agisina gore sekillenmektedir. Okuyucu/izleyici
anlaticinin goérdigu kadarini gérmektedir. Mekan anlaticinin ifadeleriyle canlanmaktadir
(Nane, 2021, s.165).

Edebi eserlerdeki mekanlarin gorsel ifadeye donislip sinemaya aktarilmasinda mimarlik da
rol oynamaktadir. Edebiyat, sinema ve mimarlikta mekansalliga ihtiya¢ vardir. Bu
mekanlarin somutlastiriimasinda tasarimcinin bakis agisi 6n plana ¢ikmaktadir. Uyarlama
eserlerde ayni mekanin farkli sanat dallarina gore yarattigi bakis acisi farkliliklari ele
alinmaktadir. Mekan ele alindigi disiplinlerde degisik sekillerde tanimlanir.

2.1. Mimarhkta Mekan

Mekan kavrami mimarligin temelini olusturmaktadir. insan ile cevreyi belirli seviyede ayiran
ve igerisinde ihtiya¢ duyulan eylemleri yapmaya elverisli olan bosluktur. Mimari mekani
tasarlamak, genel olarak dogadan veya peyzajdan insanin algilayabilecegi bir bolimi
sinirlamaktadir (Hasol, 2019, s.313).

Mimarlikta mekan vazgecilmez bir unsurdur. insanlarin algisiyla dogrudan iliskili olan mekan
kavraminin tanimlanmasi igin belirli sinirlari olmalidir. Sinirlayici égeler, sinirladiklari
bolgeye gesitli anlamlar yiklemektedir.

Cevrede bulunan mekanlarin formu ve siniri olusturulurken kullanilan 6gelere gére mekan;
dogal, yapay ve karma olarak ayrilir. Yeryizii, gokylzi, orman, aga¢ gibi dogal elemanlar
kullanilarak sinirlandirilan mekanlar “dogal mekan” olarak nitelendirilir. Kolon, kiris, duvar,
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pencere, kapi gibi yapay elemanlar kullanilarak sinirlandirilan mekanlar “yapay mekan,
mimari mekan veya sehirsel mekan” olarak adlandirilir. Bu 6gelerin beraber kullaniimasiyla

sinirlandirilan mekanlara ise “karma mekan” denilir (Altan, 1993, s.79).

Mekan tim duyu organlariyla algilanir ve bu algilar kullanicinin zihninde mekéanin
tanimlanmasinda etkili olur. Mekan algisi kullanicinin mekén icinde veya ¢evresinde yasadigl
deneyim ve bu deneyimin hafizasinda kalmasi ile ilgilidir. Yasanan mekan deneyimi hareket
ve zaman kavramlari dogrultusunda degisir ve gelisir (Ozen, 2006).

Mekan algisi ¢esitli mimari 6geler tarafindan tanimlanirken gorsel etki ise tasar 6gelerinden
bigim, renk, 151k ve doku kavramlariyla saglanir (Aslan, Aslan & Atik, 2015, s.141). Mimarlikta
mekan algisini saglayan bu 6geler mekan anlatiminda mimari elemanlarin kullanildig edebi
eserlerde ve filmlerde de etkin olarak kullanilir.

2.2. Edebiyatta Mekan

Edebiyatta mekan, olay-kisi-zaman-mekan dortgeninin bir ayagini olusturmaktadir. Eserde
anlatilan olayin meydana gelmesinde ve kisilerin karakter gelisiminde etkili olmaktadir.
Anlatilarda mekan kavrami 6zellikle roman tiirlindeki eserlerde etkili olmaktadir. Hatta kimi
zaman mekan olayin 6niine gegip romanin asil unsuru olarak kullaniimaktadir.

Mekan hem gergek diinyayl hem de kurgusal diinyayi ¢evresel olarak yansitabilmektedir.
Karakterin igsel sorunlari, gevresiyle uyumsuz bir karakter tGzerinden okuyucuya aktarilarak
mekan retorigi glgli bir sekilde olusturulabilir ya da karakterin iginde bulundugu durum,
yasanan mekanin retorigiyle giicli sekilde ifade edilebilir (Sengdil, 2010, s.532). Mekan ifade
edilirken kullanilan Gslup, olay ve mekan arasindaki kurguyu 6ne g¢ikaran bir unsur olarak
okurun karsisina ¢ikmaktadir. Bunun haricinde yazar mekani olaylarin meydana geldigi
cevreyi tanitmak, karakterin dzelliklerini 6ne g¢ikartmak, toplumu yansitmak ve atmosfer
yaratmak icin kullanabilmektedir.

2.3. Sinemada Mekan

Edebiyatta oldugu gibi sinemada da olay, kisi, zaman arasindaki iliskiler, mekanla
baglantilidir. Sinemada mekanlar goérsel illizyon yaratmak igin elverislidir. Sinemasal
mekanda uzagi yakin, blyigu kiicik gosterip gercek mekan manipile edilebilir. Buna paralel
olarak sinema mekanlarinin igerik zenginligi agisindan edebiyata tretilen mekanlarla mimari
mekanlar arasinda yer aldigi séylenebilir. Sinemada tretilen mekanlarin edebiyatta tretilen
mekanlar kadar sinirsiz alani olmamasina karsin mimari (fiziksel) mekanlar kadar da
sinirlayict 6zellikleri yoktur. Goérsel medyada kullanilan mekanlar temsil araci olarak
kullanilmaktadir. Bu mekanlar kullanilarak konuyla ilgili 6nemli bulgular elde
edilebilmektedir. Ayrica sinemasal mekanlar Gzerinden filmlerde ele alinan toplumlarin
klltirel ve sosyal yapisi hakkinda ¢ikarimlarda bulunmak mimkin olmaktadir (Fettahoglu
& Erbay, 2022, s.15). Sinemasal mekanlarin gelisim sirecine bakildiginda dénemin mimari
akimlarindan ilham alinarak olusturulan mekanlarin oldugu goérilmektedir (Yalgin &
Ozdoglar, 2023, 5.222).

Sinema ile mekan kavramlarinin iliskisi irdelendiginde, sinemayi ve mekani deneyimleme
sekli belirli sinirlari olmayan zihinsel mekanda 6zdes hale geldigi goriilmektedir. Mekan
zihinde olusan goérintiyld, mimarinin deneysel diinyasindan izleyicinin zihnine
aktarmaktadir. Bu goérintiler obje olarak izleyicinin karsisina g¢ikmaktadir. Dolayisiyla
sinema ve mekan kavramlari birbiriyle baglantihdir (Sevin, 2018, 5.9). Sinema mekanlarinin
merkezinde sinemasal 6zne vardir (Cam, 2016, s.12). Yonetmenin yarattigi diinyadaki
Oznelere hizmet eden mekanlar olusturulur. Burada sanal ve kurgusal mekanlar
kullanilabildigi gibi gercek mekanlar da kullanilabilir. Kullanilan mekanda dénemin sartlari,
giincel sinema akimlari ve toplumsal yapidan izler gérilebilir. Mekanin sinemasal temsili bu
acllardan da incelenir.

3. UYARLAMA FiLMLERDE MEKAN ANALizi

Kitap uyarlamasi filmlerde mekan kullanimi mimarlik, edebiyat, set tasarimi ve
sinematografi de dahil olmak Uzere gesitli sanatsal ve teknik bilimlerin entegrasyonu ile
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Sekil 2. Da Vinci Sifresi kiinyesi. Gorseller
(Kitapyurdu, 2023a) ve (IMDb, 2023a)'dan
alinmustir.
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olusmus disiplinlerarasi ¢alisma alanidir. Mimarlik, bir edebi eserin atmosferini beyaz
perdeye aktarmada onemli bir rol oynamaktadir. Yazarin/y6netmenin bakis agisina gére
hikdye anlatiminda bir etkin olabilmektedir. Birgok uyarlama filmde mimarlik, kitabin
dinyasinin yénetmenin bakis agisiyla yansitilmasi icin arag gorevi gérmustir. Hikayenin
atmosferinin ve temasinin dogru sekilde mekanlara aktarilmasinda 6nemli bir etkide
bulunmustur.

Bir mekanin sinemasal temsili, tasarlanma ve tasvir edilme sekli izleyicinin karakterler ve
olaylarla ilgili algisina yon verebilir. Yazar/yonetmen mimarlig kullanarak hikayenin gorsel
ve tematik unsurlarina etki edebilir. Bu baglamda galisma kapsaminda Da Vinci Sifresi, Harry
Potter ve Melez Prens, Muhtesem Gatsby, Dune: C6l Gezegeni filmleri karsilagtirmali
incelenmistir.

3.1. Da Vinci Sifresi

Da Vinci Sifresi, Dan Brown tarafindan yazilan ve ilk olarak 2003 yilinda yayimlanan gizem
tirliinde bir romandir. Yayimlandigl giinden itibaren biliylik yanki uyandiran eser, artan
ilginin sonucunda filme ve video oyununa uyarlanmigtir. 2006 yilinda vizyona giren film
uyarlamasi, semboloji profesérii Robert Langdon’in Avrupa’daki bir dizi tarihi mekanda
“kutsal kase” ile ilgili yaptigl yolculugu ve bu esnada basindan gegenleri anlatmaktadir (Sekil
2).

Kitap Kiinyesi

ol 1

IFRES| —

Film Kiinyesi

S

AN BROV

DAVINCI CODE

Yil 2003 2006

Sayfa/Siire 495 sayfa 159 dakika
Yazar/Yonetmen  Dan Brown Ron Howard
Yaymevi/Yapimer  Altin Kitaplar Ron Howard, Brian

Grazer, John Calley

Da Vinci Sifresi’nin dikkat ceken ydnlerinden biri kitapta ve filmde kullanilan mekanlardir.
Hikdye boyunca Robert ve diger karakterlerin hikdyenin odak noktasini olusturan
mekanlarda birbirleriyle karsilasmalari konu edinmistir. Eserin tlirii olan gizem duygusu,
tarihi mekanlarin kullanimi ile okuyucuya ve izleyiciye iletilmistir.

Kitapta kullanilan tiim tarihi mekanlar filmde kullaniimistir. Basta Paris’teki Louvre Mizesi
ve Saint-Sulpice Kilisesi, Roma’daki Opus Dei, ingiltere’deki Mabet Kilisesi, Westminster
Manastiri ve Rosslyn Sapeli olmak tizere birgok tarihi yapi hikdyenin 6nemli bir pargasi olarak
kullanilmistir. Gizemleri ¢ézmeye c¢alisan karakterler igcin mekanlar ¢ézim yolunun en
o6nemli pargasi olarak okuyucunun/izleyicinin karsisinda ¢ikmistir.

Film kitaptan uzaklasmadan uyarlanmistir. Filmdeki birgok replik kitaptan birebir alinmistir.
Yonetmene fazla alan tanimayan bu durum mekan tirlerinin de kitaptaki gibi olmasini
saglamistir. Calismaya 6rnek olarak segilen mekanlar tablolastirilarak karsilastirilmistir
(Brown, 2003/2019) (Tablo 1).
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Chateau Villette'nin Arazisi (Dogal Mekan)

Yazarin Kurguladigi Mekan

“Teabing'in usagl Rémy, efendisinden
aldigi  emirler Uzerine, Chateau
Villette'nin arkasindaki ay isiginin
aydinlattigl arazide, araci oldukga
etkileyici bir ustalikla idare ediyordu.
Farlarint  agmadan bir tepecigin
Ustiinden ge¢misti ve simdi araziden
uzaklasarak uzun bir yokustan asagi
iniyordu. Uzaklardaki orman siluetine
dogru gidiyor gibiydi. Arag yalpalayarak
Uzerinde ¢imenlerin bittigi patikaya
vardiginda, onlerindeki agaglar ay
1sigini kesti. Yolun Gstiine yayilan zayif
san 1s5lk demeti, patikanin her iki
tarafindaki ¢ahihklari gérantr kilmist”
(s.314).

Y6netmenin Kurguladigi Mekan

01:35:00

01:35:50

01:36:00

Louvre Mizesi (Yapay Mekan)

“Langdon, ylzbasinin pesinden
giderek, Ginli mermer basamaklardan
cam piramidin altindaki avluya indi [...]
Louvre'un, yer seviyesinin on sekiz
metre asagisina yapilmis alti bin bes
yuz metrekarelik lobisi, ugsuz bucaksiz
bir magarayr andiriyordu. Yukaridaki
bal rengi taslardan yapilmis cepheyle
uyumlu olmasi agisindan, sari mermer
doésenmis yeralti koridoru, genellikle
gln 15181 ve turistlerle canlaniyordu.
Ama bu gece tiim alana soguk ve esrarli
bir hava veren lobi, i1ssiz ve karanlikti”
(s.29).

Degerlendirme

Kitapta Ornegine ¢ok az rastlanan
dogal mekan anlatiminda; doku
(¢imen), 151k (ay 15181, araba farlari,
karanlik, 151k demeti) ve bigim (uzun
yokus) ogeleri kullanilmistir.
Yonetmen mekanin kitapta anlatildig
gibi oldukga karanlk sekilde ekrana
yansimasini saglamistir. Bu karanhk
sahnenin kitaptaki anlatiminda, renk
ogesinin kullaniimamasinin sebebinin
1Stk olmadig icin renklerin
goériinmemesi oldugu gorilmastir. Bir
kagis sahnesinde olmasi beklenen
gerilim tasar ogelerinin etkin kullanimi
ile saglanmistir.

00:10:20

Rosslyn Sapeli (Karma Mekan)

“Langdon ile Sophie kiraladiklari
arabayi, sapelin kuruldugu kayaliklarin
dibindeki cimli park alanina
cekerlerken, Rosslyn'in sivri kulelerinin
goblgeleri uzuyordu. Bu tas sapel
yuzyillar boyunca Kutsal Kase'nin
varhgindan s6z edilen fisiltilarla

yankilanmisti [...] Ginln son 1siklari
bati tarafindaki pencereden kirmizimsi
bir renkle suzilirken, sdtunlarin
islemeleri alev almis gibi goriiniyordu.
Sol taraftaki situn c¢ok basit, dik
cizgilerle bezenmisken, sag taraftaki
sttunun sisli, devaml dénen spiral
hatlari vardi” (s.470-473).

Yazar mekéani anlatirken; doku (cam
piramit, mermer koridor, tas cephe),
1stk (lobi karanlikti), bigim (piramit) ve
renk (bal rengi ve sari) oOgelerinin
tamamini kullanmistir.  Mekanin
kitaptaki anlatimina uygun olarak
genis, sarl mermer désenmis lobiyi ve
gindizleri dogal aydinlatma saglayan
cam piramidin gece goriinimine
filmde yer verilmistir. Yapinin iginde
kullanilan renkler ve isiklar, filmde

kitapta anlatildigi gibi “soguk ve
esrarli”  bir havanin  olusmasini
saglamistir.

{

02:23:50

| E

02:25:00

Kitap filme uyarlanirken yonetmen
detaylara ayni titizlikle yaklasarak
Rossyln Sapeli'ni ve cevresini beyaz
perdeye aktarmistir. Bu mekanin
anlatiminda; doku (¢im park alani, tas
sapel), 1sik (gliniin son 1siklari), bigim
(sivri kule, spiral hatlar, dik cizgiler) ve
renk (kirmizi 1s1k) olmak tizere dort 6ge
de etkin sekilde kullaniimistir.

Tablo 1. Da Vinci Sifresi’nin karsilagtirmali

mekansal analizi. Gorseller (Howard, 2006)

Da Vinci Sifresi’'nin kitaptan filme uyarlandigl siregte cogunlukla gercek mekanlarin

kullanildigl, bu mekanlarin kitaptan filme uyarlanma asamasinda az da olsa degisiklik
gosterdigi gorilmastir. Yonetmenin mekani yansitma seklinin yazarin tasvirlerine paralel
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oldugu belirlenmistir. Eserin incelenen bélimlerinde doku, 151k, bigim ve renk kullaniminda
denge oldugu gorilmustir.

3.2. Harry Potter ve Melez Prens

Harry Potter ve Melez Prens, ingiliz yazar J.K.Rowling’in yedi kitaplik Harry Potter serisinin
altinci kitabidir. 2005 yilinda yayimlanan eser 2009 yilinda filme uyarlanmistir (Sekil 3).

Sekil 3. Harry Potter ve Melez Prens kiinyesi.
Gorseller (Simurg, 2023) ve (IMDb,
2023b)’den alinmigtir.

Tablo 2. Harry Potter ve Melez Prens’in

karsilastirmali
(Yates, 2009)

Kitap Kiinyesi

Kapak/Afis

Yil 2005
Sayfa/Siire 594 sayfa
Yazar/Yonetmen  J.K. Rowling
Yaymevi/Yapimer  YKY

Film Kiinyesi

2009

153 dakika

David Yates

David Heyman, David
Barron

Harry Potter ve Melez Prens, serinin dnceki filmlerine gére daha karanlik bir temaya sahiptir.
Lord Voldemort’'un gegmisine ve Harry Potter’in Dumbledore ile iliskisine yogunlasilan
filmde, serinin diger filmlerine kiyasla mekan gesitliligi artmistir.

Ana mekan serinin diger filmlerindeki gibi Hogwarts Cadilik ve Biyicilik Okulu olsa da
cesitli dogal, yapay ve karma mekanlar kullanilmistir. Eserin mekansal ¢ergevesi Hogwarts
ile sinirlandirilmamistir. Seride ilk defa gorilen Profesor Slughorn’un evi karma mekan,
Hogwarts Cadilik ve Blylculik Okulu’'ndaki odasi ise yapay mekan olarak incelenmistir.
Voldemort’un sirrini kesfetmek igin gidilen magara ve ¢evresi ise dogal mekan kapsaminda

mekansal analizi. Gorseller

degerlendirilmistir. Kitapta detaylica betimlenen mekanlar karanlk temanin okuyucuya

aktariminda bir arag olarak kullanilmistir (Rowling, 2005) (Tablo 2).

Magara (Dogal Mekan)

Yazarin Kurguladigi Mekan

“Kan sigramis kaya basitce kayboldu.
Dumbledore, topuklari Ustiinde olan
Harry ile kemerli yoldan gegcti, gectigi
gibi hizla kendi asasini aydinlatti.
Genis ve kara bir denizin kenarinda
duruyorlardi, o kadar genisti ki, Harry

golin uzakta kalan kiyisini
gbremiyordu, magaradaki tavan o
kadar yuksekti ki sonu

gbzikmiyordu. Puslu ve yesilimsi bir
1stk goliin ortasi gibi goriinen uzakta
bir yerde parliyordu; 1sik tamamiyla
asagidaki suya yansiyordu. Kadife gibi
karanligi bozan tek sey yesilimsi alev
ve iki asadan ¢ikan isikti” (s.512-513).

Y6netmenin Kurguladigi Mekan

01:59:45

02:00:00

02:00:35

Degerlendirme

Yazar mekani betimlerken; doku
(kaya), 1sik (karanlik, puslu 1sik,
alev), bicim (kemerli yol, genis
deniz, yiksek tavan) ve renk (kara,
yesilimsi)  ogelerinin  tamamini
kullanmigtir. Yonetmen bu
betimlemeyi uyarlarken doku, 1sik
ve bicim oOgelerini oldugu gibi
kullanmigtir. Renk 6gesinde ise yesil
renk kullanilmamistir.  Sahnenin
karanlik atmosferi kitaptaki gibi
yansitilmistir.
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Slughornun Odasi (Yapay Mekan)

“Ya bu sekilde yaptirilmisti veya sihirli
bir hileyle bu hali almisti, Slughorn'un
ofisi.  normal  bir  6gretmenin
odasindan ¢ok daha biylkti. Tavan
ve duvarlar zimrit yesili, altin ve
koyu kirmizi  tonlarinda asiimis
esyalarla bezenmisti, bu onlara blyuk
bir ¢cadirin igindeymis hissi veriyordu
[...] tavanin ortasindan sarkan
satafatll altin bir lamba nedeniyle
kirmiziya boyanmis gibiydi; her biri
1sigin altinda ufak benekler gibiydi.
ince sis gériiniimi veren dumanin
altinda derin bir sohbete dalan
yetiskin buytcdiler vardi” (s.291-292).

TUTAL & AYKAL
Kitap Uyarlamasi Filmlerde Mekan Tasvirlerinin
Tasar Ogeleri Agisindan Degerlendirilmesi

01:12:26

01:12:55

Slughorn’ un Evi (Karma Mekan)

“Kendi bahgesi igine insa edilmis,
dlizglin, tastan bir eve yaklasiyorlardi.
Harry, Inferi'lerin korkung
dislincesini sindirmekle baska bir
seye dikkat kesilemeyecek kadar
mesguldi ki 6n kapiya ulastiklarinda
Dumbledore birden durdu ve Harry
ona carpti [..] Harry gozlerini az
meyilli 6n patikaya dikti ve kalbinin
giicten kesildigini hissetti. On kapi
menteselerinden ayrilmisti.
Dumbledore sokagin basina ve
sonuna goz gezdirdi. Hala terkedilmis
gbzlkiyordu. Harry bahge kapisini
actl, topuklarinin tzerinde, hizh ve
sessizce bahge patikasindan yiruda,
asas! havada ve hazir bir sekilde 6n
kapiyr durttid” (s.65).

Yazar Slughorn’un Hogwarts’daki
odasini anlatirken; doku (altin), 1sik
(lamba, sis) ve renk (zimrat yesili,

altin, koyu kirmizi)  Ogelerini
kullanmigtir.  Bigim 0Ogesine yer
vermemistir. YOénetmen

betimlemedeki gibi altin ve koyu
kirmizi renkte esyalar kullanmistir.
Kullanilan lamba betimlemedeki
gibi “altin” degildir etrafa sactig
renk de kirmizi degildir yonetmen
doku ve renk 6gesinde degisiklik
yapmistir. Ortam yazarin anlattig
gibi sisli degildir.

00:05:15

00:05:37

00:05:43

Filmin ilk sahnelerinden birinde
olan bu karma mekan kitapta
betimlenirken; doku (tas), bigim
(mevyilli patika) ogeleri
kullanilmigtir.  Istk  ve  renk
betimlemesi yapilmamistir. Filmde
ybnetmen bu sahneyi uyarlarken

doku  Ogesini  kitaptaki  gibi
kullanmigtir. Bigim o&gesinde ise
yazardan farkli olarak “meyilli”

degil diiz patika tercih etmistir.
Kitapta detaylari verilmeyen renk

ve stk Ogelerini  evin  dis
gbrinlstini  kendi inisiyatifiyle
belirlemis, olduk¢a karanlik ve

soguk bir sahne ortaya koymustur.

Harry Potter ve Melez Prens uyarlamasinda yazar ve yonetmenin Ozellikle 1sik dgesi
kullaniminda ayni bakis agisina sahip oldugu, doku o6gesinin kullaniminda ise yazarin
detaylica betimledigi noktalarin filme uyarlanmadigi belirlenmistir. Eserin genel temasina
uygun olarak kasvetli atmosferin yaratiimasi icin tasar égeleri kullaniimistir. Yonetmenin
kurguladigi mekanin yazarin tasvir ettigi mekandan kopmadigi gérilmustir.

3.3. Muhtesem Gatsby

Muhtesem Gatsby yirminci ylzyilin en iyi romancilarindan biri olan F. Scott Fitzgerald’in
1925 yilinda yayimlanmis olan dram tiriindeki romanidir. Yayimlandigi dénemden itibaren
¢ok sayida TV sovuna, tiyatroya ve filmlere uyarlanmistir (Sekil 4).
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Sekil 4. Muhtesem Gatsby kiinyesi. Gorseller
(Kitapyurdu, 2023b) ve (IMDb, 2023c)’den
alinmustir.

Tablo 3. Muhtesem Gatsby’nin
karsilastirmali mekansal analizi. Gorseller
(Luhrmann, 2013)
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Kitap Kiinyesi

Kapak/ Afis
MUHTESEM
GATSBY
Yil 2012 2013
Sayfa/Siire 218 sayfa 143 dakika
Yazar/Yonetmen  F. Scott Fitzgerald Baz Luhrmann
Yaymevi/Yapime1r  Mitra Yayinlari Lucy Fisher, Baz

Luhrmann, Douglas Wick.

Film savas sonrasi New York’a borsacilik icin gelen Nick Garraway’'in goziinden Jay
Gatsby’nin hayatinin anlatiimasiyla baslamaktadir. Jay Gatsby ve onun gosterisli evindeki
kalabalik partileri hikayenin 6nemli bir bolimini olusturmaktadir. Filmde kullanilan
mekanlarin 6nemi ilk sahneden itibaren géze ¢arpmaktadir. Kitapta ve filmde olaylarin
¢ogunun gectigi bir dizi 5nemli mekan bulunmaktadir. Bunun en belirgin érneklerinden biri
Gatsby Malikanesidir. Donemin toplumsal ayrismasi bu mekanlar ve mekanlarin bulundugu
yerlesim bolgeleri Gzerinden verilmektedir. Gatsby Malikdnesinin bulundugu West Egg,
Buchanan Evinin bulundugu East Egg, gorece yoksullarin yasadig Valley of Ashes ve New
York bu toplumsal ayrismanin yansitildigi mekanlarini igermektedir. Kitapta detaylica
betimlenen Gatsby Malikanesi devasa bahgeleri, gesmeleri, havuzlari ve malikanenin ana
binasi ile tiim sosyetenin odagindadir. Malikaneye girebilmek bile bir statli sembolil haline
getirilerek bu mekan eserde 6n plana gikarilmistir. Hikayenin diger dnemli karakterleri olan
Tom ve Daisy’nin yasadigi Buchanan Evi, Gatsby Malikanesinin tam karsi kiyisinda
bulunmaktadir. Gatsby Malikanesi kadar 6n plana gikarilmasa da kitapta tim detaylari ile
betimlenmistir. Eserin her noktasina hakim olan “asirilik” temasi okuyucuya/izleyiciye
mekanlar araciligiyla aktarilmistir. Hikayedeki asirilik, ihtisam ve zenginlik temalari, abartili
partiler ve bir fon gorevi goren satafath evler ile saglanmistir. Eserin basindan sonuna kadar
en 6nemli mekan, ikonik “Gatsby Malikanesi” olmustur (Fitzgerald, 1925/2012) (Tablo 3).

Yazarin Kurguladigi Mekén Yonetmenin Kurguladigi Mekan Degerlendirme

[T

Nick Carraway Bahgesi (Dogal Mekan)

“Gatsby’nin kendi bahgesinden benimki
ne dogru yuridigind gérdim [...] Bir an
dislindikten sonra, gonilsiizce. “Bu
cimlerin kesilmesi gerek” dedi. ikimiz
birden bahgeye baktik. Benim bakimsiz
¢imlerimin hemen ardinda onun koyu
yesil,  bakimh  ¢imleri  bashyordu.
Benimkileri kastettiginden siiphelendim

[..] On bahcedeki, kara govdesi||

yumrularla dolu, koca yapraklari yagmur
damlalarina  direnen agacin altina
sigindim.  Yagmur  hizint  artirmis,
Gatsby’nin bahgivaninin kisacik kestigi
gimlerle ortili bakimsiz bahgemde minik
gbl ve batakliklar olusmustu. Agacin
altindan gorebildigim tek yer Gatsby’'nin
ihtisamli malikanesiydi” (s.79-80).

00:53:00

Kitaptaki dogal mekan 6rneginin
anlatiminda yalnizca renk (koyu yesil,
kara gobvde)

Kitapta

aktarildiginda

olarak

anlatilan

ogesi

iki

Istk  6gesinin

N | gorilmistir.  Her
okuyucuya bu konuda bir bilgi vermese
||de  ybnetmen
uyarlarken renk 6gesini 151k ogesi ile

desteklemistir.

ne kadar vyazar

beyaz

kullanilmigtir.
mekan  filme
farkh hava
durumunun oldugu sahnede etkin

kullanildigi

perdeye
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Gatsby Malikanesi (Yapay Mekan)

“Evim glizel gbrinlyor, degil mi?’ diye
sordu, ‘On tarafi ne giizel giines aliyor
bak.” ‘Evet’ dedi gozlerini evin kemerli
kapilarinda ve  koseli  kulelerinde
dolastirirken [...] Ust kata ciktik. Cesitli
donem tarzlarinda désenmis, gl ve
leylak rengi ipeklerle kapli, taze gigeklerle
stslenmis yatak odalarindan ve soyunma
odalarindan, bilardo salonlarindan,
gdmme kivetli banyolardan gegtik [...] En
yalin ddsenmis yer, yatak odasiyd.
Tuvalet masasinin Gzerindeki takimlar
disinda her sey matlastinlmis saf
altindandi” (s.87-88).

f | biri

1 tim

Yazar kitabin en 6nemli mekanlarindan
olan  Gatsby  Malikanesini
anlatirken; doku (saf altin, ipek), 1sik
(glines), bicim (kemerli kapi, sivri kule),
renk (gil ve leylak rengi) olmak lzere
ogeleri  kullanmistir. ~ Yapiyl
disindan igine dogru anlatan yazar evin
ihtisamina uygun olarak birgok farkh
tarzi ayni anda iginde barindirdigini
belirtmistir. Filmde de bu betimlemeye
uygun hareket edilmistir fakat yazarin
anlatimi bire bir aktarilmamigtir.

Buchanan Evi (Karma Mekan)

“Georgian Kolonyal mimarisi ile insa
edilen, kirmizi-beyaz renklerdeki bu
malikane koya hakim bir yikseklikteydi.

Arada tek tik gilines saatlerini, tugla|,

doseli yuruyls yollarini ve ginisiginda
parlayan gicek bahgelerini asiyor, nihayet
eve ulastigl anda hizini alamamis gibi
asmalarin érttiglh duvara yaslaniyordu.
On cepheyi ayiran Fransiz tarzi
pencerelerin camlarn giines
parildiyor [...] Fransiz tarzi pencerelerinin
oldugu gil renkli, aydinlik bir odaya
vardik. Perdeler odayi dolduran esinti ile
soluk bayraklar gibi dalgalaniyor, tavana
dogru ylkseliyor, kivrilip bikulerek sarap
rengi halinin Gzerinde denizi Urperten
rizgar gibi golgeler olusturuyorlardi”
(s.6-7).

isiginda | £

golge), bicim (kolonyal mimari, Fransiz

p § | tamamen

00:05:35

Buchanan Evi, okura ve yénetmene bir

alan  birakmayacak sekilde tim
detaylariyla  betimlenmis,  adeta
mekanin  resmini  ¢izmistir.  Bu

anlatiminda; doku (tugla, cam, asma),
stk (glnisigl, glnes 15181, aydinlk,

pencere) ve renk (kirmizi, beyaz, yesil,
gil rengi, sarap rengi) oOgeleri
kullanilmistir. Ozellikle 151k ve renk
ogelerinin  yogunlukta  kullanildigi
gbrulmigtir. Yonetmen yazarin renk
kullanimina sarap rengi hal harig
uymustur. Perdelerin
hareketine kadar her detay ekrana
aktarimistir.

Muhtesem Gatsby uyarlamasinda, 6zellikle dogal mekan anlatiminda yénetmenin yazardan
farkli bir bakis agisini filme aktardigi gériilmustir. Konusu itibariyle ¢ok fazla mekansal detay
iceren eserde yapay ve karma mekanlardaki tasar ogelerinin kullaniminda yazarin ve
ydnetmenin ayni perspektiften baktigi belirlenmistir. Ozellikle karma mekanin anlatiminda
kullanilan betimleyici dil nedeniyle yénetmene alan taninmayacak sekilde mekanin sinirlari
netlestirilmistir.

3.4. Dune

Dune, Frank Herbert tarafindan yazilan ve 1965 yilinda yayimlanan bilim kurgu tirtindeki bir
romandir. Yayimlandiktan sonra biylk bir okuyucu kitlesine sahip olan roman filme, diziye
ve video oyununa uyarlanmustir. ilk olarak 1984 yilinda filme uyarlanan Dune son olarak
2021 yilinda “Dune: Col Gezegeni” adiyla yeniden uyarlanmistir. Kitabin bu uyarlamada iki
film seklinde olmasi planlanmistir. ikinci film 2024 yilinda vizyona girecektir (Sekil 5).
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Sekil 5. Dune kiinyesi. Gorseller (Kitapyurdu,
2023c) ve (IMDb, 2023d)’den alinmistir.

Tablo 4. Dune’
analizi. Gorseller (Villeneuve, 2021)

Kitap Kiinyesi
Kapak/Afis e
DUNE
Yil 2015
Sayfa/Siire 712 sayfa
Yazar/Yonetmen  Frank Herbert
Yaymevi/Yapimer  Ithaki Yayinlart

TUTAL & AYKAL
Kitap Uyarlamasi Filmlerde Mekan Tasvirlerinin
Tasar Ogeleri Agisindan Degerlendirilmesi

Film Kiinyesi

2021
155 dakika
Denis Villeneuve

Mary Parent, Cale
Boyter, Joe Caracciolo,
Jr., Denis Villeneuve

Eser 10191 yilinda ¢ol gezegeni Arrakis’de gegmektedir. Arrakis’i ydnetmesi igin segilen
Atreides ailesinin yasadiklari ile baslayan olaylar buradan geliserek ilerlemektedir. Birgok
hanedanin ve farkli yasam tarzlarinin anlatildigi Dune Evreninde buna paralel olarak gesitli
mekanlar kullanilmigtir.

Eserdeki mekanlarin mimarisi Dune Evreninin 6zglnliGgiine uygun sekilde essizdir. Kitabin
genel temasiyla uyumludur. Bilimkurgu turiindeki birgok eserde oldugu gibi Dune’da da
mekanlar hikdyenin atmosferini yansitmak igin etkin bir sekilde kullaniimistir. Konusu geregi

un karsilagtirmali mekansal

fltduristik olmasi beklenen mekanlarda gelenekselden tamamen uzaklagiimamistir (Herbert,
1965/2015) (Tablo 4).

Palmiye Bahgesi (Dogal Mekan)

Yazarin Kurguladigi Mekan

“Jessica adamin vyanina gidip sol
pencereden disariya, Yueh’nin baktigi
tarafa, soldaki evin onine bakti.
Orada yirmi palmiye agaci tek sira
halinde uzaniyordu; etraflari temiz ve
bostu. Cilippeli insanlarin ylGriadugu
yol ile agaglar arasinda ¢it vardi.
Kendisiyle disaridaki insanlar
arasindaki havada hafif titresimler
goren —evin kalkani ¢alisiyordu—
Jessica sokaktaki kalabaligi
incelemeye basladi; Gelip gegen
insanlar, palmiye agaglarina tuhaf
tuhaf bakiyordu! Bakislarinda
kiskanghk, bazilarininkinde nefret...
hatta umut vardi” (s.88-89).

Yonetmenin Kurguladigi Mekan

F

00:43:50

Degerlendirme

Eserdeki dogal mekanlardan biri olan
palmiye bahgesi anlatiminda yazar,
yalnizca bigim (tek sira halinde)
ogesini  kullanmistir.  Yonetmen
sahnede yazarin kullandig tek 6geyi
de kullanmamistir ve agaglari tek sira
halinde degil karsilikl iki sira halinde
kullanmigtir. Anlatildigi gibi yollar ve
agaclar arasi gitler yoktur. Yonetmen
sahneyi filmin temasina uygun olarak
yorumlamis, bu dogrultuda doku ve
renkler kullanmistir.
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Paulun Odasi (Yapay Mekan)

“Paul dikkatini yataginin oymali
basligina yoneltti... Ahsap bashga,
kahverengi dalgalarin Ustlinde
sigrayan bir balik resmi kazinmisti;
Paul baligin goziine basarsa odanin
stispansorli lambalarinin yanacagini
biliyordu. Dalgalardan biri,
cevrildiginde havalandirmayi kontrol
ediyordu. Bir baskasi da oda sicakligini
degistiriyordu [...] Paul yatakta usulca
dogrulup oturdu. Solundaki duvara
blyuk bir kitap dolabi yashydi. Bu
dolap yana itilince, arkasindaki daha
kiigiik dolap ortaya cikiyordu; kiglik
dolabin bir tarafi gekmeceliydi” (s.97).

Ekolojik Test istasyonu (Karma Mekan)

“Giris arkalarindan tekrar kayayla
ortilince, ay 1sig1 gorilmez oldu.
ileriden gelen hafif bir yesil 151k,
basamaklari  ve kaya duvarlari
aydinlatiyordu; gegcit ileride sola
donidyordu [..] Kynes odanin yan
duvarindaki kemerli girisi gosterdi.
Sadece iki adimlik, kisa koridorun
ucunda kalin bir kapi vardi; bu kapi,
altin sanisi korkirelerle aydinlanan,
kare seklinde bir c¢alisma odasina
acihyordu. Jessica igeri girerken
kapiya dokununca, plasgelik oldugunu
fark edip sasirdi. Dogal kayadan
yapilma, kori rengi duvarlarin her biri
yaklasik sekiz metre uzunlugundaydi.
Odanin ortasinda, sari kabarciklarla
dolu siit beyazi camla kapli, al¢ak bir
masa duruyordu” (s.295-297).
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Yazar Paul’'un odasini betimlerken;
doku (ahsap), bigim (balik) ve renk
(kahverengi) ogelerini kullanmistir.
Yonetmen betimlenen ogeleri
degistirmeden filme aktarmistir. Isik
kullaniminda filmin tamamina uygun
olacak sekilde yatay bant
pencerelerden gelen los 1sik tercih
edilmistir.

Eserin karma mekanlarindan biri olan
test istasyonu yazar tarafindan tiim
detaylariyla anlatiimigtir. Doku (kaya,
plascelik, metal, cam), isik (ay 15181,
yesil 151k), bicim (kemer, kare), renk
(yesil, altin rengi, kori rengi, sari, sit
beyazi), dgeleri kullaniimistir. Filmde
bu o6geler geri planda kalmistir.
Yonetmen doku ve bigim 0Ogesini
betimlendigi gibi aktarmistir. Renk ve
1stk  kullanimindaki  detaylar ve
cesitlilik kitaptakinden daha azdr.

Dune: Col Gezegeni uyarlamasina bakildiginda yazarin betimledigi mekan ile yonetmenin
kurguladigi mekan arasinda ciddi farkhliklar oldugu gériilmistiir. Ozellikle dogal mekan
anlatiminin  tUm noktalarinda ortak bir bakis agisinda bulusamadigl belirlenmistir.
Yénetmenin yapay mekanda yazar tarafindan betimlenen ogeleri degistirmeden kullandigi,
karma mekanda ise bu ogelerin geri planda kaldig1 gorilmustir.

4. BULGULAR

Calismada dort farkh eserde yer alan Uger mekan incelenip bulgular elde edilmistir.
incelenmek lizere secilen tic mekanin sirasiyla dogal, yapay ve karma &zellik géstermesine
dikkat edilmistir. Kitaplardan uyarlanan filmlerdeki mekan algisinda etkili olan doku, 151k,
renk, bicim olmak Uizere dért temel tasar 6gesi bu mekanlarda aranmistir. Elde edilen veriler
gorsellestirilmistir. Gorsel, mekanlardaki 6ge kullanimina ve bu 6gelerin kullanildigi yere
gbre isaretlenmistir. Calismaya konu olan oOgeler yalnizca yazarin betimlemesinde
kullanildiysa ama filme aktariimadiysa mavi renk, yazar tarafindan hi¢ anlatiimayip
ybnetmen inisiyatifiyle sahneye eklendiyse kirmizi renk, yazarin anlattig sekilde yénetmen
tarafindan algilanip filme aktarildiysa mor renk isaretlenmistir. Higbiri kullanilmamissa
beyaz renk ile gosterilmistir (Tablo 5).
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e Harry Potter ve Melez .. .
Eser Adi Da Vinci Sifresi Y Prens Muhtesem Gatsby Dune: Col Gezegeni
'
=1
|_
g"\:s Dogal | Yapay | Karma | Dogal | Yapay | Karma | Dogal | Yapay | Karma | Dogal | Yapay | Karma
()
Tasar s
Ogeleri
Doku
Isik
Bigim
Renk

Tablo 4. Uyarlama eserlerde mekan ve tasar

ogelerinin karsilastiriimasi

Sekil 6. incelenen eserlerde tasar 6gelerinin

kullanimi

Tasar ogelerinin kullanimina bakildiginda yazar ve ydnetmenin mekan anlatiminda en g¢ok
paralellik gosterdigi eserin Da Vinci Sifresi oldugu goriilmustir. Neredeyse tim mekanlarda
kullanilan tiim 6geler birebir uyarlanmistir. Dogal mekanin anlatiminda hem kitapta hem de
filme renk kullanimi olmadigi i¢in isaretleme yapilmamistir.

Da Vinci Sifresi’ni Muhtesem Gatsby takip etmektedir. Yazar ve yonetmenin bir¢ok ortak
noktada bulustugu eserde, dogal mekanin anlatiminda yonetmenin yazardan bagimsiz
hareket ettigi gorilmustar.

Yapay ve karma mekan anlatiminda yazar ve yénetmen ortak bir dil kullanmistir. Harry
Potter ve Melez Prens ile Dune: Gl Gezegeni uyarlamalarindaki mekan anlatiminda yazar
ve ydnetmenin birlikte hareket etme egiliminin benzer oldugu tespit edilmistir. Harry Potter
ve Melez Prens’te yazarin betimledigi ama ydnetmenin filme aktarmadigi Ggeler 6ne
cikarken, Dune: Col Gezegeni’nde ydnetmenin yazardan bagimsiz kullandigi 6geler oldugu
gorulmastar (Sekil 6).

m Yalnizca Yonetmenin kullandig m Yalnizca Yazarin Kullandigi

M Yazar ve Yonetmenin ortak kullandigi

TR T
Dune: G6l Gezegeni/Bilim Kurgu I
LT TR TR T

LT O
Muhtesem Gatsby/Dram [
LT TR T O T T

LT LT
HP ve Melez Prens/ Fantastik s o
L PO TR T TR TP T

Da Vinci Sifresi/Gerilim [
LT T T T T T T T T g

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Tim eserlerdeki tasar oOgeleri kullanimlarinin mekan tirl Gzerinden kullanimina
bakildiginda, dogal mekan anlatimlarinda en ¢ok doku ve 1sik 6gesinin dogrudan
uyarlanabildigi, yazarin anlatimiyla ydnetmenin algisinin benzerlik gésterdigi goralmastr.
Yapay mekanlardaki 6ge kullaniminda bir denge oldugu, tiim tasar 6gelerinin esit oranda
uyarlandigl tespit edilmistir. Karma mekan kullaniminda ise oranlarin diger mekan
tirlerinden farkh oldugu, doku ve renk kullaniminin daha fazla oldugu gorilmustar. (Sekil
7).
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Yapay Mekan Karma Mekan

EDoku EIgik EBigim BERenk EDoku Elgtk EBigim BRenk EDoku mlsik EBigim ERenk

Sekil 7. incelenen eserlerdeki dogal, yapay
ve karma mekanlarda tasar 6gelerinin
kullanim oranlari

Sekil 8. Kitap ve filmde ortak kullanilan
ogeler

Uyarlamalarda yazar ve ydnetmenin ayni sekilde algilayip yazinsal metinden gorsele
degisiklik gostermeden aktardigl égeler incelendiginde; doku ve isik 6gesinin Da Vinci
Sifresi’nde, bigim dgesinin Da Vinci Sifresi, Dune: Col Gezegeni ve Muhtesem Gatsby’de,
renk 6gesinin de Muhtesem Gatsby ve Da Vinci Sifresi’nde kullanildig gorlmstir (Sekil 8).

HP ve Melez Prens

Il

& Da Vinci Sifresi

= Muhtesem Gatsby

Dune: Col Gezegeni

[T

[T

T

T

Doku

Bigim

Calismanin geneline bakildiginda mimari 6gelerle sinirlari belirlenmeyen dogal mekanlarin,
yazinsal metinden gorsele aktarildiginda daha ¢ok degisiklik gegcirdigi, yazarin anlatimiyla
ybnetmenin algisi arasinda daha ok fark olustugu gérilmistiir. Birgok mimari 6genin
betimlendigi yapay mekanlarda ise bu durumun daha dengeli oldugu belirlenmistir. Yazar
ve yonetmenin mekan anlatiminda en ¢ok birbirine uydugu tasar 6gesinin mimari
malzemeyi de temsil eden doku dgesi oldugu gorilmistir. Bu dgeyi sirasiyla 1sik, bigcim ve
renk takip etmistir. Uyarlamalarda en ¢ok renk kullaniminda farklilagmalar olusmustur.

5. SONUC

Edebi eserlerde betimlenen mekanlarin sinemasal temsilinin mimari 6l¢ekte incelendigi
calismada, gerilim, dram, fantastik ve bilim kurgu tiriindeki dért eser materyal olarak
kullanilmistir. Kitap uyarlamasi filmlerdeki mekan anlatiminda yazarin ve ydnetmenin tasar
ogelerini kullanma sekli ve sikhgi, benzerlik ve farkliliklari degerlendirilmistir.

Kitap uyarlamasi filmlerde mekdn hikdyenin atmosferini ve karakterlerin i¢ diinyasini
yansitan dnemli unsurlardan biridir. Kitaptaki betimlemelerin izleyiciye iletilmesi siirecinde
kullanilan doku, 151k, bigim ve renk dgelerinin mekanin etkisini giclendirdigi belirlenmistir.
Yazarin betimledigi edebi mekanin yénetmenin bakis agisiyla sinemaya uyarlandigi siiregte
yazar ve ydénetmenin ayni perspektiften bakarak ortak anlatimda bulundugu eserin Da Vinci
Sifresi, en az paralellik gosteren eserin Harry Potter ve Melez Prens ile Dune: GOl Gezegeni
oldugu goz 6nlinde bulundurulunca; gergek mekanlarin kullanildigi filmlerde uyarlamalarin
kitaba daha uygun oldugu, ydnetmenin yazarin bakis agisindan uzaklasamadigi gorilmustar.
Hayal giicliniin sinirsiz oldugu ama kendi iginde tutarh evrenlerden olusan fantastik ve bilim
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kurgu tirlerindeki eserlerde, yénetmenin yazarin betimledigi mekanlara kendi bakis agisiyla
yeni dokunuslar yaptigi, kurgusal mekanlari yeniden kurguladigl sonucuna variimistir.

Calismada mekanlar dogal, yapay ve karma olarak siniflandirilmistir. Sonug olarak, tim
eserlerde yapay mekanlarin uyarlama esnasinda daha az degisime ugradigi gorilmustir.
Mimari  Ggelerle ¢evresi sinirlandirilan  yapay mekanlar yodnetmenin yazarin
betimlemesinden uzaklasmasinin 6nline gectigi, sinirlari mimari o6gelerle belirlenen
mekanlarin yoruma daha kapal oldugu gorilmistir. Kitap uyarlamasi filmlerdeki mekan
temsilleri, 1sik, renk, doku, bigim kullanim yogunlugu bakimindan farkhlk gosterdigi
belirlenmistir. Elde edilen sonuglar bu farkliliklarin eserin tiirtine gore degisiklik gosterdigini
destekler nitelikte olmustur. Gelecekte uyarlama filmlerdeki mimari detaylar ile ilgili daha
kapsamh ¢alismalar yapilarak konunun disiplinlerarasi yoninin Gzerinde durulabilecegi
belirlenmistir. Konunun mekan algilama sireci ile ilgili arastirmalar igin de bir zemin
olusturdugu gorulmdistir. Bu baglamda mimarlik-edebiyat-sinema iliskisinin zengin
deneyimlere agik oldugu tespit edilmistir.
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