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Bu aragtirmanin amaci, bir iiretim yontemi olarak post dijital teknolojilerin olumlu ve
olumsuz yonlerinin ortaya ¢ikarilmasi, sanatgilarin post dijital baskiresme olan
yaklagiminin ele alinmasi ve bu sanat pratigi ile elde edilen ¢aligmalarin, baskiresim alani
ile etkilesiminin incelenmesidir. Arastirmada post dijital baskiresim {iretimine erken
asamalardan itibaren yapilan miidahale bi¢imleri ve bu teknolojilerin nihai ¢aligmadaki
etkileri ornekler iizerinden incelenmistir. U¢ boyutlu yazicilar, CNC cihazlar ve
prototipleme makinelerini kapsayan post dijital baskiresmin bir sanat pratigi baglaminda
incelenmesi ile smirlarinin, etki alanmin ve elde edilen ¢alismalardaki izlenimlerin agiga
cikarilmasi hedeflenmistir. Aragtirma kapsaminda yer verilen sanatcilarin giincel ve arsiv
sergi kataloglari ve kisisel web sayfalar1 incelenmistir. Aragtirmanin kuramsal altyapist igin
kaynak tarama yontemleri kullanilmistir. Arastirmada post dijital baskiresmin iiretim
stirecinde geleneksel baskiresim yontemlerinde oldugu gibi fiziksel kalibin kullanildig:
goriilmiistiir. Sanatgilar nihai ¢alismalarina, {iretim siirecinin yazilim agamasinda miidahale
edebilmisler, post dijital teknolojileri, kalip liretiminin yani sira diger baski elemanlarini
bi¢cimlendirmede kullanmiglardir. Bu teknolojilerin el ile mimkiin olmayan &l¢ii
araliklarinda kalip islemesi ile agac kaliplardan fotografik goriiniimlii baskiresimlerin elde
edildigi gozlemlenmistir.
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The purpose of the research is to uncover the positive and negative aspects of post-digital
technologies as a production method, address artists' approach to post-digital printmaking,
and examine the interaction between the works obtained through this artistic practice and
the field of printmaking. The research explores intervention methods in post-digital
printmaking production from early stages and examines the effects of these technologies
on the final work through examples. The study aims to reveal the boundaries, scope, and
impressions in the context of post-digital printmaking as an art practice, encompassing
three-dimensional printers, CNC devices, and prototyping machines. The research includes
an examination of current and archival exhibition catalogues and personal websites of the
featured artists. Source review methods have been employed for the theoretical background
of the research. In the research, it is observed that, similar to traditional printmaking
methods, a physical mold is used in the production process of post-digital printmaking.
Artists have been able to intervene in the software stage of the production process for their
final works, using post-digital technologies not only in mold production but also in shaping
other printing elements. The study notes the observation of obtaining photorealistic
printmaking from wooden molds in measurement intervals that would be impossible
manually, through the mold processing capabilities of these technologies.

Kaynak/Cite: Korkmaz, I. (2024). Teknolojik doniisiimde yeni bir dil: post dijital baskiresim. Lokum Sanat ve
Tasarim Dergisi, 2(1), 86-100.
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GIRIS

Teknolojik gelismelerin geldigi noktada bilgisayarlar, telefonlar, otonom cihazlar
ve akilli sistemler, giindelik hayatin bir parcast durumuna gelmistir. Bu durum sanatsal
iiretim bigimlerine de yansimis, teknoloji unsurlar1 yeni yaklasimlar tetiklemis, bakis
acist ve Uretim yontemlerinde etkin olmus, algilama, gérme ve diisiinme bi¢imlerinde
degisimler yaratmistir. Gelismeler sanatsal iiretimin formuna ve kavramsal altyapisina
etki etmistir. Etkilesimli iletisim bi¢imleri, dijital teknolojiler araciligiyla ortaya ¢ikmis
ve yeni yasam bi¢imlerinin sekillenmesine zemin hazirlamistir.

21. ylizy1l ile baslayan post dijital donemde gelistirilen yeni teknolojiler, fiziki ve
sanal dlinyay1 i¢ ige ge¢irmistir. Arttirilmig gergeklik ve sanal gerceklik gibi teknolojilerle
sanal ile gercek arasindaki kiigiik farklar neredeyse anlasilmaz olmus, sanatgilarin
caligma ortamlarina ve diisiinme bigimlerine post dijital siirecler etki etmistir.

Bu arastirma kapsaminda teknolojik gelismelerin paralelinde bigimlenen post
dijital baskiresim incelenmistir. Uretim siireci agisindan post dijital baskiresmin
geleneksel baskiresim ile benzer ve ayrisan yonleri, yeni teknolojilerin geleneksel
baskiresmin zanaat gelenegine etkisi ve giliniimiizdeki konumuna yonelik sorulara
cevaplar aranmistir. Arastirmada yeni teknolojilerle iiretim yapan Paul Catanese'nin,
Angela Geary'nin, Takashi Kashiwagi'nin, Mike Lyon'un ve Endi Poskovic'in, yazilim
asamasinda miidahale etme, isleme araligini calismaya yansitma ve teknolojik 6geleri
calismanin bir pargasi haline getirme gibi farkli yaklagimlarini igeren post dijital
baskiresim uygulamalari incelenmistir.

YONTEM

Bu arastirma post dijital baskiresim iizerine gergeklestirilen bir literatiir taramasi
ile temellendirilmis, nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman inceleme metodu ile ele
almmistir. Ilk asamada arastirmanin odaklandig1 temel kavramlar ve anahtar terimler
belirlenmis daha sonra bu terimler kullanilarak akademik veri tabanlari, kataloglar ve
diger ilgili kaynaklar lizerinde kapsamli bir arama yapilmistir. Yapilan arama sonucunda
elde edilen makaleler, kitaplar, tezler ve diger kaynaklar incelenmistir. incelenen literatiir,
post dijital baskiresim baglaminda 6ne ¢ikan temel teorik yaklasimlari, metodolojileri,
bulgular1 ve sanat¢i Orneklerini icermektedir. Arastirmanin temelini olusturan bu
bilgilerin ilgili konuda daha 6nce yapilan ¢aligmalarin eksikliklerinin giderilmesine ve
potansiyel arastirma alanlarinin belirlenmesine yardimeci olacagi 6ngoriilmektedir.

BULGULAR VE YORUMLAR
Post Dijital Baskiresim

Teknolojik gelismelerin hayatin her alanma eklendigi ve bi¢imlendirdigi
glinlimiiz toplum yapis1 "post dijital donem" olarak tanimlanan dénemi isaret eder. Bu
donemde yasanan gelisimler yasam bigimlerini kolaylastirmis, bireylerin kendileriyle ve
cevreleriyle kurduklar iliskileri yeniden sekillendirmistir. Bu yenilikler sanatcilarin
sanatla kurdugu iliskiye de etki etmis, siire¢ post dijital kiiltiiriin bigimlendirdigi
toplumsal yapilanmada sekillenen yeni dil arayislarini beraberinde getirmis ve bu
arayislar ¢aligmalara yansiyarak sergilerde izlenir olmustur (Boyaci, 2021).

Video, dijital fotograf ve miirekkep piiskiirtmeli yazict gibi teknolojilerin, dijital
doneme eklenmesinden sonraki donemi ifade eden post dijital; ¢izim makineleri,
prototipleme, lic boyutlu yazicilar, sayisal kontrol cihazlar1 (CNC) ve lazer gibi
teknolojilerin; iiretim yontemleri ve diisiinme bigimlerine olan etkisini ifade eden bir
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kavramdir. Post dijital teknolojiler sanatcilar tarafindan ¢aligmalarin manipiile edilmesi,
yeni isleyis bicimleri ve sunumlarin olusturulmasi ile olanaklarin ve sinirlarin
genisletilmesi amaciyla kullanmistir. Baskiresme sayisal kontrol cihazlarini entegre eden
post dijital, baskiresmin teknolojik agidan firsat¢1 hatta bagimli mirasinda yinelenen bir
tekrar olmustur.

Baskiresim tarihi boyunca basit ya da karmasik teknolojik yenilikler ile etkilesimli
bir yapida olmustur. Bu alanda tekrarlayan goriiniim, sanatgilarin teknolojik gelismeleri
kendi amaclarina uyarlama ve gelistirme egiliminde olmalaridir. Tarihsel olarak bu
egilim, silahlarin dekoratif oyma isleminde kullanilan asit oymanin baskiresme
uyarlanmasi veya litografinin icadi gibi kirilma noktalarinin etrafinda yinelemeli ve
katlanarak ilerlemistir. Elbette yillar i¢inde iletisim araglarinin hizi ve kapsami katlanarak
arttitkca, uyum agisindan zaman ¢izelgesi giderek daralmistir fakat etkilesim devam
etmistir. Baskiresmin temel yontemleri yazi ve grafik gibi iletisim ogelerinin
cogaltilmasina yonelik bir siirecten olusmustur. Bu nedenle c¢ogaltim teknolojileri,
baskiresmin teknik ¢esitliliginin artmasinda 6nemli adimlar olarak goriiliir. Bir ¢ogaltma
yontemi olan aga¢ baskinin Cin'de kullanilmasi, post dijital donemde ¢arpici bir
teknolojik ilerleme gibi goriinmese de her seyi degistiren ilk adim olmustur (Catanese &
Geary, 2012).

Post dijital baskiresim, CNC ve benzer teknolojileri kullanarak, geleneksel
baskiresimde oldugu gibi baskiresmi elle tutulur bir formda ele alir. Bu yoniiyle kdgida
miirekkep piiskiirtme standardi ile tiretilen dijital baskiresim iiretiminden radikal bigimde
ayrlir. Geleneksel baskiresmin potansiyel gelisimine sagladigi olanaklar ve atdlye
ortamina benzerligi géz dniine alindiginda post dijital baskiresmin bu yoniiyle dnemli bir
konumda oldugu sdylenebilir.

CNC teknolojisinin sanatsal iiretimde kullanim1 1970'lere dayanir. Ik drnekler iic
boyutlu heykel ¢alismalariyla baglamistir. Dan Collins “dijital olarak basilmis heykel”
olusturan ilk sanat¢ilardan biridir. Heykeltiras Michael Rees, 1990'larin bagindan itibaren
cesitli CNC teknolojileri ile calismistir. 1980'lerin sonlarinda CNC kullanimi1 genislemis,
1990'larin basinda yayginlasmistir. Baskiresim alaninda 1970'te olusturulan ve bir
bilgisayar bandi iizerine alinan baski, ayni zamanda CNC makine verilerini depolamanin
da ilk yolu olmustur (Bkz. Gorsel 1). CNC cihazlar ve li¢ boyutlu teknolojilerin
baskiresim alaninda kullanilmasi yeni baskiresim siireglerinin ortaya ¢ikmasini saglamis
ve bu alanda ¢esitliligi olanakli kilmistir. Gelenksel atolyeler ile kesisim noktalari,
caligmalar1 olusturmada yeni kapilar aralamistir (Catanese & Geary, 2012).
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Gorsel 1. Delinmis bilgisayar bandinda (NC cihazlar i¢in) merdane yuvarlanarak

olusturulmus baski 1970.
Kaynak: (Catanese and Geary, 2012)
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Post dijital baskiresim, verileri gelistirmek, doniistiirmek ya da yonlendirmek igin
bilgisayar kullanimi agisindan bir yazilimci ile ortak bir paydada bulusur. Bir
baskiresimci ve bir yazilimcinin noktalar ve ¢izgiler olustururken izledikleri adimlarin
farkliligin1 belirtmek gerekir. Fakat post dijital baskiresim siireci ile ortaya ¢ikan bir
calisma, yalnizca kaliba uygulanan miirekkebin kagida aktarimindan ibaret olmayacak,
ayn1 zamanda kodlarin dizilimini i¢erecektir (Chittenden, 2021). Post dijital baskiresim
bilgisayar teknolojilerinin etkisinde ve siirece dijital olarak aracilik eden bir konumda,
geleneksel yontemlerle birliktelik halinde bir kesisim araliginda ilerlemektedir. Bu
yoniiyle calismalarinda somut anlamda bir bag kurmak isteyen sanatcilar icin gesitli
olanaklar sunar. Giliniimiizde dijital ortam etkilesimleri ve {iretimleri oldukg¢a
yayginlasmustir. Ote yandan fiziksel varligin énemi devam etmektedir. Dijital araclarin
genis Olcekte kullanilabilirligi, uygunlugu ve gelismis yapisina ragmen el ile iiretim
fiziksel varligt nedeniyle sanatsal iiretimde yaygin olarak kullanilmaya devam
etmektedir. Insan ve makine tarafindan kontrol edilen melez malzeme ve ydntemlerin
uygulanmasi, birlestirilmesi ya da yonlendirilmesi, geleneksel olanin post dijital
baskiresim uygulamalarinda genisletilmesi veya yeniden yaratilmasi i¢in yeni firsatlar
ortaya koyar. Post dijital baskiresim eski ve yeni teknolojileri yeni uyarlamalarla bir araya
getirmesinden dolay1 bir sanat formu olarak baskiresmin, yeni teknolojilerle her zaman
etkilesim halinde olan siirecini devam ettirmektedir (Catanese & Geary, 2012).

Post dijitalin prototipleme, CNC vb. teknolojilerinin, baski kalibini
bicimlendirmenin yani sira baskiresim silirecinde diger unsurlar ilizerinde de etkisi
bulunmaktadir. Ornegin CNC lazer kesim, kagit hazirliginda veya serigrafi baski igin
sablon hazirhiginda kullanilmistir. Tomas Vu, Ellen Gallagher, Charlotte Hodes, Sarah
Sze (Bkz. Gorsel 2) Jessica Stockholder gibi sanat¢ilar, lazer kesicileri kullanarak, kagit,
ahsap kaplama ve diger malzemelerde son derece detayli kesimler gergeklestirmis,
heykelimsi ¢aligmalar {iretmis ve sanatg1 kitaplariyla entegre edilen sonuglar elde etmek
icin CNC cihazlarindan faydalanmiglardir (Catanese & Geary, 2012).

Is-mmmuumu
- e

Gorsel 2. Sze, “Midnight”, 58 x 63 cm, Serigrafi ve Dijital baski, 2015, Mexico City.
Kaynak: (https://www.artsy.net/artwork/sarah-sze-midnight-mexico-city - Erigim tarihi: 15.08.2023)

Post dijital baskiresim teknolojilerinin kalibin yani sira diger unsurlar tizerindeki
etkisiyle ortaya ¢ikardig: firsatlar, beraberinde tartismali durumlar da olusturmaktadir.
Teknolojinin kalip tiretimi sirasindaki rolii, baskiresim tiretim siireclerine dair provokatif
sorular ortaya ¢ikararak kavramsal bir karigikliga sebep olmaktadir. Farkli baskiresim
tekniklerinde pratik yapmak veya uzmanlik gelistirmek igin gereken beceri tiirlerini nasil
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anlamamiz gerektigi lizerine tartisma gerektiren bir durum olusturur (Chittenden, 2021).
Buna ragmen, post dijital donemde sanatin ve dolayisiyla baskiresmin, teknoloji ve
bilimin etkisi altinda ve sanatcilarin bu teknolojilere gosterdikleri ilgi dogrultusunda yeni
bir kimlik kazandig1 iddia edilebilir. Bu kazanimin varolussal sorulara yanit arama
yolunda yeni firsatlar sundugu, teknoloji ve bilimin sanat1 yeni bir boyuta tasiyabilecegi
sOylenebilir. Ancak, bu yeni boyutun, sanatin temelindeki varligin hakikatini agiga
cikarabilme Ozelligi tasiylp tasimadigr stirekli bir tartigma konusu olacak gibi
goriinmektedir (Boyaci, 2021). Giiniimiizde, teknolojinin hizli ilerlemesiyle sekillenen
toplum yapisi, aragsallik ve yararlilik tizerinden tanimlanmaktadir. Bu durum bireylerin
yabancilagsmasini ve duyarsizlasmasini artirmis, insanlar birbirleriyle ve dogayla olan
baglarini yitirmeye baslamistir. Bu sorunlarin iistesinden gelmek igin insan ile ontolojik
bir bagint1 i¢inde bulunan yaraticilik ve sanatin 6zgiin bir biitlinliik kurabilen agik bir alan
haline gelmesi, g6z 6niinde bulundurulmasi gereken bir durumdur.

Bilim, teknoloji ve sanat arasinda insanlarin kendilerini ve diinyay1 daha iyi
anlamalarina yardimcei olacak bir sentezden bahsetmek miimkiindiir. Ancak, boyle bir
sentezin yaraticilik 6zgiirliigiinii korumas: ve kiiltiir endiistrisi mantigina teslim olmamasti
beklenir. Bu dogrultuda, hayati anlamlandirmaya yonelik yaklasimlarin biitiintinden
dogacak olan bu sentezin daha fazla yaraticilik ve Ozgiirliik alam1 saglayacagi
ongoriilebilir. Giiniimiiz sorunlarinin ¢éziimiinde, yabancilasma ve duyarsizlasma gibi
sorunlarin iistesinden gelmede, yaraticiligin ve sanatin énemli bir rol oynayacagi gz
ontine alindiginda, post dijital unsurlarin ¢éziimcii bir sentez yaratma potansiyeli dikkat
cekicidir (Boyaci, 2021).

Post dijital baskiresim teknolojilerinin meydana getirdigi bu tartigmalar, teknik
coziimler ve sanatgilara sundugu olanaklar agisindan, baskiresim alaninda geri
dondiiriilemez etkiler yaratmistir. Post dijital baskiresim elle oyularak indirgenen bir
kalib1 kodlanmis vektor grafikleri araciligiyla; makine ile oyularak indirgenen kaliplara
dontustiirerek baskiresmin zanaat gelenegine yeni teknolojiler eklemistir.

Giincel Post Dijital Baskiresim Sanatc¢ilar1 ve Uygulamalar:

Post dijital teknolojilerin, baskiresmin farkli unsurlarina miidahale edebilme
acisindan sagladig cesitlilik ve sundugu olanaklar sanatgilar tarafindan oldukca ilgi
gormistiir. Kalip olusturmada, yazilima miidahale ile kalip sekillendirmede ve yardimci
elemanlar1 bi¢cimlendirmede kullanilan bu teknolojiler, olanaklarin ve simirlarin
genisletilmesi amaciyla kullanilmis; caligmalarin manipiile edilmesi, yeni isleyis
bicimlerinin siirece dahil edilmesi ve farkli sunum bi¢imlerinin olusturulmasi amaciyla
sanatcilar tarafindan tercih edilmistir.

Post dijital teknolojilere iiretimler yapan Paul Catanese, farkli disiplinlere dijital
metodolojileri ve teknikleri uygulayarak ve bu disiplinleri kesistirerek melez eserler
ortaya koyan, tipo baski, yazilim, dijital oyun iiretimi gibi alanlara ilgi duyan bir
sanat¢idir (Giindogdu, 2022). 1975 yilinda New York'ta dogan Catanese'nin ¢alismalari,
Whitney Museum of American Art, Chicago Culture Center, New Museum, SFMOMA
Artists Gallery gibi dnemli kurumlarda sergilenmis ve ayn1 zamanda SPACES, Signal
Culture, Goldwell Museum, Central School Project, Kala Art Institute gibi bir¢ok
kurumda misafir programlara katilarak 2014'te Efroymson Cagdas Sanatlar Bursu ile
odiillendirilmistir. Paul Catanese halen Columbia College Chicago'da profesor unvani ile
gorev yapmaktadir (Catanese & Geary, 2012).

Catanese'nin post dijital baskiresme olan ilgisi, Berkeley'deki Kala Art Institute'de
bulundugu dénemde baslamistir. Catanese, elle ayarlanan tipografi baski ve siyah beyaz
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animasyonlar olusturmak icin pikselleri kontrol etme programi arasindaki baglantidan
ilham almistir. Baskiresimci ve programcinin matris kavramlar1 arasindaki iligkiler, onu
0zel ¢izim yazilimi, endiistriyel makine kontrolii ve gelencksel baskiresim tekniklerini
birlestiren bir siireci gelistirmeye yonlendirmistir. Catanese'nin "dijital rahatlama stireci"
olarak adlandirdig1 bu siire¢, somuttan soyuta dogru bir gidis-doniis yol izlemektedir. Bu
siirecte elle yapilan ¢izim hareketleri kaydedilmekte, genisletilmekte, ¢evrilmekte ve
baski kaliplarinin CNC cihazlariyla islenmesi sirasinda yeniden gergeklestirilmektedir
(Bkz. Gorsel 3). Catanese'ye gore, bu siireg, makine kontroliiniin matematiksel
kesinligini, insan bedeninin hareketlerini ve kagit {izerinde doniisii olmayan miirekkep
isaretlerini igermektedir.

Gorsel 3. Catanese, "Celestial Workshops 004", 50 x

50 cm, Graviir presinden alinmis rolyef baski, 2007, Bradley University.
Kaynak: (http://www.paulcatanese.com/artwork/celestial/004.html - Erisim tarihi: 24.10.2023)

Processing programlama dilinde ¢alisan Catanese'nin gelistirdigi yazilim araglari,
Wacom tabletini kullanarak ¢izim yapmasma ve bu ¢izimin G kodlarmin dogrudan
¢iktisin1 almasina olanak tanimistir. G kodlari, kiiciik bir CNC cihazini kontrol etmek i¢in
kullanilmistir. Catanese ¢izim yazilimint programlamast i¢in yazdigi kodlari
bigimlendirmenin, kendi sanat pratiginin bir parcast oldugunu ve bu baglamda
c¢izimlerinin sentaks yapisinin dogrudan ve organik oldugunu belirtmistir.

Catanese, yazdig1 yazilim ve CNC cihaz ile is akis1 ¢ercevesinde birgok baski
almis, ancak tam olarak istedigi isaretleri elde etmek icin yazilimin bir¢ok bilesenini
elemek zorunda kalmistir. Sonug¢ olarak, yazilimin olusturdugu ¢izgiler kesikli ya da
noktali belirli hacimli ¢izgi formlarina dontismiistiir. Catanese, kendi CNC ekipmani
tizerinde yaptig1 denemelerin ardindan Prairie Center of the Arts'a davet edilmis ve burada
Oscar Gillespie'nin yardimlartyla istedigi ¢izgi kalinligini elde ederek biiyiik boyutlu
caligmalar elde edebilmistir (Catanese & Geary, 2012).

Northumbria Universitesi'nde Arastirma Profesérii (Reader) olan ve post dijital
teknolojileri kullanan bir diger sanat¢i olan Angela Geary'nin resim, ¢izim ve baskiresim
yaklasimi, dijital goriintli isleme teknolojileri ve sanatgilarin tekniklerinden etkilenmesi
ile bicimlenmistir. Geary geleneksel tekniklerin nasil yeni teknolojik ydntemlerle
etkilesime girdigini arastirarak ¢aligmalarinda gesitli disiplinleri bir araya getirmektedir
(https://.celesteprize.com). CNC teknolojilerine ilgi duyan Geary'nin post dijital
baskiresim g¢aligmalari, dokunma ve etkilesim teknolojileriyle ilgili arastirmalarindan
tiiremistir. Sanatcinin Londra Sanat Universitesi'nde baslattigi Baskiresim Igin Sanal
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Dokunsal Arayiiz (VHIP) projesi, Phantom kuvvet geri bildirim kalemi ve bilgisayar ara
ylizlerini kullanarak kalip yapma siirecini sanallagtirmay1 igermektedir (Bkz. Gorsel 4)
(Catanese & Geary, 2012).

Gérsel 4. VHIP'de dokunsal etkilgsim kullanilarak h

ve CNC'nin akrilik plaka tizerine veri ¢iktist (sagdaki), 2004.
Kaynak: (Catanese and Geary, 2012)

Geary'nin VHIP projesi kapsaminda elde ettigi veriler, ham VHIP verileri ile
plaka {izerinde yiizey dokusu olarak somutlastirilmistir. CNC frezeleme ile olusturulan
fiziksel plakalar, dijital niteliklerinden etkilenerek bigimlenmistir. Dokunsal ara yiiz ve
CNC cihazlariyla is birligi olusturan Geary, geleneksel karakalem ¢izimine elle miidahale
ve otomatik rutinleri birlestiren bir ig akisi olusturmustur. Bu is akisi, bir kalem ¢izgisini
dijital ortama donistiirerek bir vektor izine modiile etme ve basitlestirme siireclerini
icermektedir (Bkz. Gorsel 5). Bu siiregte cihazla bir tiir {istli kapali diyaloga girerek nihai
CNC iriiniinde kendi isaretlemesinin imza niteligindeki ozelliklerinin g¢ogunlugunu
korumay1 hedefler. Geary c¢aligmalarinda, fiziksel varligin dijital ortama asimile
edilmesini amaglayarak hareket etmistir.

7 , ,~’,/-yi'¢ GgoEnt £ W g -
Gorsel 5. Geary, "Zimbardo", Karakalem eskiz, 2010 (Soldaki). Geary, “Zimbardo”,

Lineer lazer kesim ve dijital akuatint ile graviir baski, 2010 (Sagdaki)
Kaynak: (Catanese and Geary, 2012)

Takashi Kashiwagi, dijital araglar1 ve CNC teknolojilerini benimseyen ve "Reiwa
Shin-Hanga" hareketini baslatan Japon bir sanat¢idir. Kashiwagi bilimkurgu ve modern
kiiltiirlin statik goriintiilerini diizenlemek i¢in Adobe Photoshop ve After Effects gibi
dijital araglar1 kullanmistir. Miyakodori adli Tokyo merkezli baskiresim atdlyesinde,
CNC lazer kesim ve ahsap oyma tekniklerini kullanarak yeni bir Ukiyo-e akimi1 yaratmak
amaciyla eserler lretmistir. Kashiwagi'nin "Reiwa Shin-Hanga" hareketi, Japonya'daki
Yeni Reiwa doneminden ilham alarak baslamistir. Ukiyo-e ve Shin-Hanga
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donemlerinden etkilenen Kashiwagi, bu geleneksel Japon resim sanat1 tiirlerini modern
teknolojilerle bulusturmustur. "Reiwa Shin-Hanga" baskilarinda, ana hatlar endiistriyel
lazerle kesilmis ve daha genis bolgeler el ile oyulmustur. Bu sekilde Shin-Hanga
donemindeki kalip olusturma diizeni yeni teknolojilerle bir nevi glincellenmistir
(https://mokuhankan.com; https://tr.wikipedia.org).

Kashiwagi'nin Miyakodori atdlyesindeki ilk ¢aligmasi olan "Ginza at Night," su
bazli miirekkep ve renkli baski teknigi kullanilarak tasarlanmistir (Bkz. Gorsel 6). Shinji
Tsuchimochi tarafindan tasarlanan bu eser, Tokyo'nun 1siklar i¢inde parlayan ikonik
mahallesi Ginza'y1 resmetmektedir.

Gorsel 6. Tsuchimochi, "Ginza at Night", 24 x 36 cm, Cok renkli agag bask1,2019
Miyakodori Publishing, Tokyo (Soldaki) ve calismaya ait CNC lazer ile kesilen agag

kalip (Sagdaki)
Kaynak: (https://www.spoon-tamago.com - Erigim tarihi: 18.08.2023)

Gorsel 7. Tsuchimochi “Twilight at Nihonbashi” (Kagit boyutu) 25,5 cm x 36 cm, Cok

renkli agag baski, 2020, Miyakodori Publishing, Tokyo.
Kaynak: (https://mokuhankan.com/catalogue/item_page.php?catalogue_number=MDO02 - Erisim
tarihi: 18.08.2023)

Miyakodori atélyesinde post dijital teknolojiler ile elde edilen diger bir ¢alisma
Edo donemindeki en iinlii kopriiyii tasvir eden "Nihonbashi"'dir (Bkz. Gorsel 7).
Nihonbashi, Edo Kalesi ¢evresindeki yerlesim ve ticaret alanlarindan ortaya ¢ikmistir.
Tsuchimochi eserinde, kopriiniin tizerinden gegen otoyolu silerek gegmis ve gelecek
arasinda bir sigrama yaratmistir (https://mokuhankan.com).
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Yaptig1 ¢aligmalarla post dijital baskiresim sanatcilari arasinda farkli bir konuma
sahip olan Mike Lyon 1951 yilinda dogmustur. Annesinin Kansas City Sanat
Enstitliisti'nde resim ogrencisi olmasindan dolayr resim, ¢izim, heykel ve baski
sanatlartyla ¢ocukluk yillarinda tanmismistir. Sanata olan ilgisi, erken donemlerinde
baslamistir. Lyon, Pennsylvania Universitesi'nde mimarlik ve Kansas City Sanat
Enstitiisii'nde resim egitimi almistir.

Sanatc1 1990'lh yillarda goriintiiniin tekrarlayan birimlerle iletilme yontemlerini
arastirdig1 calismalar gerceklestirmistir. Bu ¢alismalarin ilk denemelerinde, renkli ve
1zgaralar halinde diizenlenmis kare birimlerin kompozisyonu bulunmaktadir (Bkz. Gorsel
8). Kare birimleri, monitor pikselleri gibi yan yana getirilen agag¢ bloklarla olusturmus ve
bunlara miirekkep vererek baskilarini almistir. Lyon, agag¢ bloklart daha kiiciik boyutlarda
isleyebilmek i¢cin makinelerden de yardim almistir (https://mlyon.com).

Lyon bu ¢aligmalarinda en az renk, en az piksel ve bunlarin diizeninden anlamli
bir goriintii iletimi i¢in bir esik yakalamaya ¢abalamistir. Uyguladig: renkleri katmanlar
halinde arttirmis ve daha akici bir goriiniim elde etmek amaciyla farkli kontur denemeleri
yapmistir.
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Gorsel 8. Lyon “Pat”, 61 cm x 61 cm, 40 x 40 1zgarada diizenlenen 1600 kiip ile

olusturulan dort renkli baski, 1994.
Kaynak: (https://mlyon.com/about/biography/ - Erigim tarihi: 19.05.2023)

Mike Lyon elle gizilen bir goriintiiniin, belirli isaretler araciligiyla makineye
aktarilmas1 ve makinenin bu teknigi kopyalayip kopyalayamayacagi konusundaki
belirsizliklere biiyiik ilgi gostermistir. CNC teknolojisi kullanarak calismalar iireten
sanat¢1, kendi tasarimi olan ve kalem ile fircanin sabitlenebildigi, bilgisayar kontrollii
elektromekanik araglar kullanmistir. Lyon, bu tiir otomasyon sistemleriyle bir dizi
deneme yapmustir.

Geleneksel ahsap baski teknigi ve fabrika otomasyonu i¢in bilgisayar kontrollii
elektromekanik sistemler gelistirmekteki uzun siireli deneyimi sayesinde Lyon, post
dijital baskiresim baglaminda 6zel bir konuma sahip olmustur. Sanatgr CNC kullanimi
icin 0zel teknikler gelistirmis, fotograflart Adobe Photoshop programiyla diizenlemis ve
bu diizenlemeleri CNC makinesi tarafindan izlenecek yollar olarak belirlemistir. Lyon,
kapsamli deneyimler sonucunda, fotografik goriintiileri nasil isleyecegini ve ahsap baski
kalibiyla nasil basabilecegini kesfetmistir (Bkz. Gorsel 9).
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Gorsel 9. Lyon, "Sara (Uyuyan Sara)", 2006, 106 cm x 195 cm, El yapim1 kagit {izerine

renkli aga¢ baski, Beach Museum of Art Koleksiyonu
Kaynak: (https://mlyon.com/category/articles/woodblock/page/2/ - Erisim tarihi: 31.05.2023)

Lyon'un CNC kullanarak olusturdugu agag baskilar, geleneksel aga¢ baskinin
aligilagelmis plastik  gorlintiisiinii  tamamen degistiren orneklerdir.  Fotografik
goriintiilerin agac baski ile basilabilmesi post dijital yontemlerle miimkiin olmustur.

Baskiresim alaninda taninmig bir sanat¢i olmanin yani sira bir akademisyen olan
Endi Poskovic, 1969 yilinda Bosna-Hersek, Saraybosna'da dogmustur. Egitimini
Yugoslavya, Norve¢ ve ABD'de tamamlayan Poskovic, kii¢iik yaslardan itibaren miizik
ve sanat egitimi almistir. Saraybosna Universitesi, Giizel Sanatlar Akademisi'nde 1990
yilinda grafik sanatlar alaninda lisans egitimini tamamladiktan sonra ABD'ye tasinmis ve
New York'ta baski resim alaninda yiiksek lisans  egitimi  almistir
(https://endiposkovic.com).

Poskovic, Asya, Avrupa, Orta Dogu ve Kuzey Amerika'daki iiniversitelerde
konferanslar vermis, miizelerde etkinlikler diizenlemistir. 2008 yilinda Michigan
Universitesi, Stamps Sanat ve Tasarim Okulu'nda profesdr olarak géreve baslamistir.
Erken doénemlerinde farkli baski tekniklerini bir araya getiren, fotografik siirecleri
aragtiran ve duvar boyutunda biiyiik baski enstalasyonlar1 olusturan Poskovic, baski
resmin geleneksel sinirlarini genisletme amacinda olmustur. Sanat¢t c¢alismalarini
olustururken erken donem sinemasi, Japon Ukiyo-e baskilar1 ve Avrupa propaganda
posterlerinden esinlenmistir.

Poskovic'in bes farkl: serisi, konu ve kompozisyon agisindan birbirinden farklidir.
"Majestic" ve "La Souffrance et L'Aventure" serilerinde gorsel ve metni bir arada
kullanarak izleyiciyi yeniden yorumlamaya yonlendirmek istemistir (Bkz. Gorsel 10).
"La Cérémonie" serisinde metin ve gorsel birlikteligi bazi ¢aligmalarda kullanirken,
bazilarinda sadece gorsel dili tercih etmistir. "Crossing" ve "Dream" adli serileri ise
kisisel gecmisini  ve kiiltiirel c¢evresindeki donilisimii arastirmak amaciyla
olusturulmustur.
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Gorsel 10. Poskovic, "La Souffrance et L'Aventure Serisi, My Own Country like Van

Gogh in Moss Green with Scarlet Red", 99 cm x 63 cm., 3 kalip ile 3 renkli aga¢ baski.
Kaynak: (https://endiposkovic.com/artwork/2139922-Langeberg%20%28Skrovi%c5%alta%29.html -
Erisim tarihi: 01.06.2023)

"La Souffrance et L'Aventure" serisinde Poskovic, aga¢ baskilarinin oyma
araglariyla tretilen dokularmi kullanarak kiitleli renklere sahip agik alanlar
olusturmustur. Bu ¢alismalarda, s6z ve imge arasinda bir kopus yerine hayali bir yorum
kapisin1 agmaya odaklanmis, renk ve dokularla etkileyici bir atmosfer yaratmistir.

Poskovic'in uzun bir zaman dilimine yayilan "La Cérémonie" serisi, diger
serilerde yer alan ¢alismalarla es zamanl olarak olusturulmustur. Bu seride, sanat¢inin
cok katmanli aga¢ baski teknigi kullanarak iirettigi eserler bulunmaktadir. "Majestic"
serisi sembolik anlamlar tasiyan manzaralardan olusurken, "Dream" serisi siirgiin,
diaspora, kiiltiirel hafiza ve ulusal kimlik temalarini inceleyerek "nostalji" fikrini
derinlemesine ele almaktadir (Kili¢ Ates, 2021).

Poskovic, Art Matters, New York Council on the Arts, Pollock-Krasner gibi vakif
ve kuruluslarin destegiyle yaptigi calismalarda, analog ve dijital yontemleri birlikte
kullanarak farkli projeler iizerinde ¢alismustir. "Crossing projesi," litografi ve multimedya
ogeleri iceren "Crossing Serisi" (Bkz. Gorsel 11) ve lazerle oyulmus renkli ahsap baskilar
olan "Dream Serisi"nden olusur. Bu projeler, Poskovic'in kisisel kesif hikayesini ve
savagin etkilerini alegorik bir sekilde ele almaktadir (https://peoplepoweredprints.com).

Gorsel 11. Poskovic, "Crossing Serisi, Langeberg (Skrovista)", 61 cm x 91,5 cm.,

Kozoshi kagidi tizerine litografi baski, 2009-2017.
Kaynak: (https://endiposkovic.com/section/443507-La%20Souffrance%20et%20L %27 Aventure.html -
Erisim tarihi: 02.06.2023)
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Gorsel 12. Poskovic, "Dream Serisi- Daleki (Where Has He Gone, My Dear Young

Son...)", 64.5 cm x 95.5 cm., 4 kalip ile 4 renkli agag¢ baski.
Kaynak: (https://endiposkovic.com/section/493502-Dream.html - Erisim tarihi: 02.06.2023)

Poskovic'in "Dream Serisi"nde post-dijital teknolojileri kullanmasi, diisiinceler ve
tekrarlarla uyumlu igerige esin kaynagi olan, beklenmedik kesiflere yol agmistir (Bkz.
Gorsel 12). Sanatgi, CNC lazeri basili goriintiiniin belirli 6zelliklerini kesfetmenin bir
yolu olarak kullanmis, ¢ok katmanlilik ve seri olma kavramlarindan ilham alarak, yer
degistirme, siirgiin, hafiza ve uzlasma temalari i¢in temsiller olusturmay1 amaglamistir.

SONUC VE ONERILER

Post dijital baskiresim siirecinin incelendigi arastirmada sanatgilarin yaklagim
bicimleri ve ortaya cikan calismalarin bir sanat formu olarak baskiresme etkileri ele
alinmistir. Sanat ve dolayisiyla baskiresim, her ne kadar topluma ait bir 6greti, ekonomi
ya da siyaset gibi olgular araciligiyla doniisse de teknolojik gelismelerin de bu doniisiime
onemli etkileri olmustur. Kimi zaman sanatin estetik diizeninde degisimler yaratan
teknolojik yenilikler olurken kimi zaman da sanatin estetik diizeni, teknolojik bir yenilige
thtiyac duymustur. Bu dogrultuda ahsap ve benzeri bir kalib1 sekillendirmede CNC
teknolojilerinden yardim almak ya da bir baski plakasi olusturmak i¢in 3 boyutlu yazici
kullanmak; post dijital teknolojiler ile baskiresim etkilesiminin agik birer gostergesi
olmustur. Post dijital teknolojilerin, baskiresim alaninda {iretim ve diisiinme bigimlerine
etki ettigi ve yon verdigi goriilmiistiir. Geleneksel kalip ve transfer teknikleri ile 6rtiisen
bir siire¢ igeren ve ¢agdas teknolojileri barindirdigi halde geleneksel yontemlerle ortak
bir zeminde bulusan post dijital; baskiresmin temel ortamina yeni yaklasimlari dahil
etmistir.

Post dijital teknolojiler sanatgilar tarafindan ¢aligmalarin manipiile edilmesi, yeni
isleyis bigimleri ve sunumlarin olusturulmasi ile olanaklarin ve sinirlarin genisletilmesi
amactyla kullanilmistir. Geleneksel ahsap baskinin alisilagelmis plastik goriintiisiiniin
koklii degisimi ve fotografik goriintiilerin ahsap baski ile basilabilmesi post dijital
teknolojilerle miimkiin olmustur.

Post dijital teknolojilerinin, baski kalibin1 bigimlendirmenin yani sira baskiresim
siirecinde diger unsurlar {izerinde de etkisi oldugu goriilmiistiir. CNC lazer kesim, kagit
hazirhginda veya serigrafi baski icin sablon hazirlhiginda kullanilmistir. Pratik
uygulamalarin yani sira post dijital baskiresmin tartismali durumlar meydana getirdigi
goriilmiistiir. Teknolojinin kalip {iretimi sirasindaki rolii, baskiresim {iretim stireglerine
dair provokatif sorular ortaya g¢ikarmis, kavramsal bir karisiklik yaratmistir. Farkli
baskiresim tekniklerinde pratik yapmak veya uzmanlik gelistirmek i¢in gereken beceri
tiirlerini anlamak tizerine bir tartisma meydana getirdigi goriilmiistiir.
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Olumlu ve olumsuz etkileri ile birlikte, neticede post dijital baskiresim dijital
siireclerle yeni cagdas melezlerinin ortaya c¢ikmasini saglamis, yeni ve geleneksel
yontemler arasindaki benzesimleri kesfetmek i¢in zengin ve ¢esitli olanaklar sunmustur.

Etik Ilkeler

Bu c¢alisma Etik Kurul izni gerektirmemektedir.
Arastirmacilarin Katki Orani1 Beyam
Calisma tek yazarlhdir.

Catisma Beyam

Bu aragtirmanin yazari tarafindan herhangi bir kisisel ve finansal ¢ikar g¢atigmasi
belirtilmemistir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

The new technologies developed in the post-digital era that began with the 21st
century have intertwined the physical and virtual worlds. Technologies such as
augmented reality and virtual reality have made the small differences between the virtual
and the real almost imperceptible. Post-digital processes have influenced the working
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environments and thought processes of artists. Post-digital printmaking, shaped in
parallel with technological advancements, encompasses both similar and different
techniques in the production process compared to traditional printmaking. These new
technologies also raise questions about their impact on the craft tradition of traditional
printmaking and its current position. Post-digital printmaking artists, such as Paul
Catanese, Angela Geary, Takashi Kashiwagi, Mike Lyon, and Endi Poskovic, have
employed different approaches in creating post-digital prints, involving interventions in
the software stage, reflecting the processing range on a narrow scale, and incorporating
technological elements into the artwork.

Method

This research is grounded in a literature review on post-digital printmaking and is
approached through the document review method as part of qualitative research methods.
The initial phase focused on identifying key concepts and terms, followed by a
comprehensive search using these terms on academic databases, catalogues, and other
relevant sources. The obtained articles, books, theses, and other sources were examined,
and the reviewed literature includes fundamental theoretical approaches, methodologies,
findings, and examples of artists in the context of post-digital printmaking. It is
anticipated that the information forming the basis of the research will help address gaps
in previous studies and identify potential research areas.

Findings

The term post-digital refers to the period after the integration of technologies such
as video, digital photography, and inkjet printers into the digital era. Post-digital
encompasses technologies such as drawing machines, prototyping, 3D printers, numerical
control devices (CNC), and lasers, expressing their impact on production methods and
ways of thinking. Post-digital technologies have been utilized by artists to manipulate
works, expand possibilities and boundaries through new processing methods and
presentations. Post-digital printmaking, integrating numerical control devices, has
become a recurring theme in the technological opportunistic or even dependent legacy of
printmaking. Unlike digital prints produced with the standard inkjet on paper, post-digital
printmaking, using CNC and similar technologies, approaches printmaking in a tangible
form, akin to traditional printmaking. Considering its potential for the development of
traditional printmaking and its similarity to workshop environments, post-digital
printmaking holds a significant position.

Conclusion and Discussion

The research examines the approaches of artists and the impact of resulting works
as a form of art in the process of post-digital printmaking. Although art, and consequently
printmaking, undergo transformations through societal phenomena such as teachings,
economy, or politics, technological developments have also played a crucial role in these
transformations. Post-digital technologies have influenced and guided production and
thinking methods in printmaking. Post-digital, involving processes overlapping with
traditional mold and transfer techniques while incorporating contemporary technologies,
has introduced new approaches to the fundamental medium of printmaking. Artists have
used post-digital technologies to manipulate works, create new processing methods, and
expand possibilities and boundaries. The radical change in the traditional appearance of
woodcut and the ability to print photographic images with woodcut have become possible
through post-digital technologies. Post-digital printmaking has facilitated the emergence
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of new contemporary hybrids through digital processes, offering rich and diverse
opportunities to explore similarities between new and traditional methods.
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