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Makale Bilgisi OZET
Makale Ge¢misi Teknoloji kavrammin insan zihninde nasil islendigini anlamak, egitimcilerin
Gelis Tarihi: 26.01.2024 teknolojiyi egitim siireclerinde nasil kullanabileceklerini anlamalarina yardimci

Kabul Tarihi: 02.05.2024  ©labilmektedir. Ogretmen adaylarmin teknolojiyi nasil gordiiklerine iliskin bir
Yaymn Tarihi: 30.06.2024 kavrayis elde etmek ise egitim programlarnin ve yaklagimlarinin gelistirilmesine
katkida bulunabilir. Bu nedenle bu calismada, 6gretmen adaylarmin teknoloji

Anahtar Kelimeler: kavramma iligkin algilarinin metaforlar aracilifiyla belirlenmesi amaglanmuistir.
Teknoloji, Caligsma nitel arastirma yontemlerinden biri olan fenemoloji ile gergeklestirilmistir.
Metafor, 318 oOgretmen adayt bu fenomenografik arastirmanin ¢alisma grubunu
Ogretmen adaylar. olusturmaktadir. Ogretmen adaylarmin  “Teknoloji ... gibidir; ¢linkii ...”

climlesindeki bosluklari doldurmasiyla elde edilen verilerin ¢éziimlenmesinde igerik
analizi tekniginden yararlanilmis ve 318 Ogretmen adayr Ogretmen adaylar
tarafindan dile getirilen metaforlarin ortak ozelliklerine gore siniflandirilmasi
hedeflenmistir. Elde edilen verilerin icerik analizi ile ¢dziimlenmesi sonucunda
ogretmen adaylarinin 129 gecerli metafor iirettigi ortaya cikmustir. Ogretmen
adaylar1 129 metaforun 93’iinil hareket yetenegi olmayan nesne veya soyut fikirlerle,
13’linii insanlarla, 17’sini hayvanlarla ve 6’sm1 da bitkilerle iligskilendirmislerdir.
Ogretmen adaylarmin olusturduklar1 metaforlar 6zellikleri bakimindan 9 kavramsal
kategori altinda siniflandirilmistir. Bu siniflamaya gore “Teknoloji” temel ihtiyag
kaynagi, hayatin ayrilmaz pargasi, kotilik kaynagi, bagimlik kaynagi, yarar
saglayan bir arag, hem yarar hem zarar saglayan bir arag, siirekli gelisen bir arag,
bilgi kaynagi, eglence kaynagi olarak algilanmistir. Bu siniflamalardaki en dnemli
metaforlar ise sirasiyla, “Su (17), Hayat (13), Viriis (13), Sigara (10), Agac (9),
Arkadas (8)” tir. Calisma sonucunda 6gretmen adaylarinin ¢cogunlukla teknolojinin
stirekli gelisen yoniine vurgu yaptiklar1 goriiliirken, ayni1 zamanda teknolojinin hem
yarar hem de zarar saglayan bir arag olarak algiladiklar1 belirlenmistir. Ogretmen
adaylarinin teknolojiye iliskin algilarin1 anlamak, egitim siireglerinin daha etkili bir
bi¢cimde tasarlanmasina ve Ogrencilerin teknolojiyi daha bilingli ve verimli bir
bi¢imde kullanmalarina katkida bulunabilir.

Teacher Candidates' Metaphors about Technology
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Metaphor,
Pre-service teachers.

phenomenological research. The content analysis technique was used to analyse the
data obtained by filling in the blanks of the sentence "Technology is like...
because..." and it aimed to classify the metaphors expressed by the teacher
candidates according to their common characteristics. As a result of analysing the
data obtained through content analysis, it was found that teacher candidates
produced 129 valid metaphors. The teacher candidates associated 93 of the 129
metaphors with objects or abstract ideas without the ability to move, 13 with people,
17 with animals and 6 with plants. The metaphors created by the teacher candidates
were classified into 9 conceptual categories based on their characteristics. According
to this classification, 'technology' was perceived as a fundamental source of need, an
inseparable part of life, a source of evil, a source of addiction, a tool that provides
benefits, a tool that both benefits and harms, a constantly evolving tool, a source of
knowledge, and a source of entertainment. The top metaphors in these classifications
were "water (17), life (13), virus (13), cigarette (10), tree (9), friend (8)". As a result
of the study, it was found that teacher candidates mostly emphasised the ever-
evolving aspect of technology, while at the same time perceiving technology as a
tool that has both benefits and harms. Understanding teacher candidates' perceptions
of technology can help to make educational processes more effective and help
students to use technology more consciously and efficiently.
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GIRIS

Teknoloji kullanimi, bireyleri ve toplumlar1 giinliik yasam igerisindeki olaylar ve olgular
karsisinda giiclendirmekte, yasami kolaylastirmaktadir. Ancak, teknolojik degisimler beraberinde yeni
sorumluluklar1 da getirmektedir. Bu sorumluluklarin farkinda olan ve teknolojiyi yasam ¢evreleriyle
uyumlu bir bicimde biitlinlestirebilen toplumlar, diger toplumlara gore daha ileri diizeyde
konumlanmaktadir (Avci ve Candan, 2023; Celik ve Kahyaoglu, 2007; Giindiiz ve Odabasi, 2004).
Giiniimiizde siirekli degisen ve gelisen teknoloji, bireyler i¢in bilisim ¢aginin yadsinamaz bir
gereksinimi durumuna gelmistir. Bu teknolojik gelisim siiregleri, egitim sistemlerini de dogrudan
etkilemis ve bilisim caginda teknolojiyi nitelikli ve etkin bir bi¢cimde kullanabilen bireylerin
yetistirilmesi, egitimin en 6nemli gorevlerinden biri haline gelmistir (Akkoyunlu, 2002; Mihg1 ve
Aktiirk, 2021). Bu nedenle, egitimde ilerleme saglanabilmesi icin teknolojiyle bilingli bir
entegrasyonun gergeklestirilmesi gerekmektedir. Bu entegrasyonla birlikte egitim, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanimiyla biiyiik bir doniisiim gecirmekte ve 6grencilere daha etkili bir 6grenme
deneyimi sunmaktadir.

Toplum ile teknoloji arasindaki etkilesimin temel bir boyutu, bireylerin teknolojiye uyumudur.
Cagdas diinyada, bireylerin teknolojiye ayak uydurabilmesi ve bu hizli degisime uyum saglayabilmesi,
egitim sistemlerinde onemli bir yer tutmaktadir. Birgok iilke, egitim programlarimi diizenleyerek,
bireyleri teknoloji okuryazari olarak yetistirmeye odaklanmaktadir. Bu noktada, bireylerin kazanmasi
gereken temel beceriler arasinda teknolojinin olasi zararlarini anlayabilme, mesleki alanda is
gereksinimlerini karsilayabilme ve giinliilk yasamda en uygun teknolojik iiriinleri se¢ip kullanabilme
yetenekleri bulunmaktadir.

Teknolojiye yonelik tanimlar, alanyazinda farkli bigimlerde agiklanmustir. Ornegin, teknolojiyi
insanlarm giinliik yasam niteligini artirmak i¢in yeni {iirlinler iiretebilmeleri olarak tanmimlayanlar
bulunmaktadir (Deryakulu, 2006; Gok ve Erdogan, 2010). Diger bir tamima gore ise teknoloji,
bireylerin ihtiyag ve isteklerini karsilamak icin yeni yapilar, araglar ve sistemlerin gelistirildigi bir
degisim siirecidir (MEB, 2006). Bu kavrami daha net anlayabilmek adina, arastirmacilar genellikle ii¢
ana boyutu ele almaktadir: yaratic1 bir slire¢ olarak teknoloji, insanlar tarafindan iiretilen bir {irlin
olarak teknoloji ve toplumu etkileyen ve toplumdan etkilenen teknoloji (DiGironimo, 2010).

Ozetle bu galismanin temel degiskeni olan teknolojinin dogas1 karmasik bir yapiya sahiptir ve
bu karmasiklig1 anlamak i¢in farkli boyutlar1 g6z oniine almak gerekmektedir. Bu ¢ergevede, teknoloji
okuryazarligina odaklanan egitim anlayislari, cagdas yasamin gereksinimlerine uyumlu hale getirmeye
yonelik 6nemli bir adim olarak degerlendirilebilir.

Dis diinyayr anlamada ve anlatmada yardimci olan unsurlardan birisi olan metaforlar, bu
caligmanin ikinci temel degiskenini olusturmaktadir. Giinliilk yagsamda bireyler, benzetme olgusu diye
nitelendirebilecegimiz metaforlart siklikla kullanirlar. Bu kullanim sayesinde bireylerin anlam
olusturmasinda ya da anladigi anlamin ortaya g¢ikarilmasinda metaforlarin 6nemli bir yere sahip
oldugu sdylenebilir. Bir seyi anlamanin temeli olan metaforlar, bireylerin yasami, ¢cevreyi, nesneleri ve
olaylar1 nasil algiladiklarini, cesitli benzetmeler ve kavramlar ile agiklamaya calistiklar, diger
insanlarla iligki kurma bi¢imlerini ve deneyimlerini etkileyen, giiglii ve kisisel bir arag olarak
diisiiniilebilirler (Akbaba-Altun ve Apaydin, 2013; Goldstein, 2005; Jensen, Bearman ve Boud, 2021;
Mahlios, Massengill-Shaw ve Barry, 2010; Northcote ve Fetherston, 2006; Thomas ve Beauchamp,
2011; Zheng ve Song, 2010).

Metafor -basgka deyislerle egretileme, mecaz, benzetme, istiare- bir kavramla, bagka bir kavram
arasinda ¢ogunlukla benzetme yoluyla bir iliski kurarak sozciigii veya sozciikleri o kavrama aktarma
olayidir (Dobric, 2010; Eren, Celik ve Aktiirk, 2014: Giineyli ve Aslan, 2008; Pilav ve Uslu Ustten,
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2013; Power, Carmichael ve Goldsmith, 2007; Saban, 2008). Sozciiklerin bagka anlamlar yiiklenerek
bireylerde farkli anlamlar yarattigi sembolik sdyleyisler ya da yaratici dilsel araglardir (McShane,
2002; Yapici ve Yapici, 2013). Metaforlar, dil kullanimi iizerinde kullanildigi i¢in sdylemi daha etkili
kilmaya calisan soz sanati olarak kabul edilir; bununla birlikte 6nemi bundan daha fazla ve karmasiktir
(Buaraphan, 2011; Boydak Ozan ve Demir, 2011). Diisiincenin sdyleyisten 6nce geldigi goz oniinde
bulunduruldugunda metaforlarin sadece dil ile ilgili olmadigi, insanin diigiince eyleminin de biiyiik
oranda metaforik oldugu sonucu ortaya cikmaktadir (Kalyoncu ve Liman, 2013). Eylem, dil ve
diistince de dahil olmak {izere yasamin her alaninda kullanilan metaforlar, herhangi bir konuyu, olay1
veya nesneyl baska bir olay, konu veya nesne yoluyla anlatmayi ya da yeni bir deneyime
doniistiirmeyi ifade ederler (Aydin ve Pehlivan, 2010: Giiner, 2013; Seung, Park ve Narayan 2011).

Metaforlar, olay ve olgularin isleyisi ve olusumuyla ilgili diislincelerimizi yonlendiren,
yapilandiran, somutlagtiran ve denetleyen en giiclii bilissel araglardan birisidir (Ekiz ve Kogyigit,
2013; Liile Mert, 2013; Saban, 2004). Ayrica bireylerin matematiksel diisiinmelerini gelistirmelerine,
gergegi dogru algilamalarina, kendi diinyalarin1 anlamalarina ve zenginlestirmelerine yonelik kuvvetli
bir zihinsel modelleme ve haritalama yapisidir (Groth ve Bergner, 2005; Nikitina ve Furuoka, 2008;
Saban 2008; Tatar ve Murat, 2011; Yuan ve Sun, 2023). Smirh s6z varlifi, bireyin bir diisiinceyi
anlamlandirmasindan, diger bir diigiinceyi anlamlandirmasina gegisinde benzetmeler veya
karsilagtirmalar kullanmasin1 gerektirebilir ve bazen sozciiklerin yetmedigi anlarda veya anlamin
giiclendirilmesi gerektiren bir noktada metaforlar, 6nemli bir zihinsel iletim araci olabilmektedirler
(Toremen ve Dos, 2012). Bu yiizden de metaforlar, kavramlarin anlagilmasimi ve yorumlanmasim
kolaylastirir, uygulamalarimiza yon verir, 151k tutar ve yol gosterirler (Ekiz ve Kogyigit, 2013; Semerci
2007; Ulusoy, 2020). Bununla birlikte metaforlar, dogru ve anlamli bilgileri ortaya ¢ikarma gliciine de
sahiptirler (Giiltekin, 2013).

Egitim aragtirmalarinda metaforlarin 6nemli bir role sahip oldugu bilinmektedir ve metaforlar,
egitim bilimlerinde derinlemesine anlayis ve bilgi saglama potansiyeline sahip giiclii bir ara¢ olarak
kabul edilirler. (Botha, 2009). Bu yiizden egitim arastirmalarinda da siklikla metaforlarin kullanildig
goriilmektedir. Metaforlar, karmasik olgulan agiga kavusturmakta, 6gretmen ve dgrencilerin egitimle
ilgili goriislerini ortaya ¢ikarmakta, egitim ile ilgili algilar1 zenginlestirmekte, dgretmenlerin rollerini
aciklamakta ve 6gretmen adaylarimin kendi gelisimlerini gormelerini saglayabilmekte kullanilabilirler
(Cerit, 2008; Celebi, 2021; Ekiz ve Kogyigit, 2013; Lin, Shein ve Yang 2012; Thomas ve Beauchamp
2011; Massengill-Shaw ve Mahlios, 2008; Wright, Sundberg, Yarbrough, Wilson ve Stallworth,
2002). Bununla birlikte metaforlar, 6gretmen adaylari, 6gretmenler ve 6grencilerin egitim siireglerine
dair deneyimlerini, inanglarin1 ve algilarin1 agiga c¢ikarmada 6nemli bir rol oynamaktadir. Metafor
caligmalari, bu anlayislar1 sistemli bir bi¢cimde toplama ve analiz etme yoOntemi olarak, egitim
arastirmalarinda giderek daha fazla kullanmilmaktadir. Bu yaklasim, egitim bilimlerindeki
arastirmacilara, 6gretme ve 6grenme siireclerine dair zengin ve katmanh anlayiglar sunmaktadir. Bu
nedenle de 6zellikle 6gretmen, 6gretmen adayi, 6grenci, okul, yonetici kavramlarinin 6ne ¢iktig1 pek
cok calisma ile karsilasilmasi miimkiindiir. Calismamizin da temel degiskeni olan Ogretmen
adaylarinin metaforik algilariyla ilgili bir¢cok caligma yapilmistir (Akbaba-Altun ve Apaydin, 2013;
Aydin ve Pehlivan, 2010; Ayna ve Deniz, 2022; Bozdag ve Ding, 2020; Coklar ve Bagci, 2010; Culha
Ozbas ve Aktekin, 2013; Dils, 2004; Dos, 2010; Eraslan Capan, 2010; Erdogan ve Gok, 2008; Er
Tuna ve Mazman Budak, 2013; Giiltekin, 2013; Goldstein, 2005; Groth ve Bergner, 2005; Izgar, 2020;
Kalyoncu ve Liman, 2013; Lin, Shein ve Yang 2012; Liile Mert, 2013; Massengill-Shaw ve Mabhlios,
2008; Ozpolat 2014; Oztiirk, 2007; Saban, 2002; Saban, 2004; Saban, Kogbeker-Eid ve Saban 2007;
Seung, Park ve Narayan 2011; Tatar ve Murat, 2011; Yapic1 ve Yapict, 2013).

Erdogan ve Gok (2008) caligmalarinda sinif 6gretmeni adaylarinin teknoloji kavramina iligkin
metaforik algilarini belirlemeye ¢alismistir. Arastirmaya katilan 6gretmen adaylar toplam 258 metafor
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gelistirmistir. Bu metaforlar “hem yararli hem zararli olan, siirekli degisen, gelisen, ihtiya¢ olan,
bagimlilik yaratan, zarar veren, yarar saglayan, hizla ilerleyen, hayatimizi kolaylagtiran” olmak {izere
dokuz farkli kategori altinda toplanmistir. Ayrica arastirmada 6gretmen adaylarinin algilart; akademik
basar1, simf diizeyi, cinsiyet, teknolojiyi kullanma siklig1, bilgisayara erisim olanaklar, teknoloji
konusundaki alt yapilar ile kargilagtirilmigtir.

Yavuz-Konokman, Yanpar-Yelken ve Sancar-Tokmak (2013) calismalarinda sinif 6gretmeni
adaylarmin Teknolojik Pedagojik Alan Bilgilerine (TPAB) iliskin algilarin1 belirlemislerdir. Ogretmen
adaylarinin TPAB’lerine iligkin algilarmin teknolojiyi kullanma diizeyi, yeni teknolojilere ilgi diizeyi
ve teknolojiye erisim diizeyi degiskenlerine gore farklilagip farklilagmadigini arastirmiglardir.

Teknoloji kullanimin farkli bir boyutu olan sosyal ag kullanima yo6nelik Eren, Celik ve Aktiirk
(2014), ortaokul 6grencilerinin Facebook algilarin1 metaforlar yoluyla belirlemeye caligmiglardir. 144
Ogrenci iizerinde yapilan ¢alismada toplam 37 metafor iiretilmistir ve bu metaforlar 5 baglik (yarar
saglayan, dikkatle kullanilmas1 gereken, bagimliligin kaynagi, gercek hayatin bir pargasi, kotiiliiglin
kaynagi) altinda toplanmigtir. Yapilan arastima sonuncunda ortaokul 6grencilerinin Facebook ile ilgili
olumlu algilara sahip olduklari belirlenmistir.

Teknolojinin  egitimdeki rolli, Ogrenme ve Ogretme siireclerini doniistirmekte ve
geligtirmektedir. Gliniimiizde egitimin her asamasinda teknoloji kullaniminin bir gereksinime
doniistiigli ve ileride de teknolojinin egitime yardimci bir kaynak olacagi goriilmektedir. Egitim
teknolojileri, 6grencilere daha esnek, erisilebilir ve kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarken,
Ogretmenlere de Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarin1 daha iyi anlamalar i¢in araglar saglamaktadir
(Clark, Tanner-Smith ve Killingsworth, 2016). Gelecekte, teknolojinin egitime entegrasyonu daha da
artacak ve egitim siireclerini daha da iyilestirecektir (Ulucay ve Kiigiik, 2023). Bu yiizden de ileride
Ogretmen olacak adaylarin teknoloji kavramina iligkin diisiincelerinin, algilarinin belirlenmesi onlarin
teknolojiyi nitelikli kullanabilme becerilerini gelistirmek agisindan 6nemli oldugu sdylenebilir.
Ogretmen adaylarinin teknoloji kavramma iligkin diisiince ve algilarinin metaforlar aracihg: ile
belirlenmeye c¢alisilmasi, egitimcilere Onemli bilgi ve veriler sunulabilecegi diisiiniildiigii igin
caligmada, bu kavram aragtirilmastir.

Amag

Bu ¢alismada, 6gretmen adaylarinin teknoloji kavramia yonelik algilarmin metaforlar yoluyla

2

belirlenmesi amaglanmistir. Ogretmen adaylarinin “Teknoloji ... gibidir; ¢iinkii ...” climlesindeki
bosluklar1 doldurmasiyla elde edilen verilerin ¢o6ziimlenmesinde igerik analizi tekniginden
yararlanilmis ve bdylece Ogrenciler tarafindan olusturulan metaforlarin benzer o6zelliklerine gore

siniflandirilmas1 amaglanmustir.

YONTEM
Arastirmamin Modeli

Nitel aragtirma desenlerinden biri olan olgubilim (fenomenoloji/ phenomenology) bu ¢aligmada
aragtirma deseni olarak kullanilmistir. Fenomenoloji arastirmalarinda, bireylerin deneyimlerini
anlamak ve agiklamak amaciyla nitel veriler kullanilir. Aragtirmacilar, katilimcilarin bakis agilarina ve
deneyimlerine odaklanarak, derinlemesine gorligmeler ve analizler yoluyla bu deneyimleri anlamaya
calisirlar (Hays ve Singh, 2012). Temel olarak, fenomenolojik aragtirma, katilimcilarin yasadiklar
deneyimleri derinlemesine kesfetmeyi ve ortaya ¢ikan anlamlari anlamayr amaclar (Yildinm ve
Simsek, 2006). Bu yontem, sosyal bilimler ve psikoloji gibi alanlarda i¢sel diinyalari anlama amaci
tagiyan arastirmalarda sik¢a kullanilmaktadir. Bu g¢alismada da Ogretmen adaylarinin teknolojiye
yonelik algilar1 incelenmistir.
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Calisma Grubu

Caligma grubunu olusturan 6gretmen adaylariin se¢iminde amagli 6rnekleme tiirlerinden biri
olan kolay ulagilabilir durum 6rneklemesi yonteminden yararlanilmigtir. Bu yontem arastirmacilarin
ulasilmasi kolay ve yakin olan bir durumu segtigi 6rnekleme tiirii olup, arastirmacilara hiz ve pratiklik
kazandirmaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2006). Bu kapsamda bir Egitim Fakiiltesinde 0grenim
gormekte olan 318 Ogretmen adayi ile bu ¢alisma gergeklestirilmigtir. Aragtirmaya katilan 6gretmen
adaylarinin cinsiyet ve 0grenim gordiikleri programa gore dagilimi Tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1

Katilimcilarin Cinsiyet ve Ogrenim Gordiikleri Programlara Gore Yiizde ve Frekans Dagilimlar

Degisken Secenek f %
Cinsivet Kiz 195 61.4
Y Erkek 123 386
p Bil. ve Ogr. Tek. Ogretmenligi 110 34.6
FOBTAM j Matematik Ogretmenligi 94 29.5
Tiirkge Ogretmenligi 114 359
Toplam 318 100

Verilerin Toplama Araclan

Arastirma verilerini toplamak i¢in “Metafor Testi” ve “Kisisel Bilgi Formu” kullanilmisgtir.
Metafor Testi arastirmacilar tarafindan hazirlanip “Teknoloji... gibidir ¢iinkii...” climlesini igeren
bilgilerden olusturulmustur. Kisisel Bilgi Formu ise arastirmaya katilan O6gretmen adaylarinin
cinsiyetlerini ve 6grenim gordiikleri simif diizeylerini belirlemek amaciyla aragtirmacilar tarafindan

gelistirilmistir.
Verilerin Toplanmasi

Caligmaya katilan 6gretmen adaylarmin “Teknoloji” kavramiyla ilgili algilarmi tespit etmek
icin, O6gretmen adaylarinin her birinden “Teknoloji... gibidir ¢ilinkii ...” ciimlesini tamamlamalar

istenmisgtir.

Caligmanin ilk asamasinda Ogretmen adaylarma metaforla ilgili gerekli bilgiler verilmistir.
Ogretmen adaylarina teknoloji kavramini &zellikle tanimlamak zorunda olduklart birkag kez
yinelenmis ve adaylarm belirledikleri tanimlar1 nedenleriyle birlikte aciklamalar1 gerektigi dile
getirilmistir. Metaforlan testini doldurmak icin 6gretmen adaylarina yirmi siire dakika verilmistir.
Ogretmen adaylarinin “Teknoloji” kavramina yonelik sunmus oldugu bilgiler bu calismanin temel veri
kaynagini olusturmustur.

Verilerin Analizi

Verilerin ¢dziimlenmesinde icerik analizi tekniginden yararlamlmistir. Igerik analizinde
gerceklesen basat etkinlik, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar ¢ergevesinde bir
araya getirmek ve bunlar1 okurun anlayabilecegi bir bicimde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve
Simsek, 2006). Bu ¢alismada metafor testinden elde edilen veriler ¢6ziimlenirken, aragtirmanin amaci
cergevesinde dile getirilen algilarin belirlenmesi amaciyla sézclik ve climleler kavramlagtirilarak
kodlanmustir.

Metaforlarin aragtirmacilar tarafindan belirlenme siireci belli asamalar dogrultusunda
gergeklestirilmigtir. Baglangigta 6gretmen adaylariin belirledikleri metaforlar alfabetik siraya gore

270



Ogretmen Adaylarimn Teknoloji Hakkindaki Metaforlar:

siralanmigtir. Bu agamada 6gretmen adaylarinin metaforu agikga ifade edip etmedikleri aragtirmacilar
tarafindan ayn ayr kontrol edilmistir. Metafor olarak degerlendirilmeyen ve bos birakilan yanitlar
elenmistir. Kimi 6gretmen adaylarmin metafor sunmak yerine teknoloji ile ilgili diisiincelerini dile
getirdikleri, kimilerinin ise metafor ifade etseler bile mantiksal bir gerekce sunmadiklari belirlenmistir.
Bu ¢aligmalar sonrasinda 78 yanit elenerek kalan 318 yanit degerlendirmeye alinmstir.

Metaforlar tespit edildikten sonra gecerli metaforlar Ogretmen adaylarinin sundugu
gerekcelerden yola c¢ikarak ortak ozellikleri dogrultusunda iligkilendirilip siiflandirilmistir. Bu
stirecte Oncelikle iiretilen metaforlarin ve olusturulan kategorilerin kolaylikla anlagilabilmesi ve
belirlenebilmesi i¢in metafor ve olusturulan kategoriler birbirleriyle iligkilerini gdsterecek biciminde
excelde tablo haline getirilmistir. Aym1 metaforu dile getiren birden fazla 6gretmen aday1 varsa, kisi
sayis1 tabloda metafordan hemen sonra parantez i¢inde gosterilmis ve agiklamalarma ayr ayri yer
verilmistir. Ikinci olarak, olusturulan kategoriler anlasilir bir bicimde sunulmaya calisilmis ve
metaforlarim/kategorilerin yiizdelik oranlarina da yer verilmistir. Kategoriler, teknoloji algisimin
ozellikleri bakimindan siniflandirilan metaforlara gore belirlenmis ve 318 6gretmen aday1 tarafindan
iiretilen metaforlar 9 farkli gruba ayrilmstir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Caligmanin giivenilirligini saglamak amaciyla elde edilen bilgiler, arastirmacilar tarafindan
cozlimlenmistir. Ayrica, aragtirmada olusturulan kategorilere ait metaforlarin ilgili kategoriyi dogru bir
sekilde temsil edip etmedigini degerlendirmek igin farkli bir konu alani uzman tarafindan da analiz
caligmalart gergeklestirilmistir. Bu anlamda, 6gretmen adaylarn tarafindan iretilen metaforlar ve
aragtirmacilar tarafindan belirlenen kategoriler, bir alan uzmanina listelenmis bir bigimde sunulmus ve
uzmandan metaforlan ilgili kategoriye yerlestirmesi istenmistir. Daha sonra arastirmacilarin ve alan
uzmaninin gruplandirmalari karsilastirilmasgtir.

Arastirmanin giivenilirlik caligmalar1 igin goriisiine bagvurulan alan uzmani belirledigi 4
metaforu [0gretmen (4), hiz (1), bigak (5), vitamin (1)], arastirmacilardan farkli olarak diger
kategorilerle iliskilendirmistir. liskilendirme sonucunda giivenilirlik = 110 / (110+10) = 0.92 olarak
belirlenmistir. Sonug olarak ¢alisma kapsaminda %92 oraninda bir giivenilirlik saglanmigtir.

BULGULAR

Bu ¢aligmaya katilan BOTE, Ilkogretim Matematik ve Tiirkge Ogretmenligi 6grencileri
“Teknoloji” konusunda 129 gecerli metafor tiretmislerdir. 129 metaforun 69’u yalnizca bir 6gretmen
aday1 tarafindan iretilmistir. Diger 59 metaforu iireten Ogretmen adayi sayist 2 ile 17 arasinda
degismektedir. Ogretmen adaylar1 129 metaforun 13’{inii insanlarla, 17’sini hayvanlarla, 6’sim da
bitkilerle iliskilendirmiglerdir. Bunun disinda kalan 93 metafor ise soyut diisiincelerle ve hareket
yetenegi olmayan nesnelerle iligkilendirilmistir.

Ogretmen adaylar1 tarafindan iiretilen metaforlar analizler sonucunda 9 grup olarak
siniflandirilmigtir:

1. Temel Ihtiyag Olarak Teknoloji,

2. Hayatin Ayrilmaz Pargas1 Bir Arag Olarak Teknoloji,

3. Katiiliik Kaynagi Olarak Teknoloji,

4. Bagimlhiligin Kaynagi Olarak Teknoloji,

5. Yarar Saglayan Bir Ara¢ Olarak Teknoloji

6. Hem Yarar Hem Zarar Saglayan Bir Arag¢ Olarak Teknoloji,
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7. Siirekli Gelisen Bir Arag¢ Olarak Teknoloji,
8. Bilgi Kaynagi Olarak Teknoloji,
9. Eglence Kaynagi Olarak Teknoloji

Tablo 2

“Teknoloji” kavramu ile ilgili ogrenciler tarafindan olusturulan metafor kategorileri

Kategoriler Metafor (Frekans) Metafor Toplam %
Sayist Metafor
Frekansi
Temel ihtiyag  Olarak Su (17), yemek (8), ekmek (4), 10 40 12,5
Teknoloji oksijen (3), ihtiyag (2), toprak (2),
hava (1), para (1), yagmur (1),
uyku (1)
Hayatin  Ayrilmaz  Bir Hayat (13), diinya (8), anne (3), 10 31 9,6

Parcgas1 Olarak Teknoloji akil (1), el (1), toplum (1), kalp
(1), uzuvlar (1), aile (1), doga (1)

Kotilik Kaynagr Olarak Viriis (13), canavar (7), ahtapot 17 42 13,09
Teknoloji (2), timdr (2), tilki (2), oriimcek

(2), kanser hiicresi (2), siiliik (2),

bas belasi(2), bahar alerjisi (1),

diisman (1), karanlik (1), fare

kapan1 (1), vampir (1), kumar (1),

fast food (1), seytan (1)

Bagimliligin Kaynag1 Sigara (10), uyusturucu (7), 6 26 8,1
Olarak Teknoloji madde bagimliligi (6), kola (1),

gay (1), ask (1)
Yarar Saglayan Bir Ara¢ Agac (9), sliperman (3), at (3), 21 37 11,4
Olarak Teknoloji araba (2), gozlik (2), bitki (2),

hizli tren (2), ampul (1), savas
kahramani (1), sihirli degnek (1),
ucak (1), harikalar diyar1 (1), hiz
(1), Hizir (1), dolunay (1),Patates
(1), ambulans (1), Isvigre cakis
(1), Su doku (1),inek (1), kurtaric

(1

Hem Yarar Hem Zarar Arkadas (8), giines (7), ilag (7), 26 70 22,3
Saglayan Bir Ara¢ Olarak tuz (6), bicak (5), hayvan (3),
Teknoloji ayakkab1 (3), cikolata (3), bakteri

(3), giil (3), ates (3), kopek (2),

kalem (2), kiling (2), deniz (2), siis

biberi (1), miknatis(1),hirs (1),

vitamin (1), baklava (1), meyve

(1), karbonhidrat (1), lastik (1),

tath (1)
Siirekli Gelisen Bir Arag Insan (5), bebek (5), Road Runner 29 51 16,2
Olarak Teknoloji (3), uzay (3), Bukalemun (3), ¢ita

(2), yol (2), gokyiizii (2), ¢1g (2), x
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(2), beyin (2), nehir (2),
matematik (2), ip yumag (1),
evren (1), moda (1), bilgisayar (1),
bulut (1),cep telefonu (1), sel (1),
sayilar (1), yas (1), dipsiz bir kuyu
(1), cekirge (1), 151k (1), taz1 (1),
dogru (1), sonsuzluk(1), gol (1)

Bilgi Kaynagi  Olarak Ogretmen (4), okyanus(4), bilge 8 17 53
Teknoloji adam (2), kiitiiphane (2), kitap (2),

Dede Korkut (1), ambar (1),

ziimriid-ii anka (1)

Eglence Kaynagi Olarak Oyuncak (3), sirinler (1) 2 4 1,2
Teknoloji

Toplam 129 318 100

Kategori 1: Temel Ihtiya¢ Olarak Teknoloji

Bu kategoride 40 6grenci tarafindan su (17), yemek (8), ekmek (4), oksijen (3), ihtiyag (2),
toprak (2), hava (1), para (1), yagmur (1), uyku (1) olmak tizere 10 farkli metafor sunulmustur. Bu
kategoride en fazla su (Tiirkge Ogretmenligi Ogrencileri 7, BOTE 6grencileri 5, [lkdgretim Matematik
Ogretmenligi Ogrencileri 5) metaforu iiretilmistir.  Yemek (BOTE o6grencileri 4, ilkdgretim
Matematik Ogretmenligi Ogrencileri 4) metaforunu Tiirkce 6gretmenligi &grencileri dile
getirmemigtir. [lkdgretim Matematik Ogretmenligi Ogrencileri ise ekmek (Tiirkge Ogretmenligi
Ogrencileri 3, BOTE &grencileri 1) metaforunu iiretmemislerdir. Bu kategoride dgrenciler Teknoloji
kavramini yasamin su ekmek, oksijen, yemek gibi temel ihtiya¢ kaynagi olarak agiklamislardir. Onlara
gore Teknoloji, artik yasamsal bir éneme sahiptir. Bu kategoride yer alan metaforlarin bazilar1 ve
gelistirilme nedenleri 6gretmen adaylar1 tarafindan asagidaki drneklerle ifade edilmistir:

Teknoloji su gibidir ¢iinkii insanin en énemli gidast sudur. Insanin suya ne kadar
ihtiyag¢ duyarsa giiniimiizde de teknolojiye ihtiya¢ duyar. Ne zaman bilgiye ihtiyacimiz olsa
internete basvuruyoruz. Yani su hayatimizda ne kadar onemliyse, teknolojide o kadar
onemlidir.

Teknoloji su gibidir ¢iinkii susuz bir insan nasil yasayamazsa, teknoloji olmadan da
yasayamaz.

Teknoloji su gibidir ¢iinkii insan yasaminda suyun ¢ok onemi vardir. Artik son
zamanlarda teknoloji de hayatimizda ¢ok onemli bir yer tuttu. Sanki su gib , teknoloji
olmasa da yasayamayacak gibi geliyor insana.

Teknoloji yemek gibidir ciinkii benim icin teknoloji gereklidir. Insanlar susuz sadece
72 saat yasayabilir. Ben de teknolojisiz ancak o kadar yasayabilirim.

Teknoloji yemek gibidir ¢iinkii aciktigimizda yemek yeriz. Teknolojide béoyledir.
Teknolojiye ag¢ kaldigimizda teknolojik aletleri kullaniriz. Teknolojiye doyunca da bu kadar
yeter doyduk diyip birakiriz. 3 6giin yemek yeriz. 3 6giin de teknolojiyi kullanabiliriz.

Teknoloji ekmek gibidir ¢iinkii siirekli ihtiyacimiz vardir. Nasil ki beslenmemiz icin
ekmek gerekiyorsa daha rahat bir yasam iginde teknolojiye ihtiyacimiz vardir.

Teknoloji oksijen gibidir ¢iinkii insanlar hayatlarmmin her aninda ona ihtiyag duyar.
Sabah kalktiginda aklina ilk gelenlerden biri telefona, bilgisayara bakmaktir. Artik tiim
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isler teknoloji ile ilerliyor. Iletisim, alisveris, eglence, egitim vb. amaglar ile teknolojiyi
hayatuimizin her yerine yerlestirdik.

Teknoloji yagmur gibidir c¢iinkii tipki yagmurun olmayisinda topragin kuruyup
verimsizlesmesi, yeni seyler yesertmemesi gibi teknolojisiz bir hayatta insani geriletir.
Verimsizlestirir.

Kategori 2: Hayatin Ayrilmaz Parc¢asi Olarak Teknoloji

Bu kategoride 31 dgrenci tarafindan hayat (13), diinya (8), anne (3), akil (1), el (1), toplum (1),
kalp (1), uzuvlar (1), aile (1), doga (1) olmak {izere 10 farkli metafor sunulmustur. Bu kategoride en
fazla hayat (Tiirkce Ogretmenligi Ogrencileri 6, BOTE ogrencileri 4, Ilkogretim Matematik
Ogretmenligi Ogrencileri 3) metaforu iiretilmistir. Diinya (Tiirkge Ogretmenligi Ogrencileri 3, BOTE
ogrencileri 3, Ilkogretim Matematik Ogretmenligi Ogrencileri 2) metaforu ise ikinci sirada yer
almaktadir. Anne metaforunu ise yalnizca Ilkogretim Matematik Ogretmenligi dgrencileri (3)
iiretmislerdir. Bu kategoride 6grenciler Teknoloji kavramim hayatin anne, diinya, kalp gibi ayrilmaz
bir unsuru olarak gérmektedirler. Hayatin her aninda biiylik kolayliklar sagladigini diistinmektedirler.
Bu kategoride yer alan metaforlarin bazilar1 ve gelistirilme nedenleri 6gretmen adaylan tarafindan
asagidaki orneklerle ifade edilmistir:

Teknoloji hayat gibidir ¢iinkii insanlar hayatta birbirleriyle iletisime gegerler ve
bugiinkii hayatla teknoloji, birbirini tamamlar adeta i¢ ice gegmis, bir biitiinliik
olusturmustur.

Teknoloji hayat gibidir ¢iinkii teknoloji giiniimiizde ¢ok fazla gelismis durumda,
bence hayatla baglantili hale geldi. Teknolojiden geri kalmak hayati kenara koymak gibi...
Iletisim, ahgveris, egitim, bilgi edinme gibi bircok alanda kullamliyor. Zaten hayatta
bunlardan ibaret degil mi?

Teknoloji hayat gibidir ¢iinkii 20 yy. teknoloji ¢cagidir. Gereksinimden kaynaklanan
kullamim  statiistindedir. Ticari, eglence, iletisim amach kullamilir ki bunlar yagamin
kendisidir.

Teknoloji diinya gibidir ¢iinkii kolaylik sagliyor. Her seyi icinde sakliyor.

Teknoloji anne gibidir ¢iinkii neye, ne zaman ihtiyacimiz varsa hemen yardimimiza
kosar. Kisa siirede istenilen seyi verir.

Teknoloji anne gibidir ¢iinkii annemsiz kolay kolay hi¢chir is yapamadigim gercegi
var. Teknolojide olmasa su devirde hi¢cbir is yapilmaz kolay kolay. Hem annem beni ¢ok
rahat ettirir. Ayni teknoloji gibi...

Teknoloji kalp gibidir ciinkii kalp nasil bir insan igin gerekli kan akisim sagliyorsa,
teknolojiyi de kalbe benzetmekte sakinca yoktur. Yasam igerisinde insanlar icin gerekli
olan i,5 eglence, iletisim vs. her tirli akisi teknoloji biz insanlar igin saglamaktadir.
Teknoloji olmazsa diinyanin kalbi durmusg bir insandan farki olmayacaktir.

Teknoloji uzuviar gibidir ¢iinkii uzuvlarimizin her biri bizim igin ayrt ayri onemli
gorevleri yerine getiriyor ve biri eksik oldugunda nasil sikintilar, zorluklar yasaniliyorsa
teknoloji de oyledir. Cagimizda her sey ¢ok hizli ilerliyor. Bu hizli gelisime ancak teknoloji
sayesinde yetisebiliriz. Nasil ki elimiz olmasa hi¢hbir isimizi halledemeyiz, ayaklarimiz
olmasa yiiriiyemeyiz. Bunun gibi telefon olmasa bu kadar ¢ok bilgiye sahip olamayiz.
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Kategori 3: Kotiiliik Kaynagi Olarak Teknoloji

Bu kategoride 42 6grenci tarafindan viriis (13), canavar (7), ahtapot (2), timor (2), tilki (2),
ortimcek (2), kanser hiicresi (2), siiliik (2), bas belasi (2), bahar alerjisi (1), diisman (1), karanlik (1),
fare kapani (1), vampir (1), kumar (1), fast food (1), seytan (1) olmak iizere 17 farkli metafor
sunulmustur. Bu kategoride en fazla viriis (Tiirkge Ogretmenligi Ogrencileri 7, BOTE &grencileri 3,
[Ikdgretim Matematik Ogretmenligi Ogrencileri 3) metaforu iiretilmistir.  Canavar (Tiirkge
Ogretmenligi Ogrencileri 2, Ilkdgretim Matematik Ogretmenligi Ogrencileri 5) metaforu ise ikinci
sirada yer almaktadir ve BOTE 6grencilerinden hicbiri bu metaforu sunmamustir. Ahtapot, timér, tilki
Teknoloji kavrammi insan hayatina zarar veren bir uyaran olarak gérmektedirler. Insan hayatini
kisitladigini diistinmektedirler. Bu kategoride yer alan metaforlarin bazilar ve gelistirilme nedenleri
Ogretmen adaylar tarafindan asagidaki drneklerle ifade edilmistir:

Teknoloji viriis gibidir ¢iinkii ¢ok hizli bir sekilde ilerliyor ve viriis gibi hayatin her
alanini ele gegeriyor. Teknolojiyi ne kadar takip etsek de hizina yetismemiz miimkiin degil.
Giinliik hayatimiza ¢ok kolay adapte oluyor.

Teknoloji viriis gibidir ¢iinkii teknoloji viriis gibi bir anda yayilmaya basladi ve her
yeri sardi simdi her sey teknolojiyle yapilyyor. Her alana teknoloji girmis durumda.

Teknoloji canavar gibidir ¢iinkii giin gectikce bizi icine siirtikleyip kiskacina almaya
basladi. Onsuz yapamaz olduk.

Teknoloji ahtapot gibidir ¢iinkii teknoloji insam biitiin yonleriyle sarar, etkisi altina
alir. Insan teknolojinin bir kolundan kagmak isterken baska bir koluna yakalanir.

Teknoloji tilki gibidir ¢iinkii tilki kadar kurnazdwr. Insam kandirir. Zamamm ¢alar,
vaktini 6ldiiriiv, sinsidir, aksam olup uyuyuncaya kadar farkinda olmazsin kaybettiklerinin.
Giin bitince ve sen zamanin ¢ogunu ona verdigini fark edince kaybettigin bir sey kalmaz
elinde, sonra peynirini kaybeden kargaya donersin ve a¢ kalirsin.

Teknoloji oriimcek gibidir ¢iinkii teknolojik bir ¢agda yasiyyoruz ve teknoloji bir
oriimcek agi gibi yayilmis ve bizi sarmis durumdadir. Bir insanin goziinden bakildiginda

ag iizerinden iletisim, eglence amacl, ¢ok amacgh bir kavramdir. Ve insanlara biiyiik etki
yaratan ve insanlart saran agdir.

Teknoloji kanser hiicresi gibidir ¢iinkii nasil ki bir kanser hiicresi insan viicudunda
hizla yayuiyorsa teknolojide tiim diinyada aym sekilde yayimaktadir.

Teknoloji siiliik gibidir ¢linkii insanla tamstiktan sonra pesini birakmaz, yakasina
yapigir.

Teknoloji bas belast gibidir ¢iinkii kendinizi ¢ok fazla kaptirdiginiz zaman bireye,

aileye ve topluma ¢ok fazla zarart oluyor. Bilingsiz insanimiz ¢ok ¢iinkii...

Teknoloji diisman gibidir ¢iinkii tiim diinyayr ele gecirmis ve insanlar arasindaki
dogal iliskileri ve iyimserligi yok etmistir. Diinyanin ve insanligin safligina karsi en biiyiik
diismandir.

Kategori 4: Bagimhih@in Kaynagi Olarak Teknoloji

Bu kategoride 26 6grenci tarafindan sigara (10), uyusturucu (7), madde bagimlilig1 (6), kola (1),
cay (1), agsk (1) olmak iizere 6 farkli metafor sunulmustur. Bu kategoride en fazla sigara (Tiirkce
Ogretmenligi Ogrencileri 4, BOTE 6grencileri 3, Tlkogretim Matematik Ogretmenligi Ogrencileri 3)
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metaforu iiretilmistir.  Uyusturucu (Tiirkge Ogretmenligi Ogrencileri 2, BOTE &grencileri 1,
[Ikogretim Matematik Ogretmenligi Ogrencileri 4) metaforu ise ikinci sirada yer almaktadir. Madde
bagimhiligi metaforunu ise Ilkdgretim Matematik Ogretmenligi dgrencileri (4) ve BOTE 6grencileri
(2) tretmislerdir. Bu kategoride 6grencilere gore Teknoloji ve onun sundugu iiriinler kullanilmaya
baslandig1 zaman vazgegilemeyecek bir uyaran olarak goriilmektedir. Bu kategoride yer alan
metaforlarm bazilar1 ve gelistirilme nedenleri 6gretmen adaylar tarafindan asagidaki 6rneklerle ifade
edilmistir:

Teknoloji sigara gibidir ¢iinkii bagimlilik yapar, aytkamazsin, baglandin mi bir daha
kopamazsin. Giin gegtik¢e daha ¢ok baglanirsin.

Teknoloji sigara gibidir ¢iinkii insanda bagimhilik yapar. Insamn kurtulmasi zordur.
Diisiinceleri, duygular sigaramn viicudumuzu ele gecirdigi gibi ele gecirir. Insan zamanla
daha ¢ok baglamir. Sigarayi nasil i¢meden yapamazsak, teknolojiyi de kullanmadan
yapamayiz.

Teknoloji uyusturucu gibidir ¢linkii uyusturucu da insanlari kendine bagimli hale
getirir ve hayati unutturur. Aym sekilde teknolojide oyledir.

Teknoloji uyusturucu gibidir ciinkii kullandik¢a bagimhilik yapar. Insanda aliskanlik
haline gelir ve siirekli onunla olmak ister. Ondan uzaklasmak olduk¢a zordur.

Teknoloji madde bagimliligi gibidir ¢iinkii basindan kalkmamiz ¢ok giictiir. Bog
kaldigimiz her amimizi onunla doldurabiliviz. Gerekli ya da gereksiz bir sekilde... Hep
daha yiiksek bir modelini kullanmak i¢in ugraswriz, zamanimizin ¢ogunu alir.

Teknoloji kola gibidir ¢iinkii kullandik¢a bagimlilik yapar. Kolamin fazlasi insana
zarar verir. Teknolojide tipki kola gibidir. Kullandik¢a bagimlilik yapar.

Teknoloji ¢ay gibidir ¢iinkii bagimlilik yapar vazgegemezsin. Ama ¢ok igildiginde de
zarar verir. Yani teknolojiyi ¢cok kullanmak vakit kaybt olup insan viicuduna zarar verir.

Teknoloji ask gibidir ¢iinkii teknoloji aligkanlik yapar. Ondan bir siire
kurtulmadigini fark edersin ve keyif almaya ¢alisirsin.

Kategori 5: Yarar Saglayan Bir Ara¢ Olarak Teknoloji

Bu kategoride 37 6grenci tarafindan agac¢ (9), siiperman (3), at (3), araba (2), gozliik (2), bitki
(2), hizl1 tren (2), ampul (1), savas kahraman (1), sihirli degnek (1), ucak (1), harikalar diyar1 (1), hiz
(1), Hizir (1), dolunay (1), patates (1), ambulans (1), Isvicre ¢akisi (1), su doku (1), inek (1), kurtarict
(1) olmak {izere 21 farkli metafor sunulmustur. Bu kategoride en fazla agac (Tiirkge Ogretmenligi
Ogrencileri 4, BOTE o6grencileri 4, Ilkogretim Matematik Ogretmenligi Ogrencileri 1) metaforu
tiretilmigtir. ~ Stiperman (Tiirkge Ogretmenligi Ogrencileri 1, Ilkogretim Matematik Ogretmenligi
Ogrencileri 2) metaforu ise ikinci sirada yer almaktadir ve BOTE 6grencilerinden higbiri bu metaforu
kategoride oOgrencilere gore Teknoloji kavrami, insan hayatini, bilgiye ulasmayi1 kolaylastiran,
eglendiren, olumlu niteliklere sahiptir. Bu kategoride yer alan metaforlarin bazilar1 ve gelistirilme
nedenleri 6gretmen adaylarn tarafindan asagidaki 6rneklerle ifade edilmistir:

Teknoloji agag¢ gibidir ¢iinkii teknoloji nasil gelisir hayatimiza yeni seyleri sokarsa
agag da o sekilde biiyiir ve bize nimetlerini sunar.Farkli meyveler dedim ciinkii teknoloji
tek yonde gelismez ama agag tek ¢esit meyve verir. Diisiiniin her dalinda farkl bir meyve.
Yasamniz igin gerekli olan ¢ogu sey tek bir agacta. Teknoloji de boyle hayatimizi
kolaylastirmak icin her yerde.
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Teknoloji stiperman gibidir ¢iinkii bir seyi merak etsek hemen cevabini teknolojik
araglarla ogrenebiliyoruz. Canmimiz sikilirsa oyun oynamak vs. igin kullanabiliyoruz.
Hobilerimiz varsa fotograf ¢ekme gibi fotograf makinesiyle hemen ¢ekebiliyoruz. Yani her
an bize yardimci olabilecek seyler teknolojik araglardir.

Teknoloji at gibidir ¢iinkii bir atin yemini ve suyunu verdiginiz siirece uygun ortam
sartlarinda sizi istediginiz yere yani ulagmak istediginiz seye ulastirir. Teknolojide ulasmak
istedigimiz amag igin bize zamandan tasarruf ve kolaylik saglar.

Teknoloji araba gibidir ¢iinkii ayaginizi yerden keser.

Teknoloji hizli tren gibidir ciinkii teknoloji gittikce gelismektedir. Insanlar icin hiz,
rahatlik ve islerin daha kolay olmasini saglar. Zamandan ve isgiictinden tasarruf saglar.

Teknoloji Hizir gibidir ¢iinkii yardima ihtiyag duydugum her anda sihirli bir degnek
gibi imdadima kosmaktadir. Bir anda yardimct olur ve tiim isim goriilmiis olur.

Teknoloji dolunay gibidir ¢iinkii ne zaman karanlhiga diissek, bazi seyleri ¢ozemezsek
ay nasil karanlik bir gecede diinyayr karanliktan kurtaryyorsa teknoloji de bizi oyle
kurtarr. Bunu giinliik hayatimizin %901 i¢in soyleyebiliriz.

Kategori 6: Hem Yarar Hem Zarar Saglayan Bir Ara¢ Olarak Teknoloji

Bu kategoride 70 6grenci tarafindan arkadas (8), gilines (7), ilag (7), tuz (6), bigak (5), hayvan
(3), ayakkab1 (3), cikolata (3), bakteri (3), giil (3), ates (3), kdpek (2), kalem (2), kiling (2), deniz (2),
stis biberi (1), miknatis (1), agik biife (1), hirs (1), vitamin (1), baklava (1), meyve (1), karbonhidrat
(1), lastik (1), dogum giinii tath (1) olmak {izere 26 farkli metafor sunulmustur. Bu kategoride en fazla
arkadas (Tiirkge Ogretmenligi Ogrencileri 2, BOTE 6grencileri 5, Ilkdgretim Matematik Ogretmenligi
Ogrencileri 1) metaforu iiretilmistir.  Giines (Tiirkce Ogretmenligi Ogrencileri 3, Ilkdgretim
Matematik Ogretmenligi Ogrencileri 2, BOTE 6grencileri 2) metaforu ise ikinci sirada yer almaktadir.
Ahtapot, tiimér, tilki metaforlarm ise yalnizca Tiirkge Ogretmenligi dgrencileri (2) iiretmislerdir. Bu
kategoride dgrenciler Teknoloji kavramini eglenceli ve nitelikli bir uyaran olarak gérmelerine karsin
Ozenli kullanilmadiginda olumsuz sonuglar dogrulabilecegini diisiinmektedirler. Bu kategoride yer
alan metaforlarin birkac1 ve gelistirilme nedenleri 6gretmen adaylarinca asagidaki orneklerle ifade
edilmistir:

Teknoloji arkadas gibidir ¢iinkii insanlar arkadasa sahip olmak ister. Ona ihtiyag
duyarlar. Gerektiginde tipki teknolojiden faydalandigimiz gibi arkadasimizla da birlikte
olmak isteriz. Ancak kétii bir arkadas bizi kotiiye yonlendirecegi gibi teknolojiyi de kotiiye
kullanmak bize zarar verir ve olumsuz etkiler.

Teknoloji hayat gibidir ¢iinkii giinesin insana sagladigi tiirlii tiirlii fayda vardr.
Ozellikle dogada bitkilerin biiyiimesi icin gereklidir. Teknoloji de insanlarin iilkelerin
biiyiimesinde gelismesine katki saglar. AMA GUNESE FAZLA YAKLASIRSAN ZARAR
verir, yakar. Teknoloji yanlis sekilde kullamilirsa ve ¢ok fazla onunla vakit gegirirsen zarar
verir.

Teknoloji ilag gibidir ¢iinkii dozunu ayarlayp diizgiin kullandiginda ¢ok faydasi
vardir. Ama dozunu agtigin zaman insana ¢ok biiyiik zararlar verir.

Teknoloji tuz gibidir ¢linkii tuz nasil ki yemeklere tat verirse teknoloji de oyle
hayatimiza tat verir, kolaylik saglar. Ancak tuzun nasiu ki fazlasi zararsa teknolojinin de
yanlis ve fazla kullamilmasi zararhdwr. Kisiyi asosyal yapabilir.

Teknoloji bicak gibidir c¢iinkii kullanmasin bilirsen isini kolaylagtirir bilmezsen
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zorlastirir, zarar verir insana.

Teknoloji ¢ikolata gibidir ¢iinkii yedik¢e mutluluk verir. Ama fazlasi zararhdr.
Teknoloji de dozunda kullanilmazsa zarar verir.

Teknoloji képek gibidir ¢iinkii iyi kullanildiginda sadik bir arkadas, bir dost gibidir.
Kotii kullanmildiginda ise ywrtici bir hayvan gibi dislerini gosterir.

Teknoloji bakteri gibidir ¢iinkii bu diinyada varligini siirdiiren sayisiz bakteri vardir.
Bu bakterilerin bazilart iyi bazilari kotiidiir. Akla ilk olarak zararli gibi gelse de
viicudumuzda yasayan yararlt bakteriler de vadir. Teknoloji de bunlar gibi bazen iyi
amaclar icin bazen kétii amaclar icin kullanilir.

Teknoloji siis biberi gibidir ¢iinkii goriiniiste ¢ok sirin ve zararsiz goriiniir ama
vedikge acist ¢ikar. Bazen faydalidir bazense zararlart saymakla bitmez.

Teknoloji kalem gibidir ciinkii amaca gore kullanilir. Iyiye kullamilirsa faydal,
kétiive kullamildiginda ise zararhidir. Iyi bir anlasmaya imza atildiginda kalem faydal,
kisinin veya iilkenin zararina olacak bir anlasmaya imza atildiginda ise zararhidwr.

Kategori 7: Siirekli Gelisen Bir Ara¢ Olarak Teknoloji

Bu kategoride 51 6grenci tarafindan insan (5), bebek (5), Road Runner (3), uzay (3),
bukalemun (3), cita (2), yol (2), gokyiizii (2), ¢1g (2), x (2), beyin (2), nehir (2), matematik (2), ip
yumagi (1), evren (1), moda (1), bilgisayar (1), bulut (1),cep telefonu (1), sel (1), sayilar (1), yas (1),
dipsiz bir kuyu (1), ¢ekirge (1), 151k (1), taz1 (1), dogru (1), sonsuzluk, gol (1olmak iizere 29 farkh
metafor sunulmustur. Bu kategoride en fazla insan (Tiirkge Ogretmenligi Ogrencileri 2, BOTE
ogrencileri 3) ve bebek (Tiirkge Ogretmenligi Ogrencileri 1, BOTE 6grencileri 2, Ilkdgretim
Matematik Ogretmenligi Ogrencileri 2) metaforlar iiretilmistir. Bukalemun metaforunu 3 (Tiirkge
Ogretmenligi Ogrencileri 1, BOTE 6grencileri 1, Tlkdgretim Matematik Ogretmenligi Ogrencileri 1)
ogrenci dile getirmistir. Road Runner (3) ve ¢1g (3) metaforlarimi yalnmzca Tiirkge Ogretmenligi
Ogrencileri iiretmistir. Bu kategoride 6grencilere gore Teknoloji siirekli gelismekte ve yeni firsatlar
sunmaktadir. Bu kategoride yer alan metaforlarin bazilar1 ve gelistirilme nedenleri 6gretmen adaylar
tarafindan asagidaki 6rneklerle ifade edilmistir:

Teknoloji insan gibidir ¢iinkii insanoglu biitiin hayati boyunca égrenmeye devam
eder. Ogrenim hayati bir 6miir siirer yani siirekli kendini gelistirir. Teknoloji de insana
benzer, her gecen giin gelisir, gelisimi hep artar.

Teknoloji bebek gibidir ¢iinkii geliserek devam eder. Bir bebegin fiziksel gelisimi,
sosyal gelisimi, zihin gelisimi zamanla biiyiiyerek ilerler. Ilk dogdugunda kiiciiktiir. Gerek
dogamin kanunuyla gerek cevrenin etkisiyle biiyiimeye ve fiziki yonden devasa geligime
sahip olur. Teknolojide bu sekildedir. Gerek kendiliginden gerekse cevreyle baglantili
olarak siirekli gelisir, kendini yeniler.

Teknoloji uzay gibidir ¢iinkii teknoloji her an, her dakika gelismekte ve
kesfedilmektedir. Uzay da boyledir. Sonu yok her an, her dakika biiyiimektedir.

Teknoloji gokyiizii gibidir ¢iinkii ucu bucag yoktur. Stirekli gelisim halindedir.

Teknoloji bukalemun gibidir ¢iinkii bukalemun nasil gittigi her ortamin rengine,
vaziyetine gore renk degistivip uyum sagliyorsa teknoloji de oyledir. Teknoloji giinliik
hayatimizin her yerinde karsimiza ¢ikiyor. Zamanla teknoloji hayatimiza oyle bir yerlegiyor
ki hayatin vazgegilmezi haline geliyor.
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Teknoloji ¢1g gibidir ¢iinkii ilerledikge biiyiir, genigler.

Teknoloji x gibidir ¢iinkii bilinmeyendir, matematik gibi karmasiktir ve hala
gelistirilebilir.

Teknoloji beyin gibidir ciinkii kullandikca daha da gelistiririz ve hayatimizdaki
islemlere daha kisa siirede ¢oziimler tiretebiliriz.

Teknoloji nehir gibidir ¢iinkii teknoloji durmak bilmeyen bir nehirdir. Her giin yeni
gelismelerle birlikte yerinde kalmak yerine hep yenilikler sunar.

Teknoloji sayilar gibidir ciinkii geriye bakildiginda gegcmisi belli degildir. Her
doneme gore teknoloji vardir ve o doneme gore de ilerlemistir ve gelecegi de belli degildir.
Hangi noktada duracagin bilemeyiz. Sayr dogrusundaki gibi her donem, bir noktadayiz.

Kategori 8: Bilgi Kaynag Olarak Teknoloji

Bu kategoride 17 6grenci tarafindan 6gretmen (4), okyanus (4), bilge adam (2), kiitiiphane (2),
kitap (2), Dede Korkut (1), ambar (1), ziimriid-ii anka (1) olmak tizere 8 farkli metafor sunulmustur.
Bu kategoride en fazla 6gretmen (Tiirkge Ogretmenligi Ogrencileri 2, BOTE 6grencileri 2) ve okyanus
(Tiirkge Ogretmenligi Ogrencileri 4) metaforlar1 iiretilmistir. Bu kategoride Ogrencilere gore
Teknoloji smirsiz bir bilgi kaynagidir ve istenilen her zamanda bilgiye ulagsmak icin kullanilabilir.
gelismekte ve yeni firsatlar sunmaktadir. Bu kategoride yer alan metaforlarin bazilar1 ve gelistirilme
nedenleri 6gretmen adaylarn tarafindan asagidaki 6rneklerle ifade edilmistir:

Teknoloji 6gretmen gibidir ¢iinkii teknoloji de 6gretmen gibi bilgi doludur. Herhangi
bir sey 6grenecegimiz zaman eskiden ogretmenlere basvurulurdu, giintimiizde ise bir sey
ogrenilmek istendigi zaman hemen internete basvurulur.

Teknoloji okyanus gibidir ¢tinkii burada her tiirlii bilgiye rahat¢a ulasilabiliyor. Cok
genis ve etkili bir alandir. Merak ettiklerimizi teknoloji sayesinde bir tusla elimizin altinda
bulabiliyoruz. Okyanuslar ¢ok genis alanlardir. Teknoloji de bu okyanusun yaptigi islevi
yerine getirmektedir.

Teknoloji bilge adam gibidir ¢iinkii bilge adamlarin nasil her konu iizerinde az da
olsa bilgisi var ise bilgisayar ile de her seye erigim saglanabildiginden teknoloji bence bir
bilge adamdir. Teknolojik aletler dort dortliik cansiz insanlardir.

Teknoloji Dede Korkut gibidir ¢iinkii teknoloji egitim alaminda, sosyal alanlarda
insana yardim edebilecek miihim bir kaynaktir. Cocugu olacak ¢ift Google’a sorar ve Dede
Korkut misali hemen bir ad buluverir. Hatta Korkut Ata’nin giiniimiiz gengligindeki adt
internet teknolojisi olmugstur.

Teknoloji ziimriid-ti anka gibidir ¢iinkii anka destanlarda bilginin asil kaynagim
temsil eder. Bilgiye ve dogruya ulagsma amacindakiler onun yoluna diiser ve onu arar.
Arayis sirasinda ¢ogu kaybolur gider. Gergek amacindan sapmayanlar bilgeligi ozlerine
alwr ve ankanmin manasuin ozbenliklerinde oldugu ogrenir. Teknoloji dogru oldugu kadar
amaca hizmet eder. Dogru amaglara hizmet ederse insani bilgi doyumuna ulastirabilir.

Kategori 9: Eglence Kayna@1 Olarak Teknoloji

Bu kategoride 4 oOgrenci tarafindan oyuncak (3), sirinler olmak iizere 2 farkli metafor
sunulmustur. Bu kategoride 6grenciler Teknoloji kavramimi eglenceli bir arag olarak algilamaktadir.
Bu kategoride yer alan metaforlarin bazilar1 ve gelistirilme nedenleri 6gretmen adaylan tarafindan
asagidaki orneklerle ifade edilmistir:
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Teknoloji oyuncak gibidir ¢iinkii insanlar i¢in birer eglence araci olarak gériiliiyor.
Ondan yararlanmak yerine daha ¢ok hos vakit gegirmek icin teknolojiyi kullaniyoruz.

Teknoloji sirinler gibidir ¢iinkii ¢ocuklar ¢izgi film karakteri olan sirinleri ¢ok
severler ve onunla ¢ok eglenirler. Biz de ¢ocuklar gibi teknolojinin bize sundugu ¢ogu seyi
eglence kaynagi olarak goriip siirekli onunla vakit gegiririz.

TARTISMA VE SONUC

Bu c¢alisma, 6gretmen adaylarmin teknolojiyi algilama ve anlamlandirmalarimi inceleyerek farkli
kategoriler altinda degerlendirilmeler yapilmasina olanak saglamistir. Bu kategoriler araciligiyla,
ogretmen adaylarinin teknolojiyi nasil gordiikleri, ona atfettikleri anlamlar ve bu anlamlarin altinda
yatan diisiinsel yapilari anlamak miimkiindiir. Metaforlar, Ogrencilerin soyut kavramlar
anlamlandirmada kullandiklar1 somut ifadelerdir ve bu nedenle onlarin zihinsel modellemelerini
anlamak Onemlidir. Bununla birlikte egitim siireglerinin teknolojiyle biitiinlestirilmesi noktasinda
Ogretmenlerin teknolojiye karsi olan tutum, bakis acist ve algilarinin 6nemli oldugu bilinmektedir
(Arslan ve Sendurur, 2017). Ozellikle teknolojiye karsi olumsuz bir algmin var olmasi égretmenlerin
ve 6gretmen adaylarmin teknolojiyi daha az kullanmalarini sagladig: diisiiniilmektedir.

Calisma sonucunda teknoloji algis1 gdz Oniine alinarak 6gretmen adaylar1 tarafindan {iretilen
129 farkli metafor 9 gruba ayrilmistir. Bu siniflamaya gore “Teknoloji” temel ihtiya¢ kaynagi, hayatin
ayrilmaz pargasi, kotilik kaynagi, bagimlik kaynagi, yarar saglayan bir arag, hem yarar hem zarar
saglayan bir arag, siirekli gelisen bir arag, bilgi kaynagi, eglence kaynagi olarak algilanmistir. Bu
simiflamalardaki en 6nemli metaforlar ise sirastyla, “Su (17), Hayat (13), Viris (13), Sigara (10), Agac
(9), Arkadas (8)” tir. Arastirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda en fazla metafor frekansina
sahip kategori “Siirekli Gelisen Bir Arag Olarak Teknoloji” (f = 29) kategorisidir. Bununla birlikte en
fazla frekansa sahip kategori “Hem Yarar Hem Zarar Saglayan Bir Ara¢ Olarak Teknoloji” (f = 70)
kategorisidir. Arastirma bulgularina gére en az metafor frekansina sahip kategorinin “Eglence Kaynagi
Olarak Teknoloji” (f = 2) kategorisi oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylarmin gogunlukla
teknolojinin siirekli gelisen yoniine vurgu yaptiklar1 goriiliirken, ayn1 zamanda teknolojinin hem yarar
hem de zarar saglayan bir ara¢ olarak algiladiklar1 goriilmiistiir. Bunun yani sira, baz1 6grenciler
teknolojiyi bilgi ve eglence kaynagi olarak goriirken bazilar da koétiiliik ve bagimlilik kaynagi olarak
algilamaktadirlar. Bu sonuglar alanyazinda 6gretmen ve dgretmen adaylariyla gergeklestirilen metafor
calismalarmin sonuglariyla da benzerlik gostermekdir (Arslan ve Zengin, 2017; Erdogan ve Gok,
2008; Goksu ve Kogak, 2020; Kobak ve Taskin, 2012; Kurt ve Ozer, 2013). Bu baglamda, gretmen
adaylarinin teknoloji algis1 iizerine yapilan bu aragtirmanin, cesitli metaforlar araciligiyla farkl
algilamalar1 ortaya c¢ikardigi ve benzer konulardaki diger caligmalarla tutarhilik gosterdigi
goriilmektedir.

“Temel Ihtiyag Olarak Teknoloji” kategorisinde, 6grencilerin teknolojiyi temel ihtiyaglarla
0zdeslestirdigi goriilmektedir. Metaforlardan anlasildigi iizere, 6grenciler igin teknoloji, yasamin
vazgegilmez bir unsuru haline gelmistir. Ozellikle su, yemek ve oksijen gibi yasamsal ihtiyaglara
benzetilen teknoloji, glinliik yasamin ayrilmaz bir pargasi olarak kabul edilmektedir. Alanyazindaki bir
diger ¢alismada da 6gretmen adaylarinin teknoloji algilarinin yasam ve bilgi kaynag: gibi kavramlarla
aciklandigi (Karakoyun, 2017) ve bu noktada da bu ¢aligmanin sonuglar ile benzerlik gosterdigi tespit
edilmistir. Ogretmen adaylarmin internetle ilgili algilari inceleyen farkli bir galismada (Kocadag,
Aksoy ve Zengin, 2014) da adaylarin trettigi metaforlarin daha ¢ok giinlik yasamla ilgili oldugu
belirlenmistir. Bununla birlikte, bu algida farkliliklarin ortaya ciktigi goriilmektedir. Ornegin,
Ogretmen adaylar1 arasinda su metaforu en fazla Tirkge Ogretmenligi Ogrencileri tarafindan
kullanilmistir. Ogretmen adaylarinin teknoloji kavramimi kendi lisans programlari kapsaminda farkli
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bicimde tanimlamalar1 beklenen bir durumdur (Goksu ve Kogak, 2020). Bu durum, 6grencilerin kendi
disiplinlerine 6zgii deneyimleri ve beklentileri dogrultusunda teknolojiyi anlamlandirdiklarini
gostermektedir.

Ik kategoride elde edilen sonuglar, teknolojinin giiniimiiz 6grencileri igin yalmzca bir arag
olmaktan ¢ikip, temel bir yasamsal ihtiya¢ olarak goriilmesi fikrini giiclendirmektedir. Bu bulgu,
Prensky (2001)'nin "dijital yerliler" kavramiyla uyumludur. Prensky (2001), yeni neslin teknolojiyle i¢
ice biiylidiigii ve bu nedenle 6nceki nesillere kiyasla farkli 6grenme ve etkilesim bicimleri gelistirdigi
one siirmiistiir. Ogrencilerin teknolojiyi su, yemek ve oksijen gibi temel ihtiyaglarla 6zdeslestirmesi,
teknolojinin egitim siireglerinde merkezi bir role sahip olmasi gerektigini vurgulamaktadir. Bu anlayis,
Vygotsky (1978)'nin sosyokiiltiirel kuramiyla da desteklenmektedir; bu kuramda 6grenme, bireyler
aras1 etkilesim ve kiiltiirel araglarin kullanimi arasindaki iligkiler {izerinden bigimlenmektedir ve
teknoloji, bu kiiltiirel araglarin cagdas bir temsilcisidir.

“Hayatin Ayrilmaz Pargas1 Olarak Teknoloji” kategorisinde, 6grencilerin teknolojiyi hayatin
vazgeg¢ilmez bir pargasi olarak gordiiklerini ortaya koymaktadir. Metaforlar araciligiyla ifade edilen bu
gorilis, teknolojinin yasami kolaylastirdigni ve daha islevsel kildigi disiincesini vurgulamaktadir.
Ancak, bu kategorideki metaforlarin dagiliminda farkliliklar dikkat ¢ekicidir. Ornegin, hayat metaforu

teknolojiyi nasil degerlendirdigi konusunda disiplin odakl farkliliklar isaret edebilir.

“Hayatin Ayrilmaz Pargas1 Olarak Teknoloji” temasi, giiniimiizde egitimde teknolojinin rolii
ilizerine yapilan ¢aligmalarla gii¢lii bir bigimde iligkilidir. Bu baglamda, 6grenci goriislerini yansitan
metaforlar, teknolojinin egitim silireclerinde nasil biitiinlestirilebilecegini ve 6gretmen egitiminde bu
biitiinlestirmenin 6nemi {izerine 6nemli ¢caligmalarla baglantilidir. Koehler ve Mishra (2009) tarafindan
gelistirilen Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) modeli, 6gretmenlerin teknolojiyi pedagojik ve
icerik bilgileriyle biitlinlestirerek Ogretim siireglerinde nasil etkili bir bigimde kullanabileceklerini
aciklamaktadir. Bu model, 6grencilerin teknolojiyi hayatin ayrilmaz bir parcasi olarak gdrmesi ve
egitimde bu teknolojilerin nasil islevsel hale getirilebilecegine iliskin 6nemli bir ¢erceve sunmaktadir
(Koehler ve Mishra, 2009).

“Katiiliik Kaynagi Olarak Teknoloji” kategorisinde, dgrencilerin teknolojiyi olumsuz bir etken
olarak gordiiklerini yansitmaktadir. Metaforlar aracilifiyla ifade edilen bu diisiince, teknolojinin
beraberinde getirdigi tehlikeleri vurgulamaktadir. Ozellikle viriis ve canavar gibi metaforlarin sik¢a
kullanilmasi, &grencilerin teknolojinin  potansiyel tehlikeleri konusunda duyarli olduklarim
gostermektedir. Bu durum, teknolojinin kullaniminin getirdigi risklere kars1 bilingli bir yaklagimin
benimsendigini disiindiirebilir. Ayrica “Bagimliliin Kaynagi Olarak Teknoloji” kategorisinde,
ogrencilerin teknolojiyi bagimlilik yaratan bir etken olarak algiladiklarini gostermektedir. Ozellikle
sigara ve uyusturucu gibi bagimlilikla iligkilendirilen metaforlar, teknolojinin kullaniminin kontrol
edilmesi gereken bir unsura doniistiigii diisiincesini yansitmaktadir. Bu baglamda, d6grencilerin
teknolojiye karsi duyarh bir sekilde bilinglenmeleri ve bagimlilik potansiyelini degerlendirmeleri
olumlu bir yaklasim olarak degerlendirilebilir. Bu kategorilerden elde edilen sonuglar aslinda
caligmanin alanyazinda gergeklestirilen kimi ¢aligsmalardan farkli yanimi ortaya koymaktadir (Goksu
ve Kocak, 2020; Kurt ve Ozer, 2013). Bununla birlikte Erdogan ve Gok (2008), calismalarinda
teknolojinin bagimlilik kaynagi olarak algilandigi; Arslan ve Zengin (2017) ise calismalarinda
teknolojinin zararli olarak algilandigi metaforlar1 belirlemislerdir. Teknolojinin “koétiilik ve
bagimlilik” kaynagi olarak atfedilmesi, ¢aligmada elde edilen metaforlarin  %21,19’unu
olusturmaktadir. Bu durum da her dort 6gretmen adaymdan birinin teknolojiye karsi olumsuz bir
algiya sahip oldugunu gostermektedir. Ogretmen adaylari arasinda, dijital beceri eksikligi teknolojiye
kars1 olumsuz bir tutum olugturabilir. Baz1 6gretmen adaylarinin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma
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konusundaki giivensizlikleri nedeniyle bu metaforlar1 iiretmis olabilirler. Ogretmen adaylarmin
teknolojiye yonelik bu algilari, egitim siirecleri igerisinde Ogrencilerin motivasyonunu diisiirebilir,
ogrenci katiliminda azalmaya neden olabilir ve 6grenciler gelisen teknolojilerle baglantili olmayan
ders igeriklerine ilgi gostermekte zorlanabilirler (Ertmer, Ottenbreit-Leftwich ve Tondeur, 2014; Teo,
Lee ve Chai, 2008). Bu nedenle 6gretmen adaylarinin teknolojiye yonelik olumsuz algilarini
degistirecek teknoloji destekli egitim ortamlarma gereksinim duyulabilir. Ogretmen adaylarinin
teknolojiye yonelik olumsuz algilarini degistirmek ve onlarn etkili bir bi¢cimde kullanmalarini
desteklemek i¢in dijital okuryazarlik gelistirme programlar diizenlenebilir. Bu programlar, 6gretmen
adaylarinin dijital becerilerini artirarak onlar1 teknolojiyi etkili bir bicimde smiflarinda kullanmaya
tesvik edebilir.

“Yarar Saglayan Bir Ara¢ Olarak Teknoloji” kategorisinde, 6grencilerin teknolojiyi olumlu bir
ara¢ olarak degerlendirdikleri ortaya konulmaktadir. Metaforlar araciligiyla ifade edilen bu diisiince,
teknolojinin insan yasamina katki saglayan bir ara¢ olarak goriildiiglinii vurgulamaktadir. Ancak, bu
kategoride de farkliliklar géze carpmaktadir. Aga¢ ve siiperman gibi metaforlarin kullanimindaki
farkliliklar, Ggrencilerin disiplinlerine 6zgii bakis acilarimi yansitabilmektedir. Forret, Edwards,
Lockley ve Nguyen (2013) calismalarinda 6gretmen adaylarin teknolojiyi genellikle olumlu bir
bicimde algiladiklarin1 belirtmektedir. Bununla birlikte teknolojinin egitimde etkili bir sekilde
kullanilmasinin, 6gretmen adaylarinin mesleki anlamda gelisimini artirabilecegi belirtilmektedir
(Harwood ve Compton, 2007). Ogretmen adaylar1, bu noktada teknoloji araglarmi siniflarinda etkili
bir sekilde entegre etme becerilerini gelistirdikge, Ogrencilere daha iyi 6grenme firsatlar1 sunma
yeterliliklerini artirabilirler.

“Hem Yarar Hem Zarar Saglayan Bir Ara¢ Olarak Teknoloji” kategorisi, Ogrencilerin
teknolojiyi hem olumlu hem de olumsuz etkileri olan bir ara¢ olarak gordiiklerini ifade etmektedir.
Metaforlar aracilifiyla dile getirilen bu ¢ift yonlii diigiince, teknolojinin kullanimiin dikkatli bir
sekilde yonetilmesi gerektigi diisiincesini yansitmaktadir. Bu durum, 6grencilerin teknolojiyi kullanma
konusundaki tutumlarin1 daha dengeli bir sekilde ele aldiklarin1 gostermektedir. Arkadas ve glines gibi
olumlu metaforlarin yani sira ilag ve tuz gibi olumsuz metaforlarin da kullanilmasi, teknolojinin
dikkatli bir sekilde ele alinmasi gereken bir arag oldugu fikrini pekistirmektedir. Ogretmen adaylarinin
teknolojiyi hem yarar hem de zarar saglayan yonde algilamalar1 dnemsenecek bir noktadir. Kobak ve
Taskin (2012), teknolojinin hem olumlu hem de olumsuz etkilerini igeren ¢ift yonlii algilart
aragtirmigtir, bu baglamda ¢alisma, Ogretmen adaylarmin teknolojiyi karmasik bir sekilde
degerlendirdigini de gostermektedir. Ogretmen adaylarinin  teknolojiyi algilamalari, egitim
programlarinin ve Ogretim stratejilerinin tasariminda dikkate alimmalidir. Bu nedenle, egitim
programlar1 teknolojiyi kullanirken hem olumlu hem de olumsuz etkilerini ele alacak sekilde 6gretmen
adaylarint hazirlamalidir.

“Stirekli Gelisen Bir Arag¢ Olarak Teknoloji” kategorisi, 6grencilerin teknolojiyi siirekli gelisen
bir ara¢ olarak gordiiklerini yansitmaktadir. Metaforlar araciligiyla ifade edilen bu diisiince,
teknolojinin siirekli evrim gegirerek yeni firsatlar sundugu diisiincesini vurgulamaktadir. Ozellikle
insan ve bebek gibi dinamik simgelerin kullanilmasi, teknolojinin siirekli degisen bir yapiya sahip
oldugu ve bu degisimde insanin etkisinin biiyiik oldugu diisiincesini desteklemektedir. Bununla
birlikte teknolojinin algisal olarak en ¢ok siirekli gelisen bir kavram olarak algilanmasi1 da alanyazinda
bu konuyla ilgili yapilmig Kog¢ (2013) ve Durukan, Hacioglu ve Doénmez Usta (2016)’nin
caligmalartyla da ortiismektedir. Bu ¢aligmalarda da 6zellikle teknolojinin kolaylagtiran, yenilenen ve
stirekli gelisen oOzelliklerinin vurgulandigi belirlenmistir. Bu baglamda, egitimdeki teknolojik
yeniliklerin hizla evrim gecirdigi gercegi, Ogretmen egitim programlarmin bu degisime uyum
saglamasi gerektigini gostermektedir. Ogretmen egitim programlari, gretmen adaylarinin teknolojiyi
etkili bir bicimde kullanmalarin1 saglamak icin teknolojiye dayali Ogrenme yaklagimlarini
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vurgulamalidir. Bu yaklagimlar, 6gretmen adaylarinin siif iginde etkilesimli ve katilimci 6grenme
ortamlar1 olusturmalarina yardimer olabilirler.

“Bilgi Kaynag1 Olarak Teknoloji” kategorisi, 6grencilerin teknolojiyi sinirsiz bir bilgi kaynagi
olarak gordiiklerini ortaya koymaktadir. Metaforlar araciligiyla ifade edilen bu diisiince, teknolojinin
bilgiye erisimi kolaylastiran bir arag oldugu fikrini vurgulamaktadir. Ozellikle 6gretmen ve okyanus
gibi metaforlarin kullanilmasi, 6grencilerin teknolojiyi bilgiye ulasmak i¢in giivenilir bir kaynak
olarak gordiiklerini gostermektedir. Bu metaforlar, 6grencilerin teknolojiyi bir rehber veya 6gretmen
gibi gordiiklerini, ondan 6grenme siireglerinde rehberlik beklediklerini yansitabilir. Ogretmen
metaforu, teknolojinin 6grencilere yonlendirmelerde bulunan, bilgiye erisimde rehberlik eden bir imge
oldugunu ima edebilir. Nitekim Goksu ve Kocak (2020), calismalarinda 6gretim teknolojilerinin
kilavuz olma niteligi vurgulayan metaforlar belirlemislerdir. Aym sekilde, okyanus metaforu ise
teknolojinin sinirsiz bir bilgi denizini temsil ettigini, 6grencilere genis bir bilgi yelpazesi sunabildigini
ifade edebilir. Bu ifadeler, teknolojinin o&grencilerin bilgiye ulagma siireglerindeki 6nemini
vurgulamaktadir. Alanyazinda yer alan bircok caligmada da teknolojinin bir bilgi kaynagi olarak
algilandig1 goriilmektedir (Arslan ve Zengin, 2017; Erdogan ve Gok, 2008; Goksu ve Kogak, 2020;
Karakoyun, 2017). Teknolojinin giivenilir bir bilgi kaynag1 olarak algilanmasi, 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmelerine ve bilgiye daha etkili bir bigimde erismelerine olanak taniyabilir.
Bununla birlikte 6gretmen egitim programlari, dgretmen adaylarini teknolojiyi etkili bir bigimde
kullanarak bilgiye nasil erisecekleri ve bu bilgiyi Ogrencileriyle nasil paylasacaklar1 konusunda
donatmalidir. Bu durum, 6gretmen adaylarmin dijital bilgi kaynaklarmi degerlendirme ve se¢cme
yeteneklerini gelistirebilir. Ayn1 zamanda bu programlar, gretmen adaylarini teknoloji araciligiyla
elde edilen bilgilerin dogrulugunu sorgulama ve degerlendirme becerileri konusunda da egitmelidirler.
Boylece 6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme ve bilgi okuryazarhigi becerileri gelistirilebilir.

“Eglence Kaynag1 Olarak Teknoloji” kategorisi, dgrencilerin teknolojiyi eglence araci olarak
gordiiklerini ifade etmektedir. Metaforlar aracilifiyla ifade edilen bu diisiince, teknolojinin eglencenin
bir parcas1 haline geldigi diislincesini 6ne ¢ikarmaktadir. Fakat, bu kategoride metafor sayisinin diisiik
olmasi dikkat ¢ekicidir. Bu durum, 6grencilerin genel olarak teknolojiyi daha ciddi ve islevsel bir arag¢
olarak degerlendirdiklerini gostermektedir. Bununla birlikte alanyazinda Ogretmenler, 6gretmen
adaylar1 ve ortaokul 6grencileriyle gergeklestirilen galismalara bakildiginda daha ¢ok akilli tahta ve
telefon gibi teknolojik araglarin eglence kaynagi olarak degerlendirildigi goriilmektedir (Cetin-
Glindiiz, Kizil-Aslan ve Giiglii, 2021; Sarag, 2019; Yalap ve Yilmaz, 2017). Bu ¢aligmalardan yola
cikarak teknolojinin genel anlamda degil de o6zellikle kullanilan teknolojik arag-gereclerden yola
cikarak eglence kaynagi olarak degerlendirildigi sdylenebilir. Ayrica bu durum, bireylerin teknolojiyi
kullanim amaglarina, baglamlarina ve tercihlerine bagli olarak degerlendirdiklerini gostermektedir.
Bununla birlikte, teknolojik aracglarin (akilli tahtalar, akilli telefonlar vb.) zengin medya deneyimleri
saglayarak oOgrencilerin eglenme ihtiyaclarmi karsiladigi soylenebilir. Bu durum, O6grencilerin
teknolojiyi eglence kaynagi olarak gérme bigimini agiklayabilir. Bu anlamda egitimciler, teknolojiyi
ders iceriklerine entegre ederken Ogrencilerin eglenceye olan ilgisini géz oniinde bulundurmalidir.
Ogrencilerin bu algisi, dgrenme siirecini daha cekici hale getirebilir ve dgrencilerin motivasyonunu
artirabilir. Ornegin, 6gretim arag-gereclerinde etkilesimli ve oyunlastirilmis dgelerin kullanilmasi
oOnerilebilir.

Genel olarak kategoriler arasi iliskilere bakildiginda kategoriler arasinda belirli bir 6grenci
kavramlar1 daha fazla kullanmiglardir. Disiplin farkliliklar, 6grencilerin teknolojiyi algilama
sekillerini etkileyebilir. Her disiplin, kendi bakis agisin1 ve deneyimini yansitan metaforlarn
benimsemektedir. Bazi kategorilerde ortak metaforlar kullanilmis olsa da, 6grencilerin bireysel
deneyimleri ve degerleri, metaforlarin icerigini sekillendirmistir. Ornegin, bagimlilik kategorisinde
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sigara ve uyusturucu metaforlar1 6n planda olmasma ragmen, O&grenciler bu metaforlar1 farklh
anlamlarla kullanmislardir. Ogrenciler arasinda genel bir farkindalik oldugu sdylenebilir. Kategorilerin
cogu, teknolojinin hem olumlu hem de olumsuz yonlerini icermektedir, bu da dgrencilerin teknolojiyi
cok yonlii bir sekilde degerlendirdiklerini gostermektedir.

Sonug olarak bu metafor analizi, 6grencilerin teknolojiyi cesitli yonleriyle nasil anladiklarini ve
bu anlamlarin disiplin farkliliklari, bireysel deneyimler ve degerlerle nasil sekillendigini
gostermektedir. Her bir kategori, dgrencilerin teknolojiyi algilama bigimlerini ve ona atfettikleri
anlamlar1 ortaya koymaktadir. Bu sonuglar, egitim programlarinin ve teknoloji kullanimimi
destekleyen politikalarin disiplinler aras1 farkliliklar1 ve 6grenci ¢esitliligini dikkate almas1 gerektigini
gostermektedir. Bu ¢alisma sonrasinda su Onerilere yer verilebilir:

- Caligma ii¢ farkli 6gretmenlik programinda yer alan 6gretmen adaylan ile gerceklestirilmistir.
Bu anlamda farkli 6gretmenlik programinda 6grenim goéren 6gretmen adaylar ile de bu veya farkli
konularda metafor ¢aligsmalar yapilabilir.

- Calismada o6gretmen adaylarinin teknolojiye yonelik metaforlar1 belirlenmistir. Metaforlar

deneyimleri veya degerleri temsil ettigi gibi konularda daha derinlemesine bir inceleme yapan ve
metaforlarm altinda yatan diisiinsel yapilar daha iyi agiklayan arastirmalar yapilabilir.

- Ogretmen adaylarma yonelik, onlarin teknolojiyi etkili bir bigimde kullanmalarini tesvik eden
ve teknolojiye yonelik olumsuz algilarin1 degistirebilen dijital beceri veya dijital okuryazarlik
gelistirme programlar diizenlenebilir.

- Basarili 6gretmenlerin, teknolojiyi nasil etkili bir bicimde kullanabileceklerini gosteren drnek

uygulamalar ile 6gretmen adaylarina ilham verebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction: A fundamental aspect of the interaction between society and technology is the adaptation
of individuals to technology. In today's world, the ability of individuals to keep up with technology and to adapt
to this rapid change is of great importance to education systems. Many countries are focusing on developing
individuals into technologically literate citizens by restructuring their education programmes. At this point, the
key skills that individuals need to acquire include an understanding of the potential harms of technology, the
ability to meet job requirements in professional fields, and the ability to select and use the most appropriate
technological products in everyday life.

Today, the use of technology in all stages of education has become a necessity, and it is observed that
technology will continue to be a helpful resource in education in the future. Therefore, it is considered important
to determine the thoughts and perceptions of future teachers regarding the concept of technology in order to
develop their ability to use technology effectively. This study explored the concept with the belief that
understanding teacher candidates' thoughts and perceptions of technology through metaphors can provide
significant information and data for educators.

The purpose of this study is to uncover teacher candidates' perceptions of the concept of technology
through metaphor. Data obtained by asking teacher candidates to complete the sentence "Technology is like ...;
because ..." were analysed using content analysis techniques. The aim is to classify the metaphors created by the
students according to their similarities.

Method: The research design used in this study is phenomenology, which is a qualitative research design.
This method is often used in research aimed at understanding internal worlds in fields such as social sciences and
psychology. This study explored the perceptions of teacher candidates in relation to technology. The research
was conducted with 318 teacher candidates studying at the Faculty of Education. In order to determine the
participating teacher candidates' perceptions of the concept of "technology", each candidate was asked to
complete the sentence "Technology is like ... because ...". The information provided by the teacher candidates
about the concept of technology was the primary source of data for this research. A content analysis technique
was used to analyse the data. After analysis, 78 responses were eliminated and the remaining 318 responses were
considered. Once the metaphors were identified, they were classified based on common characteristics.
Categories were developed according to the metaphors grouped by the characteristics of the perception of
technology, and the metaphors produced by 318 students were divided into 9 groups.

Findings: In this study, the participating teacher candidates generated 129 valid metaphors related to the
concept of technology. Of these, 69 metaphors were produced by only one teacher candidate. The remaining 59
metaphors were generated by between 2 and 17 teacher candidates. Students associated 13 metaphors with
people, 17 with animals and 6 with plants. The remaining 93 metaphors were related to immobile objects or
abstract concepts.

The metaphors produced by the teacher candidates were classified by analysis into 9 groups: 1.
technology as a basic need, 2. technology as an integral part of life, 3. technology as a source of evil, 4.
technology as a source of dependency, 5. technology as a beneficial tool, 6. technology as a tool with both
benefits and harms, 7. technology as a constantly evolving tool, 8. technology as a source of information, 9.
technology as a source of entertainment.

In the category "Technology as a Basic Need", teacher candidates associated technology with basic needs
such as water, bread and oxygen. The metaphor of water was the most frequently used in this category. In the
category 'Technology as an Integral Part of Life', teacher candidates compared technology to indispensable
elements such as life, the world and a mother. In the category "Technology as a Source of Evil", teacher
candidates linked technology to harmful elements such as viruses and monsters, presenting it as a stimulus that
causes harm to human life. In the category 'Technology as a source of dependency’, teacher candidates compared
technology to addictive substances such as cigarettes and drugs. In the category '"Technology as a Beneficial
Tool', teacher candidates associated technology with positive and helpful elements such as trees and Superman.
In the category 'Technology as a Tool with Both Benefits and Harms', teacher candidates compared technology
to things with both good and bad sides, such as friends and the sun, and emphasised the importance of careful
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use. In the category of technology as a constantly evolving tool, teacher candidates linked technology to
elements that are constantly evolving and changing, such as people, babies and Road Runner. In the category
'"Technology as a source of information', teacher candidates saw technology as an important tool for acquiring
knowledge, producing metaphors related to knowledge, such as the ocean.

Discussion: In this study, 129 different metaphors produced by teacher candidates were classified into 9
groups based on perceptions of technology. According to this classification, 'technology' is perceived as a source
of basic needs, an integral part of life, a source of evil, a source of dependency, a beneficial tool, a tool with both
benefits and harms, a constantly evolving tool, a source of information, and a source of entertainment. The main
metaphors in these classifications are "water (17), life (13), virus (13), cigarette (10), tree (9), friend (8)".
According to the results of the research, the category with the highest frequency of metaphors is the category
"Constantly evolving tool as technology" (f = 29). However, the category with the highest frequency is
"Technology as a tool with both benefits and harms" (f = 70). According to the research results, the category
with the lowest frequency of metaphors is "Technology as a source of entertainment" (f = 2).

Teacher candidates predominantly emphasised the constantly evolving aspect of technology, while at the
same time perceiving technology as a tool that has both benefits and harms. In addition, some students saw
technology as a source of knowledge and entertainment, while others saw it as a source of evil and dependency.
These findings are consistent with similar metaphor studies conducted with teachers and teacher candidates in
the literature (Arslan and Zengin, 2017; Erdogan and Gok, 2008; Goksu and Kogak, 2020; Kobak and Tagkin,
2012; Kurt and Ozer, 2013). In this context, the present study on teacher candidates' perceptions of technology,
which was conducted through various metaphors, reveals different perceptions and is consistent with other
studies on similar topics.

When looking at the relationships between the categories, it is observed that there is a dominance of a
certain group of students among the categories. For example, Turkish language students used concepts such as
water, life and virus more often. Discipline differences may influence how students perceive technology. Each
discipline uses metaphors that reflect its own perspective and experience. While some common metaphors were
used in certain categories, students' individual experiences and values shaped the content of the metaphors. For
example, although cigarette and drug metaphors were prominent in the dependency category, students used these
metaphors with different meanings. There seems to be a general awareness among the students. Most categories
include both positive and negative aspects of technology, suggesting that students evaluate technology in a
multifaceted way.

Conclusion: In conclusion, this metaphor analysis shows how students understand technology in different
ways and how these meanings are shaped by disciplinary differences, individual experiences and values. Each
category reveals the ways in which students perceive technology and the meanings they attach to it. These
findings highlight the importance of educational programmes and policies that support the use of technology to
take account of disciplinary differences and student diversity.

Recommendation: Based on the findings of this study, the following recommendations can be made:

- The study was conducted with teacher candidates from three different teacher education programmes. In
this regard, similar metaphor studies can be conducted with teacher candidates from different teacher education
programmes exploring this or other topics.

- The study identified teacher candidates' metaphors for technology. Further research could carry out
more detailed analyses of these metaphors, exploring why certain metaphors were chosen and looking more
closely at issues such as what experiences or values the students represent. This would provide a better
understanding of the conceptual structures underlying the metaphors.

- Digital skills or digital literacy development programmes can be organised to encourage teacher
candidates to use technology effectively and to change their negative perceptions of technology.

- Successful teachers can inspire teacher candidates by providing examples of how technology can be
used effectively in the classroom.
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