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ABSTRACT

The aim of this study is to give information on the Learning Management Systems (LMS) used in foreign language education and its
effectiveness on the development of basic language skills, the contributions that it has in the process of individual evaluation, areas of
usage, the encountered problems and solutions of them. During the study, the LMS which is especially used in Europe in a common
sense is searched in terms of its contributions in the foreign language education and its application criterion. In the last years, it has been
seen that distance education and online learning have been effectively used by many educational institutions and not only learning isn’t
tied up only classes any more but also online learning tools have many advantages especially on the development of language skills
activities. The contributions of these systems are getting increased day by day on the learners’ motor skills and analytic thinking abilities
also on the development of competences regarding the ability of solving the different problems fast and practically. In many educational
institutions even in primary and secondary educational settings stimulate both technological knowledge and learning process in every
level by means of activities like robotic codification; design, code and apply; think, design and code. Today, the LMS are used together
with the package program and also open source code systems are developed by the users who have technical infrastructure. Especially
in the recent years, we have seen that systems like these have started to be common. In many different departments and areas, digital
software’s are used as educational materials. In this study, the different system types designed to be used in foreign language education
and their application criterion are planned to be given in a detailed way and in light with these information, the question of “how to use
creative and innovative technologies in the process of language education?” will be tried to clarify.

Key Words: Foreign language education, learning management systems, self-learning, self-evaluation.

Yabanci Dil Egitiminde Bireysel Ogrenmeye ve Bireysel
Degerlendirmeye Yonelik Ogrenme Yonetim Sistemleri

OZET

Bu galismanin amaci, yabanai dil egitiminde kullanilan Ogrenim Yénetim Sistemlerinin temel dil becerilerinin gelistirilmesi ve bireysel
degerlendirme siirecinde saglamis oldugu katkilar, kullanim alanlari, karsilagilan olasi sorunlar ve ¢oziim Onerileri hakkinda bilgi
sunmaktir. Calisma boyunca, 6zellikle Avrupa’da yaygin olarak kullanilan 6grenim yonetim sistemlerinin (Learning Management
Systems-LMS) yabanci dil egitimine yonelik sagladig: katkilar ve kullanim dlgiitleri aragtirilmigtir. Son yillarda uzaktan egitim ve
gevrimici 6grenme gibi sistemlerin bir¢ok egitim kurumu tarafindan etkin olarak kullanildigi, 6grenmenin yalnizca sinif ortamiyla smirl
olmadigi, sanal 6grenme araglarmin ozellikle beceri gelistirme etkinliklerine yonelik pek ¢ok avantaj sagladigi goriilmektedir.
Ogrenenlerin motor becerilerinin, analitik diisiinme yeteneklerinin ve farkli problem tiirlerini hizh ve pratik bir sekilde ¢ozebilme
yetilerinin geligtirilmesinde bu sistemlerin katkisi her gegen giin artmaktadir. lkdgretim/ortadgretim de dahil olmak iizere, birgok
egitim kurumunda son yillarda Robotik Kodlama, Tasarla, Kodla ve Uygula ve Diisiin, Tasarla, Kodla vb. etkinlikler aracihigiyla her diizeyde
Ogrencinin hem teknolojik bilgisi gelistirilmekte hem de 6grenme siiregleri pekistirilmektedir. Giiniimiizde 6grenim yonetim sistemleri
paket program olarak kullanilmakla birlikte, acik kaynak kodlu sistemler teknik altyapiya sahip kullanicilar tarafindan da
gelistirilebilmektedir. Ulkemizde de zellikle son yillarda bu gibi sistemlerin yaygmlasmaya bagladigini gormekteyiz. Farkh birgok
alanda dijital yazilimlar egitim materyali olarak kullanilmaktadir. Bu ¢alismada yabanc dil egitimine yonelik tasarlanan sistemlerin
tiirleri ve kullanim dlgiitleri hakkinda detayl bilgilerin verilmesi planlanmakta ve bu bilgiler 1s181nda yaratici ve yenilikgi teknolojiler dil
egitimi siirecinde etkin bir sekilde nasil kullanilabilir? sorunsali {izerinde durulmasi hedeflenmektedir.
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1. Giris

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimi hayatimizin her alaninda bir¢ok yenilik ve kolaylik sagladig:
gibi, egitim alaninda da yeni kavramlarin, yontem ve tekniklerin ortaya c¢ikmasina olanak
sunmaktadir. Dijital 6grenme (digital learning), e-6grenme (e-learning), e-degerlendirme (e-assessment),
uzaktan egitim (distance learning), interaktif 6grenme (interactive learning), bilgisayar tabanli 6grenme
(computer-based learning) ve dgrenim yonetim platformlar: (learning management systems) gibi
yenilik¢i ve yaraticr teknolojiler, Ozellikle yabanci dil egitimine farkli bir boyut ve bir ivme
kazandirmaktadir. Bu ivme 6grenenlerin yalnizca motor beceri ve analitik diisiinme yetilerinin degil

ayni zamanda sosyal yonlerinin de gelisimine katki saglamaktadur.

Yabanci dil 6gretim yontemlerinden eylem odakli yaklasim modeli, dil 6grenen bireyleri sosyal bir
aktor olarak gormekte ve bulunduklari her ortamda hedef dili etkin bir sekilde kullanmalarini
hedeflemektedir. Diller I¢in Avrupa Ortak Bagvuru Metninde dil 6grenen bireyleri, bir dilli kullanan
ve 0grenenleri oncelikle “sosyal aktorler” olarak yani, gesitli durumlarda, belirli bir cevrede ve 6zel bir
hareket sahasinda yerine getirmeleri gereken (sadece dille simirli da olmayan) gorevleri bulunan

toplum {iyeleri seklinde tanimlamaktadir. (2013: 6).

Sosyal aktor olarak degerlendirilen bireylerin hedef dilli kullanurken bazi gorevleri de (tasks) yerine
getirmeleri beklenir. Bu gorevler 6zellikle bildirisimsel gorevler olarak bireylerin hem bilissel hem de
duyussal yeteneklerini kapsamaktadir. Bu baglamda, dil 6grenen bireylerin gerceklestirebilecekleri bu
bildirisimsel eylemler i¢in teknoloji arag ve geregleri bir¢ok olanak sunmaktadir. Bu arag ve geregler
artik bilgiye aninda ve her yerde ulasma imkan1 saglamakla birlikte, kullanicilara sanal ortamda hedef
dili etkin bir sekilde kullanma firsat: da dogurmaktadir. Web ortaminda sunulan materyaller temel dil
becerilerinin 6zellikle de dinledigini anlama becerisinin gelisimi agisindan oldukca Onemlidir.
Memis'in belirttigi gibi “Anlama becerisinin gelisimi 0grenmenin ve diger becerilerde ilerlemenin 6n
kosuludur. Anlama becerilerinde yeterli diizeye erismeden yeni bir sey 6grenmek, yazili veya sozlii
olarak kendini ifade edebilmek miimkiin degildir” (2018: 1280). Bu baglamda interaktif 6grenme
ortamlar1 bireyin kendi 6grenme hizina ve dil seviyesine uygun bircok egitsel materyali kullanma
firsati sunar. Geleneksel simif ortaminda beceri gelistirme etkinliklerinin siurli  olmasi
diisiiniildiigiinde, dil 6grenen bireylerin otantik ve didaktik her tiirlii materyale sanal 6grenme
ortamlarinda kolayca ulasabilmesinin bireysel 6grenme ve bireysel degerlendirme siirecine olumlu

katkilar sunacagini sdylemek miimkiindyir.

Ogrenmenin merkezinde her zaman &grenci yer almali, teknoloji araglari belirlenen hedeflere
ulasmada yardimci ve kolaylastirici birer materyal olarak degerlendirilmelidir. Ancak, tiim bu
firsatlar teknoloji araclarinin etkin ve dogru bir sekilde kullanilmasiyla avantaja doniistiiriilebilir.
Irina (2004:26) bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitime yonelik katkisinin, donanim ve egitim

yaziliminin segimiyle ve 6grenme siirecinde nasil uygulandigiyla ilintili oldugunu belirtmektedir.
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2. Yontem

2.1. Arastirmanin Amaci

Bu calismada, bilgi ve iletisim teknolojilerinin temel dil becerilerine yonelik katkilari, avantajlari,
kullanim alanlari, karsilasilan olasi sorunlar ve bu sorunlara yonelik ¢o6ziim Onerileri arastirilacaktir.
Ozellikle yasam boyu dgrenme baglaminda, 6z dgrenme ve 6z degerlendirmeye yonelik hazirlanan
etkilesimli dil yazilimlari, dil 6grenimine y&nelik tasarlanan ve pek ¢ok Avrupa iilkesinde etkin bir

sekilde kullanilan 6grenim yonetim platformlarinin kullanim ve islevsellikleri irdelenecektir.

2.2. Arastirmanin Onemi

Yabanci dil gretimi/6grenimi siirecinde 6zellikle iilkemizde pek ¢ok sorun yasanmaktadir ve bu
sorunlara yonelik heniiz kalicr ¢6ziim oOnerilerinin sunulamadigimi soylemek miimkiindiir. Bu
calismada hem 6greten hem de 6grenen profili agisindan, teknoloji araglarinin kullanim 6zellikleri ve
avantajlar1 hakkinda aktaracagimiz bilgilerin dil egitimi alanina katki sunacagimi diistinmekteyiz.
Ozellikle dil 6grenen bireylerin kolaylikla erisebilecegi ve dil becerilerini gelistirmede kendi 6grenme
stiline uygun alternatif etkinliklere ulasabilecegi pek ¢ok etkilesimli yazilimlara yonelik 6rnekler ele

alinmaktadar.

2.3. Arastirmanin Yontemi

Bu ¢alismada arastirma yontemlerinden dokiiman analizi yontemi kullanilmigtir. Bu yontem Yildirim
ve Simsek tarafindan soyle tanimlanmaktadir. “Arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda
bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapsar” (2005:187). Bu yontem tiirtinde, arastirilan konuyla
ilgili, gozlem ve deneye gerek kalmadan, yazili ve gorsel-isitsel dokiimanlara ulasilarak bu

doktimanlarin kullanimi, tanitimi, alana katkilari1 incelenmektedir.

3. Ogrenim Yonetim Sistemlerinin Yabanai Dil Egitimindeki Rolii

Bilgi ve iletisim teknolojileri sayesinde 6grenme ve 6gretme siireci farkli bir ivme kazanmustir. Dijital
araglar artik 6grenme ortamini interaktif hale getirmis, diinyanin neresinde olursa olsun bir¢ok
ogreneni dijital platformlarda bir araya getirerek 6grenmeyi kolaylastirici, gelistirici, bilgi paylasimi,
etkilesimi, 6grenme ve 6gretme olanaklarini sunma firsati saglamistir. Giintimtizde pek ¢ok interaktif
ogrenme modiilii, 6grenim yonetim platformu iicretsiz olarak hem ticari hem de egitim kurumlari
tarafindan yaygin olarak kullanilmaktadir. Calismamizin bu béliimiinde diinyada yaygin olarak
kullanilan alternatif 6grenme araglarini, 6grenim yonetim platformlarini, Kitlesel Agik Online Dersler
platformlarin1 ve bu araglarin yabanci dil egitimindeki yeri, énemi ve sundugu katkilar1 6rnek

uygulamalar ile gostermeye calisacagiz.

Bir 6grenim yonetim platformu olarak Moodle “Modular Object Oriented Dynamic Learning
Environment” (Nesne Yonelimli Dinamik Ogrenme Ortami) diinyada en yaygin olarak kullanilan
iicretsiz ve agik kaynak kodlu interaktif 6grenme modiiliidiir. Moodle’in resmi sitesinde yer alan
giincel istatistikler su sekildedir: “kayitli site sayisi: 103,848, kullamildig: iilke sayisi: 233, ders sayist:
15,101,971, kullanict sayisi: 129, 743, 418, destekledigi dil sayisi: 139, kayitlanma sayisi: 569, 135, 682, kaynak
sayst: 133,910637, sinav soru sayist: 843,325.919” (https://moodle.net/stats/).
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Avustralya Perth Universitesinde bilgisayar miihendisi ve aym zamanda egitmen olan Martin
Dougimas tarafindan 2002 yilinda gelistirilen Moodle {ilkemizde ve diinyada etkin olarak
kullanilmaktadir. Bir Web programlama dili olan PHP “Hypertext Preprocessor” (Ustiin Yazi
Onislemcisi) tabanli calisan Moodle, Windows, Linux, Unix, Mac OS X isletim sistemleriyle uyumlu
bir uzaktan egitim aracidir. Moodle araciifiyla 6dev hazirlama, sohbet, doniit saglama, ders
hazirlama, smav hazirlama ve uygulama, sozlitk kullamimi, web sayfasi hazirlama, veritabam
olusturma, acik uglu, kapali uglu, ¢oktan se¢meli, likert tip anket hazirlama, atdlye calismasi gibi
bir¢ok etkinlik gerceklestirmek miimkiindiir. Moodle aynmi zamanda 15 dil destegi ile telefon
uygulamasi olarak da kullanilabilmektedir. Moodle1 diger Ders Yonetim Sistemlerinden ayiran en
temel Ozelliklerden bazilari, lisans ve bakim-onarim gerektiren pahali patentli Ders Yonetim
Sistemleri'nin aksine, Moodle’in indirilmesi tamamen iicretsizdir ve istediginiz ag sistemine
kurabilirsiniz. Herhangi birisi giincellemeleri almak, istemediginiz 6zellikleri edinmek ve kag adet
kullanicinizin olmasi gerektigi hususunda sizi zorlayamaz. (Cole&Foster,2005:4). Moodle’in kullanim
ve erisim kolaylig1 nedeniyle 6zellikle uzaktan egitim baglaminda bireysel 6grenme/degerlendirme
siirecine olumlu pek ¢ok katki sagladigim sdylemek miimkiindiir. Ozellikle smav
hazirlama/degerlendirme acisindan 6gretmen ve 6grencilere sundugu quiz modiiliiniin 6zelliklerini
Aydin (2013:10) su sekilde siralamaktadir:

. Ogretmenler, her bir quiz i¢in baslangig ve bitis tarihi belirleyebilirler,
e Ogretmenler, her bir quiz igin zaman sinirlamasi koyabilirler,
e Ogretmenler, ayn1 quizin en fazla kag kere deneneceginin belirleyebilirler,

. Ogretmenler, her bir quiz i¢in tanimlanmis doniitlerin veya cevaplarin ne zaman
gosterilecegini belirleyebilirler,

e Ogretmenler, quize rastgele soru ekleyebilirler,
e Ogretmenler, bir quizde ayni sorunun en fazla kag kere denenecegini belirleyebilirler,
e Ogretmenler, herhangi bir quizi dnizleyebilirler,

e Ogrenciler, quizdeki sorulara itiraz edebilirler.

Moodle quiz modiilii sayesinde tiim dil becerilerine yonelik interaktif sinav yapilarak objektif bir
degerlendirme ve Ogrenciye aninda doniit verebilme imkani saglanabilir. Ogrencilerin derse
katilmindan &nce moodle araciligiyla islenilecek konuyla ilgili basit testler yapilarak 6grencilerin
onbilgilerini 6l¢gmek miimkiindiir. Ayrica, takip edilen miifredata uygun olarak hazirlanan ders
materyallerini paylasmak ve dijital dil dosyas1 olusturmak 6grenimin sistemsel biitiinliigii agisindan
faydali olacaktir. Moodle vb. online platformlar sayesinde Ogrencilerin gelisim siirecleri ve
kazamimlar sistem iizerinden kontrol altinda tutulabilir. Ogrenme ciktilarinin &gretmen tarafindan
raporlandirilmasi, 0grenme siirecinin siirekli takip edilmesine ve bu siire¢ boyunca belirlenen
eksikliklerin giderilmesine yardimar olacaktir. Bu sayede, 6grenme siireci ile ilgili veriler donem
sonunda Ozet bilgileri elde etmek i¢in degil, ayn1 zamanda donem boyunca diisiik akademik sonuglar:
ve Ogrencinin okulu yarida birakmasini engellemek adina 6grenme siirecini “kontrol altinda tutmak”
igin de kullanilir. (Lopez,Faulin, Juan, Cavaller, 2010:132). Ogrenim y&netim platformlarinin en 6nemli
ozelligi karma 6grenme modeline uygun olmasidir. Ogrenciler zaman ve mekandan bagimsiz olarak
esnek ve Ozerk bir 6grenme firsat1 bulabilmektedir. Zameer (2010:24-25), karma 6grenme modelinin

ogrencilere yonelik yararlarini su sekilde siralar;
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o Ogrenciler, eve gidis-gelislerini ve park sorunlarim azaltarak evde internet araciligiyla daha
esnek, Ozglir ve elverisli ortam bulabilirler,

e Hem smif ortaminda hem de ¢evrimici yapilacak ¢ok sayida firsat oldugu igin 6gretmenleriyle
ve diger 6grencilerle daha fazla iletisim kurabilirler,

) Ogrenciler, web iizerinden sinirsiz giincel kaynaklara ulasabilirler,

e Ogrenciler, zaman yonetimi, elegtirel diistinme ve problem ¢6zme becerilerini iyilegtirebilir
veya gelistirebilir,

e Ogrenciler daha rahat hissedebilecekleri gevreyi (cevrimici ya da yiiz yiize) secebildikleri igin

sinif tartismalarina daha fazla katilabilirler,

. Ogrenciler cevrimigi ¢alisirken veya yazarken dersle ilgili materyallere basvurmak i¢in daha
fazla zamana sahiptirler,

e Ogrenciler cevrimici ders materyallerine 7/24 erisim hakkina sahiptir,
. Ogrenciler genellikle 6gretmenlerinden daha fazla geri bildirim alirlar,

o  Ogrenciler bilgisayar ve internet teknolojisini kullanarak yararli beceriler edinebilirler.

Yaratic1 ve yenilik¢i teknolojilerin en onemli &zelliklerinden biriside diinyanin farkli yerlerinden
milyonlarca insani internet araciligiyla Online Ders Platformlarinda bulusturmasidir. MOOC (Massive
Open Online Courses) “Kitlesel Ac¢ik Online Dersler” sistemi {icretsiz olarak farkli alanlarda
kullanicilara dersler sunmaktadir. Katilimcilar bu sistem sayesinde insanlarla etkilesime gec¢me,
iletisim kurma, bilgi paylasimi yapma, isbirlik¢i 6grenme yoluyla tartisma ve fikir alisverisinde
bulunma firsati bulmaktadir. “MOOC simirsiz kullaniciya internet tizerinden iicretsiz erisime izin
veren cevrimigi derslerden olusmaktadir. MOOC dersleri; videolar, problemler, anketler ve gorsellerin
yani sira, Ogrencilerin ve Ogretim {iiyelerinin kendi aralarinda etkilesim saglamalarina yarayan
kullanic1 forumlarini da igermektedir”. (Ergiiney, 2015:15). Diinyada en yaygin olarak kullanilan
Mooc sistemlerine Coursera, Open2Study, Khan Academy, Edx, ornek olarak verilebilir. Ucretsiz

olarak sunulan bu kurslara internet erisimli her tiir arac ile ulasmak miimkiindiir.

Online 6grenmenin geleneksel 6grenme modeline gore pek ¢ok avantaji bulunmaktadir. Ottawa
Universitesi biinyesinde olusturulan Online Ogrenmede Calisma Grubu Raporu'na gore (2013:18), bu

avantajlardan bazilari;

e Ogrenme geleneksel sinif ortamina gore daha dinamik ve daha aktiftir,
. Ogrenciler bir¢ok kaynaga daha az masrafla ulasabilir,

e Ogrenme pek ¢ok dgrenme stratejisini barindirarak, 6grencilerin kendi ritimlerine gore
gelisimlerine olanak saglar,

¢ Yeni araglar ve sosyal platformlar zaman ve mekan sinir1 olmaksizin 6grenciler arasinda
isbirligini giiclendirir.

Yabancar dil egitimi baglaminda dil 6grenen bireyler icin Mooc 6zellikle konusma ve dinledigini
anlama becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir. Kullanicilar hedef dili etkin bir sekilde kullanma
firsat1 bularak, iletisimsel becerilerini gelistirebilir. Amerika basta olmak {izere Avrupa’da pek ¢ok
tilkede MOOC dil egitimi baglaminda etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Popiiler uygulamalara goz
atacak olursak; Alliance Frangaise (Fransiz dili ve kiiltiiriinii diinyada yaymay1 amaglayan

uluslararasi bir ag) CAVILAM projesiyle, yabanc dil olarak Fransizcanin 6grenimine yonelik MOOC
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araciligiyla ticretsiz bir sertifika programi gerceklestirmektedir. Fransizca egitmenlerinin profesyonel
becerilerini gelistirmek ve iyilestirmek amaciyla dort haftalik, dort modiilden olusan bir sertifika
programi diizenlemektedir. Bu programin igeriginde video kapsiilleri, tamamlayict kaynaklar,
edinilen bilgileri dogrulamak adina testler, forum ve egitime yonelik pratik ¢alismalar yer almaktadir.
Ayrica DELF (Fransizca dilinde egitim diplomas1), DALF (ileri seviye Fransizca dili diplomas1) ve TCF
(Fransizca bilgisi testi) sinavlarma yonelik kurslar da ficretli olarak gerceklestirilmektedir. Bu

diplomalar A1-C2 seviyelerinin tiimiinii kapsamaktadir.

Ingiliz dili egitimine yonelik ise, British Council tarafindan MOOC kurslar1 FutureLearn sosyal
0grenme platformu iizerinden {icretsiz olarak pek ¢ok alanda dersler sunmaktadir. Bu kurslar konu
basliklarina gore ortalama 3-6 hafta araliginda ve haftada 3 ya da 4 saat olarak gerceklestirilmektedir.
Kullanicilar sisteme FutureLearn {izerinden {icretsiz ve internet baglantisinin oldugu her yerde
kolaylikla giris yapabilmekte ve dil becerilerini gelistirme ve iyilestirme olanaklar1 bulmaktadir. Bu
kurslar ayrica dil 6grenen bireylere master programindan faydalanma firsati da sunmaktadir. “S6z
konusu Master programinin nasil olacagini gorebilmek icin ticretsiz kursumuza katilabilirsiniz. Bu
kursa katilarak ayni zamanda Ingiliz Dili Ogretimi Master Programi (Cevrimigi) iicretinin bir kismim
kapsayan burs imkanindan yararlanabilirsiniz. Southampton Universitesi ve British Council

tarafindan  gelistirilen Master _ programi ile  ilgili  daha  fazla  bilgi  edinebilirsiniz.”.

(https://www.britishcouncil.org.tr).

Bunlarin disinda, farkl: disiplinleri de kapsayan ve 6zellikle yabanci dil egitimine yonelik en popiiler

O0grenim yonetim platformlarini listeleyecek olursak;

e ATutor: Ucretsiz ve acik kaynak kodlu bir grenim y&netim platformudur. Pek ¢ok iiniversite,
enstitli, arastirma merkezi ve egitim enstitiisii tarafindan kullanilmaktadir. Atutor; blog
sayfalari, forum, fotograf galerisi, mesajlasma, test ve anket 6zelliklerini barindirmasinin yani
sira Adobe Connect, BigBlueButton ve OpenMeetings gibi video konferans uygulamalarini bu

sisteme entegre etmek miimkiindiir. Atutor 20’den fazla dilde destek vermektedir.

http://atutor.ca/

e Claroline: Acik kaynak kodlu bir e-6grenme platformudur. Web ortaminda online ders
hazirlama olanaklar1 sunmaktadir. Yaklasik ytize yakin iilkede otuz bes dilde hizmet veren bu
sistem, Ogrenci, Ogretmen ve sistem yOneticisi olmak {iizere ii¢ farkli rol sunmaktadir.

http://www.claroline.net/

¢ Dokeos: Online ve acik kaynak kodlu ticretsiz bir ders yonetim sistemidir. Altmis {ilkede otuz
dort dilde hizmet veren bu sistem, forum, tartisma sayfalari, mesajlasma, video konferans,
actk ucglu soru, dokiiman paylasimi, test vb. Ozellikleri kullanicilara sunmaktadir.

http://www.dokeos.com/

e Olat: Agik kaynak kodlu bir 6grenim yonetim platformudur. On bes dilde hizmet veren Olat,
forum sayfalari, wiki, sinav, tartisma, mesajlasma, blog sayfalari, anket vb. Ozellikleri

kullanicilara sunmaktadir. http://www.olat.org/

e Sakai: Egitim kurumlarina yonelik tasarlanan iicretsiz acik kaynak kodlu bir 6grenim

sistemidir. Yirmi dilde hizmet veren bu platform, forum sayfalari, mesajlasma, tartisma,
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miifredat hazirlama, wiki vb. 6zelliklerin yani sira Adobe Connect, BigBlueButton ve Open
Meetings gibi video konferans uygulamalarina da entegre c¢alismaktadir.

http://www.sakaiproject.org/

Bilgisayar kullanimi disinda tablet ve akilli cep telefonlar1 sayesinde e-0grenme ve e-degerlendirme
stireclerini gergeklestirmek de miimkiindiir. Tablet ve cep telefonlarinda internet baglantisi sayesinde
Playstore ve App Store gibi online magazalardan edinilebilen bir¢ok uygulama dil 6grenim siirecine
katk1 saglayabilir. Ornegin, diinyanin en zor dillerinden birisi olan Cince’nin dgrenimine ve pratik
yapmaya yonelik tasarlanan iMobilese uygulamasi sayesinde, Cince 6grenen bireyler pek ¢ok aktiviteyi

bu uygulama araciligiyla gergeklestirebilmektedir:

1 2 3456780910
Sy H: == R @ @

11 12 13 14 15 16 17 18

Sekil 1 Kaynagin Tablet Versiyonu

Fonksiyonlar:
1. Goriintiilenen karakter hakkinda bilgi

2. Ogrencilerin, &gretmen tarafindan atanan kategorilere, birimlere, favorilere ve giiniin
karakterine gore erisebilecekleri Karakter Kiitiiphanesi

Goriintiilenen karakterin nasil yazildigini géormek i¢in dokunun

Karakteri ii¢ moddan birinde yazmaya ¢alismak i¢in dokunun

Bir ses kaydetmek, video cekmek veya fotograf cekmek ve kaydetmek i¢in dokunun
Karakterin asagi-yukar: ve sol-sag boliimlerini gosteren bir 1zgara gostermek i¢in dokunun
Benzer karakterleri goriintiilemek i¢in dokunun

Karakterin boliimlerini gostermek i¢in dokunun

® ® N S A e w

Daha sonra 6grenmek iizere karakter listesine kaydetmek i¢in dokunun
10. Favori karakterlere kaydetmek i¢in dokunun

11. Ana sayfaya geri donmek igin dokunun
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12. Sozciik ve ciimlelerde karakter kullanimini kesfetmek icin dokunun

13. Bir 6gretmen tarafindan atanan "6grenmesi gerekenler" listelerine ve karakterlere erismek igin
dokunun

14. Bir kelime, deneme ve okul kaynaklarini kesfetmek i¢in dokunun
15. Ogrencilere karakterleri génderen ve 8devleri atayan dgretmenin araci
16. Dijital hikayeler olusturmak ve toplanan medya igeriklerine ulasmak icin dokunun

17. Sosyal Alana erismek, arkadaslarinizi yonetmek, yorum gondermek, ¢alismak ve baskalariyla
iletisim kurmak i¢in dokunun

18. Uygulama ayarlari, profil ayarlari, uygulama onerileri ve geri bildirim. (Churchill, 2017:221).

Bu uygulama sayesinde 6grenciler interaktif birgok etkinlik gergeklestirme firsat1 bulabilmektedir. Ses
kayd: alma, video ¢ekme, fotograf cekme gibi Ozellikler 6grenmenin kalicilig1 acisindan onemlidir.
Ogretmenin de &grenilmesi gereken kelimeleri, karakterleri ve konuyla ilgili ders materyallerini
uygulama tiizerinden paylasmasi, Ogrenmenin kontrol altinda tutulmasi ve siirecin izlenmesi
agisindan faydali olacaktir. Yaparak ve yasayarak o6grenme modeline uygun interaktif aktiviteler

ogrencilerin motivasyonlarinin artmasini ve yaraticiligin 6n plana ¢itkmasini saglar.

Interaktif etkinlikler kullanicilara birgok avantaj sunmaktadir. Ogrencilerin dikkatini odaklamaya
yardimar olur (beynin her giin maruz kaldigi milyonlarca duyusal uyarani dikkate aldigimizda
onemlidir), yeni fikirlerle ve bilgilerle calisarak, uzun siireli bellekte yeni baglantilarin olusumunu
tesvik eder, pekistirme, prova ve uygulama yoluyla, 6grenenin ihtiya¢ duyduklarinda 6grendiklerini
hatirlamasini kolaylastirir. (Hubbard, 2013 :10) Bir diger 6nemli 6zellik ise, uygulama iizerinden
erisilebilen sosyal alan sayesinde ogrenciler birbirleriyle iletisim kurarak isbirlikci 6grenme modelini
uygun etkinlikler gerceklestirebilmektedir. Ogrenme siireci eszamanli (senkron) ve art zamanli
(asenkron) olmak iizere iki farkl tiirde gerceklestirilebilir. Kullanicilar kendi 6grenme hizina uygun,
sik tekrar yapabilme, doniit alabilme, 6grenilen kelimelerin kullanim 6rneklerini kolaylikla bulabilme,

kelime ve kaliplara yonelik interaktif medya kaynaklarina ulasabilme imkanlar1 bulabilmektedir.

Giintimiizde yaygm olarak kullanilan akilli cep telefonlar1 Mobil Ogrenme kavraminin ortaya
cikmasini saglamistir. Internet baglantisi araciligiyla birgok uygulama aktif olarak kullamlmaktadir.
Bu uygulamalar sayesinde bir ag araciligiyla her tiirlii dokiimana istedigimiz her yerde ve zaman
sinir1 olmaksizin ulasabilme imkani buluyoruz. “Bir bilgisayarin yaptig: tiim islemleri yapma olanagi
sunan yeni nesil cep telefonlari, 3G teknolojisinin yayginlasmas: ve sundugu internet erisimi ile artik
sadece bir haberlesme araci olmaktan ¢ikmis, her tiir veri ve dokiimana ulasilabilen, iletisim ve
etkilesim olanagi sunan, kisaca ¢ok yonlii  kullanilabilen bir ara¢ konumuna
gelmistir”.(Glinday,2015:232). Yabanct dil 6grenimine ve dil becerilerinin gelistirilmesine yonelik
interaktif sozliikler, basit ara yiizii ile eszamanli ¢eviri programlari, video konferans uygulamalari,
elektronik kitap okuma ve diizenleme araglari, ses-video kayit programlari, interaktif sunum
hazirlama araglari, mesaj ve her tiirlii goriintiilii iletisim yazilimlar1 bireysel 6grenme ve bireysel
degerlendirme siirecine olumlu katkilar sunmaktadir. Ozellikle sanal veri depolama (bulut) hizmeti
verilerin kolaylikla tasinmasi ve bulundugumuz her ortamda bu verilere ulasilabilmesi adina oldukga
onemlidir. Yabanci dil egitimine yoOnelik oldukg¢a fazla sayida uygulama bulunmaktadir. Bu

uygulamalar arasinda yaygin olarak kullanilanlar: siiflandiracak olursak;
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UYGULAMA ARACLARI ERiSIM ADRESI
Sunum Hazirlama
. Prezi https://prezi.com

e  Powtoon
e Docs.google
e Microsoft Sway

https://www.powtoon.com/home/?
https://www.google.com/intl/tr _tr/docs/about/

https://sway.com/

. Youtube
. Wevideo
. PowToon
e  Edpuzzle

https://www.youtube.com/?hl=tr&gl=TR
https://www.wevideo.com/
https://www.powtoon.com/home/?
https://edpuzzle.com/

Interaktif Degerlendirme
. Kahoot
. Socrative
. Quizziz
. Formative
e FlipQuiz
. Quizalize

https://kahoot.com/

https://www.socrative.com/
https://quizizz.com
https://goformative.com/

https:/flipquiz.me/
https://www.quizalize.com/

Kavram Haritalar

e  Mind Map http://www.mindmapping.com/

. iBrainstorm http://www.ibrainstormapp.com/

e  Popplet http://popplet.com

. MindMeister https://www.mindmeister.com/
Not Alma

e  Evernote
¢ Notability
e Google Keep

https://evernote.com/intl/tr
http://gingerlabs.com/
https://www.google.com/keep/

Dijital Portfolyo
e  Seesaw
o Weebly

https://web.seesaw.me/
https://www.weebly.com/online-portfolio

Ogretim Yonetim Sistemleri
e Schoology

https://www.schoology.com/

. Moodle https://moodle.org/?lang=tr
. Iclicker https://www.iclicker.com/
Elektronik Kitap

e  Book Creator

e Internet Archive

e Google Books

e  Project Gutenberg

e  Scribd
e  Open Library
e Kindle

https://bookcreator.com/
https://archive.org/
https://books.google.com.tr/
http://www.gutenberg.or
https://tr.scribd.com/
https://openlibrary.org/
https://www.amazon.com/kindle-dbs/fd/kc

Sanal Depolama
e  Google Drive
e  Dropbox
e Microsoft OneDrive

https://www.google.com/drive/
https://www.dropbox.com/
https://onedrive.live.com/about/tr-tr/

Sosyal Ogrenme Platformu
e  Edmodo
e  Google Clasroom
e Memrise
e  Coursera
e GoSoapBox

https://www.edmodo.com/?language=tr
https://edu.google.com/?modal active=none
https://www.memrise.com/tr/
https://about.coursera.org/
https://www.gosoapbox.com/

Dil Ogrenimine Yonelik Web Sayfalar
e  Duolingo
e Lingq
e  FluentU
e  British Council
e  LePoint du FLE
e  Le Plaisir d’Apprendre

https://tr.duolingo.com/
https://www.lingg.com/
https://www.fluentu.com/
http://learnenglish.britishcouncil.org/en
https://www .lepointdufle.net/
http://www.leplaisirdapprendre.com/
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4. Sonug

Calismamiz boyunca yabanci dil egitimine yonelik tasarlanan yaratici ve yenilik¢i teknolojilerin
yardimc1 birer arag ve materyal olarak 6grenme ve Ogretme siirecine etkilerini incelemeye calistik.
Dijital ¢ag olarak adlandirdigimiz giiniimiiz diinyasinda bu teknolojilerin egitim sistemlerine entegre
edilmesi olduk¢a 6nemli bir husustur. Yaptigimiz alan arastirmasi neticesinde; 6zellikle Avrupa’da
pek cok iilkede ve egitim kurumlarinda bu teknolojilerden azami oranda yararlanildigini, dil egitim
stirecinin igbirlik¢i 6grenme, yaparak ve yasayarak ogrenme, senkron/asenkron &grenme ve sosyal
o0grenme modellerine uygun bir sekilde gergeklestirildigini soylemek miimkiindiir. Ancak tilkemizde

bu sistemlerin yeterince ve etkili bir sekilde kullanilmadigini grmekteyiz

Ogrenim yonetim platformlarimn &zellikle lisans diizeyinde yaygmn olarak kullanilmas icin gerekli
calismalarin yapilmasi 6grenmenin siirekli kontrol altinda tutulmasina katki saglayacak ve bu siirecin
izlenmesi hem Ogretmen hem aile hem de Ogrenciler agisindan faydali olacaktir. Sonug¢ olarak
diyebiliriz ki; teknolojinin yardimci bir ders materyali olarak geleneksel smif ortamlarinda
kullanilmasinin, 6zellikle dil becerilerinin gelistirilmesine katki saglamasi ancak sistematik bir
planlama ile miimkiin olabilir. Bu baglamda egitimde teknoloji entegrasyonu siirecinde dikkat

edilmesi gereken hususlar1 6zetleyecek olursak;

1. Teknoloji arag ve gereglerinin Ogretim/0grenim programlarina uygun olarak secilmesi
gerekmektedir,

2. Etkili bir Ogretimin/6grenimin gerceklestirilebilmesi igin sif ortaminda gerekli fiziki
altyapinin planlanmasi ve olas1 sorunlara karsi ¢oziim onerilerinin 6nceden tasarlanmasi
gerekmektedir. Aksi halde yarar saglayacagini diistindiigiimiiz sistemler teknik aksakliklar
nedeniyle 0gretme/6grenme siirecini olumsuz yonde etkileyebilir,

3. Web ortaminda sunulan kaynaklar 6grenmenin merkezinde yer almamalidir, bu materyaller
yalnizca 6gretmeyi/6grenmeyi kolaylastirict yardimer birer materyal olarak kullanulmalidir,

4. Sanal ortamda yararl bilgilerin ve kaynaklarin yani sira bilgi kirliligine yol acan materyaller
de yer almaktadir. Bu nedenle kullanilacak ve yararlanilacak etkinliklerin seg¢iminde dikkat
edilmesi gerekmektedir,

5. Web ortami, dil 6grenen bireylerin yalnizca motor becerilerini, analitik diisiinme yetilerini
gelistirme firsatinin yanu sira, 6grenenlerin sosyal birer aktor olarak hedef dili etkin bir sekilde

kullanabilmeleri adina olduk¢a 6nemli firsatlar sunmaktadir.
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