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Oz

Gunumuz teknolojisinin sagladigi olanaklar, yasamin pek c¢ok alaninda oldugu gibi dans alaninda da
kullaniimaktadir. Yeni teknolojilerle eklemlenen gosteriler, dansta dijital cagi baslatmistir. S6z konusu teknolojileri
kullanmak Gzere disiplinler arasi is birlikleri kurulmakta, sahneleme sireclerinde danscinin bedenini, dansin yer
aldigi mekéni ve dans performansini dénistiren gosteriler tasarlanmaktadir. Bu calismada, dansginin canli
performansi ve yansitilan video gortintlsiinin etkilesimi ile yaratilan anlatimsal olanaklarin degerlendirilebilmesi
icin YouTube video paylasim sitesinden amagli érnekleme yontemiyle belirlenmis olan “Hit the Road Jack” dans
performansinin anlatisi, gostergebilimsel olarak analiz edilmis, elde edilen bulgular beden, mekan, performans ve
anlatim agisindan yorumlanmistir. Dans performansiyla eszamanli olarak kullanilan dijital gorinti arasinda
etkilesim kurularak bir anlati gergeklestirildigi, insan bedeninin fiziksel olarak arttiriimis oldugu yanilsamasi
yaratildigi, zaman ve mekan gercekliginin 6tesinde bir atmosfer olusturuldugu tespit edilmistir. Sonug olarak,
bilgisayar ve yansitma teknolojilerinin birbirine eklemlenerek kullanildidi disiplinler arasi tasarim siireclerinin, dans
gOsterilerinde anlam yaratma ve mesaj iletme islevini donustirdigu goéralmastar.
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Giil Kaplan Ekemen & ilknur Aydogdu Karaaslan

Digitalized Dances on the Axis of Technological Development: Anaylsis of “Hit
the Road Jack” Interactive Dance Performance

Abstract

Like many other areas of life, dance utilizes the opportunities today’'s technology provides. Performances
integrated with new technologies have initiated the digital age in dance. Interdisciplinary collaborations are
established to use these technologies, and shows that transform the dancer's body, the space where the dance
takes place, and the dance performance are designed during the staging processes. In this study, to evaluate the
narrative possibilities created by the interaction of the dancer’s live performance and the projected video image,
the narrative of the "Hit the Road Jack” dance performance, which was determined by purposeful sampling
method from the YouTube video sharing site was analyzed semiologically, and the findings were interpreted in
terms of body, space, performance, and expression. It has been determined that a narrative is created by
interacting with the digital image used simultaneously with the dance performance, creating the illusion that the
human body is physically increased, and creating an atmosphere beyond the reality of time and space. As a result,
it has been seen that interdisciplinary design processes, in which computer and reflection technologies are used
in conjunction with each other, transform the function of creating meaning and conveying messages in dance
performances.

Keywords: Dance, Digitalization, Technology, Expression, Interaction.

1. Giris: Teknoloji ve insan

Teknoloji, tarih boyunca kiilturel gelisim ve degisimlerde etkili olmus dinamik bir unsurdur.
Canli sistemlerde, dogal gerceklesen becerileri disarida birakarak yapilabilecek herseye esdeger
sayilan (Beniger, 1991/2014), insanlarin ihtiyac ve isteklerini karsilamak tzere yasadiklari cevreyi
degistiren/donustiren bilgi, beceri, yontem ve slreglerin tamami teknoloji olarak
tanimlanabilir. El isciligi ve Gretme yetenegi ile gerceklestirilen teknolojik buluslar, bir dncekine
eklemlenerek bir sonrakinin icadina alt yapi olusturmus ve yasamin her alaninda toplumsal bir
dénisiime yol acmistir. insanligin yeni buluslar yapma arzusu teknolojik gelisimi kaginilmaz
kilmis, el isciligi ile yapilan basit aletlerden giinliik hayatimiza eklemlenen bilgisayarlara kadar
gerceklestirilen her teknolojik edim toplumsal yasami etkilemistir (Avcr Tugal, 2018). Dogasi
geregi surekli gelisen ve insanlik icin daha islevsel hale getirilen teknolojiler, birbirleriyle i¢ ice
gecmekte ve birbirine eklemlenerek kullaniimaktadir.

Bilim ve teknoloji alaninda 6nemli calismalarin gerceklestigi 18. ve 19. ylzyilda (Baldini,
1976/2000) insanlarin toplumsal yasami hizli bir degisim icine girmistir. Telgraf, telsiz, telefon
gibi iletisim araglarinin icat edilmesinin ardindan, 1910 ve 1920 yillarinda sinema, 1920'li yillarin
ikinci yarisindan itibaren radyo yayinlari, 1940'lardan itibaren televizyon (L. Yaylagul, 2017),
glndelik yasamin ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir. 1981 yilinda IBM, 1984 yilinda Apple
Macintosh tarafindan kisisel kullanima sunulan bilgisayarlarin, 1991 yilinda internet ile diinya
caginda aga (L. Yaylagul, 2017) baglanabilmesiyle, basta iletisim sistemleri olmak Uzere
toplumsal hayatin her alaninda giderek hizlanan dijital donustimler baslamistir.

Latince parmak anlamina gelen digitus kelimesinden tiretilmis olan “dijital” (digital) kelimesi
(Balbi & Magaudda, 2018), glinimizde sayilarla ifade edilebilen veriler icin kullaniimaktadir.
Matematik¢i John von Neumann'in sembolik bir esik seviyesinin Ustiinde ise (1), altinda ise (0)
olarak ifade edilebilecegini ve bu sekilde butin sinyallerin digital formata donustirilebilecegini
belirtmistir (Ozbas Anbarli, 2022). Bu sekilde, fiziki bir varlik, sifirlar ve birlerden olusan sayilarla
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ifade edilerek herhangi bir depolama birimi tzerine veri olarak kaydedilerek dijitallestiriimekte,
dijitallestirilmis veriler uygun depolama ortaminda istenilen zamanda ulasiimak Uzere
saklanabilmektedir. James Beniger (1991/2014), bilgi isleme ve iletisim teknolojilerinin
sayisallastirma kapasitesiyle, sayilar, sozcikler, gorlintiler ve sesler, hatta tatlar, kokular ve
duygulanimlarin bile dijital veri olarak depolanabildigi, islendigi ve iletildigi bir enformasyon
cagini baslattigini ifade etmektedir.

Bilgisayar teknolojisinin, internet teknolojisi ile birlesmesi bilgi Gretimi ve dolasimini
hizlandirmig, toplumun bilgiye kolayca ulasmalarini ve tiketmelerini saglamistir. Aglar arasi
iletisim anlamina gelen internet, buglin diinya ¢apinda bulunan tim bilgisayarlar birbirine
baglayabilen ve bu cihazlar arasinda iletisim kurulmasina olanak taniyan bir agdir. internet
altyapisinin hizla gelismesi, diinya genelinde milyarlarca insan tarafindan hemen her alanda
kullanilan bir teknoloji agi haline gelmesini saglamis, mobil teknolojilerle saglanan kesintisiz
veri akisiyla, fiziksel yasam ile dijital alanin sinirlari bulaniklasmistir. insanliga ait her tiirli
bilginin sanal ortamda toplandigi ve depolandigi elektronik ve dijital teknoloji ortami,
glinimiuzde buyuk veri olarak tanimlanan (Avci Tugal, 2018) bir siber arsiv alani, bir mize
niteligindedir. Dijital iletisim ile blyuk bir teknolojik déntsim gercgeklestigine dikkat ¢eken
Castells (1996/2013), kiresel ag icinde butin iletisim araclarinin yazili, soézli, gorsel-isitsel
bicimlerinin interaktif olarak birlestigi zaman/uzam Ustu etkilesimle, bir hipertext ve meta-dilin

ST

olustugunu ifade etmektedir. Bu teknoloji icinde ve ona bagli olarak yasayan "bagh cag”, “insan
agl”, "web toplumu” (Dijk, 1999/2018, s. 12) olarak da ifade edilen ag toplumu, zaman ve
mekanin sinirlarinin ortadan kaldirldigi bir iletisim olanagina sahip olmustur. Bilgisayar ve
internet teknolojilerini kullanan kentli bireylerin yasamlarinin giderek sanal bir alana kaydigini
ifade eden Simbul (2017), ag toplumu, dijital kiltir ve dijital insan kavramlarinin glinimiiz
insaninda yeni bir bakis acisi ve anlamlandirma sireci olusturdugunu vurgulamaktadir. Benzer
sekilde Burnett (2005/2007), dijital teknolojiler araciligiyla yaratilan siber uzamin, algiyi

imgelere dogru kaydirarak farkl bir iletisim ve anlama evreni yarattigini 6ne sirmektedir.

Haraway (1991/2006) ileri teknoloji kultirunin sekillendirdigi 20.yy insanini, makine ile
organizma melezi bir siborg olarak tanimlamakta ve bu sinirlarin karismasini olumlamaktadir.
Herbrechter (2013, s. 35) -basta mobil telefonlarla kurulan iliski olmak Uzere- buglnin
teknolojisiyle eklemlenen yasam kosullarini “insanin teknolojiklesmesi, siborglasmasi ve gittikce
blylumekte olan bir tekno-kiltlre dahil olmasi” olarak tanimlamaktadir. Braidotti (2013/2014)
ise, insan sonrasi Oznelerin, daha 6nce hi¢ gorilmemis oranda teknolojinin dolayiminda
oldugunu ve giinimuz kosullarinda insanligin teknolojiyle donlsiminin kaginilmaz oldugunu
belirtmektedir. Aydin Sevim'e (2022) gore bu donisim, siber kdltir olarak ifade edilen “alt
yapisini bilgisayar teknolojisinin olusturdugu veri temelli ve dijitallesmis bir yasamin Grini”
olarak yasamsal pratikleri kokinden degistirmektedir. Siber kultir icinde yer alan sanat
alaninda da ileri teknoloji dolayiminda bicimlenen yeni ifade ve anlatim bigimleri kullaniimaya
baslanmistir.

Bu arastirmanin konusu, sahnede kullanilan pek ¢ok teknolojiden biri olan gortinti ile dekor
olusturma yontemi kullanilarak sahnelenen etkilesimli dans gosterilerinin, sahnede anlam
yaratma sureci Uzerindeki etkisinin degerlendirilmesidir. Bu arastirmayla teknolojik olanaklarla
yaratilan video etkilesimli dans gosterilerinin dans sanatinda meydana getirdigi anlatimsal
dondstmlerin ortaya konmasi amaglanmaktadir. Teknolojik gelismelerin etkisiyle ortaya cikan
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yeni sahneleme bigimlerinin takip edilmesi, ¢cagin gerisinde kalinmamasi ve eski ile yeni
arasinda iliski kurulabilmesi agisindan 6nem tasimaktadir. Ancak, disiplinler arasi ekip
olusturulmasi, teknik yazilim donanim ve cihazlara ulasilabilmesi ve hazirlanan projelerin
sergilenmesi i¢in uygun sahne ve altyapiya sahip olunmasi gibi konularda yasanan zorluklar,
koreograflarin yaratici 6zgurliklerini kisitlamakta ve arastirmanin sinirliidini olusturmaktadir.

Bu calismada, arastirma evreni olarak YouTube video paylasim platformu kullaniimistir.
Analiz edilecek performansin segimi ise amagli drneklem olusturma yontemiyle, tarama ve
siralama olmak Uzere iki asamada gerceklestirilerek, “Hit the Road Jack” adli dans performansi
ornek olarak belirlenmis ve nitel arastirma yontemlerinden biri olan gostergebilimsel analiz
yontemi kullanilarak incelenmis ve degerlendirilmistir. Arastirmanin bulgulari sonucunda,
teknoloji kullanimi ile anlam yaratma konusundaki olanaklarin ortaya konulmasi ve dans
alaninda c¢alisan akademisyen, koreograf ve dansgilarin teknoloji karsisinda nasil
konumlanacaklari ile ilgili bir farkindalik yaratiimasi beklenmektedir. Ayrica, glinimiz
teknolojilerinin gelisimi dogrultusunda disiplinler arasi calismalarin tesvik edilmesiyle, iletisim
ve dans alaninin bir arada galismasi, dans gdsterilerinde yeni bir anlatim dili olusturmasinin
saglanmasi icin dnem tasimaktadir.

2. Teknolojik Gelisim Ekseninde Dijitallesen Sanat ve Dans

Teknoloji gibi, sanat da kultirtu degistiren ve kulturle gelisen, toplumsal bir biling bicimidir
(Seylan & Gliney, 2016). Sanatin kendisinin bir teknoloji edimi oldugunu ifade eden Kahraman,
teknolojiden ne kadar etkilenirse etkilensin, sanatginin teknolojiyi asacak ve donustirecek
sezgisel bir glice sahip oldugunu sdylemektedir (Shanken, 2009/2012). insanin en yiiksek
dizeyde disavurum ve kendini gerceklestirme alani olan sanatin hem bigimsel hem de igeriksel
niteliklerinin teknolojiden etkilenmesinin, teknoloji-sanat iliskisinin dogal sonuglarindan biri
oldugu dusinilmektedir (Seylan & Glney, 2016). Sanatcilar, icinde yasadiklari dénemin
teknolojik gelismelerine bagli olarak yeni teknolojilerin kendilerine sundugu imkanlar ile
yeteneklerini cesurca kullanmakta, yaraticiliklarinin sinirlarini zorladiklari eserler ortaya
koymaktadirlar. Teknolojik buluslan sanatinda kullanmakta olan Rafael Lozano-Hemmer, kendi
deneyimini su sozlerle agiklamaktadir:

Ben tersini yapmak imkansiz oldugu icin teknolojiyle calisiyorum. Teknoloji, kiiresellesmenin
kaginilmaz dillerinden biridir. Onu bir dil olarak nitelemekten hoslanmamin sebebi, kayda
deger olan iki 6zelligi barindirmasidir. Birincisi, teknoloji cagdas kimlikten ayrilamaz, ikincisi
teknoloji yaratilan ya da muihendislik icadi bir sey degildir, tersine, durmadan degisen
toplumsal, ekonomik, fiziksel ve siyasal giiclerle birlikte evrim gegirmistir. Bence sanatgilar,
teknolojiyi kesinlikle kiltlirimuziin bazi paradokslarini anlayip elestirmenin bir yolu olarak
kullanmaktadirlar. (Wands, 2006/2006, s. 204)

20. yuzyihn ikinci yarisindan itibaren elektronik ve dijital teknolojilerle karsilasan insan, yeni
teknolojiyi sanat pratiklerinde deneyimleyerek kendine yeni bir yol yaratmistir (Avcr Tugdal,
2018). Bilgisayar teknolojilerinin sanatsal Uretimlerde kullanilmaya baslanmasiyla beraber, sanat
eserlerinin fiziksel olarak var olmadigi dijital sanat kavrami ortaya ¢ikmistir. Dijital sanat, bugiin
cagdas sanatin bir dalidir ve bilgisayar destekli sanat, elektronik sanat ve yeni medya sanati gibi
medya ve teknolojiye bagl sanat formlarinin genel tanimi haline gelmistir (Baran, 2017).
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Bilgisayar ortaminda Uretilen bir sanat eseri, sanal ortamda sergilenip bir veri kodu olarak
depolanabilmekte veya eserin turline gore sanatcinin tercihiyle iki veya ¢ boyutlu yazic, lazer
veya elektronik torna/freze gibi yine teknolojik araclarla fiziksel olarak yapilabilmektedir. Dijital
olanaklarin, eser Uzerinde cok ince oynamalar yapilasint mimkin kildigini belirten Wands
(2006/2006), guic ve maliyetli projelerin gerceklestiriimesinde ve 6zellikle belirli bir yere 6zg
enstalasyon tasariminda kayda deger bir tstunlik sagladigini ifade etmektedir:

Cagdas sanatcilar interneti yeni bir sanat araci olarak kullaniyor ve dijital aletlerle teknikleri
kendi yaratim sireclerinin bir parcasi olarak benimsiyorlar. Bilgisayarlar sanatcilara daha
once asla miimkin olmayan tlrden eserler yaratma imkani sunmustur. Bunlara érnek olarak
elle yaratilamayan ¢ok karmasik gériintileri bir tasa veya madene oymak yerine, ti¢ boyutlu
veri tabanlarinda olusturulan heykelleri, internet araciligiyla yerylzinin her tarafindan
katilmanin miimkin oldugu etkilesimli enstalasyonlari ve yapay hayat formlarinin icerisinde
yasayip 6ldiigu sanal dlinyalari gosterebiliriz. (Wands, 2006/2006, s. 8)

Bilgisayar ve internetin ginlik hayata entegre olmasiyla, sosyal ve kiltiirel hayatimizin bir
parcasi olan dansin da her dizeyde bilim ve teknolojiden etkilenmekte (Dan, 2020) oldugu
gorilmektedir. 21. ylzyilda hizla degisen ve gelisen toplumun ihtiyaclarinin ve begenilerinin
sanata ve sanatclya yansimasi sonucunda yeni arayislar ortaya ¢ikmakta (Siizen, 2010), dans
sanatgilari, daha genis, daha zengin ve daha cesitli melez sanat formlarini ortaya koyarak yeni
teknolojilerin sinirlarini kesfetmek (Brooks, 2008) ihtiyaci duymaktadir.

Hareketli gorintinin kaydedilebilmesi ve gosterilebilmesi, dans sanati igin buylk bir
donim noktasi olmustur. Diger sanat eserleri gibi fiziksel ve somut varh§i strdarilebilir
olmayan, yalnizca icra edildigi “an”da canli olarak orada bulunan katilimcilar tarafindan
izlenerek tilketilebilen bir deneyim olan dans, ilk defa hareketli olarak kaydedilerek
somutlastirima ve muhafaza edilme olanagina sahip olmustur. Boylece kayit edilmis dans
performansinin farkli yer ve zamanlarda izlenerek yeniden tiketilmesi mimkin olmustur.
Kamera teknolojileri ile kaydedilmis dans performanslarinin saklanmasinin yani sira bilgisayar
teknolojisinin sundugu olanaklarla islenmesi, danslarin filmler haline getirilebilmesini, sinema
ve televizyon gibi ortamlarda izlenebilmesini mimkin hale getirmistir. BOylece dans, yalnizca
sahne ortaminda icra edilen canl bir performans olma 6zelliginin doniismesiyle yepyeni
teknolojik olanaklarin kullanilabilecegi bir sanat formu olma yolunda buyik bir kirlma
yasamistir.

Danscinin reel bir ortam ve zamanda sergiledigi canli performansin kaydedilerek, sayilarla
ifade edilen bir veriye donustlrilmesi sirecine dijitallestirme, ortaya ¢ikan veriye de dijital dans
denmektedir. internetin hayatimiza girmesiyle, sanal ortam olarak adlandirilan siber uzama
yiklenen dans performanslari ise sanal (virtual) dans olarak adlandirilmaktadir. internetin dans
performanslarina en buylk etkisi iceriklerin ayni anda dinya genelinde paylasiimasi ve
yayllmasi olarak ifade edilebilir. internet aginda paylasilmakta olan dijital dans performanslari,
cok genis bir izleyici (tuketici) kitlesine ulasma imkani bulmus, dijital ortamda kiresel boyutta
dizenlenen sergiler ve gosteri ortamlari ile ¢ok disiplinli sanatsal, tasarimsal ve distnsel
platformlar olusmustur.

Verilerin dijital olarak kaydedilmesi, saklanmasi ve bu veriler lzerinde dizenlemeler
yapilabilmesi imkanina sahip olunmasiyla, yeni denemeler gergeklestirmek isteyen yenilikgi
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dansci ve koreograflar dijital teknolojileri dansta kullanmaya baslamistir. Birringer (2002), dansi
"organik bir sekilde kapsamini genisleten bir siire¢” olarak benimsediklerini ifade etmekte ve
dans alaninda calisan kisilerin yeni teknolojilere duydugu ilginin giderek arttigina dikkat
cekmektedir. Dijital verilerin 6zel tasarlanmis yazilimlar kullanilarak islenmesiyle, genelde sahne
performanslari 6zelde ise dans sanati bambaska bir boyuta tasinmaktadir. Bu teknolojik
donlsim, dans gosterisinde atmosfer yaratma, anlam Gretme, duygu aktarimi gibi iletisimsel
boyutunun yani sira igerigin sergilenme olanaklari ve tiketiciye ulasma surecini de
degistirmekte ve donustirmektedir.

Bir dans prodiiksiyonun amacini, bir fikrin yaratici kesfi olarak tanimlayan Latulipe vd. (2010),
farkli performans sanatlarinda oldugu gibi dans gosterilerinin de seyirciye benzersiz bir
deneyim yasatmak ve begeni yaratmak Uzere hazirlandigina dikkat cekmektedirler. Son yillarda
dans gosterilerinin, hazirhk asamasindan sahnelenme asamasina kadar teknoloji ile i¢ ice
gecmekte oldugu gorilmektedir. De Spain (2000, s. 16), “dansimiz hayatimizi yansitacaksa, yeni
mekanlarda yeni hareketler yaratmayi 6grenmeli, icimizdeki ve etrafimizdaki teknolojiyle dans
etmeliyiz” sozleriyle, dans alanindaki koreograf ve dansgilarin dijital cagin sundugu imkanlar
kullanmasi gerektigini ifade etmektedir. Teknolojik gelismelerin buyik degisimleri tetiklemesi
ve dans alaninda kullaniimasiyla birlikte, disiplinler arasi ¢calismalar iceren yeni tasarimlar ortaya
ctkmistir. Povall (2001), s6z konusu danslarin tasariminda yer alan teknolojilerin tamamini
anlatmak icin “dans teknolojileri” terimini Onermektedir. Buglnin dans sahneleme
calismalarinda dans teknolojileri adi altinda kullanilan her tirli 151k, mizik ve yansitma araclar,
koreograflarin  gerceklestirmek istedikleri performansa uygun olarak secilmekte,
dizenlenmekte, gelistiriimekte ve kullaniimaktadir.

21. yuzyildaki yenilikci teknolojiler, hareketli bedenin kesfinde nemli bir arag olarak dansin
yaraticl slreglerini dogrudan etkilemekte, koreograflara hareket yaratma konusunda yeni
kapasiteler sunmaktadir (Preciado-Azanza & Akinleye, 2020). Sahnede kullanilan teknolojik
tasarimlarla dans gosterileri biytk prodiksiyonlar haline gelmekte, fiziksel beden ve somut
sahnenin d6tesinde bir estetik goriinim ve anlati metnine dontismektedir. Bdylece 6zgin bir
artistik ve teknolojik dil yaratilarak performanslar gorsel-isitsel bir illizyon haline
getirilmektedir. Sahnede atmosfer olusturmak ve anlam yaratmak Uzere kullanilan pek cok
teknolojiden birisi de gorinti dekor tasarimlaridir.

3. Dans Gosterilerinde Goriintii Dekor Kullanimi

Dekor terimi, sahnelenen bir oyunun gertigi yeri renk, kalip ve i1sik 6geleri ile canlandiran
araclan ifade etmektedir (Taner vd., 1966). Dekor kullanimiyla, sahnelenmek istenen topluma,
mekana ve zamana (doneme) ait Ozelliklere uygun atmosfer yaratilarak, seyirciye aktariimak
istenen anlatim gugclendirilmektedir. Gorlintl dekor ise, resim, video ve/veya grafiklerden
olusan igerigin projeksiyon cihazlari veya led ekranlar kullanilarak sahneye yansitiimasi
yontemiyle gerceklestiriimektedir. Yilmaz (2017), dans koreografilerinde video dekor
kullanimiyla sahnede sembiyotik bir iliski kuruldugunu, sinematografik estetigin sahne estetigi
icerisinde 6zgln bir dil olusturarak anlatimi gl¢lendirdigini ve izleyici Gzerinde daha kalici bir
etki birakildigini ifade etmektedir. Burnett'e (2005/2007, s. 25) gdre “imgeler, etkilesimi,
insanlari ve paylastiklari ortamlar sekillendiren araytzlerdir.” Bu sebeple, sergilenmek istenen
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performansta anlatimin kuvvetlendirilmesi icin, sahnede bulunan her goérsel imge 6nem
tasimaktadir.

Performans sanatlari icin uygun atmosferin yaratiimasi icin dekor hazirlanmasi, kurulmasi,
sahne aralarinda degistirilmesi ve peformans sonrasinda depolanmasi gibi siireglerin yani sira
gosterilerin sergilenecegi farkl yerlere goturilerek kullaniimasi hem is giict agisindan zahmetli
hem de finansal anlamda maliyetlidir. Bunlarin yani sira, canli performansin sahne aralarinda
dekor degistirilirken, yaratiimis olan atmosferin bulyulst kaybolabilmekte, izleyiciler
performansin akisina yabancilasabilmektedir. S6z konusu sikintilari ortadan kaldirmak igin
teknolojik imkanlardan yararlanilarak sahnede goriintti dekor kullanilmasi glinimizde giderek
yayginlasan bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yilmaz (2017), sahnede kullanilan video
dekor ile sahneler arasi gegislerde ahenk yaratilarak, anlatimi koparmayarak metinlearasiligi
sagladiklarini belirtmektedir. Gorintlu dekor kullanimiyla sahne gdsterisinin butce olanaklarina
gore secilen yontem ile arzu edilen atmosfer yaratilmakta, dekorun tasimasi, kurulmasi,
soklilmesi ve depolanmasi gibi zahmetli ve maliyetli slregler ortadan kaldinlarak sahne
aralarinda dekor gecisi kolaylikla ve kisa strede gerceklestiriimektedir.

3.1 Projeksiyon Cihazlariyla Goriintii Yansitma

Projeksiyon cihazlarinin temel calisma prensibi, harici bir kaynaktan aldigi gérinti verilerini
icinde bulundurdugu isik kaynagi araciligi ile bir alana yansitmaktir (Aydin & Yuksel, 2017). Bu
alan veya ylzey, bir perde bir duvar veya bir ekran olabilir. Bu sayede genis bir alana yansitilan
gorintl, kalabalik ortamlarda kolayca izlenebilmektedir. Kullanim alanlarina ve gorinti
kalitesine gore LCD (Liquid Cristal Display), DLP (Digital Light Processing), LED (Light Emitting
Diode) ve LCoS (Liquid Crystal on Silicon) gibi farkh projeksiyon cihazlari, icinde bulunan isik
kaynagi, Siyah & Beyaz karsit orani (W&B Contrast) ve parlaklik (ANSI Iimen) degerleri (Aksu,
2019) ile dlgeklendirilir. Limen degeri, gériintiiniin yansitilacagi zeminin bayukligd, uzakhgr ve
ortamin aydinlik siddetine gore belirlenmis olmalidir.

Projeksiyonun yansitilacagi ylzey genellikle sahne arkasina gerilmis beyaz bir perde olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak farkli sonuglar elde etmek igin saydam (transparan) tiller, su
buhari veya sis, su perdesi gibi malzemelerden olusan yuzeyler de kullanildigi da goérilmektedir.
Bu ylzeyler, gosterinin gerceklestirilecegi ortamda yaratilmak istenen atmosfere ve elde
edilmek istenen sonuca gore konumlandiriimakta, yansitma ytzeylerinin asimetrik oldugu veya
boyutsal farklilik igerdigi durumlarda, projeksiyon haritalama yontemi kullaniimaktadir.
Projeksiyon haritalama (projection mapping), bilgisayar programi kullanilarak goérintinin
yansitilacak ylizeye tam istenen sekilde senkronize edildigi yansitma islemidir (Aksu, 2019).
Projeksiyon haritalama yontemi ile bina yuzeyleri, tiyatro sahneleri veya kicuk ev objeleri gibi
karmasik endustriyel diizlemler olarak ifade edebilecegimiz diizensiz sekilli objeleri projeksiyon
yansitmaya uygun ylizeyler haline getirilmektedir. Bu yontemle, eldeki medya verileri secilen
ylzeye bire bir eslenmekte ve cogunlukla gorsel-isitsel bir butin olusturmak icin gesitli ses
dosyalari ve efektleri ile birlestirilerek ve senkronize edilerek seyirci icin arzu edilen atmosferin
olusturulmasina olanak saglayan gérsel isitsel bir anlatim araci olarak kullaniimaktadir. Ornegin
“Cirque du Soleil” adh toplulugun James Cameron'un (2009) “Avatar” filminden esinlerek
hazirladigi, “Toruk: The First Flight” adh gosteri, seyircinin igcine daldigi bir atmosfer
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olusturulmasi igin haritalama yontemi kullanilmistir. Resim 1'de cesitli ylkselti ve girintilerden
olusan dekor tasariminin ham hali gorulirken, Resim 2'de haritalama sonrasi projeksiyon
yansitilmis hali gortulmektedir.

Resim 1 Resim 2
“Toruk: The First Flight” Dekoru “Toruk: The First Flight” Dekoru
(Projeksiyonsuz) (Projeksiyonlu)

Kaynak: Cirque du Soleil, 2020b. Kaynak: Cirque du Soleil, 2020a.

3.2. Led Ekranlar ile Goriintii Yansitma

Goriintl yansitmak icin kullanilan bir baska yéntem ise led ekranlardir. ic mekan ve dis mekanda
kullanilmak Uzere farkli boyutta ekran buyukligu ve piksel sayisina sahip olan led ekranlar,
yiksek goruntu kalitesi, dusuk sicaklik ve isik kirliligine sahiptirler (Nebati, 2022). Gelisen
teknolojiyle birlikte, bulyitk boyutlarda (Uretilerek, dis mekanlarda paneller halinde
kullanilabilmektedir (Cakir vd., 2017). Led ekranlardan olusan panellerde isik siddetinin yuksek
olmasi ve led lambalarin 6niinde koruyucu maske bulunmasi sayesinde, glines isigindaki kirillma
minimuma indirilerek, dis mekanda net bir goriinti aktariimasi saglanmaktadir (Nebati, 2022).
Bu yilizden gorintl parlakliginin korunmasina ihtiya¢ duyulan dis mekan ve gin 1sig
gorintlilemelerinde basaril sonuclar elde edilmektedir.

Performansin agik veya kapali alanda ya da glin 15191 veya yapay aydinlatmada kullanilacak
olmasi durumuna ve seyirci ile performans alani arasindaki mesafeye goére led ekranin panel
boyutu ve piksel sayisi belirlenerek performansin yapilacagi alana yerlestiriimekte ve istenen
goruntuler ekranda yansitilmaktadir. Led ekranlarin sahne arka planina yerlestirildigi pek ¢ok
dans performansi gorilmektedir. Bu orneklerden biri olan “Space Geometry” adl dans
performansi 2015 yilinda BMW sirketinin yeni bir araci igin hazirlanan tanitimda sergilenmistir
(FrontPictures, 2015). Sahne performansinda arka plan olarak Ekta Led'in biyik bir ekrani
kullanilmistir. Bu gosteri, Front Pictures, Freckled Sky ekibiyle is birligi yaparak hazirlanan
multimedia icerigi, D'Arts Dance Projesi danscilarinin performansiyla senkronize edilerek,
dansci ve goruntl arasinda etkilesim (interactive) olacak sekilde sergilenmistir.

4. Goriintii Dekor ve Performans Etkilesimli (Interaktif) Dans Gosterileri

Etkilesim, zamana ve mekana bagl olmayan ve karsilikli olarak paylasimda bulunulan bir iletisim
streci olarak tanimlanmaktadir (Sezer & Kahraman, 2022). Etkilesim kavrami, iki ya da daha
fazla sayidaki varlik, sistem veya kisinin arasindaki karsilikli etki ve iletisim slrecini ifade
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etmektedir. Bugunin teknolojik kosullarinin geldigi noktada sanatcl, programci ve diger
teknisyenlerden olusan yaratici ekibin is birligine dayali projelerde, izleyiciyi siirece dahil eden
deneyimler (Wands, 2006/2006) yasatilmaktadir. Seyirciler, gercek zamanh ve cok katmanli
gorsel-isitsel olaylari kontrol eden, birbirine agla baglanmis bilgisayarlar ve elektronik
algilayicilarla (sensor) yaratilan gergeklik evrenlerinde, performanscinin etkilesimine taniklik
etmekte veya eserlerin icinde yer almaktadirlar. Bilgin (2021), dijital teknolojilerle sahnede
kurulan etkilesimin, dijital mekan ve medyanin performansci ile fiziksel uzamda etkilesimli
oldugu orneklerden, performanscli ve seyirciyi U¢ boyutlu sekilde sanal veya artiriimis
gerceklikte icine alma pratiklerinin uygulandigi 6rneklere kadar cesitlendirilebildigini
belitmektedir.

Dans gosterilerinde gerceklestirilen etkilesim ise, dans¢inin performans slrecinde yer alan
bir varlik veya ortam ile kurdugu etki-tepki esasina dayali bir anlatim olarak karsimiza
ctkmaktadir. Projeksiyon ekrani ya da esasen tamamlayici medya goruntusu, gorseller ve canli
devinimler arasinda semiyotik bir diyalog sunmaktadir (Bulut, 2018). Bu sekilde, image/video
dekor gorintlsl yansitilarak atmosfer yaratmanin otesine gecilerek, dansci ile medya arasinda
iliski kurulan bir enstalasyonla anlatim s6z konusu olmaktadir. Stizen'e (2010) gore, enstalasyon,
sanat formunu yeni bastan tanimlayan ve baska disiplinleri de etkileyerek, sinirlari tanimayan
bir ifade araci olarak, geleneksellesmis imgelem ve anlati olusturma modellerine karsi yeni
formlar Uretmistir. Algilanan herhangi bir seyin anlam yaratilmasina katilmasi sireci olarak
tanimlanabilen ve disiplinler arasi 6zellikler tasiyan sanatsal bir ifade bicimi olan enstalasyon,
gunlik ve dogal malzemelerin yanisira video, ses, performans, bilgisayar ve internet gibi yeni
medya araglari ile de gerceklestirilebilir (Stizen, 2010). Sahne lizerinde akan dans peformansi
ile eszamanli akitilan gorintilerin Ust Uste bindirilmesiyle gerceklestirilen enstalasyonlarla,
seyirciler geleneksel gdsterim bicimlerinin donlstigl deneyimler yasamakta, hazirlanan
medyanin dans ile iliski kurdugu performanslar, etkilesimli (interaktif) dans performanslari
olarak adlandiriimaktadir.

GlUnumuzde, sahne Uzerinde kullanilan cesitli teknolojiler ve fiziksel olarak hareket eden
dansci/dangilar arasinda karsilikli etki-tepki esasina dayal olarak kurgulanan koreografilerle
butlnlesen tasarimlar hazirlanarak, cok sayida etkilesimli performans sergilenmektedir. Ancak
Dixon'in (2007) dijital performans tarihini inceledigi eserinde ifade ettigi gibi, “etkilesim” terimi
cok kullaniilmakta, suiistimal edilmekte ve ginimizde sayisiz baglamda giderek anlamini
yitirmektedir. Bu sebeple etkilesimli performanslari, etkilesimin kurulma bicimi agisindan gercek
(reel) etkilesimli ve yapay (kurgusal) etkilesimli olmak Gzere iki baslik altinda agiklamak yerinde
olacaktir.

4.1 Gergek (Reel) Etkilesimli Dans Gosterileri

Gergek etkilesimli dans performanslarinda, sahneye yerlestirilen algilayicilar araciligiyla ortamin
(sahnenin) performansa duyarli reaksiyonlar vermesi saglanmakta, dansci ve mekan (ortam)
arasinda gercek bir etki-tepki iliskisi kurulmaktadir. Danscilarin hareketlerini yakalamak ve
analiz etmek icin 6zel olarak tasarlanmis kameralar, manyetik sensorler, hiz dlgerler, ivme
Olcerler, basing dlcerler veya kizildtesi i1sin dlcer cihazlar gibi ¢esitli algilayicilarla elde edilen
veriler bilgisayar ortamina aktarilmakta ve koreografin istegine gore bir ses, isik veya goriinti
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olusturacak sekilde kodlanmis tepkiler almak tizere kullanilmaktadir. Ornegin, Gilson-Ellis ve
Povall'in sahneledigi "The Secret Project"te (V2, 1999), fiziksel alandaki bedenle is birligine
gecen bir yazilim kullanilarak, hareket ve siir canh bir mizik kompozisyonu haline getirilmistir.
Performansci kollarini, sesini, disaridan gelen metin ve ses ortamlarini kullanarak ve kamera
sensorlyle etkilesime gecerek, mekanda bir reaksiyon olusturmus ve seyirciye yeni bir deneyim
sunmustur.

Benzer sekilde, “The Digital Dance Project- DIEM” adl calismada, dans¢i hareketlerine
tanimlanan ses kodlari ile, dans performansindan bir mizik eseri meydana getirilmistir (Siegel
& Jacobsen, 1998). Bu projenin amaci, bir danscinin muzikal suregleri anlamli bir sekilde
dogrudan etkilemesine izin veren bir bilgisayar miizigi kompozisyonu olusturmakti ve dansgi
hem muzikal hem de koreografik fikirleri yorumlama ve bunlar tek bir esere entegre etme
sorumluluguyla tamamen yeni bir duruma yerlestirilmisti (Siegel, 2009). “Lucidity” baslikli baska
bir calismada ise koreografi etkilesimli animasyon ve ses ile isaretlenmis ¢ dansgi ile
gergeklestirilmistir (James vd., 2006). Danscilarin gergeklestirdigi hareketler ve danscilar
arasindaki aktivite korelasyonundan elde edilen veriler, ¢coklu konu analiz motoru araciligiyla
hem animasyonun hem de sesin kontrol edilmesi ve sentezlenmesinde kullanilmis ve sahne
Uzerinde performansla eszamanli olarak gorsel ve isitsel cizgiler, renkler ve desenler meydana
getirilmistir.

Bu calismalarin ortak noktasi, cesitli hareket verileri icin hazirlanmis olan gorsel veya isitsel
kodlarin, dans go&sterileri sirasinda kullaniimasiyla canh bir etki-tepkinin yaratiimasidir. Bu
sekilde, performansin akisina duyarli ve o anda gerceklesen bir etkilesim s6z konusu olmaktadir.
Sensor ile programlanmis olan tepkiler dansin akisina bagli olarak alinmakta ve dans
performansindaki her devinim, eszamanl ve gercek bir reaksiyon olusturarak reel bir etkilesim
yaratmaktadir. Boylece, dogaglama olarak gerceklestirilen her performans biricik olmaktadir.

4.2 Sahte (Kurgusal) Etkilesimli Dans Gosterileri

Son zamanlarda, sahnede gerceklestirilen canli fiziksel performansin sahneye yansitilan
gorintllerle bir uyum icerisinde sergilendigi dans gosterileri gergeklestiriimektedir.
Yansitilacak gorintiler, koreografin anlatmak istedigi konuya uygun olarak 6nceden
hazirlanmaktadir. Performans ile yaratilmak istenen etkiye gore hazirlanan dans koreografisi,
kurgulanan goérintinin akisiyla tam oOrtisecek sekilde sergilendiginde, gorinti ile dans
anlaml bir kompozisyon olusturmaktadir.

Ornegin, Avustralya Dans Tiyatrosu'nun 2014 yilinda sahneledigi “Multiverse” adli
performansta kullanilan ¢oklu evren, sanatcilarin sahne arkasinda genis bir ekrana yansitilan
ayrintih G¢ boyutlu stereoskopik goriintilerle zenginlestiriimis, ancak izleyici tarafindan
algilanmak Uzere tasarlanan etkilesim aslinda sanatcgilar tarafindan islevsel anlamda
deneyimlenmemistir. Vincent vd. (2016) bu performansta, “faux interactivity-sahte etkilesim”
den yararlanilarak danscilar ile dijital varliklar arasinda yalnizca izleyicinin bakis agisindan var
olan bir iliski yaratildigina dikkat cekmekte, canl performansin énceden olusturulmus dijital
icerikle butlnlestirilerek cok sayida sanatsal ve teknolojik platformda paylasilan, daginik bir
yaratici ve koreografik siireg igin potansiyel bir yapi sundugunu ifade etmektedir. Tonkin (2014),
izleyicilerin U¢ boyutlu goézlikler kullanarak deneyimledigi Multiverse'in, dansi yeni ydnlere
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itmek icin bilim ve yeni medyanin koreografiyle entegre edildigi bir calisma oldugunu
belirtmektedir.

Bu tlr performanslarda, dans ve gorinti arasinda birbirine karsi duyarli olan gercek bir
etkilesim yoktur. Gorlntl, performanstan bagimsiz olarak akmakta, dans ise 6nceden
hazirlanmis koreografi ile gerceklestiriimektedir. Ancak, koreografin anlatmak istedigi tema igin
Ozel olarak hazirlanmis olan gorinti ve dansginin performansi tam Ortisecek sekilde
sunuldugunda, seyirci Uzerinde bir etkilesim illizyonu yaratilmaktadir. Gorsel agidan oldukga
basarili performanslar gergeklestiriimesine ragmen, seyirci tarafindan algilanan bu etkilesimin,
teknik agidan sahte (kurgusal) oldugunu belirtmek gerekmektedir.

5. Aragstirma Metodolojisi ve Ornek Analizi

Bu arastirmanin konusu, sahnede kullanilan pek ¢ok teknolojiden biri olan gorintu ile dekor
olusturma yontemi kullanilarak sahnelenen etkilesimli dans gdsterilerinin, sahnede anlam
yaratma sureci Uzerindeki etkisinin degerlendirilmesidir. Bu arastirmayla teknolojik olanaklarla
yaratilan video etkilesimli dans g&sterilerinin dans sanatinda meydana getirdigi anlatimsal
donlstimlerin ortaya konmasi amaglanmaktadir. Teknolojik gelismelerin etkisiyle ortaya cikan
yeni sahneleme bicimlerinin takip edilmesi, cagin gerisinde kalinmamasi ve eski ile yeni
arasinda iliski kurulabilmesi agisindan 6nem tasimaktadir. Arastirmanin bulgulari sonucunda,
teknoloji kullanimi ile anlam yaratma konusundaki olanaklarin ortaya konulmasi ve dans
alaninda calisan akademisyen, koreograf ve danscilarin teknoloji karsisinda nasil
konumlanacaklari ile ilgili bir farkindalik yaratilmasi beklenmektedir. Ayrica, glnimiz
teknolojilerinin gelisimi dogrultusunda disiplinler arasi ¢calismalarin tesvik edilmesiyle, iletisim
ve dans alaninin bir arada galismasi, dans gdsterilerinde yeni bir anlatim dili olusturmasinin
saglanmasi icin dnem tasimaktadir.

Dans gosterilerine teknolojik imkanlarin dahil edilmesi surecinde, disiplinler arasi ekip
olusturulmasi, teknik yazihm donanim ve cihazlara ulasilabilmesi ve hazirlanan projelerin
sergilenmesi i¢in uygun sahne ve altyapiya sahip olunmasi acisindan bazi zorluklar s6z
konusudur. Finansal kosullari saglayamayan dansgi ve koreograflarin, kendi 6zgiin dans
projelerini sergileme surecinde s6z konusu teknolojilere ulagsmasi ve 6zglrce kullanmasi
zorlagmakta, cogunlukla sponsorlar tarafindan siparis edilen anlatimin aktaricisi olarak gérev
almalarina yol a¢maktadir. Bu durum, dansg ve koreograflarin yaratici 6zgurlikleriyle
tasarladiklar ve sahneledikleri anlatimli dans performanslarinin daha az sayida olmasina sebep
olmakta ve arastirmanin sinirliigini olusturmaktadir.

Bu calismada, arastirma evreni olarak istatistiksel verilere gore kuruldugu 2005 yilindan
itibaren 17 yildir diinya ¢apinda en ytksek kullanim oranlarina sahip en buyuk video paylasim
platformu ve en blyk ikinci sosyal medya platformu olan YouTube (2023) video paylasim sitesi
kullanilmistir. Analiz edilecek performansin secimi ise amach drneklem olusturma yontemiyle,
tarama ve siralama olmak Uzere iki asamada gergeklestirilmistir. Birinci asama olan tarama
surecinde, YouTube'da bulunan gelismis arama motoruna kullanilan teknolojiyi ve dans 6zel
alanini belirtmek Uzere “projection+dance” anahtar kelimeleri girilmistir. Kullanilan anahtar
kelimelerin ingilizce olmasinin nedeni, evrensel iceriklerde en yaygin kullanilmakta olan dilin
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ingilizce olmasidir. ikinci asamada ise, elde edilen sonuclar alaka diizeyine gére siralanmus,
profesyonel danscilar tarafindan gerceklestirilen 1 dakikadan uzun 10 dakikadan kisa streye
sahip olan ve yiklenme tarihinin (yil) izleme sayisina oranina gore, en ytksek izlenme sayisina
sahip olan dans videosu belirlenmistir. Boylece, Kristy Sellars'in “Hit the Road Jack” performansi
ornek olarak secilmis, nitel arastirma yontemlerinden biri olan gdstergebilimsel analiz yontemi
kullanilarak incelenmis ve degerlendirilmistir.

5.1 Arastirmanin Yontemi: Gostergebilimsel Analiz

Sanat alaninda yapilan arastirmalarin anlamlandiriimasi strecinde gorsel arastirma yontemleri
blylik onem tasimaktadir. Eski Yunanca'da gosterge, isaret anlamina gelen “semeion” ve
kuram, s6z anlamina gelen "logie” sozcuklerinin birlesmesinden meydana gelen semiyoloji
(Girgin, 2017), gostergeler bilimi anlamina gelmektedir. Gostergebilim, temel olarak yapisalci
¢o6zimleme ilkelerinden hareket ederek gosterge sistemlerinin acik anlamlarinin ardinda yatan
anlamlar ortaya ¢ikarmaya ¢alismaktadir. Gostergebilimde, cagristirdiklari sey tizerinden anlam
yaratan ve bir iletisim saglayan gostergeler ¢6zimlenerek yorumlanmaya cahsilir (Parsa &
Parsa, 2014). O. Yaylagiile'e gére (2015) gdstergebilim, yasamimizin her alaninda var olan ve
kendisinden baska bir seye isaret eden sdzcik, imaj, ses, jest veya nesne gibi gostergelerin nasil
anlam yarattigini ve gercekligi nasil sundugu Uzerine ¢alismaktadir.

Gostergebilimde kullanilan gorsel gdsterge analizi, imgesel gosteren-gosterilen iliskisi
uzerinden gostergelerle olusturulan anlami bulmaya ve yorumlamaya calismaktadir. Gorsel
gostergebilim analizlerinde, gorsel medya ile yaratilan anlam, ¢ekim teknikleri ve yaratilan
atmosferlerin yorumlanmasinin yani sira, ¢ekilen goérintulerin secilmesi ve birlestirilmesi
stregleri de degerlendirilmektedir. Farkli yaklasimlari bulunmakla birlikte gostergebilimsel
analiz yonteminde, goOsteren, gosterilen ve goOsterge arasinda kurulan iliski Uzerinden
yaratilmak istenen anlamin belirlenmesi, verilmek istenen mesajin nasil verildiginin saptanmasi,
dile ve kultire bagl olarak anlamlandirma surecinin degerlendirilmesi gibi ortak noktalar
bulunmaktadir. Modern gdstergebilim, Ferdinand de Saussure’'lin “semiyoloji” ve Charles
Sanders Pierce’'nin “semiyotik” olarak adlandirdi§i ve birbirlerinden habersiz ancak eszamanli
gercgeklestirdikleri (Sahin, 2014) calismalar Gzerinden gelismistir. Dilsel kodlar Uzerinden
gOstergelerin isleyisini arastiran isvicreli dilbilimci Saussure (1916/1998), dil gdstergesinin bir
nesneyle bir adi degil, bir kavramla bir isitim imgesini birlestirdigini ve bunlarin beynimizde
anhk cagnisimlarla baglandigini savunmaktadir. Amerika’da gelisen davraniscilik ve pragmatizm
akimlarindan etkilenen mantik¢gi Pierce ise, dil disi gostergeleri inceleyerek, nitel-tekil-kural
gosterge; sozcebirim-6nerme-kanit; simge (sembol)-gorintusel gosterge (ikon)-belirti (indeks)
olmak Uzere Ug ayri Uglu grup halinde siniflandirmis ve calismalarinda Ggtinci grup Gzerinden
pek cok analiz yapmstir (O. Yaylagl, 2015). Roland Barthes (1964/1979), resim, hareket, yazin,
yapit, gOsteri veya toren gibi tim gosterge dizgelerinin anlam dizeyinde go&stergebilimin
konusu oldugunu belirtmekte, geleneksel disiplinlerin goz ardi ettigi tim yonlerin,
gostergebilimsel anlamlandirma ile incelenebilecegini sdylemektedir. Bu diisiinceden hareketle
gostergebilimin toplumsal hayattaki pek ¢ok disiplinde anlamin yaratilma bicimlerini incelemek
icin kullanildigi gorulmektedir.
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Barthes'a (1964/1979) gore, birinci dizey olan dil (langue) toplumsal ve s6z (parole) bireysel
bir ayrim olarak ele alinmistir. Bireyler, anlamak ve anlasiimak tzere toplumsal olarak kabul
edilmis kurallar butininden olusan dili kullanarak iletisim kurmak zorundadir. S6z ise, bireyin
dil icerisinde kendi segimine bagli olarak kullandigi ifade bicimidir. ikinci diizeyde ele alinan
goOsteren ve gosterilen ayrimidir. Gosteren, ses dizilisiyle meydana gelen isitim imgesini
(kelimenin kendisi), gosterilen bu imgeyle zihinde olusturulan kavrami (kelimenin zihnimizde
canlandirdigi seyi), gOsterge ise gosteren ve gosterilenin birlesimini (anlami) ifade etmektedir.
Uclincii diizey, dizim ve dizge ayrmidir. Dizge, birbirine benzeyen veya islevsel olarak birbirini
ikame eden 6geler arasinda yapilan secimden meydana gelir, dizim ise segilen farkh dizgelerin
olusturdugu anlaml bitiini ifade eder. Ornegin, bir danscinin dans serisinde pek cok hareket
icinden kullanmayi sectigi tek bir hareket dizge iken, yapilan se¢imlerin ard arda dizilmesi ile
olusturulan koreografinin timi dizimdir. Dordincl olan Barthes'in kendi ekledigi son ayrim
ise, diz anlam ve yan anlamdir. Duz anlam, gdsteren ile g&sterilenin olusturdugu birinci
dizeydir ve akla gelen ilk anlami temsil eder. Yan anlam ise, diiz anlami olusturan géstergenin,
gosteren haline gelerek baska bir gosterileni isaret ettigi ikinci dizeydir ve dolayli anlami temsil
eder (Barthes, 1964/1979).

Yapisal analizde gostergebilim, gosteren ve gosterilen arasindaki iliskiyi temel alarak, dikey
eksende paradigmatik (dizisel, yer-yerlesim ile ilgili), yatay eksende ise sentagmatik (dizimsel,
durumla ilgili) bagintilar araciigiyla anlamin nasil ortaya ciktigi arastirmaktadir (Atabek &
Atabek, 2007). Dizisel (paradigratik) boyut, herhangi bir metinde var olan gdstereni digerleriyle
kiyaslayarak farkhliklarini belirlemesi ve neden diger gosterenler arasindan tercih edildigini
arastirmasi bakimindan Barthes'’in dizim ifadesini karsilarken, dizimsel (sentagmatik) boyut ise,
yatay boyutta birbirleriyle dncelik-sonralik, yukari asadi, i¢-dis gibi zaman ve uzam acisindan
iliski icinde olan ve anlam yaratan durumlar acgisindan Barthes'in dizge olarak adlandirdig
ifadeyi karsilamaktadir (O. Yaylagiil, 2015).

Gorsel arastirma yaklasimlarindaki amacin, estetik kaygiyi arastirma siirecine dahil etmek
oldugunu sdyleyen Bedir Eristi (2021), bu sekilde bilimsel verilerin sanatsal verilerle etkilesimli
olarak incelenebilecegini ifade etmektedir. Gostergebilimin, kiltir olgularini gésterge dizgeleri
olarak inceledigini belirten Eco (1989/1992), sanat yapitlarinin sayisiz okumaya acik oldugunu
ifade etmektedir. Eco'ya gore “acik yapit, her tirli yoruma agik olan, okuyucu, izleyici ya da
dinleyicinin de yapitin duyumsanmasina ve anlasilmasina ve kendinden de bir sey kattiklan
yapit demektir” (Akt., Bozkurt, 2020, s. 322). Sanati, “belirsiz (bulanik) bir fikri, belirli bir dolayim
(medium) ile donlstirme glicline sahip olma” 6zelligiyle tanimlayan Dewey, anlam Uzerine
soyle sdylemektedir: "Eger bir sanat yapiti seyircinin géziinde anlamli olabiliyorsa, bu onun
daha onceki deneylerinden gelen ve sanat yapitinin sunmus oldugu niteliklerle eriyip
kaynasabilen degerlerin ve anlamlarin varhgi sayesindedir” (Eco, 1989/1992, s. 42). Gostergenin
islevini bildiriler araciligiyla dustinceler iletmek olarak tanimlayan Guirraud (1975/1994), sanati
glzel duyusal gostergeler basligi altinda degerlendirmekte ve “sanatlar gercegi betimleme
yontemleri, guzel duyusal go6sterenleri de duyularla kavranabilir nesneler” olarak
tanimlamaktadir.

Gostergelerle cevrili olarak surdirdigimuz gunlik hayatimizin her aninda yer alan kodlar
uzerinden anlam Uretmekte olan insan, teknolojinin geldigi bu noktada, iletisimin dijital alana
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kaymasiyla gostergelerin Uretilmesi, iletiimesi ve anlamlandirilmasi agisindan giderek hizlanan
bir sireci deneyimlemektedir. Gostergeler, kendilerini tiketen bireylerin 6znel algilari
uzerinden cagrisimlar yaratarak anlam insa etmektedirler. Sozel dilin kullanilmadigi gorsel-
isitsel medya metinlerinde oldugu gibi, dans gdsterilerinde yer alan hareketlerin, dekorlarin,
kostimlerin, muzik ve seslerin icerdigi anlam akislarinin gostergebilimsel analiz yontemi ile
okunmasi, performans ile ortaya konmaya calisilan mesajlarin anlasilmasini saglamaktadir. Bu
sebeple, sahnede kullanilan teknolojiler ile geleneksel dans sanatinin anlam yaratma
strecindeki donlistimiin anlasilabilmesi igin, gostergebilimsel analizin en etkili degerlendirme
yontemi oldugu distinilmustir.

5.2. "Hit The Road Jack"” Dans Performansinin Analizi

Kristy Sellars'in koreografi ve icracisi oldugu “Hit the Road Jack” dans performansi The
Pasadena Civic Auditorium’da kurulan stidyo ortaminda (SK Desk, 2023) “America’s Got Talent”
adl yetenek yarismasinin 6n elemelerinde canl olarak sergilenmistir. Son yillarda pek ¢ok
tUlkede yayinlanan bir format olan yetenek yarismasi kapsaminda sergilenen bu performans,
cok kanalli stidyo ¢ekiminden elde edilen gorintilerin bir araya getirilmesiyle canli olarak
yayinlanmis, daha sonra YouTube evreninde bulunan farkli kanallara yiklenmistir (Talent Recap,
2022; Animal Show, 2022; Talentkinghd, 2022).

Resim 3

“Hit the Road Jack” Dans Performanstnin
Baglantt Karekodu

Sellars, sahnenin arka planindaki led ekrana yansiyan gorintu ile koordineli olarak
hazirladigi koreografi ile bir anlatim gerceklestirmistir. Gosterinin yolculuk temasina uygun
olarak, Christian Vorlander ve Simon Heegerin kurdugu 2WElI mizik grubu tarafindan
seslendirilen “Hit The Road Jack” adli sarki secilmistir. Gosterinin atmosferi, Jan Zavadil'in
bilgisayar teknolojileri ile tasarladigi grafik animasyonlar ve yesil ekran yontemi ile kaydedilen
goruntulerin bir araya getirilmesiyle hazirlanan video goérintisu ile olusturulmustur. Hazirlanan
video goriintlsu stidyo sahnesinin arkasinda bulunan led ekrana yansitilarak dansginin icinde
bulundugu ve etkilesime gectigi G¢ boyutlu bir illizyon yaratilmistir. Performansginin canh
bedeni ile yansitilan goriintide bulunan dijital bedenler ve nesnelerin bir arada ve etkilesimde
oldugu yeni bir gerceklik ortami yaratilmistir. Boylece, gorinti yansitma teknolojileri
kullanilarak fiziksel mekan ile dijital mekanin birbirine eklemlenmesi saglanmistir.
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Tablo 1
Gostergebilimsel Analiz Tablosu

Dizisel (Paradigratik) Eksen Dizimsel (Sentagmatik) Eksen

Gosterge Turd

Gosterge

Gosteren

Gosterilen

Metalik bir direk ve

Performansin bir direk dansi

Gorintusel Reel (fiziksel) dekor .. . performansi olmasi. Atmosferin dis
Uzerindeki sokak lambasi . .
mekan ve gece atmosferi olusu
Gériintiisel Dijital dekor Bircok sokak lambasi ve Sahnvenln bir dis mekan ve bir istasyon
bank oldugu algisi
Direk dansinda Performansin bir gece kultbu
Gorintusel Kostim kullanilan dekoltelerin performansi degil, sahne performansi
olmadigi bir kostiim oldugu algisi
Gorintusel Aksesuar Eski tip valiz Performansginin bir yolcu olmasi
. Direge tutunarak Performansin bir direk dansi olusu ve
- Direk dansi - . - ..
Gorintusel tepetaklak ytrime dansginin zamanda geriye ylrlyecegi
performansi . . .
hareketi gondermesi
Danscinin hareketi ve
Gériintiisel Dijital dekor, valiz ve valiz kapaginin Dansglnuln zamanda geriye dogru
performans acllmasiyla uyumlu dijital  yolculugu
dekor
- Arka for.1a yanstyan siyah 1950'lerde kent merkezinde bulunan
Goruntusel Dijital dekor beyaz video ve videoda . L
. sokaklar (Amerika-New York gibi)
yer alan insanlar
- Dijital dekor ve Danscinin videodaki Atmosferin ve dijital efektin gerceklik
Goriintusel . S -
performans insanlarla etkilesimi illizyonu
e Video dekor, Y|deo dekordaAl.<| . . oo
Goriintusel . insanlarin kostimd, 1950'ler gergeklik illizyonu
kostiim ve aksesuar
etrafa sacilan gazeteler
. Sanatginin dijital dekorla .VI.(.jeo dekorun gergek oldugu
- Video dekor ve S . illuizyonu ve performanscinin
Goruntusel . etkilesimi ve dokundugu ) - .
renklenme efekti . >~ dokundugu her seyi giizellestirmeye
nesnelerin renklenmesi L e .
dair insanUstu yetenegi
. . ... Sanatcinin, performansi sergiledigi
T Hareketli video Video dekorun ileri geri o
Goruntusel o - sahneden ¢ok daha genis bir alanda
dekor yukari asag! hareketi AV
hareket ettigi illizyonu
Dekorun 360 derece Sanatcinin mekani ve zamani
- Hareketli video hareketi ve videodaki .. ¢nin .
Goruntusel degistirebilme, mudahale etme
dekor dekor oyuncularin ctenedi
donup kalmasi y 9
. - GunlUmdz teknolojisiyle zamana ve
Metalik parlak bir direk « -
. . . mekana bagh kalmadan sahne
Video dekor ile etrafinda, dijital bir erformans vapilabilecedi aercekliai
Gorlntusel uyumlu direk dansi dekor 6niinde P yap 9! gereedig

performansi videosu

gerceklestirilen dans
performansi

ve direk dansinin sadece cinsel
cagrisiml bir performans olmadigi
algisi
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Dansginin seyirci tarafindan gorilebilmesine olanak taniyacak sekilde Ust-karsi acidan
kullanilan aydinlatmalar performansla iliskilendirilmemis, sokak lambasi altinda durma hissi
yaratmak Uzere Ustten tek spot kullaniimistir. Aydinlatmanin siddeti, zaman dilimi olarak
secilmis olan geceye vaktine ve baslangi¢ ortami olarak secilen issiz, gizemli istasyona uygun
olacak sekilde ayarlanmistir. Performans boyunca arka planda yansitilmis olan goérintlyd yok
etmeyecek ancak yansi gorlintiiniin 6niinde bulunan dansclyi da ters 1siga dismeyecek sekilde
karsi acidan aydinlatma kullaniimistir.

Sahnenin basinda geng bir kadin, gece vakti arka fonda pek ¢ok lamba bulunan issiz bir
sokagin ortasinda bulunan lamba diregine yaslanmis, yaninda yerde duran eski zamanlardan
kalma bir valiz ile beklemektedir. Bu goriintiden, kadinin bir yolculuga cikacagi ve dolayisiyla
beklemekte oldugu ortamin istasyon veya durak benzeri bir yer oldugu fikri uyanmaktadir.
Kullanilan kostiimde, az sonra sergilenecek olan direk dansinin uygulama geregi olarak, direkte
asili kalma hareketlerinin gergeklestirilebilmesi icin vicudun belli bdlgelerinde kumas
kullanilmasi mimkin olmadigindan, pantolon, gémlek ve ceket gibi bir takimi ¢agristiracak
sekilde tasarlanmistir. Kullanilan kostim, glindelik hayatta yolculuk igin dekolte bir gorintiye
sahip olsa da direk dansinin zihnimizde yarattigi imgeleme goére muhafazakar nitelikte
sayilabilir. Bu kostim secimiyle, zihnimizde kadinin arzu nesnesi olarak kullanildigi bir
performans on algisina sahip olan direk dansinin, alisilmis yapisinin disina ¢ikilacagi
hissettiriimektedir.

Muzigin baslamasiyla birlikte, dansg¢i kol saatine bakmis ve valizini seyirciye karsi diyagonal
pozisyon alacak sekilde dondirmustur. Bu hareketler, bizi “zaman” ve “yolculuk” temalarina
hazirlamaktadir. Dans koreografisi basladiginda, direk dansinda gorilen klasik hareketler
yapilmaya baslanmistir, hatta seyirciye ve jlriye donen kameraya yansiyan yuz ifadelerinden,
siradan bir direk dansi izleyeceklerini disiinmekte olduklari anlasiimaktadir. Performans igin
secilen sarkida yer alan "yola koyul ve bir daha geri dénme” sézlerinin ardindan tutunmus
oldugu direkten inerek valizini eline alan dansgi, sahnenin kdsesine gelmis ve yavasca valizini
aralamistir. Valizin acilma agisi ile birlikte, dans¢inin iginde bulundugu sokak ortamina siyah
beyaz bir sokak goriintlisi yansimistir. Danscinin, elinde tuttugu valiz ile takla atmasiyla, halen
aralik olan valizin kapagindan yansiyan gorinti donerek, tim ortami siyah beyaz gang
filmlerini andiran 1950'ler New York atmosferine donlstirmistir. Valiz, danscinin zamanda
geriye dogru yolculuk yapmasini saglamistir.

Bu sokakta, elindeki semsiye ile kendisini takip eden yagmur bulutunun altinda yirimekte
olan bir kisi, karsisindan gelen bir baska kisinin yanindan yiriyltp ge¢cmektedir. Dansci valizini
yere birakip geri geri gittiginde, sokakta bulunan gazete saticisi ile carpismis ve gazeteler yere
savrulmustur. Ancak ©6nceden siyah-beyaz olan gazeteci ve gazeteler, danscinin onlara
temasiyla birlikte renklenmistir. Dansgi icinde bulundugu ortami renklendirip guzellestirebilen
bir glice sahip olarak gosterilmektedir.

Dansgl, savrulan bir gazeteyi havada yakalayarak saticiya dogru firlatmis ve satici da gazeteyi
yakalamistir. Danscl, tekrar tirmandigi sokak lambasinin diregindeyken havada yirime hareketi
yaparak sokakta ilerlemeye baslamis ve gazeteciyi gecerek biiyiik bir saatin yanina gelmistir. iki
eliyle vurdugu saat renklenirken ortamda blyuk bir dalgalanma olusmus ve zaman durmustur.
Sokaktaki herkes donmustur. Bu sirada az 6nce gorilen yagmur bulutunun altina kadar gelmis
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olan dansc, direge biraz daha tirmanarak yagmur bulutunun Gzerine ¢ikmis, orada bulunan bir
vanayl kapatarak -ve dokundugu anda renklendirerek- yagmuru durdurmus ve direge
tutunarak hizla asagi kaymistir. Dans¢inin tutundugu direk Gzerinden asagiya kayarak yaratilan
yere dusme hareketiyle eszamanli olarak arka plana yansiyan goriintiiniin hizlica yukar dogru
kaydiriimasiyla gorsel bir tezat olusturulmus, seyirci Gzerinde danscinin ylksekten dustigu
illizyonunu yaratilmis ve seyirciden reaksiyon almistir.

Dansgl, yerde duran valizi diregin diger tarafina dogru cevirirken, icinde bulundugu sokak
da dansci ve valizle birlikte yavas ¢ekim ile bas asagi donmdustir. Sokakta bulunan insanlar
zamanin durmasiyla birlikte donmus, valizin dondurilmesi sirasinda kullanilan yavas ¢ekimde
asagi dogru dismeye baslamislardir. Dansginin valizinin konumunu dizeltmesiyle birlikte, arka
plana yansiyan sokak ve asagi dogru dismekte olan insanlar normal pozisyonlarina geri
donmuslerdir. Danscl, sokak atmosferinin konumunu duzettiginde insanlarin halen donuk
bicimde kaldiklarini gérmus, zamani durdurdugunu hatirlamis ve ayagiyla saate dokunarak
zamani tekrar akitmistir. Ortamda bulunan insanlar, zamanin tekrar akmasiyla donmadan 6nce
yapmakta olduklar hareketlerine devam etmislerdir. Bosalan sokakta tek basina kalan dansg,
gecmis zamani temsil eden siyah beyaz direklere, ciceklere ve diger tim imgelere sirayla
dokunarak tim atmosferi renklendirmistir. Valizini tekrar eline alan dansci, donis hareketleriyle
icinde bulundugu ortami da dondirmis ve durup valizinin kapagini agarak performansin
basindaki karanhk sokaga donmustir. Valizin araligindan sizan isikta halen danscinin
gerceklestirdigi yolculukta renklendirdigi sokak goriinmektedir. Valizin kapagini kapatmasiyla
birlikte danscinin yolculugu sona ermistir.

5.3 Bulgular

Beden: Dans performansinda, Sellars fiziksel bedenini kullanmaktadir. Led ekrana yansitilan
gorintide ise gazeteci cocuk ve sokaktan gecen insanlardan olusan dijital bedenler
bulunmaktadir. Dansgi, performansi sirasinda akan goérintuyle ortlsecek sekilde hazirlamis
oldugu koreografisiyle, seyirci tUzerinde yansitilan dijital gorinti ile etkilesim kurdugu algisi
yaratmistir.

Mekan ve Atmosfer yaratma: Performans sirasinda sahneye dekor kurmak yerine kullaniimak
istenen atmosferi yaratmak Uzere dijital animasyonla modelleme yapilmistir. Bu sekilde, sabit
bir dekor ile gegeklestirilemeyecek degisken unsurlar ve canli devinimler iceren bir ortam
yaratilmistir. Sahneye kurulan dekor, hareketli unsurlar icerse bile zaman ve maliyet acisindan
dezavantajl oldugu kadar, anlatim olanaklar konusunda da sinirli kalmaktadir. Bu anlamiyla
dijital teknoloji ile olusturulan dekor, estetik bir anlam yaratmanin araci olarak kullaniimistir. Bu
sekilde, seyirci tzerinde bir sireligine de olsa performansin gerceklestigi sahne ortami yerine
baska bir gergeklik ortamini izledigi illizyonu yaratilmaktadir.

Performansin basinda, pek ¢ok sokak lambasinin bulundugu issiz ve karanlik bir ortam
yaratilmig, sahnenin tam ortasina kurulmus olan direk, arka plana yansitilan goruntiler ile
butlinlesecek sekilde st Uste bindirilmistir. Boylece danscinin performansinda kullandidi direk,
sokak lambasinin diregiymis gibi gosterilmis, sokak lambasindan asagi yansiyan isik ise,
danscinin Uzerine yansiyan bir sahne 1sigini temsil etmistir. Dans¢inin valizi araladigi agi ile
yansiyan siyah-beyaz goruntd, icinde bulundugu ve “su an”i temsil eden karanlk sokaktan,
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siyah beyaz tasarlanmis olan ve “ge¢mis zaman”i temsil eden ortama dogru bir pencere agarak,
seyirci Uzerinde zaman yolculugu yanilsamasi yaratmistir. Danscinin valizi aracihgiyla gittigi
ge¢mis zaman, izleyiciyi 1950'ler New York sokaklarina benzeyen goérintlslyle gang filmi
atmosferine sokmustur. Siyah beyaz atmosferin renksizligi, danscinin dokunuslariyla az sonra
yaratilacak renkli diinya ile de anlamsal bir tezat olusturmakta, bir yandan da gelecekten gelen
dansclyl ge¢mis zamana ait ortam iginde gorinur kilmaktadir.

Dijital olarak hazirlanan dekor, dans¢inin performansini anlamsal olarak gui¢lendirecek ve
inandinicilik saglayacak sekilde tasarlanmistir. Ornegin, ilk olarak danscinin gazeteci ile
carpismasi, vanayl dondiirmesi, saate vurmasi gibi etkilesimler, bizi yaratilan sokak ortaminin
icinde bulunduguna ikna etmektedir. Dansgi sahnede sabit olan direge tutunarak ytrime
hareketi yaptiginda, sokak goriintlisii akmaktadir, dolayisiyla danscinin havada yaptigi ylrime
hareketiyle ortamda yol aldigi illizyonu glclenmektedir. Benzer sekilde, direge tirmanirken
gorintinin yukar c¢ikmasi, aslinda kat ettigi mesafeden cok daha uzaga tirmandigini
dustndurirken, direkten asagi inerken goriintinin hizla yukari akmasiyla bir diisme illizyonu
yaratilarak izleyiciden reaksiyon alinmistir. Danscinin, valizi kullanarak icinde bulundugu sokagi
once bas asagl konuma, sonra tekrar normal konumuna getirmesi, yaratilan mekanin valiz
araciligiyla dansginin kontroll altinda hareket edebildigi yanilsamasini olusturmaktadir. Bu
sekilde dansci gercek bir sahne ortaminda olusturulmasi mimkin olmayan bir mekan
yaratabilmis, icinde bulundugu ortami bas asagi getirebilmis veya 360 derece donduirebilmistir.
Canli bir dans performansi sirasinda, kapali mekanda bulunan gercek bir sahnede kullanilan
video dekorla, danscinin acgik alandaki sokaklarda, farkli zaman dilimlerinde ve yer cekimi
yasalarinin disinda bulunabildigi algisini olusturacak atmosferler yaratiimistir.

Performans: Performansin basinda geceklestirilen zaman yolculugu yanilsamasi ile dansginin
gercek diinyada gergeklestirilebilen eylemlerin disina ciktigi gorilmektedir. Dansgi zamani
durdurabilme, akitabilme ve zamanda geri-ileri gidebilme yetenegine, dolayisiyla zamani
kontrol edebilme glictine sahip bir insan olarak gosterilmistir. Dans¢inin diregi kullanarak arka
plan goruntusindeki zeminin Uzerinde yaptigi bas asagi durma, havada yirime gibi hareketler,
performans sirasinda uctugu hissini uyandirmaktadir. Benzer sekilde bulundugu ortamda
yagmakta olan yagmuru, yukarida bulunan bir vanayi kapatmak suretiyle dindirmesi, doga
olaylar tzerinde kontrol gliciine sahip oldugunu disiindirmektedir. Dansgi bulundugu yerde
gecmise ait olarak sunulmus glindelik hayatin siyah-beyaz monoton akisini renklendirerek
donusturebilmekte veya icinde bulundugu ortami tersine cevirip bas asagi getirebilmekte, yer
cekimine karsi gelebilmektedir. Dans performansinin kurgusal anlatisinda, dansginin Ustiin
yeteneklere sahip oldugu bir anlati gerceklestirilmis, insan performansinin fiziksel olarak
arttirlmis oldugu yanilsamasi yaratilmistir.

Anlatimsal Doniisiim: Bu dans performansinda beden, mekan ve performans arasinda
yaratilan etkilesim kurgusu Uzerinden bir anlatim gerceklestirilmistir. Performansin
gerceklestigi yarisma programinin kurallari geregi iki dakika stre kisitlamasiyla sergilenmis olan
performans, yansitilan hareketli gorintlyle yaratilan sinemasal anlatim gucuyle eklemlenerek,
izleyiciyi bir hikayenin icine ¢ekmistir. Ornegin, danscinin sokakta bulunan gazeteci ile
carpismasiyla gazetelerin dagilmasi, havada yakaladigi gazeteyi attiginda gazetecinin onu
tutmasi, ortamda bulunan vanayr dondirdiginde yagmurun kesilmesi, saate vurdugu anda
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ortamda zamansal bir dalgalanma yaratmasi gibi etkilesimler, bizi yaratilan atmosfer icinde
bulunduguna ikna etmektedir. Arka plana yansitilan goriintu icerigiyle, sahnede kullanilabilecek
herhangi bir hareketli fiziksel dekorun yaratilabilecegi atmosferin 6tesine gecilmistir. Sahnenin
ortasinda yer alan direk, arka plandaki goriintl icine uyumlu bir sekilde yerlestirilmis ve Ug
boyutlu bir algi yaratarak seyirciyi dansginin o ortamda bulunduguna ikna etmistir. Canli
performans ile hazirlanmis animasyon videosunun es zamanh akisi, fiziksel varlk ile dijital
yansimanin birbirine karistigi bir atmosfer yaratmis, danscginin anlatmak istedigi hikayeyi,
seyirciye arka plan gorintlsinin anlatim olanaklarindan faydalanarak aktarmistir. Dans
performansi sirasinda beden hareketleri ile aktarilan mesajin soyut ifadesi, arka plana yansitilan
gorintu araciligiyla somutlastirilmis, seyirciler sahnede dans ve videonun i¢ ice gectigi bir
hikaye izlemislerdir. Bastaki karanlk ve gizemli goriinen sokaktan macera dolu bir yolculuga
ctkan dansgi, zamani bikmdus, durdurmus, dinyayi tersine gevirmis, basindaki kara buluttan
kurtulup, kaderini degistirmis ve dokundugu her seyi renklendirip, yeni bir yolculuga ¢ikmak
uzere basladigi yere geri donmdustar.

Dansci bu hikayeyi, kadini arzu nesnesi olarak gosteren ve sekstel ¢cagrisimlar yapan bir dans
tarinl hareketli gériinttiniin anlatim olanaklariyla birlestirerek, sz konusu dansa dair 6n algiyi
degistirmis ve izleyiciyi kurgulanmis bir anlatinin igine ¢ekmistir. Erkeklik organi ile 6zdeslik
kurulan fallik bir simge olan diregin etrafinda ve ona bagimli hareketlerle gerceklestirilen, arka
sokak gece kullplerinin direk dansi, performans sirasinda kullanilan anlatim araciligiyla cinsel
odagindan uzaklasarak bambaska bir hal almistir. Danscinin anlatmak istedigi hikayeyi
destekleyen ve somutlastiran imgeler, direk dansi performansini cinsel cagrisim klisesinden
uzaklastirmis ve anlatimli bir sanat eserine donUstirmustir. Bu dans performansi, dijital
teknoloji kullanimiyla sahne tzerinde fiziksel olanaklarin ve temel dustince kodlarinin étesine
gegilerek estetik bir anlam yaratmanin mimkin oldugunu ve sanatginin yaraticiliginin
bulundugu yeri degistirip donustlirme guctni gostermektir.

6. Sonug

insana dair her tiretme, olustugu dénemin kosullari ve bulunduklari cevre ile etkilesim icinde
sekillenmektedir. Teknolojik gelismelerle i¢ ice olan yasam kosullari ekseninde insanlik, varhgi
boyunca her yeni gelismeye adapte olacak bir toplumsal organizasyonu tretmeyi basarmistir.
Sanatsal gelisim, toplumsal gelismeye ve toplumsal yasamin yapisina dogrudan bagimlidir.
Buglinun kosullarinda, sanatcinin gercekligi yeniden Gretme surecinde soyutlama yetenegini
gelistiren veya donustiren en 6nemli olgulardan biri teknolojik buluglar olmaktadir. Dijital
teknoloji, yasamin her alaninda oldugu gibi, gosteri dinyasinda da anlam yaratmanin
vazgecilmez bir parcasi olmustur. Teknolojik icatlar sadece yasam bigimlerini sekillendirmekle
kalmamakta, ayni zamanda milyonlarca insanin zihniyetini de degistirerek (Preciado-Azanza &
Akinleye, 2020) yeni arayislar ve anlayislar sunmaktadir. Dans sanati da her gegen giin
teknolojik gelismelerle daha fazla i¢ ice gegmekte, insan bedeninin fiziksel kapasitesinin 6tesine
gecen koreografiler gelistiriimekte, sanat ve bilimin kesisim noktasinda dansin iletisim ve
anlatim olanaklar da donismektedir. Sanatin sosyo-ekonomik ve kdltirel roliiniin dénastigu
dijital iletisim doneminde insan, sanat ve estetik yoluyla kendi bedenini ve dogal ortamini tekrar
tanimlamakta, sanatsal Uretimleri daha 6znel bir secicilik ve dinamizmle tiketmektedir (Dan,
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2020). Boylece, dansci bedeninin icrasina yonelik geleneksel beklentiler, yeni teknolojilerin
etkisiyle baska bir boyuta tasinmaktadir. Boenisch (2006), yaziim veya arayuzler gibi yeni
medyanin sahneye dahil edilmesiyle sahnede en son teknolojik yenilikleri kullanma konusunda
ustalasan dansin, gostergebilimsel anlamin araciligini fiziksel ve duyusal hareket performansiyla
basarili sekilde birlestirerek medyanin en Ustin avangart teatral bicimi haline geldigini
belirtmektedir.

Bir dans performansinda yer alan igsel mesajlar, izleyiciye dansginin bedeni araciligiyla
aktarilmaktadir. Bu anlamiyla, dans da yalnizca bedensel hareketlerden ibaret olmayip hem
danscinin hem koreografin hem de izleyicinin hayal giicliyle ortaklasa yaratilan anlatimsal bir
iletisim sekli olmaktadir. Beden hareketleriyle bir iletisim kurma ve anlam yaratma araci olan
dans, yasayan ve surekli degisim icinde olan tim diger diller gibi anlatim olanaklarini yeni
gelismelerin 1siginda giincellemek durumunda kalmistir. icinde bulundugu dénemin degisen
estetik anlayisinin kavsaginda bigimlenmekte olan dans sanati, teknolojiyi yaratici bir arag
olarak o6ziimsemekte (Birringer, 2007), gosteriler blyik prodiksiyonlara donustirilmekte,
sahnede 6zgln bir artistik ve teknolojik dil yaratilmakta, seyirciye benzersiz bir deneyim
yasatmak ve bedeni yaratmak hedeflenmektedir. Dansin dijitallestirilerek islenebilir bir veri
haline gelmesi ve fiziksel performansin dijital teknolojilerle eklemlenerek kullaniimasiyla,
sahnede insan bedeninin fiziksel kapasitesinin tzerine ¢ikilabildigi, dansgilarin ugtugu, kaydigi
veya bir goriinip bir kayboldugu tasarimlar yapilmaktadir. Performansin gerceklestigi fiziki
mekana yapilan teknolojik midahale, dans performansinin gerceklestirildigi reel fiziksel
mekani, performansin hikayesine uygun olarak yeniden yaratabilmekte, gercegin neredeyse
birebir aynisini yansitan dijital tasarimlarla izleyiciyi anlatilan hikayenin atmosferine sokarak
anlatimin glicini ve ikna ediciligini kendi sinirlarinin 6tesine tasimaktadir. Kayit edilen veya
grafik tasarimi yapilan gorintulerin, projeksiyon veya led ekran kullanilarak yansitiimasiyla dans
gosterilerinde cesitli atmosferler yaratiimakta, performansin gerceklestigi uzam ¢ boyutlu
dinamik bir yapiya dontsmekte ve sahnede olusturulmasi gli¢ ortamlarin canlandiriimasi
olanakli hale gelmektedir. Yansitilan gorintilerin hazirlanmasinda sinema endustrisinde
kullanilmakta olan yesil ekran ve hareket yakalama teknolojileri dahil olmak Uzere pek ¢ok
yontem kullanilmakta, post prodiksiyon slrecinde kurgulanarak istenilen atmosferin
yaratilmasina ve dansginin canli performansinda kullaniimasina olanak tanimaktadir. Yansitilan
kurgulanmis iceriklerle uyumlu sekilde tasarlanan performanslar, dansi ve dansclyr canh bir
atmosferin icine tasimakta, sahnede etkilesimli illizyonlar tasarlanmakta, fiziksel ve dijital
gercekliklerin bir araya gectigi melez/hibrit mekanlar yaratilmaktadir.

Sahnede teknoloji kullanimi dans performanslarini daha tasarimsal bir alana ¢ekmekte,
fiziksel emege dayali Uretim bicimlerini zihinsel emegin kullanildigi  bicimlere
donustirmektedir. Dans gosterilerinde teknoloji kullanilarak hazirlanan séz konusu
tasarimlarin, kuresel oOlcekte teknolojiye ulasma ve kullanma bakimindan daha avantajli
kesimler tarafindan hazirlanarak sahnelenebildigi gorilmektedir. Koreograflarin, disiplinler
arasi ekip olusturulmasi, teknik yazihm donanim ve cihazlara ulasilabilme maliyetleri ve
hazirlanan projelerin sergilenmesi i¢in uygun sahne ve altyapiya sahip olunmasi agisindan g
temel zorlukla karsi karsiya kalmakta olduklari soylenebilir. Ancak, teknolojinin surekli
gelismekte olan yapisi, buglin ulasilmasi zor olan olanaklarin yakin gelecekte daha ulasilabilir
hale gelebilecegini gostermektedir. Bundan sonra yapilacak calismalarda, dans gosterilerinde
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kullanilacak teknolojik tasarimlarin 6n hazirlik ve post prodiiksiyon sureglerinin incelenerek
degerlendirildigi arastirmalar yapilmasi ihtiyaci bulunmaktadir. Ginimuz kosullarinda dansin
teknolojik gelismelerle eklemlenmesinin kaginilmaz oldugu distnuldiginde, dans bilimi ¢atisi
altina dans teknolojileri calisma alaninin kazandirilmasi gerektigi anlasiimaktadir. Bu anlamiyla
teknolojinin yarattigi anlatim olanaklarini arastirmak, yeni olanaklara odaklanmak ya da ileriye
donlk éngorilerde bulunmak, bilim ve sanatin ortak sorumlulugudur.
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Extended Abstract

Technology is a dynamic element that has been effective in cultural development and changes throughout history.
Every technological invention made by humanity has been added to the previous one, creating the infrastructure
for the next one and leading to social change in every aspect of life. With the realization of important studies in the
field of science and technology, increasingly accelerating digital transformations have occurred in all areas of social
life, especially in communication systems. With the combination of computer technology available for personal use
with internet technology and the uninterrupted data flow provided by mobile technologies, the production and
circulation of information has accelerated and an information age has begun in which the society can easily access
and consume information. As advanced technology becomes more integrated into daily life, the boundaries of
physical life and digital space are blurring, and a cyber culture is created using data-based applications. Artists who
boldly use new technologies create works that push the limits of their creativity.

The ability to record, store and process data digitally has enabled innovative dancers and choreographers who
want to make new experiments to integrate digital technologies into dance and ushered in the digital age in dance.
In recent years, interdisciplinary collaborations that integrate dance shows with new technologies have been
established to stage shows that transform the dancer's body, the space where the dance takes place, and the dance
performance. The aim of this study is to analyze the impact of the use of new technologies on stage on the meaning
creation process in dance performances.

In this study, the possibilities of dance and image decor interaction -which is one of the new technologies used
on stage- to create atmosphere and provide expression were evaluated. For this purpose, the narrative of the "Hit
the Road Jack” dance performance, which was determined by purposeful sampling method among the video decor
interactive dance shows on the YouTube video sharing site, was analyzed semiotically. The findings obtained
through the semiotic analysis method were interpreted in terms of body, space, performance and expression, and
the narrative possibilities created by the interaction of the dancer's live performance and the projected video image
were evaluated. From the findings obtained, it was seen that an atmosphere was created on the stage and a story
was told with the identical composition of the staged dance choreography and the image projected on the
background. With this performance, the dancer combined a type of dance with a sexual connotation, in which the
female body is used as the object of desire, with the narrative possibilities of the moving image, changing the pre-
perception of the dance in question and drawing the audience into a fictionalized narrative. Images that support
and embody the story the dancer wants to tell have moved pole dancing away from the cliché of sexual connotation
and turned it into a narrative work of art. This dance performance shows that it is possible to create an aesthetic
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meaning by going beyond physical possibilities and basic thought codes on the stage with the use of digital
technology, and the power of the artist to change and transform the place he is in with his creativity.

As a result, it has been concluded that the possibilities of expression are increased by using interdisciplinary
designs on stage, in which computer and projection technologies are integrated together. It has been seen that,
with the expression opportunities provided by new technologies, an original, artistic and technological language
has been developed on stage by creating the illusion of interaction between space and body. It has been determined
that by using image decor technology, atmospheres that are difficult to create on stage can be created and illusions
that exceed the limits of the dancer's physical body can be designed. Based on the idea that it is inevitable for dance
to be integrated with technological developments in today's conditions, it has been concluded that it is necessary
to create a study area under the title of dance technologies within the science of dance. With this study, it is expected
to raise awareness for academicians, choreographers, dancers and students in the field of dance about the use of
new technologies in dance, to encourage interdisciplinary studies with a new perspective to follow the footsteps of
the digital age, and to contribute to the field.
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