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YouTube Destekli Miizik Dersi Platformu
ve QR Kodlariyla Erisim: Harmanlanmisg
Ogrenme Aktiviteleri

YouTube-Supported Music Lesson Platform and
Access with QR Codes: Blended Learning Activities

6z

Bu arastirma, egitim muzigi besteleme dersi igin hazirlanmis teknoloji ve harmanlanmis 6grenme
destekli 6grenme aktivitelerine yonelik ogretim elemani ve o6grenci gortslerini degerlendir-
mek amaclyla gerceklestirilmistir. Bu aktiviteler igerisinde Youtube ders videolari ve bu vide-
olara ulagimi saglayan QR kodlariyla desteklenmis ders notlari yer almaktadir. Tim etkinlikler
harmanlanmis 6grenme ilkeleriyle iliskili olarak organize edilmistir. Arastirmada nitel arastirma
desenlerinden eylem arastirmasi kullanilmistir. Eylem arastirmasi prosedtirii 2021-2022 6gretim
yili bahar déneminde egitim muzigi ve besteleme dersinde 4 haftalik siire igerisinde uygulanmis-
tir. Calisma grubu Atatiirk Universitesi Mizik Egitimi Anabilim Dalinda egitim miizigi besteleme
dersini alan lisans dordiinct sinif 6grencilerinden (N=38) olugsmaktadir. Aragtirma verilerinin
toplanmasi asamasinda 6gretmen giinlikleri ve yari yapilandiriimis gorisme formu kullaniimis-
tir. Toplanan veriler icerik analizi teknigiyle analiz edilmistir. Arastirmanin gecerlik ve gtvenirligini
artirmak amaciyla iki kodlayici arasinda uyusma orani hesaplanmistir. Arastirmada YouTube Uze-
rinde hazirlanan ders etkinliklerinin ve bu etkinliklere ulasimi saglayan QR kodlu ders notlarinin
dgrencilerin performansini ve motivasyonlarini arttirdigi sonucuna ulagiimistir.

Anahtar Kelimeler: Harmanlanmis 6grenme aktiviteleri, Covid-19, QR kodlari, YouTube

ABSTRACT

This research was carried out to evaluate the views of teacher and students on technology and
blended learning supported learning activities prepared for the educational music composition
course. These activities include course videos on YouTube and course notes supported by QR codes
that provide access to these videos. All activities have been organized concerning blended learn-
ing principles. Action research, one of the qualitative research designs, was used in the research.
The action research procedure was applied in the spring semester of the 2021-2022 academic
year in the educational music composition course within 4 weeks. The study group consisted of
fourth-year undergraduate students (N = 38) who take the educational music composition course
at Atatlirk University, Department of Music Education. Teacher diaries and semi-structured inter-
view forms were used in the collection of research data. The collected data were analyzed by
content analysis method. In order to increase the validity and reliability of the research, the agree-
ment between the two coders was calculated. In order to increase the validity and reliability of the
research, the agreement rate between the two encoders was calculated. In the research, it was
concluded that the course activities prepared on YouTube and the QR-coded lecture notes that
provide access to these activities increase the performance and motivation of the students.

Keywords: Blended learning activities, Covid-19, QR codes, YouTube

Giris
Harmanlanmig 6grenme ile geleneksel ve teknoloji igerikli 6gretim yaklagimlarinin bir arada kullanil-
masi yoluyla her iki 6gretim yaklagiminin faydalarini bir arada sunmak amacglanmaktadir. Fakat gec-

misteki arastirmalar, geleneksel ve teknoloji icerikli 6gretim icerisinde harmanlanmis 6§renmeye yer
verilmesinin 6grencilerdeki 6grenme deneyimlerini nasil etkileyecegdinin tam olarak anlagilamadigini


mailto:ozan.​gulum​@atau​ni.ed​u.tr
http://orcid.org/0000-0002-6164-5211
http://orcid.org/0000-0001-6123-3607
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

85

goOstermistir (Singh & Reed, 2001). Gunimizde ise harman-
lanmig 6grenme ortamlarinin artan dnemine ragmen, yapilan
arastirmalarin performans etkileri konusunda tutarsiz sonuglar
verdigi gortlmektedir (Miller & Wulf, 2022). Bu da harmanlanmis
ogrenme konusunda daha fazla galisma yapilmasi geregini giin-
deme getirmektedir.

Harmanlanmig 6grenme es zamanli ve es zamansiz 6gretim stra-
tejilerinin avantajlarini bir araya getirdigi icin pratik bir yontem
olarak kabul edilir (Lapitan ve ark., 2021). Harmanlanmis 6grenme
etkinliklerinin planli bir sekilde uygulanabilmesi igin 6§renen ihti-
yaglarina uygun bir proseduriin gelistiriimesi gerekmektedir (de
Brito Lima ve ark.,, 2021). Bu noktada, harmanlanmig 6grenme
etkinliklerinin sistematik bir yapiya dénlismesine yonelik cevri-
mici 6gretim faaliyetlerini kapsayan ve 6grenme hedefine yonelik
uygun bir teknoloji ortaminin saglamasi gerekmektedir (Rasheed
veark.,2020). Glinkl harmanlanmis 6grenmenintemeliniytizylze
ve teknoloji tabanl 6gretimin birlesimi olusturmaktadir (Porter ve
ark., 2014). Teknoloji tabanli 6§retimin bir yolu olarak YouTube ve
sanat egitiminin bir kolu olarak muzik egitimi hakkinda yayinlan-
mis arastirmalar su an az olsa bile mizik kavramlarinin dgreti-
minde 6grenciler igin tutarh bir yaklagsim saglanmasina yardimci
olabilecegi dislintlmektedir (Whitaker & Yarbrough, 2014). Clinku
YouTube hem formel hem de informel muzik egitimini dogrudan
ve glcli bir sekilde etkileyen bir platformdur (Agiksoz & Glidek,
2018). Waldron’un (2009) belirttidi gibi YouTube ve benzeri video
paylasim siteleri, 6grencilerin muzigi deneyimlemesine, yaratici
miizikal fikirler ortaya koymasina ve miizigi 6grenmelerine olanak
tanimaktadir. Mizik egitimi ve YouTube Uzerine yapilan ¢alismala-
rin olumlu etkisi gorilse de bu arastirmada harmanlanmig 6gren-
menin teknoloji basamagi olan YouTube video paylasim platformu
Uzerinde etkili ve nitelikli mizik egitimi icerikli videolarin hazir-
lanmasi icin gdz éniine alinmasi gereken bazi faktorler vardir. ilk
olarak 6grencilerin kendi hizlarinda 6grenim gérmelerine ve iler-
lemelerine olanak saglamasi amaciyla dnceden kaydedilmis ders
videolari YouTube Uzerinde yayinlanmalidir (Lapitan ve ark., 2021).
Ogretim amacgli YouTube videolarinin yaklasik olarak 7-12 dakika
arasinda hazirlanmasi onerilmektedir (Ng, 2022, s. 52). Zira bu
slire¢ araliginda hazirlanan videolarin 6grencilerin ilerlemesini
kolaylastiracagi (Vaizman, 2022) distnilmektedir.

Arastirmada harmanlanmis 6grenmenin teknoloji basamagini
temsil eden 6gretim araglarindan ikincisi ise Quick Response (QR)
kodlaridir. QR kodlari; bir metin okumak, bir web sitesine erismek
veya bir numaraya mesaj atmak gibi islemleri mobil cihaz (kame-
rali telefon) ve dizUstu bilgisayar gibi cihazlara okutulmasi yoluyla
tamamlanmasina olanak taniyan iki boyutlu bir barkod sistemidir
(Ramsden, 2008, s. 2). QR kod teknolojisinin glnlik yasamin bir
parcasl haline geldigi gortlmektedir. QR kodlari mobil 6grenme
ve harmanlanmis 6grenme ekseninde egitimin bir pargasi olarak
dUstnulmektedir (Law & So, 2010). Egitime dahil edilmesi neti-
cesinde QR kodlarin olumlu katkilari 6nceki arastirmalarin da
sonugclarinda yer almistir (Abdul Rabu ve ark., 2019; Goyal ve ark.,
2016).

Aragtirmanin Amaci

Bu arastirma, uzaktan egitim COVID-19 pandemi siireci son-
ras| yUz ylze egitim sekline gegis doneminin baslangi¢c asama-
sinda egitim mizigi besteleme dersinde yuriitilen deneysel
icerikli bir aragtirmanin bulgularina ve 6nerilerine dayandirilarak
tasarlanmistir. Bu arastirmada, egitim muzigi besteleme dersi
icin modern egitim yaklagimlari ve teknoloji kombinasyonuyla

hazirlanan eylem planinin hem 6gretim elemani hem de 6gren-
ciler Gizerindeki deneyimlerinin sinanmasi amaglanmistir. Bu dog-
rultuda asagidaki arastirma sorularina cevap aranmistir.

1. Calisma grubu ogrencileri, YouTube Uzerinde hazirlanan
egitim muzigi besteleme dersi 6gretim videolarini izlemeleri
sonucu olumlu ve olumsuz yonde ne gibi 6grenme deneyim-
lerine ulagsmiglardir?

2. Galisma grubu dgrencileri, harmanlanmis dgrenme etkin-
liklerinin gergeklestirilmesi sonucunda olumlu ve olumsuz
yénde ne gibi 6grenme deneyimlerine ulasmislardir?

3. Galisma grubu 6grencileri, QR kodlarini kullanmalari sonucu
olumlu ve olumsuz yonde ne gibi 6grenme deneyimlerine
ulasmislardir?

4. Ogretim elemani, eylem arastirmasi prosediirii sonucu
olumlu ve olumsuz ydnde ne tlr 6gretim deneyimlerine
ulagmistir?

Yontem

Arastirma Modeli

Mevcut arastirmada, nitel bir arastirma yaklagimi olan eylem
arastirmasi deseni kullaniimistir. Eylem arastirmasi tiirlerinde ise
uygulama odakli yaklagim benimsenmistir. Bu tir eylem arastir-
masl, aragtirma ve uygulamayi stire¢ odakli bir yolla bir araya geti-
rir (Yildirim & Simsek, 2016).

Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu Atatiirk Universitesi Kazim Kara-
bekir Egitim Fakdltesi Glzel Sanatlar Egitimi BolimU Mizik EGi-
timi Anabilim Dalinda egitim muzigi besteleme dersini alan lisans
4Uncu sinif dgrencileri (n=38) olusturmaktadir. Ogrencilere aras-
tirma 6ncesinde katiimci onam formu dagitiimig ve gonullilik
esasina uygun olarak ¢alismaya katilmaya gondlli olan 6grenci-
lerle calisma gerceklestirilmistir. Bu arastirma igin Atatiirk Uni-
versitesi Egitim Bilimleri Birim Etik Kurulundan 15.04.2021 tarihli
ve E-56785782-05.02.04-2100108125 sayili belgeyle bildirilen
etik kurulu izni alinmistir.

Eylem Plani

Eylem planinin hazirlanma asamasina gegilmeden once ilgili
literatlr incelenmistir. Arastirmacilar pandemi slireci sonrasi
degiskenlik gosteren 6grenme ortamlarini, 6gretim stratejilerini,
ogrencilerin 6grenim durumlarini ve egitim muizigi besteleme
dersinin ilk 2 haftasinda ortaya ¢ikan sorunlari degerlendirmis-
lerdir. Bu sorunlar igerisinde; dgrencilerin motivasyonlarindaki
disUs, odaklanma problemleri, 6grenme kaygilari ve yiz yiize
egitime iliskin adaptasyon eksiklikleri on plana ¢ikmistir. Akyol
ve Sural’a gore (2020) eylem planlanmadan 6nce ortaya konulan
problemlerin dizeltilmesi ve iyilestiriimesi icin bir eylem plani-
nin olusturulmasi ve uygulanmasi gerekmektedir. Arastirmacilar
bu sorunlar karsisinda yenilikgi 6gretim modelleriyle desteklen-
mis uygulamaya doénuk bir eylem arastirmasi prosedirii organize
etmeye karar vermiglerdir (Gorsel 1).

Veri Toplama Araglari

Egitim mUzigi besteleme dersi sonrasi ¢caligma grubu 6grencile-
rinin 6grenme deneyimlerini belirlemek amaciyla arastirmacilar
tarafindan gelistirilmis olan yari yapilandiriimis gortisme formu
kullanilmistir. Uygulama sonrasinda galisma grubu 6grencile-
riyle yapilan gérisme strecinde kullanilmak tzere toplam 4 soru
hazirlanmistir. Bu sorular alaninda uzman olan iki 6gretim Uye-
sine sunulmustur. Uzmanlar sorulara yonelik herhangi bir degi-
siklik yapmamiglardir. Fakat her bir soru igin alternatif sorular
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7. DONGUYE 1.SORUNU
DEVAM ET TANIMLAYIN
\ \
2. BIR EYLEM
PLANI OLUSTURUN
_ EYLEM .
SRCERE e ARASTIRMASI
PLANI DEGIiSTIRIN et
DONGUSU
N 3. EYLEM PLANINI
UYGULAYIN
\
5. BULGULARI 4. EYLEM PLANI
RAPORLAYIN UZERINDE CALISIN

Gorsel 1.
Eylem Arastirmasi Dongusu (Pallangyo, 2012)

(sondalar) hazirlanmasini tavsiye etmislerdir. Arastirmacilar bu
oneriler dogrultusunda her bir gérlisme sorusu icin alternatif
sorular (sondalar) gelistirmisglerdir. Yari yapilandiriimig gorismeler
es zamanl olarak arastirmacilar tarafindan 6gretim elemani oda-
larinda gergeklestirilmistir. Her bir gértisme yaklasik olarak 15-20
dakika strmustir. Gorlgmeler ogrencilerin izinleri alindiktan
sonra mobil cihazi ile ses kaydina alinmistir. Her bir gérismenin
ses kayitlari dinlendikten sonra MS Word dosyasi haline donlsti-
rdlmUstUr. Veri toplama araci olarak ayrica, eylem arastirma stire-
cinin her agamasindan sonra 6gretim elemani giinlik tutmustur.
Ogretim elemani bu giinliiklerinde eylem arastirmasi prosediirii
slirecinde kullandigi ders aktivitelerine yonelik 6gretim deneyim-
lerini yansitmistir.

Verilerin Analizi

Mevcut arastirmada elde edilen veriler lzerinde icerik ana-
lizi yapilmistir. igerik analizi, arastirmanin dziine iligkin kaliplari,
temalari, 6nyargilari ve anlamlari belirlemek hedefiyle verilerin
dikkatli, detayl ve sistematik olarak incelenmesi ve yorumlanma-
sidir (Baltaci, 2019, s. 377). Veri analizi stirecinde ilk olarak 6§renci
gorusmelerinden ve 6gretim elemani gtinltklerinden elde edilen
MS Word dosyalarinin kontrolleri saglanmistir. Gorismelerin ve
ogretmen glnliklerinin orijinal yapilarina asla midahale edilme-
mis, sadece gorisme formlariyla iligkili MS Word dosyalari Uize-
rinde birkag anlatim bozuklugu giderilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Yari yapilandiriimig gérisme formu ve 6gretmen gunltkleriyle
elde edilen verilerin glvenirligini artirmak amaciyla bir kod gizel-
gesi tasarlanmistir. Oncelikle MS Word dosyalarina aktarilan veri-
lerin iceridi incelenmistir. Bu slirecte ortaya birbiriyle tutarli ve
iliskili kodlarin gikmast icin bir on galisma yapilmistir (Tablo 1).

Ardindan iki uzmanin degerlendirmeleri (kodlayicilar) arasin-
daki uzlagma puanlari hesaplanmistir. Miles ve Huberman (1994)
uyum orani formiliine gore (Glvenirlik=Gorus Birligi [ Gorils Bir-
ligi+Gorls Ayrilidi) uyum oraninin %70 Uzerinde bir degere sahip
olmasi verilerin analizin glvenilir olduguna isaret etmektedir.
2 farkli uzman tarafindan yapilan kodlamalar arasindaki tutarlik
toplamda %90 olarak belirlenmistir.

Eylem Arastirmasi Prosediirii

Eylem arastirmasi prosediirii, COVID-19 pandemi siireci sonrasi
ylz yilze egitim sekline gecis doneminin baslangic asamasinda
yurttllmustdr. Yiz ylze yapilan uygulamalarda genel olarak bir
tartisma ortami olusturulmustur. Ogretmen bu tartismalar ice-
risinde genel olarak moderator roliinde gorev almistir. Yz yiize
derslerde yapilan diger bir uygulama ise soru-cevap yontemi
olmustur. Ogrenciler eylem arastirmasi prosediiriiniin her asa-
masinda anlamadiklari konularla ilgili sorular hazirlamislardir.
Bu sorular ayni zamanda tartisma yontemine yon vermistir.

Tablo 1.

Kod Cizelgesi

Kod Etkilesim

Kod Tanimi Galisma grubu 6grencilerinin eylem aragtirmasi prosedurd strecinde etkilesimlerinin artip artmadig
(Ogretmenleriyle veya kendi aralarinda)

Tam Tanimi Calisma grubu 6grencilerinin birbirleriyle veya 6gretim elemaniyla verimli bir sekilde etkilesime gegmeleri

Ornek Alintilar

“Eylem arastirmasi prosediritinde kullanilan aktiviteler, egitim muzigi besteleme dersinde ki etkilesimimi artirdl”

Kullanimi Zamani

Calisma grubu 6grencileri gercekten etkilesim kelimesinden ya da bir es anlamlisindan bahsettiginde

Kullaniimasi Gereken Zaman
zaman

Calisma grubu 6grencilerinin dogru ve etkili iletisim hakkinda konugmalarinin makul bir sekilde yorumlanamadigi

Art Vision, 29(50), 84-911 doi: 10.5152/ArtVis.2023.22160
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Ogretmen gerekli gordigi yerlerde bazi sorulari kendi cevap-
lamistir. Ogretmen bazi sorulara miidahale etmemis grencile-
rin bu sorulari kendi aralarinda tartisarak cevaplamalarini tercih
etmistir.

1. Asama

Ogretmen ilk olarak prosediir siirecinde kullanmak iizere ders
videolari hazirlamistir. Bu videolarin konusu ezgi bilgisi ve ezgi
ve s6z uyumu (prozodi) konularini kapsamistir. Ogretmen ayni
zamanda bu konularla ilgili ders notlari hazirlamig ve konu agikla-
malarinin tzerine QR kodlari yerlestirmistir. Ogrenciler bu kodlar
okutarak konu agiklamalariyla ilgili videolara aninda ulagmislardir.
Bu asamadaki caligmalar, iki kademeli ve farkli glinlerde olmak
lizere cevrimici ve ylz ylze egitim seklinde yirtttlmuUstir. Cev-
rimigi dersler Universite canli ders platformunda, ytiz ylize ders-
ler ise sinifta yapiimistir. Bu asamada 40 dakika yUz ylze ve 40
dakika gevrim ici ders yapilmistir.

2.Asama

ikinci asamada ilk hafta izlenen prosediir takip edilmistir. Ogren-
ciler bu asamada ezgi yazma calismasi yapmiglardir. Ogrenciler
haftanin ilk 3 glind konularla ilgili videolar izlemislerdir. D6rdinci
glin gevrimici derse katilmiglardir. Altinci giin ise yiiz ylze derse
katilmislardir. Ogrenciler bu videolarda ilk olarak motif konusunu
ogrenmislerdir. Devaminda ise ezgi yazmayla ilgili cesitli strateji-
leri gosteren iki farkli video izlemiglerdir.

3.Asama

Uclincii asamada bir dnceki asamalarda izlenen prosediirler takip
edilmistir. Canli ve online dersler ayni program icerisinde yapil-
mistir. Bu agsamada bir ezgi lizerinde tonal ve modern armoni akor
calismasi yapilmigtir. Ogrenciler haftanin ilk G¢ gini konularla
ilgili videolar izlemiglerdir. Dordlinci giin gevrimigi derse katil-
miglardir. Altinci glin ise yiiz ylize derse katilmislardir.

4. Asama

Dersler online ve yiz yiize olarak bir 6nceki agsamalarda oldugu
gibi yapilmistir. Bu asamada ogrenciler hem ezgi hem de sarki
s0zU yazma galismasi yapmiglardir. Bununla birlikte olusturduk-
lari eser igin piyano esligi yazmiglardir. Ogrenciler bu konularla
ilgili dort farkli videoyu takip ederek derse hazirlanmiglardir.

Bulgular

Ogrencilerin YouTube O§renme Deneyimleri

Ogrenciler YouTube video paylagim platformuna iliskin 6grenme
deneyimleri (Gorsel 2) igerisinde yogun olarak olumlu yonde goris
belirtmislerdir. Ogrenciler ge¢cmisteki arastirmalarin bulgulariyla
benzer bir sekilde (Jill ve ark., 2019; Trabelsi ve ark., 2022) kod-
lama sikligr bakimindan ilk iki sirada olumlu yonde derslerin tekrar
edilebilmesi (P1) ve performans gelisimi (P2) kodlarina yonelmis-
lerdir. Ogrenci sayi dagilimlarinin bu iki kod arasinda oldukga bir-
birine yakin oldugu gortlmektedir (P1-toplam: 23 ve P2-toplam:
22) Ogrenciler ders videolarini istedikleri zaman tekrar edebilme
olanagina sahip olduklarricin performanslarinda buna baglh olarak
artis meydana gelmistir. Bu sonuglarla iligkili oldugu distnulen
diger bir sonug ise 6grencilerin pozitif yonli artan ilgi (P3) koduna
yonelmis olmalaridir. Benzer bir bulgu Rahmaturrizki ve Sukmaya-
di’'nin (2021) arastirmalarinda ortaya gikmis, YouTube'un kultirel
sanatlar derslerine entegrasyonunun 6grencilerin ilgisini artirdigi
gorilmustlr. 13 numarali 6grencinin pozitif yonli derslerin tekrar
edilebilmesi (P1) ve performans gelisimi (P2) kodlarinin yani sira
negatif yonlu yeterli degil (N1) koduna da yoneldigi gorilmektedir.

13 numarali dgrencinin yodun bir sekilde olumlu yonde goris
belirtirken yeterli degil koduna yonelmesi, onun objektif bir tutum
sergiledigini isaret etmektedir. P1 kodu Uzerinde en fazla goris
dagihmina sahip olan “13” numaral 6grencinin agiklamalari asa-
gida verilmistir.

P2 Performans gelisimi
Ogrenciler: *13* 7-31-20-5-24-18-33-15
22-38-26-10-29-35-1-36-12-17-23-9-25.
Toplam: (22)
® *13* (24 sOzciik)
~
wn
K
[s0]
[32]
1]
z
P N=38 %18,4 N=38 %60,2
Artanilgi  P3 Kodlar P1 Derslerin tekrar
Ogrenciler: *38* 17-21-4-15-1 Pozitif edilebilmesi
34-19. Ogrenciler: *13* 38-24-1-23-36-7-22
Toplam: (7) 20-5-26-9-34-21-4-6-18-37-15-3-10

*38* (24 sozciik)

Ogrencilerin YouTube Ogrenme
Deneyimleri

&

33-17.
Toplam: (23)
*13* (68 sozclik)

Negatif

internet kota N=38 %10,5

sinir problemi

Ogrenciler: *6* 2-30-37.
Toplam: (4)
*6* (50 sbzclk)

Gorsel 2. ) o
Ogrencilerin YouTube Ogrenme Deneyimleri Igin Iliski Haritasi

N=38 %26,3

) Yeterli degil
Ogrenciler: *13* 8-2-28-32-11-14-25
30-6.

Toplam: (10)

*13* (30 s6zclk)
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YouTube ders destek platformu sayesinde dersleri istedigim
zaman tekrar etme sansim oldu. Ders tekrari yaparken konu-
lari daha iyi anladim. Benim igin beste yapmak zor bir ders. You-
Tube derslerini tekrarlayabildigim icin dersin eskisi kadar zor
olmadigini duglntyorum. Dersleri izlerken videolarin ¢ok uzun
olmadigini hemen fark ettim. YouTube platformunun bu olumiu
6zellikleri performansimi artirdi. Onceki derslerde performansim
daha duslktl. Simdi performansim daha iyi. Ancak bu tir tek-
noloji temelli 6gretim yéntemleri ylz ylize derslerle desteklen-
melidir. Bazen YouTube videolarinin tek basina yetersiz kaldigini
hissettim. Harmanlanmig 6grenme bu beklenti igin ¢ok ideal bir
yaklasimdir (P1, P2 ve N1).

Ogrencilerin Harmanlanmig Ogrenme Deneyimleri

Ogrencilerin  harmanlanmis 6grenme deneyimleri (Gorsel 3)
temasi altinda ¢ogunlukla pozitif yonli kodlara yoneldiklerini
gostermektedir (P1, P2, P3, P4 ve P5). Ogrenciler yogun olarak
harmanlanmis 6grenme aktivitelerinin ylz ylze egitim kadar
etkili oldugunu belirtmislerdir. Bu sonuglar, Unsal'in (2012) aras-
tirma bulgulari ile tutarhhk gostermistir. Clinki harmanlanmis
0grenme yaklasimi, 6grencilerin konuya karsi ilgi duymalarini ve
temel bilgilere ulagmalarini saglayan etkili bir stratejidir (Sto-
ckwell ve ark., 2015). Ogrenciler ayrica, harmanlanmis 6grenmeye
karsi ilgi duyduklarini da belirtmislerdir. Ogrencilerin modern
Ogretim ydntemlerinin isaret ettigi aktif katiim, motivasyon
ve is birligi kodlarina yoneldikleri gorilmektedir. Daha gugli
ogrenme motivasyonuna sahip olan 6grenciler, harmanlanmig
ogrenme aktiviteleri icerisinde yer alan ders gorevlerine ve grup
calismalarina aktif olarak katilma egilimindedirler (Law ve ark.,
2019). Ogrenci kod yénelimleri incelendigi zaman P1 aktif katilim
kodunda en ylksek dagihma sahip olan 4 numarali 6grencinin
tim kodlara yonelerek goris belirttigi goze carpmaktadir. Negatif
yonld bir kod olan mobil cihaz sorunu koduna sadece 4 numarali

ogrenci yonelmistir. Ortaya ¢ikan bu olumsuzlugun harmanlan-
mis 6§renmenin icerigiyle ilgili olmadigi anlasilmaktadir. Ogrenci
kisa slreli bir problem yasamis ve anlik midahaleyle birlikte bu
problem ortadan kaldiriimistir. 4 numarali 6grencinin gortsl asa-
gida verilmistir.

Harmanlanmis 6grenme motivasyonumu blylk olglide artirdl.
Harmanlanmis 6grenmenin mdiizik derslerine katki saglayan ¢ok
etkili bir yaklasim olduguna inaniyorum. Uygulamalarin bazi anla-
rinda arkadaslarimizla ekip olarak galistik. Ekip olarak yaptigimiz
bu calismalar motivasyonumu daha da artirdi. Hatta birgok arka-
dasimin motivasyonunun arttigini disintyorum. Kisa bir siire-
ligine mobil cihazimda sorun yasadim. Bu sorun ¢alismami ¢ok
fazla etkilemedi. Ogretmenimizin yardimiyla mobil cihazimdaki
teknik sorun giderildi. Ders sliresince gergeklestirilen etkinliklere
aktif olarak katildik. Bu uygulamalar benim icin etkili ve faydali bir
deneyim saglad..

Ogrencilerin QR Kodlari ile ®grenme Deneyimleri

Ogrenciler 6nceki arastirmalarda oldugu gibi (Durak ve ark., 2016)
QR kodlarinin egitim aktiviteleri icerisinde kullaniimasinin faydali
oldugunu belirtmislerdir. Goze carpan diger dnemli bir kod ise QR
kodlarinin Gogova ve Koceska'nin (2014) bulgulariyla tutarli ola-
rak 6grencilerin motivasyon dlizeylerini artirmis olmasidir. Bu iki
bulgu iligkilendirildigi zaman 6grencilerin QR kodlariyla diizenle-
nen ders etkinliklerini faydali bulmalari sonucu motivasyonlarinin
artmasinda kaginilmaz olmustur. Ogrenciler ayrica QR kodlarinin
d63renme hizlarini artirdiina dikkat cekmislerdir. Ogrencilerin QR
kodu ile 6grenme deneyimleri icerisinde negatif yonli herhangi
bir bulguya rastlanmamistir. Ogrenciler ayni zamanda pozitif
yonld kodlar arasinda birbirine yakin seviyelerde dagilhm goster-
mislerdir. Pozitif yonli kodlara ydnelmeyen higbir 6§renci bulun-
mamaktadir (Gorsel 4).

P3 Motivasyon

isbirligi P4 z-
3 wn
Ogrenciler: *24* 9-18-4-35-18-31-15-1 R
33-38-6-13-34. 2
Toplam: (14) 2

*24* (39 sbzciik)

" N=38 %34,2
Onemsemek P5 -
Ogrenciler: *16* 4-8-32-25-19-15-6-1-12
35-10-18.
Toplam: (13)

*16* (46 s6zciik)

Gorsel 3. ) o
Ogrencilerin Harmanlanmis Ogrenme Deneyimleri I¢in Iliski Haritasi
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Kodlar G D1
Pozitif

Ogrencilerin Harmanlanmis Ogrenme
Deneyimleri

¥

Negatif

Ogrenciler: *12* 20-4-26-21-19-7-23-10
31-36-8-3-27-34-25-14-1-29-37.
Toplam: (20)

*12* (71 sbzcik) P2  Etkili olmak

Ogrenciler: *6* 24-16-2-37-30-11-14
32-13-18-22-27-5-12-20-29-38-1-17
9-28.

Toplam: (22)

*6* (65 sozclk)

N=38 %73,6 )
Aktif katihm

Ogrenciler: *4* 12-35-2-17-29-23-10
31-22-3-20-38-21-11-5-1-25-28-24
13-15-26-33-9-19-7-36.

Toplam: (28)

*4* (117 sbzcuk)

N=38 %2,6

YNNI Mobil cihaz
sorunu
Ogrenciler: *4*
Toplam: (1)
*4* (117 s6zcik)
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P1ve P3 kodlari arasinda en yuksek dagilima sahip olan 12 numa-
rali 6grencinin gorusleri asagida verilmigtir.

QR kodlarla dtizenlenen ders notlari ¢ok faydali oldu. Videolara
erisimde QR kodlarin faydasini goérdim. Ayrica konulari hizli bir
sekilde 6grenmeme, ders videolarina daha hizli ve pratik bir sekilde
ulasabilmeme katki sundu. Bu tlr yéntemleri tim derslerimde
kullanmayi cok isterim. QR kodlari motivasyonumu cok artirdi (P1,
P2 ve P3).

Ogretim Elemaninin Ogretim Deneyimleri

Ogretim elemani YouTube iizerinde kullandigi egitici videolarin
kendisine oldukca yardimci oldugunu belirtmistir. Ozellikle de
YouTube platformunun materyal olusturma ve bu materyalleri
ogrencilerle paylasma noktasinda kendisi i¢cin dnemli avantaj-
lar sagladigina dikkat gekmistir. Rahmaturrizki ve Sukmayadi
(2021) ortaya ¢ikan bu sonuglarla tutarli olarak, Youtube tzerinde
hazirlanan muzik egitimi igerikli videolarin 6gretmenlerin okulda
materyal saglamasina yardimci oldugunu ve gorsel-isitsel bir
6grenme ortami olarak etkili bir sekilde kullanilabilecegini belirt-
miglerdir. Ogretmen ayrica harmanlanmis 6grenme yaklagim-
larina atifta bulunarak ogrencileriyle etkilesiminin arttigina da
dikkat gekmistir. Clinkl harmanlanmig 6grenme yaklagiminin fay-
dalariicerisinde zaman ve maliyet agisindan uygun oldugu ozelligi
yer almaktadir (Unsal, 2012). Ogretim elemani negatif yonde ise
okullardaki teknolojik altyapi yetersizlikleri ve grencilerin mobil
cihaz yetersizlikleri kodlarina yonelmistir (Gorsel 5).

Ogretim elemaninin kullandigi tim yenilikgi yontemlere ait
gorusleri agagida sunulmustur.

YouTube ders destek platformu ve digerteknoloji tabanli yaklagim-
lar benim igin ¢ok faydali oldu. Hatta 6§renciler igin faydali oldu-
gunu gézlemledim. Bazi 6grenci geri bildirimleri, YouTube ders
etkinliklerinin yararli oldugunu kanitladi. YouTube ders platfor-
muna aktardigim ders videolarini istedigim zaman kontrol etme
firsatim oldu. Ogrencilerin bu videolari tekrar etmesi ve keyifle
izlemesi beni gok mutlu etti. Diger derslerimde YouTube &gretici
videolarini paylasmaya devam edecegim (P1-YouTube).

P2

38 %84,2

N=

=. 0,
Hizli ve P3 N=38 %76,3

pratik 6grenme

Ogrenciler: *12* 4-17-10-34-20-38-23-12
9-21-30-36-24-7-1-25-26-15-37-8-3-29
33-18-6-35-13-32.

Toplam: (29)

*12* (66 s6zcik)

Gorsel 4. ) o
Ogdrencilerin QR Kodu Ogrenme Deneyimleri Igin lliski Haritasi

Kodlar
Pozitif

Ogrencilerin QR Kodu Ogrenme
Deneyimleri

Uygulama stirecinde QR kodlar ile diizenledigim ders notlarinin
6grencilerin aktif katilimini destekledigini diisiinlyorum. QR kod-
larin aktif katilimi bu kadar artiracagini diistinmemistim (P2-QR
kodlari). QR kodlarin da hem benim hem de &grencilerimin moti-
vasyonunu arttirdidina inaniyorum (P4-QR kodlar).

Harmanlanmis 6grenme yaklasimi ogrencilerimle iletisimimi
artirdi. Onceki 6gretim yéntemlerim ile harmanlanmis 6grenme
yaklasimlari arasinda belirgin bir fark var (P3-harmanlanmis
ogrenme).

Harmanlanmig 6grenme yaklasimlari bence maliyet agisindan ¢ok
avantajli (P5-QR kodlari ve harmanlanmig 6grenme).

Okuldaki internet altyapi yetersizlikleri hem beni hem de égren-
cilerimi olumsuz etkiledi. Zaman zaman bu tir sorunlarla kar-
silastik. Okulun internet erisimi ¢ok yavas. Internet altyapisinin
kontrol edilmesi ve onarilmasi gerekiyor. internet erisimi 6zellikle
siniflarda ¢ok yavas. Ayrica iki 6grencimin mobil cihazinin tekno-
lojik olarak yetersiz oldugunu gérdim. Bu onlari olumsuz etki-
ledi. Gelecekte bu tuir igler igin daha dikkatli ve hazirlikli olacagim.
Yasadigimiz olumsuzluklar benim icin glizel bir deneyim oldu (N1
ve N2).

Tartisma

Cevrimici 6grenmenin popller hale gelmesiyle birlikte bu yondeki
arastirmalarin hizla artmasi, 6gretmenler tarafindan olusturu-
lan YouTube videolari da dahil olmak tzere teknoloji kullaniminin
daha kapsamli bir sekilde kesfedilmesini glindeme tasimistir (Jill
ve ark., 2019). Mevcut arastirma glindemde ki bu gereksinimden
glg alarak YouTube'un bir 6gretim araci olarak kullanilmasini sag-
lamistir. Buna bagh olarak YouTube Uzerinde hazirlanan muzik
dersi etkinliklerinin 6grencilerin performansini artirdigi gorul-
mUstlr. Bu sonugla tutarli olarak Gizel ve ark. (2020) YouTube
Uzerinde tasarladiklari keman egitimi aktiviteleri ile gin igeri-
sinde 5-30 dakika arasi keman c¢alisan 6grencilerin basarisinin,
her glin keman galismayan ve her giin keman videosu izlemeyen
ogrencilerden daha yiiksek oldugu soncuna ulagsmislardir. Bu

Faydali

Ogrenciler: *4* 12-17-31-10-28-34-21-
26-7-36-1-3-23-32-8-37-22-6-9-19-25-
30-5-38-20-16-24-35-11-13-33.
Toplam: (32)

*4* (47 sobzcuk)

N=38 %86,8

P1  Motivasyon

Ogrenciler: *12* 33-2-24-38-7-23
35-10-29-20-8-13-37-18-15-11-4
36-22-9-26-31-27-19-16-5-3-30-1
25-14-34.

Toplam: (33)

*12* (66 sOzclik)
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Motivasyon  p4
(QR kodlari)

(15 sozcik)

Maliyeti diisiik P5
dgrenme yaklasimi
(QR kodlari ve
harmanlannmig 6grenme)

(13 sozcuk)

Ogrencilerin
mobil cihaz
yetersizlikleri
(18 sb6zclik)

Gorsel 5. o
Ogretim Elemani Ogretim Deneyimleri gin iligki Haritasi.

sonuca karsilik bazi 6grencilerin YouTube Uzerinde hazirlanan egi-
tim icerikli videolarin yetersiz kalabilecegdine yonelik gorts belirt-
tikleri gorilmektedir. Glizel ve ark. (2020, s. 41) arastirmalarindaki
ogrenci gorUglerine dayanarak YouTube destekli video derslerinin
yeterli olmayacagini ve bireysel dersler ile desteklenmesi gerekti-
gini belirtmiglerdir (s. 41).

Hem &gdrenci hem de 6grenci gorUsleri icerisinde siklikla pozi-
tif yonll motivasyon kavramina rastlanmistir. Hazirlanan ders
etkinlikleri, 6grencilerin ve dgretmenin motivasyonunu artirmig
olsa bile aragtirmacilarin bu olumlu gelisme karsisinda her tiirli
olasiliga karsi hazirlikli olmalari gerekebilir. Clinkl Clark ve Salo-
mon (1986) 6grenci motivasyonunun degdisken olduguna dikkat
cekmektedir.

Sinirhliklar ve Gelecekteki GCalismalar igin Oneriler

Bu arastirmanin ilk sinirlihdi, Youtube platformunun kullanimi
oncesinde egitimde firsat esitliginin yeterince dikkate alinmamis
olmasidir. Clinkl bazi 6grenciler prosediir slirecinde bazi eko-
nomik sorunlar ile kargi karslya kalmiglardir. Agiksoz ve Glidek'in
(2018) onerdigi gibi mizik egitiminde YouTube etkisinin ekono-
mik, sosyal ve psikolojik etkilerinin neler oldugu mutlaka bu yonde
hazirlanacak arastirmalar icerisinde ele alinmalidir. Buna bagli
olarak, YouTube'u mizik 6gretimi ve 6grenimi icin kullanmayla
ilgili felsefi sorunlar, bu platformu sinif iginde ve diginda kullan-
manin olumlu ve olumsuz yonlerini sistematik olarak ele almalidir
(Whitaker & Yarbrough, 2014). Mizik egitiminde cesitli sorunlari
ele alarak ¢ozim sunmayi amaglayan YouTube destekli gelecek-
teki calismalar gok sayida degerli bilgiler ortaya koymalidir.

Cayari'ye (2018, s. 373) gore YouTube, mizik egitimi slrecinde
egitimcilerin 6grencileriyle is birligi yapmasini saglayan keyifli bir
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P3 Ogrenci ve égretim

elemant etkilesimi
(Harmanlanmis 6grenme)
(23 sozciik)
P2  Aktif katiim
(QR kodlan)
(36 sozcik)
Kodlar cossaasssasasmssmmmmmmmmme P1  Faydali
Pozitif (YouTube)

(82 sozclik)

Ogretim Elemani
Ogretim Deneyimleri

Negatif

Okullardaki
teknolojik
altyapt
yetersizlikleri
(44 sbzcuk)

platformdur (s. 373). Buna ragmen mevcut arastirma igerisinde
ogrencilerin ve 6gretmenin modern pedagojilerin isaret ettigi is
birligi koduna yénelmemis olmalari ikinci ve dnemli bir sinirlilik
olarak goze garpmaktadir.

Etik Kurul Onayi: Bu calisma icin etik komite onayr Atatirk
Universitesi'nden (Tarih: 15 Nisan 2021, Sayi: E-56785782-05.02.04-
2100108125) alinmistir.
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