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Ozet

Bu ¢alismamin amaci, matematik ogretmeni adaylarimin “Matematik ve Oyun” dersinde
matematige uyarlanan geleneksel ¢ocuk oyunlarimin, uygulama siirecindeki kazanimlarini
ve karsilastiklar: problemleri ortaya ¢ikarmaktir. Calismada 6zel durum ¢alismast yontemi
kullanilmis, ¢alismanin katilimcilarini, ilkogretim matematik egitimi anabilim dalinda 6grenim
goren 17 matematik 6gretmeni adayr olusturmugstur. Calismada veri toplama aract olarak; agik
u¢lu sorulardan olusan bir formdan ve adaylarin her bir oyun igin hazirladiklar: “Matematik
Oyunlart SE Ders Plani” raporundan yararlanilmis, elde edilen nitel veriler betimsel ve icerik
analizine tabi tutulmustur. Uygulama sonucunda; ogrencilerin matematige olan ilgileri ve
derse katilimlarimin arttigy, derslerin daha eglenceli hale geldigi, matematige olan ényargilarin
ortadan kalktigi ve uygulamanin kalict ve anlamli 6grenmeye yardimct oldugu agiga ¢ikmistir.
Bununla birlikte uyarlanan oyunlarin, oégrencilerin sosyal-duygusal gelisimlerini destekledigi,

sonucuna ulasimuistir.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel ¢cocuk oyunlari, matematik 6gretimi, ortaokul matematik
dersi 6gretim programi, matematik ogretmeni adayi

Abstract

The objective of this study is to reveal the acquisitions and problems experienced
by preservice maths teachers during the application of traditional children’s games that
are adapted in the lesson of “Maths and Game”. Participants of the study consisted of 17
preservice mathematics teachers studying in the Department of Primary School Mathematics
Education. Data collection tools involved a form composed of open-ended questions and
“Mathematics Games 5E Lesson Plan Report” that was prepared by each preservice teacher
for each game. The acquired qualitative data were exposed to descriptive and content analyses.
As a consequence, it was determined that these applications helped students love mathematics
more, made the lessons more entertaining, removed their prejudices against mathematics,
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increased participation in lessons and provided permanent and meaningful learning. It was
also found that these adapted games were effective upon supporting the social-emotional
development of students and increased the belief and self-confidence of preservice teachers to
teach mathematics via adapted games.

Keywords: Ttraditional children s games, mathematics teaching, middle school mathematics
curriculum, preservice mathematics teacher:

1. Giris

Yiizyillardir siiregelen kiiltiirlimiiziin geleneksel 6gesi héline gelmis ¢ocuk oyun-
lar1 yegane degerlerimizdendir ancak giiniimiizdeki kent yasantisi, teknolojinin asir
gelisimi ve cocuklara cazip yenilikler sunmasi bu oyunlarin unutulmasina yol agmis-
tir. Geleneksel cocuk oyunlarimizin tanitilmasi, egitimde kullanilmasi, gelistirilerek
muhafaza edilmesi, oyunlarimizin gelecek nesillere aktarilmasi yoniinde yarar sagla-
yacaktir (MEB, 2010; Oguz ve Ersoy, 2005). Oyunlar, i¢inde yaganilan kiiltiiriin yap1
ve ozelliklerinin yorumlanabilmesini saglayan bir bakis agis1 sundugu igin, kiltiir ice-
rikli caligmalarin en 6nemli malzemeleri olarak gosterilmektedir (Basal, 2007). Kiil-
tiirlerin baglangicindan bu yana var olan oyunlar; matematikgilerin daima ilgi alani
olmus, Eski Misir matematiginden giiniimiize kadar matematik alanindaki ¢cok sayida
calismaya kilavuzluk etmistir (Ugurel, 2003).

Oyun, matematiksel diisiincenin temellerinin atildigi gercek yasam deneyim-
leri iizerine kurulmus gelisimsel bir firsattir (Songur, 2006). Matematik de; insan
zekasinin bir iiriinil olan akil yiiriitme, varsayimda bulunma ve mantiksal ¢ikarsama
etkinliklerine dayandigina gore (Baki, 2006; Yildiz, 2016), ¢ocukluktan itibaren oy-
nanan oyunlar iginde de bu etkinliklerin yer aldig1 sdylenebilir. Matematik kavramla-
11, 6grencilerin isteyerek yaptiklar etkinlikler zinciri ve eglenerek katildiklarr oyun-
lar ile 6gretilebilir (Tural, 2005). Dolayistyla oyun ile matematik 6gretiminde siireg,
oyunla biitiinlestirilmistir (Altinsoy, 2007; Cankaya ve Karamete, 2008; Isikhan ve
Morali, 2008; Fauvel ve Manen, 2000; Akt: Kili¢ 2007; Beyhan ve Tural, 2007; Gelen
ve Ozer, 2010; Giir ve Kobak-Demir, 2016). Oyunlar 6grenciye; matematigin bilimsel
gelismeye katkisinin ve gergek hayatta matematigin 6neminin farkinda olma, fayda-
larimi takdir etme, 6zgiiven duyma, matematik dgrenebilecegine inanma, 6grenmeye
istekli olma, problem ¢6zmeyle ugrasmaktan zevk alma ve sabirli olma, matematigin
diistinme becerisini gelistirdigine inanma ve matematik dersine verimli ¢alisma gibi
duyussal beceriler kazandirir (MEB, 2013). Dahasi oyun, 6grencilerin duygularini ak-
tif hale getirerek biligsel amaglarini gergeklestirmelerine izin verebilir (Nicolopoulou,
2004). Ote yandan, gocuklarin oynadiklari oyunlar onlarin sosyal gelisimlerine; kural
bilinci ve kurallara uyma, grup dinamigi edinme, gruba ait olma, grup karari alma,
6diil kavramlarini 6grenme gibi durumlarin edinimine olumlu etkiler yapabilir (Afari,
Aldridge, Fraser ve Khine, 2013; Chen ve Raley, 2013; Esen, 2008).

Oyun iizerine yapilan arastirmalar, geleneksel cocuk oyunlarimin hizli bir sekilde
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ortadan kalktigini gostermekte (Ozbakir, 2009; Esen, 2008) ve gelencksel oyunla-
rin modern egitim yontemleriyle egitime uyarlanarak ¢ocuklara yeniden sunulmasi
caligmalarinin evrensel kiiltiire biiyiik katkilar saglayacagina dikkat ¢ekilmektedir
(Ruthven, Laborde, Leach ve Tiberghien, 2009). Baska bir deyisle geleneksel ¢ocuk
oyunlarinin egitim programlarmin hedefleri goéz oniine alinarak yeniden yapilandiril-
mas1 ve dgretmenlerin bu konuda bilgilendirilmesi gerekmektedir (Onal, 2002), ciin-
kii oyun ¢ocugun vazgecilmezidir (MEB, 2009). Bu baglamda geleneksel oyunlarin
uyarlanmasi ve uygulanmasi sonucunda siirecte yasananlara yogunlasan ¢alismalara
rastlanmamaktadir. Bu nedenle oyunlarin bir disipline uyarlanmasi, 6gretmen aday-
larinin ve dgrencilerin; 6grenme siirecindeki kazanimlari, oyunlarin onlara kazandir-
diklar1 ve uygulama siirecinde karsilastiklari zorluklar hakkinda yapilacak ¢alismalar
olduk¢a 6nemlidir.

Matematigin; gercek hayat durumunun yapisal 6zelligi ve isleyisinin daha soyut
ve bilimsel sembollerle ifade edilmesi durumu (Erbas, Cetinkaya, Alacaci, Kertil, Ca-
kiroglu ve Bas, 2009) 6grencilere sikici gelir, oysa 6grencilere matematigin soyut ve
bilimsel yapisini fark ettirmeden, oyun oynayarak matematik 6grenmelerine yardimet
olmak onlarin zevkli dakikalar gegirmelerini saglayabilir. Clinkii “Oyunlar biiytik 61-
¢lide matematik, matematik ise biitiinliyle oyundur” (Umay, 2002). Dolayisiyla her
saglikll birey i¢in oyun bir gereksinimdir, bu nedenle ¢ocuklarin matematikten kork-
mamalar1 ve matematigi sevmeleri i¢in onlara oyun oynatilmalidir (Nesin, 2008). Bi-
reylerde oyun oynama istegi, gerek okul yillarinda gerekse yasam boyu tesvik edilir-
se, dersleri eglenceli hale getirecek etkin bir 6grenme yolu oldugu diisiincesi (Pivec,
2007), yapilandirmaci yaklasim anlayiginin temelini olusturmakta ve 6zellikle ilkdg-
retim seviyesinde bu anlayisin izlerine rastlanmaktadir. Bu baglamda oyun oynayarak
ogrencinin derse aktif katilimi saglanmali, anlamli 6grenme amaglanmali, bireysel
farkliliklar gozetilmeli, isbirligine dayali 6grenmeye dnem verilmeli, 6grenmeyi des-
tekleyici doniitler verilmesine 6zen gosterilmelidir (MEB, 2009).

Kiltiirimiizin mirast olan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin yok olmaya yiiz tuttugu
diistintildiigiinde, oyunlart 6gretim araci olarak kullanmak kiiltiirel mirasin korunmasi
ve nesillere aktarilmasina vesile olabilir. Dolayisiyla hem bir yontem hem de kiiltiirel
mirasin aktarim araci olan geleneksel ¢ocuk oyunlart; dogasinda birgok kazanimini
icerdigi matematik 6gretiminde kullanilabilirse hala oyun ¢aginda olan ortaokul diize-
yindeki 6grencilere mirasimizin aktarilmasina ve eglenerek matematik 6grenebilme-
lerine yardimet olunabilir. Cocuklarin oynadig1 oyunlarin sayisinin azaldigi, oyunlarin
ve ¢ocuklarin gittikge bireysellestigi dolayisiyla geleneksel oyunlarin oldugu kadar
geleneksel ¢ocuklugun da neslinin tiikkendigi agik¢a goriilmektedir (Basel, 2007). Bu
anlamda Onlemler almak adina ¢alisma; geleneksel oyunlarin matematik kazanimla-
rina uyarlama ve uygulamalarinin sunulmasina, adaylarin siirecteki kazanimlarini ve
karsilastiklart problemleri ortaya ¢ikarmasina yonelik 6nemli bir ¢alisma olacaktir.
Bu agilardan ele alindiginda ¢alismanin; geleneksel oyunlarin canlandirilmasi, mate-
matige uyarlanmasi ve matematik 6gretiminde kullanilmasi, 6grencilerin ve 6gretmen
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adaylarmin siiregteki kazanim ve problemlerini ortaya koymast agisindan 6nemli bir
boslugu dolduracagi sdylenebilir.

Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin amact 6gretmen adaylarinin; “Matematik ve Oyun” dersinde mate-
matige uyarlanan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin, uygulama siirecindeki kazanimlarini
ve karsilastiklar1 problemleri ortaya ¢ikarmaktir. Bu amaca ulasmak icin asagidaki
sorulara cevap aranmigtir:

1. Matematik dgretmeni adaylarmin geleneksel ¢ocuk oyunlarinin uygulama
siirecinde karsilastiklar1 zorluklar nelerdir?

Oyun uygulamalarmin ortaokul 6grencilerine sagladigi kazanimlar nelerdir?

Oyun uygulamalarinin matematik 6gretmeni adaylarina sagladigi kazanimlar
nelerdir?

2. Yontem
Arastirma Deseni

Bu aragtirmada, 6gretmen adaylarinin “Matematik ve Oyun” dersinde matema-
tige uyarlanan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin, uygulama siirecindeki kazanimlar ve
karsilagtiklar: problemler hakkindaki goriis, algt ve deneyimlerinin biitlinciil, derinle-
mesine ve esnek bir bigimde ortaya konulmasi amaglandig igin nitel aragtirma desen-
lerinden durum ¢alismasi kullanilmistir (Cepni, 2007; Yin, 2009). Nitel arastirmalar;
dogal ortama duyarlilik saglama, biitlinciil bir yaklasima sahip olma, algilarin ortaya
konmasi, aragtirma deseninde esneklik ve tiimevarimci bir analize sahip olma gibi
onemli 6zellikleri i¢inde barimdirmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2011).

Katilimcilar

Bu arastirmanin katilimeilarini, Giresun liniversitesi Matematik Egitimi Ana Bi-
lim Dalinin 2. smifinda, “Matematik ve Oyun” dersini secen 24 dgretmen adayindan,
uyarlanan matematik oyunlarii uygulayan ve raporlastiran 17 gretmen aday1 olus-
turmaktadir. Caligmaya katilan 6gretmen adaylari arastirma etigi ¢ergevesinde; “K1,
K2, K3, K4, K5, ..., K17” seklinde kodlanmustir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmada veri toplama aract olarak agik uclu sorulardan olusan bir formdan
yararlanilmigtir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen formun gegerliligini saglamak i¢in
ii¢ alan egitimi uzmanindan goriis alinmistir. Agik uglu form, siirecin sonunda kati-
limcilara uygulanmistir. Form uygulanan katilimeilardan uyarladiklar: ve uyguladik-
lar1 oyunlara iligkin kazanimlarini ve siiregte karsilastiklar1 problemleri agikca ifade
etmeleri ve her bir oyun i¢in ise “Matematik Oyunlar: 5SE Ders Plani Raporu” hazir-
lamalar1 istenmistir. Form ve raporlardan elde edilen nitel veriler betimsel ve igerik
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analiz yontemleri birlikte kullanilarak analiz edilmistir. Birbirine benzer veriler, belli
temalar gercevesinde bir araya getirilerek veriler arasi iligkilendirme ve kodlamalar
yapilmistir. Katilimeilarin ortak goriisleri ¢ergevesinde tablolar olusturulmustur. Bu
tablolarin olusturulmasinda frekans degerlerinden yararlanilmistir. Katilimcilarin
goriiglerini yansitmak ve bulgulari diizenleyerek yorumlanmig bigimde okuyucuya
sunmak amaci ile dogrudan alintilara yer verilmistir. Nitel bir arastirmada; toplanan
verilerin ayrimtili olarak rapor edilmesi, bireylerden dogrudan alintilara yer verilme-
si ve sonuglarin agiklanmasi arastirmanin gecerliginin saglanmasi agisindan oldukga
onemlidir (Yildirim ve Simsek 2011). Ortak goriisler ¢cergevesinde belirlenen her bir
goriise 6rnek 6gretmen adayi ifadesi de koduyla birlikte sunulmustur.

Oyunlarin Uygulama Siireci

2015-2016 egitim-6gretim yilinin bahar déneminde “Matematik ve Oyun” dersini
secen katilimeilar donemin dordiincii haftasinda, ilgili dersin 6gretim eleman ile bir-
likte 5, 6, 7. ve 8. sinif kazanimlarina uyarlanan geleneksel oyunlari belirlemislerdir.
Besinci haftada ise uygulamaya karar verdikleri oyunlari sinifta grup ¢alismasiyla
sunmuslardir. Oyunlar 6nce fakiiltenin kampiisiinde dersi seg¢en tiim katilimcilarla bir-
likte oynanmis, uygun goriilen oyunlarin sunumu sinifta ilgili grup elemanlart ile ya-
pilmistir. Calisma kapsaminda katilimcilardan her bir oyun i¢in “Matematik Oyunlar
SE Ders Plant Raporu” hazirlamalar1 ve her hafta yiiriitiilen ders saati icerisinde bu
raporlart sunmalart istenmistir. Uygulamalar tamamlandiktan sonra bu formdan yarar-
lanilmistir. Form uygulanan katilimeilardan oyunlara iligkin kazanimlarini ve siiregte
karsilastiklari problemleri agik¢a ifade etmeleri istenmistir.

Ogretmen Adaylarimin 5. Simflara Uyguladiklar1 Oyunlarin Uygulama Sii-
reci

Tablo 1. Uygulanan 5. Simif Matematik Oyunlari

O)gl(rillun Unite/Konu Kazanmmlar Oyunun Amact G/K

Cokgenlerin isimlerini agilarini,

L.Cokgenleri isimlendirir, olus- koselerini ve dikdortgenin, para-

genler temel ozelliklerini anlar. temel ozellikleri ilgili sorular
¢Ozdiirtilerek anlamalari saglanir

=
5 . turur ve temel §leman1;}r1ndan_ lelkenarin temel 6zelliklerini bu
5 Geometri ve kenar, i¢ ag1, kose ve kdsegeni oyunla dgrenciler grup olusturarak
T Ole¢me/ Uggen  tanir. b'yb' 1 S 1 grup K 2 Grup
2 0 1 2.Dikdortgen, paralelkenar IIDIFICIING SOTU'AT Sorarak ce-
= ve Dortgenler eskenar dé%rt ’elr)l e yamugun vaplamalar birbirleriyle iletisim
< t§mel 6zellikgleri1‘1/i a};ﬂarugu becerilerini gelistirmelerini ve
’ derse aktif katilimlar1 saglanir.
o Ogrencilerin dersi aktif ve eglence-
S o Geometri ve 1.Dikdortgen, paralelkenar, li gegirirken dikdortgen, paralelke-
>$; g Ol¢me/Cok- eskenar dortgen ve yamugun  nar, eskenar dortgen ve yamugun 2 Grup
g3
H
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O}Xglun Unite/Konu Kazanimlar Oyunun Amact G/K
= Geometri ve tlarlljlfugllgtl; e?{gﬁgig;;nﬁrelg le_ Ogrencilerin 6lgme birimlerini
1] Olgme/ Uzun- 2 i birimleri tanimlamada akil yiiriitme bece- 4G
= luk ve zaman ~ Sanumetre-milimetre birmleri= o iy anarak doniistimleri up
. ni birbirine dontstiirtr ve ilgili <
© Slgme yapmalarini saglamak.

problemleri ¢ozer.

1.Cokgenleri isimlendirir,

% olusturur ve temel elemanla-  Ogrenciler birbirine sorular sorarak
Mg Geometri ve rindan kenar, i¢ ac1, kosegeni  ¢okgenlerin temel elemanlarini ve
= g Olgme/ Uggen  tanir. dikdortgen, paralelkenar, eskenar 2 Grup
5 = veDortgenler  2.Dikddrtgen, paralelkenar, dortgen, yamugun temel ozellikle-
eskenar dortgen, yamugun rini 6grenir.
tgen, yamug g
temel 6zelliklerini anlar.
1.Kareli, noktalt ya da izomet-
s rik kagitlardan uygun olanla-  Ogrencilere drama yaptirilarak
< Geometri ve rin1 kullanarak agilarina gére  derse dikkati gekilir hem de 6gren-
g Olgme/Uggen  ve kenarlarina gore tiggenler  cilerin dil becerilerini gelistirirken 2 Grup
E] ve Dortgenler  olusturur. Olusturulmus farkli  farkli tiggenleri kenar ve ag1 dzel-
M ticgenleri kenar ve ag1 6zelikle- liklerini siniflandirir.
rine gore siniflandirir.
1.Kareli, noktali ya da izomet-
. rik kagitlardan uygun olanla- Ogrenciler bedenleriyle farli iiggen
v Geometri ve rin1 kullanarak agilarina gore T
< & - - olusturarak kenar ve ag1 6zellikle-
& Olgme/Uggen  ve kenarlarina gore tiggenler P . . 4 Grup
) . rini siniflarken matematiksel di-
ve Dortgenler  olusturur. Olusturulmus farkli .. g : P
. : EAeT stinme, iliskilendirmesi saglanir.
ticgenleri kenar ve ag1 6zelikle-
rine gore siniflandirir.
>5- Geometri ve Uzunluk 6l¢gme birimlerini
SR A tanir. Metre, kilometre, santi- .. .. .
&< g Olgme/Uzun- o P P Uzunluk 6l¢gme birimlerinden
ER=] metre, milimetre birimlerini . 4 Grup
2 £ g luk ve Zaman PN e .. yararlanarak 6lgme yapar.
g Oleme birbirine doniistiiriir ve ilgili
S ¢ problemleri ¢ozer.

G/K: Grup ya da kisi sayist

Ogretmen Adaylarinin Uyarladiklari 6. Simif Oyunlarinin Uygulama Siireci

Tablo 2. Uygulanan 6. Simif Matematik Oyunlari

Oﬁl;un Unite/Konu Kazanimlar Oyunun Amacit G/K
1.Tam sayilar1 yorumlar ve say1
dogrusunda gosterir. .
2.Bir tam sayimin mutlak dege- Ogrencilere tam sayilar1 yorum-
5 Sayilar ve rini belirler ve anlamlandirir. lama ve say1 dogrusunda goster-
O Islemler/Tam 3.Tam sayilar1 karsilastirir ve melerini oyunda diizenek kurarak, 4 Grup
d Sayilar siralar. matematiksel diigiinme becerileni-
4.Tam sayilarla toplama ve ni kullanmalar1 saglanir.
¢ikarma islemlerini yapar, ilgili
problemleri ¢ozer.
g« 1.Cember ¢izerek ¢gemberin Cemberin merkezini, ¢apini ve
£ Geometrive ¢apini ve yarigapini belirler. yarigapini belirlemeyi, gember ile 10 Kisi
s Olgme/Cember 2.Cember ile daire arasindaki  daire arasindaki iliskiyi gérmeleri §
< iliskiyi agiklar. saglanir.
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[ Cebir/Cebirsel

Ifadeler

:

Arabasi

1.Bir dogal say1 ile bir cebirsel
ifadeyi garpar.

2.Cebirsel ifadelerle toplama ve
¢ikarma islemleri yapar.

Cebirsel ifadelerle toplama ve
¢tkarma islemleri yonelik uygula- 2 Grup
ma yapar.

Ogretmen Adaylarimn Uyarladiklar: 7. Sinif Oyunlarinin Uygulama Siireci

Tablo 3. Uygulanan 7. Simif Matematik Oyunlari

O};‘u;un Unite/Konu Kazanimlar Oyunun Amaci G/K
Geometri ve 1.Dikdortgen, paralelkenar, ya- Cokgen ozellikleriyle g_o_rular'
'& 5 Olgme/Cok- muk ve eskenar dortgeni tanir; ;omla{zik (;e\;lap la(tilh% ogr encilel_' 20
genler ac1 Ozelliklerini belirler. cm egienir hem de ogrenmetert
saglanir.
= Geometri ve 1.Cember gizerek merkezini, Cember ve daire ile ilgili sorular
E22  Oleme/Cember YArIsapit ve capint belider, o larak iliskiyi agiklamasm 5
<N ¢me 2.Cember ile daire arasindaki . §Kiy1 ag
ve Daire ISt saglar.
iliskiyi agiklar.
1.Gergek yasam durumlarina
uygun birinci dereceden bir Dersi 6grenci igin eglenceli
o Cebir/Esitlik ve bilinmeyenli denklemleri kurar. olmasinin yaninda denklemlerle
[“_sf denklen‘? Ve, Esitligin korunumu ilkesini  ilgili 6grenciler birbirine sorular 2
aciklar. sorularak konuyu anlamalarini
3.Birinci dereceden bir bilinme- saglar.
yenli denklemleri ¢ozer.
.5 - g Ogrencilerin dersi eglenerek
o A5 Geometri ve 1.Dikdortgen, parglelker}ar, YA Gikdd rtgen, paralelkenar, yamuk
S ke Olgme/Cok- muk ve eskenar ddrtgeni tanir; ve eskenar dortgenin ozelliklerini
£&=  genler ag1 ozelliklerini belirler. M &
6grenir.
° Geometri ve 1.Cember ¢izerek merkezini, Ogrencilerin derse ilgisini ge-
= > M yarigapini ve ¢apini belirler. kerken ¢gemberi, gemberin mer-
1) Ol¢me/Cember ) ilen bir kezini kesf: lerini 2 Grup
v/ ve Daire - Cap1 veya yarigapi verilen bir kezini, yarigapini kesfetmelerini
¢emberin uzunlugunu hesaplar. saglar.
o 1. Dikdortgen, paralelkenar, ya- Dikdértgen, paralelkenar, yamuk
5 z Geometrive  muk ve eskenar dortgeni tanir;  ve eskenar dortgenin dzelliklerini
£ &g 2 Olgme/Cok- ag1 ozelliklerini belirler. ve diizgiin ¢okgenlerin kenar ve 2 Grup
4 A genler 2. Diizgiin ¢okgenlerin kenar ve a1 6zelliklerini 6grenciler birbi-
ac1 Ozelliklerini agiklar. rine soru sorarak agiklar.
Dart oyunundan uyarlanan bu
5 ) oyunda dgrencilerin grup olmasi
z Geometri ve 1. Dairenin ve daire diliminin birbirleriyle dersle daha etkile-
5 Olgme/Cember alamni hesaplar simli olmalarini ve derse olan 3 Grup
5 ve Daire plar. dikkatlerini cekmeyi saglayarak
= daire ve daire diliminin alanini
hesaplatilir.
o : 1.Otelemede sekil uzer}_nde ki Ogrencilere matematiksel diisiin-
s Geometri ve her bir noktanin ayn1 yon ve me becerilerini kullanmalarim
[; Ol¢me/Donti-  biiyiikliikte bir doniisiime tabi 51 K cizil Kilde otel 2 Grup
(s siim Geometrisi oldugunu ve sekil ile goriintii- ~ S28/aYarax grzren sekiide otele-

niin es oldugunu kesfeder.

me hareketi yapar.
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Ogretmen Adaylarimin Uyarladiklar 8. Sinif Oyunlarinin Uygulama Siireci

Tablo 4. Uygulanan 8. Simif Matematik Oyunlar:

Oﬁlglun Unite/Konu Kazanimlar Oyunun Amaci G/K
Ss . .
% ’E? Geometri ve Olg-  Pisagor bagmtisini olus-  Ogrenciler Pisagor bagintisini 3
= Q me/Uggenler turur; ilgili problemleri kurmay1 6grenir.
N ¢ozer.
5% Sayilar ve Islemler/ Tam sayilarin kendileri Ogrenciler tisli say1 kavramini
22 Uslii Sayilar ile tekrarli ¢arpimint iislii ~ dgrenir. 20
=22 nicelik olarak ifade eder.

Oyunlarin saglikli bir sekilde yiiriitiilebilmesi i¢in katilimcilarin uyarladiklar
oyun tiirleri, igerikleri ve grup arkadaslarini belirlemeleri i¢in ii¢ haftalik siire tanin-
mis, siniflarda 20 tane oyun yiiriitilmistiir. Oyunlarin, 6grencilerin grup halinde ca-
lismalarma firsat verecek sekilde tasarlanmasi gerektigi i¢in, gruplar olusturulurken
gruplarin en az 2, en fazla 4 kisiden olusturulmasi gerektigi katilimcilara belirtilmistir.

Geleneksel oyunlarin matematige uyarlanmasiyla ortaya cikarilan oyunlarin yer
aldig1 6grenme alanlar1 ve alt 6grenme alanlar1 5. sinifta; “Geometri ve Olgme/Ug-
gen ve Dortgenler, Uzunluk ve Zaman Olgme*; 6. siifta; “Sayilar ve Islemler/Tam
Sayilar, Geometri ve Olgme/Cember, Cebir/Cebirsel Ifadeler” olarak tespit edilmis-
tir. Ortaokul 7. smifta; “Geometri ve Olgme/Cokgenler, Cember ve Daire, Doniisiim
Geometrisi, Cebir/Esitlik ve Denklem” ve 8.sinifta; “Geometri ve Olgme/Uggenler,
Sayilar ve Islemler/Uslii Sayilar” olarak belirlenmistir (MEB, 2013).

Caligmada, “Matematik ve Oyun” dersi kapsaminda ele alinan oyunlar ve islenis
siirecinde yapilan uygulamalardan érnekler sunulmasi hedeflenmistir. Ornek teskil
etmesi acisindan 6 farkli oyunun (MEB, 2010); “Kéyle, Aliler, Ebe Tura Bir Iki Ug
(Timburtip), Mendil kapmaca, Ug Tas ve Arapsagi” SE ders plani uygulamalari calis-
mada yer almistir. Uygulamalar katilimeilar tarafindan grup ¢alismasi seklinde Gi-
resun il merkezindeki ortaokullarda yapilmis, arastirmaci tarafindan ders doneminin
bitmesine iki hafta kala tamamlamalar1 istenmistir.
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3. Bulgular
Ogretmen Adaylarinin Karsilastiklar1 Zorluklara iliskin Elde Edilen Bulgular

Tablo 5. Ogretmen adaylarimn karsilastiklari zorluklar

—h

Temalar Kodlar

—_
N

. Oyun se¢iminde zorlanma
. Oyunlari konuya uyarlamada zorlanma

Ogretmen 3. Oyunlarn sikict olmamasina ve eglenceli olmasina dzen gosterme

Aday1 . Oyunlara SE ders plani hazirlarken zorlanma

..Oyun i¢in hazirlanan arag-gereglerin ¢ocuklara zarar vermemesine dikkat etme
. Oyun gruplarina takim ruhu ve isbirligi olmasi i¢in ad koymada kararsiz kalma
. Oyunlari giinliik hayata uyarlamada zorlanma

1
2
3
4
5. Oyun islenis siirecindeki sorulari hazirlarken zorlanma
6
7
8
9

. Hava sartlarinin elverigsiz olmasi

Ortam 10 Oyun alanini hazirlamada ya da uygun oyun alan1 bulmada zorlanma

11. Okuldaki ders isleyisini aksatmamak i¢in uygun ders saati bulmada zorlanma

12. Oyun oynatirken sinifi kontrol etmede zorlanma
Ogrenci 13. Uygulama 6ncesinde sinifin basart durumunun bilinmemesi
14. Baz1 6grencilerin oyunlarda sorulan sorular zihinden ¢6zerken zorlanmalari

15. Ogrencilerin bazi konulari tam olarak bilmemeleri

R W WWwh—Wu——~N5bsaTZR

16. Ogrencilerin hazir bulunusluluk diizeylerinin diisiik olmas1

Tablo 5’teki “Ogretmen Aday1”, “Ortam” ve “Ogrenci” temalarindan ortaya ¢ikan
kodlara iliskin katilimeilarin séylemlerinden bazilarina asagida yer verilmistir:

...Oyunu bulduk, ¢ok da giizel bir oyundu bizim grubun oyunu ancak hangi konuyla ilis-
kilendirecegimize zor karar verdik. En ¢ok burada zorlandim. Ama iyi oldu bizde konular
caligmig olduk...(K3)

...0yun ¢oktu fakat cocuklarin stkilmamast lazimd. O yiizden hep eglenceli oyun bulmaya
calistik. Bu da bizi yordu bayag...(K11)

...Giresun ¢ok yagmurlu malum, iki hafia iist iiste yagmur yiiziinden etkinlik yapamadik...
(K29)

...Cocuklar kiiciik olduklar igin ¢ok giiriiltii yapiyorlar. Oyun esnasinda onlari zapt etmek
¢ok yorucuydu ...(K16)
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“Matematik ve Oyun” Dersi Kapsaminda Uygulanan Oyunlarin Ogrencilere
Sagladign Kazamimlara iliskin Elde Edilen Bulgular

Tablo 6. Oyunlarin 6grencilerin duyussal gelisimlerine kazandirdiklar:

Tema Kodlar f
1. Ogrencilerin matematige ilgi ve merak duymalarini saglama 19
2. Oyun oynayarak matematik grenmenin keyfini yasama 16
3. Matematige olan 6n yargilarin ve korkunun ortadan kalkmasini saglama 15
4. Derse katilimini arttirma 14
5. Ogrenciler arasinda yardimlagmay1 saglama 13

6. Ogretmene olan inancinin artmasini saglama
7.0grenciler arasindaki iletisimin artmasini saglama
8. Derse hazirlikli gelmeye ¢abalama
9. Ogrencilerin motivasyonunu arttirma
10. Derste pasif olan 6grencinin oyunda aktif olmasini saglama
11. Matematik dersini giinliik hayatla iliskilendirmeyi saglama
Duyussal o . .
12. Ogrencilerin 6z giivenlerini arttirma
13. Isbirlikli grenme saglama
14. Ogrencilerde sorumluluk duygusu olusturma
15. Ogrencilerin matematik kavramlarini kendilerinin kesfetmesini saglama
16. Grup ¢alismasiyla 6grenmenin gergeklesmesini saglama
17. Ogrencilerin ufkunu agma ve farkl1 bakis agilari kazandirma
18. Ogrencilerin farkli alanlardaki yeteneklerini gérmelerini saglama
19. Matematigi yaparak yasayarak 6grenme
20. Matematik derslerin verimli sekilde ge¢gmesine yardimci olma
21. Ogrencilerin empati yapabilmelerini saglama

_ == = N NN R R R N 00O

22. Ogrencilerin tekerlemelere dikkat cekmesini saglama

Tablo 6’daki “Duyussal Gelisim Alan1” temasindan ortaya ¢ikan kodlara iligkin
katilimcilarin sdylemlerinden bazilarina asagida yer verilmistir:

...Herkes oyun oynamak istedi. Ogrencilerin derse aktif bir sekilde katildiklarim gérmek
izleyen dgretmenleri sasurtti...(K3)

...Bir daha ki derste ne oynatacigimizi sorup hazirlik yapacaklarini soyledi ¢ocuklar, ¢cok
duygulandim. Demek dogru yoldayiz dedim...(K1)

...Cocuklar oyun oynayarak eglendiklerini, bunun adinin da matematik oldugunu
ogrendiklerini soylediler...(K11)
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Tablo 7. Oyunlarin 6grencilerin bilissel gelisimlerine kazandirdiklar:

Tema Kodlar
. Derse katilimini arttirma

— W
o — |™

. Kalic1 ve anlamli 6grenmeyi saglama

—
W

. Derse hazirlikli gelmeye ¢abalama

. Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirmeyi saglama

. Matematik dersini giinliik hayatla iligskilendirmeyi saglama

. Ogrencilerin matematigi diger derslerle iliskilendirmesini saglama
. Isbirlikli 6grenme saglama

. Problem ¢6zme agsamalarint 6grenme

O 00 N N L AL =

. Matematiksel diisiinmeyi gelistirme
10. Soyut ifadeleri somutlagtirmay1 saglama
11. Ogrencilerin beyin firtmasi yaparak bir seyler 6grenmesini saglama
12. Konularm tekrar edilmesini saglama
13. Analitik diigtinmeyi saglama
Bilissel 14. ?rrup ¢alismasiyla 6grenmenin gergeklesmesini saglama
5. Ogrencilerin utkunu agma ve farkli bakis agilar1 kazandirma
16. Kavramlar arasinda iligki kuruldugunu gorebilme
17. Bilgi tireten bir nesil yetismesini saglama
18. Kisa siirede fazla bilgi edinme sansini bulabilme
19. Ogrencilere eksikliklerini gormeyi saglama
20. Matematigi yaparak yasayarak 6grenme
2

22. Matematigi dogru kullanmay1 6grenme

—_

. Zihinden Islem yapabilmeyi 6grenme

23. Matematikte farkli yéntemlerin oldugunu fark etme

24. Somut materyal ya da arag-gere¢ kullanmay1 saglama

25. Ogrendiklerini pekistirme

26. Matematik derslerin verimli sekilde gegmesine yardimci olma

27. Karistirdiklar1 ya da grenemedikleri konuyu oyunla 6grenmeyi saglama

e e e T S N NS T NS I SO T S N SO I S T U5 R SO S Y |

28. Ogrencileri tekerlemelere dikkat ¢ekmeyi saglama

Tablo 7°deki “Biligsel Gelisim Alan1” temasindan ortaya ¢ikan kodlara iliskin ka-
tilimcilarin sdylemlerinden bazilarina asagida yer verilmistir:

...Ogrencilerin matematige ilgi ve merak duyarak oyunlarda yarisircasina oyun oynama-
lart ¢ok hosuma gitti...(K17)

...0Oyun oynayarken matematik égrendiklerini séylemeleri beni heyecanlandirdi...(K5) ...
En sessiz dgrenci bile oyuna katilmak yapmak istedi, bu benim dogru yolda oldugumun bir
gostergesidir...(K3)
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Tablo 8. Oyunlarin égrencilerin psikomotor gelisimlerine kazandirdiklar:

Tema Kodlar
1. Derste pasif olan 6grencinin oyunda aktif olmasini saglama

2. Ogrencilerin farkli alanlardaki yeteneklerini gérmelerini saglama
Psikomotor 3. Matematigi yaparak yasayarak 6grenme
4.Grupla birlikte hareket etme

—_——= = N QN |

5.0yun kurallarina uyma ve verilen yonergeyi takip etme

Tablo 8’deki “Psikomotor Gelisim Alani” temasindan ortaya ¢ikan kodlara iligkin
katilimeilarin sdylemlerinden bazilarina asagida yer verilmistir:

...Herkes etkinlikte gorev aldi, kimi kdagitlar: boyadi, kimi resim yapti, herkes yetenegi 6l-
clistinde ¢alisti...(K8)

...Bazi ¢ocuklar benim resim yetenegim yok, ben boyama yapamam, benim yetenegim yok
dedi, hemen arkadagsi boyadi, o da kagitlar swraladi...(K11)

...Hele bir tane dgrencinin ¢ok giizel siir okuyup-yazdigini séylediler, matematigi iyi degil-
di ama etkinlikteki tekerlemeyi o okudu. Buna ¢ok sevindim...(K1)

...Bir égrencide el becerisi ¢ok iyi oldugu icin dgretmenleri dolabin diizenlenmesi gérevini
ona vermigler. Bu ¢ocuk oyunda kullanilan tiim arag-gereglerin diizeninden sorumlu oldu. Bu
cocugun matematik dersi zayifti ama oyundaki bu sorumluluk onu ¢ok iyi motive etti bence...(K4)

“Matematik ve Oyun” Dersi Kapsaminda Uygulanan Oyunlarin Ogretmen
Adaylarma Sagladigi Kazamimlara iliskin Elde Edilen Bulgular

Tablo 9. Oyunlarin 6gretmen adaylara kazandirdiklar:

Temalar Kodlar f
1. Matematik konularini daha iyi 6grenme 16
%.' Matematik derslerinin oyunla daha ilgi ¢ekici hale nasil getirilebilecegini 15
6grenme
3."Beyin firtinasy, tartisma, grup'(;ahsmash isbirlikli ¢aligma, soru-cevap, bulus 1
. yontemlerinin kullanilmasini saglama
Ogrenme 4. Baz1 konularda bilgi eksikliginin oldugunu fark etme 8
5. Merakli olmay1 saglama 7
6. Oyunlarin giinliik hayatla nasil iligkilendirilecegini gérmeyi saglama 5
7. Matematigin oyun yontemiyle derse nasil farkli boyutlar kazandirabilecegini 5
6grenme
Sinif Yonetimi 8. Ogrencilerin bahgede nasil yonetilecegi konusunda deneyim kazanma 12
9. Mesleki deneyim kazanma 6
10. Grup ¢alismasinin énemini anlama 2
11. Ogretmenlerin gorevlerinin neler oldugunu gérmeyi saglama 2
g:;aez;l;‘; 12. Ogretmenlerin Sgrencilerin ilgi ve yeteneklerine gore onlara nasil davran- |
diklarini gérmeyi saglama
13. Uygulama yaparken smif diizeyinin ne kadar 6nemli oldugunu anlama 1
Deger Verme 16. Ogretmenligin degerini daha iyi anlama 1
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Tablo 9’daki “Ogrenme”, “Simif Yonetimi”, “Deneyim Kazanma” ve “Deger Ver-
me” temalarindan ortaya ¢ikan kodlara iliskin katilimeilarin sdylemlerinden bazilari-
na asagida yer verilmistir:

... Unuttugum konular: hatirlamami ve matematik konularini tekrar etmemi ve eksiklerimi
tamamlamamizi sagladi...(K9)

...Matematik dersini oyunla nasil daha ilgi ¢ekici hale gelebilecegini ilk elden ogrenmis
oldum...(K16)

...Ogrencilerin sinif disinda bir yerde nasil kontrol edecegimi 6grenmis oldum
(K8)”. “lyi ki 6gretmen olacakmisim, ne giizel bir duygu bu...(K3)

4. Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu arastirmada, oyun uygulamalarinda 6gretmen adaylarinin karsilastiklar zor-
luklara iliskin bulgular incelendiginde; oyun se¢iminde zorlanma, oyunlarin konuya
uyarlamada zorlanma, hava sartlarinin elverigsiz olmasi, oyun oynatirken sinifi kont-
rol etmede zorlanma kodlarimin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Oyun uygulamalarinin
ogrencilere kazandirdiklarina iligkin bulgular incelendiginde; 6grencilerin matemati-
ge ilgi ve merak duymalarini saglama, derse katilimini saglama ve derste pasif olan
6grencinin oyunda aktif olmasini saglama kodlarinin 6n plana ¢iktig1 goriillmektedir.
Oyun uygulamalarinin 6gretmen adaylarina kazandirdiklarina iliskin bulgular ince-
lendiginde; matematik konularini daha iyi 6grenme, 6grencilerin bahgede nasil yo-
netilecegi konusunda deneyim kazanma, mesleki deneyimi artirma ve 6gretmenligin
degerini daha iyi anlama kodlarinin 6n plana ¢iktigi goriilmektedir.

Bu arastirmada oyunlarin 6grencilerin matematik 6grenmesinde, matematigi daha
iyi anlama ve dersin daha eglenceli gegmesinde, biligsel, sosyal-duygusal ve psi-
komotor gelisimlerinin saglanmasinda etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Oyunlar
cocuklarin; arkadaslariyla iletigimi baglatma ve siirdiirme, grubundaki arkadaslarini
dinleme, sirasin1 bekleme, diisiincelerini 6zgiirce syleyebilme, empati yapabilme,
tartisma aninda uyumlu olabilme ve problem ¢dzebilme becerilerini gelistirdigi be-
lirlenmistir (Choi ve Heckenlaible Gotto, 1998; Celik, 2007; Durualp ve Aral, 2010;
Ekinci-Vural, 2006; Lane, 1999). Buradan hareketle oyunlarin, 6grencilerin bilissel
gelisimlerinin yani sira sosyal-duygusal gelisimlerini desteklemede etkili oldugunu,
ogretmen adaylar1 agisindan ise, matematigi 6gretebilecegine olan inang ve 6zgiiven-
lerini artirdigini sdylemek miimkiindiir. Dolayisiyla ilkogretimden ortadgretime kadar
neredeyse tiim matematik konularmin oyunlastirilmaya uygun oldugu vurgulanmak-
tadir (Ugurel ve Morali, 2008; Kéroglu ve Yesildere, 2002).

Bir isin yapilmasi sirasinda kullanilan bilingli zihinsel etkinligin yonlendirdigi
koordineli kas etkinlikleri olarak tanimlanan psikomotor becerileri; bitisik egik yazi
yazma, resim yapma, kagit kesme, top atma, keman ¢alma gibi becerilerdir (ME-
GEP, 2007). Geleneksel oyunlarin psikomotor becerilere yonelik sonuglari irdeler-
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sek, 6grencinin oyunda top atmasi, ip atlamasi, resim yapmasi, oyun arag-gereglerini
hazirlamasi, mekansal iliskileri fark etmesi ve bulundugu mekanda konum almasi
(Hacisalihoglu-Karadeniz, 2015), aktif olmasi, kurala uymasi ve verilen yonergeyi
uygulamaya calismasi, grupla birlikte hareket etme ¢abasi dikkat cekmektedir.

Geleneksel oyunlarin biligsel alanin matematik dgretim hedeflerini kazandirma
amacinda oldugunu diisiintirsek zaman zaman pek ¢ok matematik kavramina da (dik-
dortgen, kare, liggen, daire, i¢ ac1, cember, paralelkenar, eskenar dortgen ve yamuk,
uzunluk 6l¢iileri gibi) yer verildigi, sembol ve birimlerin (Erbas, vd., 2007) vurgulan-
dig1 goriilmektedir. Bu nedenle matematik derslerinde sembol ve kavramlarin dgreti-
minde ya da 6grenilen kavramlarin kaliciligini saglamada oyun yonteminin kullani-
minin uygun oldugu diisiiniilmektedir.

Uyarlanan oyunlarda kavramlari anlatmaya yonelik benzetim ve drneklerle ilgili
durumlarin disinda giinliik hayatta kullanilan tekerlemelere; “yuvarlak odun par¢ast
hiilii olarak adlandirilir”, “alla da olsa pulla da olsa biz o ii¢geni isteriz” de yer
verilmistir. Oyunlarda ortaya ¢ikan matematiksel durumlarin dil 6gretiminde (Onal,
2002; Dogan, 2009; Giirsoy ve Aslan, 2011; Kabaday1, 2007; Tasli, 2003), giinliik ha-
yattan se¢ilmis 6rneklerle (Girmen, 2012; Kutlu, 2009; Toksoy, 2010) yaklasilmasi da

ogrencilerin ders siiresince ilgisini ¢cekebilir ve eglenerek 6grenmelerini saglayabilir.

Ogrencilerin matematik endisesi ya da korkusuna; matematik derslerindeki odak-
lanma eksikliginin, dersi dinlememenin, onbilgilerdeki eksikligin, hazir bulunusluk
diizeyinin diisiikligiiniin, matematik dersiyle bas etmedeki motivasyon eksikliginin
(Y1ldiz ve Baki, 2016) ve dzgiiven yetersizliginin ve matematigin zor olusunun sebep
oldugu diistiniilebilir. Dolayisiyla bunlarin engellenmesine yardimei olacak faktorler-
den biri de ge¢misten giiniimiize kadar kiiltiiriimiizde var olan geleneksel oyunlarin
Ogretim siirecinde yer almasidir.

Cocuklugumuzda oynamaktan zevk aldigimiz oyunlarin kitle iletisim araglari-
nin olmadigi dénemlerde bos vakitleri degerlendirme, belli degerler kazandirma ve
eglenme amaciyla ortaya ciktigi bilinmektedir. Her ne kadar matematik konularina
yonelik de olsa bu arastirmada ele alman oyunlarda da bu tiir 6gelerin varligi goze
carpmaktadir. Dolayisiyla geleneksel oyunlarda birgok degerin de ortaya ¢iktigi elde
edilen sonuglar arasindadir. Bunlar; 6n yargili olmama, saygili, sabirli ve hosgoriili
olma, oyunu yonetme ya da oyunda lider olma, grup ¢alismasi yapma, paylagsmay1
6grenme, empati kurma, basarma duygusunu tatma, kurallara itaat etme, zamani iyi
degerlendirme, sorumluluk almay1 bilme, adaletli olma, zorluklara karsi gayretli olma
one ¢ikan degerler olmustur.

Sonug olarak, yukarida belirtilen tiim hususlar géz oniine alinarak, okul éncesin-
den ortadgretim diizeyine kadar dgrencilerde matematigin tiim kazanimlarini ortaya
c¢ikaracak ve gelistirecek oyunlar hazirlanmasi ya da uyarlanmasi, uygulanmasi 6ne-
rilebilir. Bunun yani sira egitim fakiiltelerinde 6grenim goren 6gretmen adaylarina
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alan egitimi derslerinde oyun ile 6gretime yonelik uygulamalar yaptirilmasina destek
olunabilir. Son olarak 6gretmenlere, ¢alismada ortaya ¢ikan birgok degerin kazan-
dirtlmasina yonelik; Tirk¢e, Beden egitimi, Fen ve Teknoloji, Sosyal Bilgiler, Mii-
zik, Gorsel Sanatlar, T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik, Vatandaslik ve Demokrasi
Egitimi, Sosyal Bilgiler gibi disiplinlerde oyunun, 6gretimde kullanilmasina yonelik
uygulamalar yapilmasi 6nerilebilir.
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Extended Abstract

The objective of this study is to present an alternative method for mathematics education
for the purpose of teaching mathematics with games and introduce children’s games to be used
by teachers in their classes and pre-service teachers in their field education lessons. In this
context, it is aimed to teach the mathematics acquisitions by adapting traditional games into
mathematics in the mathematics education and exemplifying the game method.

The objective of this study is to reveal the acquisitions and problems experienced by pre-
service mathematics teachers in the application process of traditional children’s games that
are adapted into mathematics. Thus, it is aimed to give examples from the applications that are
performed while teaching the lesson of “Mathematics and Game” and evaluate the views of
pre-service teachers about the process. In order to achieve that goal, the following questions
are tried to be answered:

1. What are the difficulties faced by pre-service mathematics teachers in the application
process of games?
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2. What are the acquisitions of game applications to secondary school students?
3. What are the acquisitions of game applications to pre-service mathematics teachers?

Learning fields and subfields revealed by adapting traditional children’s games into
mathematics were determined as; “Geometry and Measurement/Triangles and Squares, Length
and Time Measurement ““ in the 5th grade,; “Numbers and Operations/Whole Numbers, Geometry
and Measurement/Circle, Algebra/Algebraic Statements” in the 6th grade; “Geometry and
Measurement/Polygons, Circle and Round, Transformational Geometry, Algebra/Equity and
Equation” in the secondary school 7th grade and “Geometry and Measurement/Triangles,
Numbers and Operations/Exponential Numbers” in the Sth grade.

Case study method was used in the study. Participants of the study were 17 prospective
mathematics teachers studying at Primary School Mathematics Education Department Data
collection tools were a form composed of open-ended questions and every pre-service teacher
was required to prepare a “Mathematics Games 5E Lesson Plan Report” for each game.
Descriptive analysis and content analysis of the quantitative data were done. In the Special
Teaching Methods Il course opened in the spring term of 2015-2016 academic year multiple
intelligence-discovery-group work-problem solving-history of mathematics-computer-assisted
teaching activities were developed and implemented.

Pre-service teachers that selected the “Mathematics and Game” lesson determined the
traditional games that were adapted into the acquisitions of 5th, 6th, 7th, and 8th grades with
instructors of relevant lessons during the fourth week of the term. They presented the games
to be applied with group work in classrooms during the fifth week. And then the games were
primarily played with all pre-service teachers that had selected the lesson at the faculty campus
and convenient games were presented by groups in classrooms. In the study, every pre-service
teacher was required to prepare a “Mathematics Games 5E Lesson Plan Report” for each
game.

Pre-service teachers were also required to file a report for each game within the lessons
every week. Examining the reports of pre-service teachers, feedbacks were given concerning
the process of games in the next lesson. Besides, instructors of relevant lessons consulted
pre-service teachers concerning the failing aspects of games. To set an example; lesson
plan applications of six different games like “With Village, Alis, Tag Heads One Two Three
(Timburtip), Three Rocks, Handkerchief Grabbing and Elflock” were included in the study.
Applications were conducted by pre-service teachers in groups at secondary schools located in
the city center of Giresun.

Pre-service teachers were required to record the game process with photos and complete the
games two weeks before the term would finish at schools. As a result of applications, subjects
like students’ interest and curiosity in mathematics, making the lessons more entertaining,
prevention or removal of prejudices against mathematics, increase of lesson participation,
encouragement of cooperation among students and opportunity of permanent and meaningful
learning were revealed. Additionally, it was determined that adapted games supported the
social-emotional development of students and increased the belief and self-reliance of pre-
service teachers to teach mathematics via adapted games. It is thought that the game method is
convenient for teaching mathematical concepts or maintaining the concepts that are learned in
mathematics lessons and making students like mathematics.
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