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ABSTRACT

It is important to adopt learning methods that allow what is learned in Turkish language education to be structured in the mind
and associated with life. One of these methods is learning with text. Realizing learning with text with various activities based on
the context of a text in Turkish language education will not only facilitate the teaching of abstract grammar topics, but will also
enable students to develop their language skills. One of the text types to be used in this direction is tale. It can be said that tales
are among the preferred literary genres when creating a learning environment in Turkish language education, both because
they have a flexible language structure and because they develop students' imaginations and instill reading pleasure and
interest in them. Since learning with text includes processes such as visualization, questioning with a critical point of view,
making sense, associating with life and other texts, the creative drama method can be used while learning with text. In this
study, an example of a creative drama practice suitable for online and face-to-face education has been developed that can guide
the teaching of roots and suffixes with tales in the context of learning with text. While developing the practice example, the
opinions of a Turkish language education and a creative drama education expert were consulted.
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Kok ve Eklerin Ogretiminde Masallardan Yararlanma: Bir Yaratici
Drama Uygulamasi Ornegi

OZET

Tiirkge egitiminde 6grenilenlerin zihinde yapilandirihip hayatla iligkilendirilmesine olanak saglayan 6grenme yontemlerinin
benimsenmesi 6nemlidir. Bu yontemlerden biri metinle 6grenmedir. Tiirk¢e egitiminde bir metin baglamindan yola ¢ikarak
cesitli etkinliklerle metinle 6grenmenin gergeklestirilmesi, 6zellikle soyut olan dil bilgisi konularinin 6gretimini kolaylastiracag:
gibi dgrencilerin dil becerilerinin gelistirilmesine de olanak saglayacaktir. Bu dogrultuda yararlanilacak metin tiirlerinden biri
de masallardir. Masallarin, gerek esnek dil yapisina sahip olmas: gerek 6grencilerin hayal gliclerini gelistirerek onlara okuma
zevki ve ilgisi agilamasi sebebiyle Tiirkge egitiminde 6grenme ortami olustururken tercih edilen edebi tiirler arasinda yer aldig1
sOylenebilir. Metinle 6grenme kendi icinde zihinde canlandirma, elestirel bir bakis acisiyla sorgulama, anlamlandirma, hayatla
ve diger metinlerle iligkilendirme gibi siiregleri kapsadigindan metinle Ogrenmeyi gergeklestirirken yaratici drama
yonteminden yararlanilabilir. Bu calismada metinle 6grenme baglammda masallarla kok ve eklerin 6gretiminde yol
gosterebilecek ¢evrim ici ve yiiz ylize egitime uygun bir yaratict drama uygulamasi ornegi gelistirilmistir. Uygulama 6rnegi
gelistirilirken bir Tiirkge egitimi ve bir yaratict drama egitimi uzmaninin goriisiine bagvurulmustur.

Anahtar Kelimeler: Tiirkge egitimi, kok, ek, masal, yaratic1 drama
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Giris
Tiirkce Dersi Ogretim Programi (Hkokul ve Ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, ve 8. Smuflar) incelendiginde
Tiirkiye Yeterlikler Cercevesi kapsaminda bireyde olmasi hedeflenen sekiz temel yetkinlikten “ana
dilde iletisim” yetkinliginin “kavram, diisiince, goriis, duygu ve olgulari hem sozlii hem de yazil
olarak ifade etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 0gretim, is yeri, ev
ve eglence gibi her tiirlii sosyal ve kiiltiirel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde
bulunmak” seklinde tanimlandig1; bu dogrultuda anlama ve anlatma becerilerinin gelistirilerek dilin
islevsel olarak kullanilmasinin amaglandig1 goriilmektedir (Milli Egitim Bakanhig: [MEB], 2019). Bu
yetkinlige sahip olabilmek icin Tiirkce egitiminde Ogrenilenlerin zihinde yapilandirilip hayatla
iliskilendirilmesine olanak saglayan Ogrenme yontemlerinin benimsenmesi Onemlidir. Bu
yontemlerden biri metinle 6grenmedir. “Metinle 6grenmede 6grenci ve 6grencinin zihni merkeze
alinmakta, gesitli etkinliklerle dil becerileri gelistirilmeye ¢alisilmaktadir. Bu uygulamada metindeki
bilgileri ve dil bilgisi kurallarini aktarma yerine 6grencinin dil becerilerini gelistirecek etkinliklere
agirlik verilmektedir” (Glines, 2013, s. 624). Metinle ilgili bilgilerin ve dil bilgisi kurallarmm
dogrudan aktarilmadig;, cesitli etkinliklerle 6grencilerin bilgileri kesfetmesinin amaglandigi metinle
O0grenme; zihinde canlandirma, sorgulama, ¢ikarimda bulunma, giinlitk hayatla iliskilendirme ve
farkli metinlerle iliski kurma gibi siirecleri icinde barindirdigindan; 6zellikle soyut olan dil bilgisi
konularmin 6gretimini kolaylastiracagi gibi 6grencilerin dil becerilerinin gelistirilmesine de olanak
saglayacaktir. Bu baglamda metinler, dil becerilerini gelistirmede ve dil bilgisi kurallarmi sezdirmede
Oonemli bir aractir. Metinle 6grenmenin gerceklestirilmesinde Ogretim araci olarak tercih edilecek
metin tiirlerinin 6grencilerin ilgilerini ¢ekecek, yas diizeylerine uygun, dgrenme amacma hizmet
edebilecek nitelikte olmas1 onem arz etmektedir. Bu dogrultuda yararlanilacak metin tiirlerinden biri
masallardir. Tiirkge Dersi Ogretim Programi (ilkokul ve Ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, ve 8. Siniflar)
incelendiginde, hikdye edici metinlerden biri olan masalin 1. smniftan 8. smifa kadar tiim 6grenim
diizeylerine yonelik hazirlanan Tiirkge ders kitaplarinda yer verilen bir metin tiirli oldugu
goriilmektedir (MEB, 2019). Masallarin, gerek esnek dil yapisia sahip olmasi gerek 6grencilerin hayal
gliclerini gelistirerek onlara okuma zevki ve ilgisi asilamasi sebebiyle Tiirkce egitiminde 6grenme
ortam1 olustururken tercih edilen edebi tiirler arasinda yer aldigi soylenebilir. Tiirkce egitimi
baglammnda masallarin Ogrencilerin kavram gelisimlerine (Akin, 2018), akademik basarilar1 ve
tutumlarina (Cinici, 2019), Tiirkge dil becerilerine (Bilgi¢-Yildiz, 2019; Cetinkaya ve Sonmez, 2019;
Oguz, 2017; Onaricioglu, 2011; Oztiirk, 2018; Urhan, 2016; Yemenici, 2019) etkisini inceleyen
uygulamali arastirmalarda masallarin Tiirkge egitimi siirecinde etkili bir 6gretim araci oldugu tespit
edilmistir. Bu baglamda masallar, Tiirkce egitiminde dil bilgisi yapilarmi sezdirmede ve dil
becerilerini gelistirmede metinle 6grenme siirecini destekleyen, dgrenmeyi kolaylastiran bir arag
olarak kabul edilebilir.

Metinle 6grenme kendi i¢inde zihinde canlandirma, elestirel bir bakis agisiyla sorgulama,
anlamlandirma, hayatla ve diger metinlerle iliskilendirme gibi siirecleri kapsamasi sebebiyle
ogrencilerin zihnini aktif kullanmasmi gerektirmektedir. Ogrencilerin aktif zihinsel siirecleri
yasamalar1 ve bu dogrultuda 6grenmenin gerceklestirilmesi, metinle 6grenmenin yapilandirmaci
temelli bir yaklasim oldugunu gostermektedir. Yapilandirmaci yaklasimda amag, 6grencinin
sezdirme yoluyla elde ettigi bilgileri zihinde isleyip yapilandirarak 6grenmeyi gerceklestirmesidir.
Yapilandirmaci yaklasimin, dil bilgisi 6gretimine “dilsel, zihinsel ve sosyal” becerilerle dort temel dil
becerisini gelistirmede bir ara¢ goziiyle bakmasi sebebiyle dil bilgisi 6gretiminde sezdirme yontemi
esas allmmaktadir (Sahin ve Arseven, 2021). Bu dogrultuda yapilandirmaci yaklasima uygun olarak
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bir metin baglaminda dil bilgisi yapilarmin sezdirilerek 06grenmenin gergeklestirilmesinde
yararlanilabilecek yontemlerden biri de yaratici dramadir. Yaratic1 dramay1 “bir grubun bir egitmen
rehberliginde belirli bir mekanda kendi yasantilarindan yola ¢ikarak belli bir konu odaginda, rol
oynama ve dogaclama tekniklerini kullanarak canlandirmalar yapmas1” olarak tanimlayan Adigiizel
(2018, s. 72), yaratic1 drama siirecinin “ne, ni¢in, ne zaman, nasil, nerede, kim (kime/kimlerle) sorular:

dogrultusunda yapilandirildigini ifade ederek asamalarin su sekilde agiklamistir:

“Isinma/Hazirlik: Daha ¢ok bedenin harekete gectigi, duyularin es zamanl olarak yogun kullanildigi,
ice doniik calismalarin yapildigs, giiven kazanma, uyum saglama gibi etkinliklerle grup dinamiginin
saglandig1 asamadir. Bu asamanin amaci grup dinamigi olusturmanm yaninda konuyu sezdirerek bir

sonraki asamaya hazirlik yapmaktir.

Canlandirma: Konunun ele alindigs, bigimlendirildigi, tiim olusum g¢alismalarinin yapildig1 asamadr.
Canlandirilacak konu cergevesinde bir baslangic noktasi olan, dogaglama, rol oynama ve diger

tekniklerin agirlikh olarak kullanildig1 asamadir.

Degerlendirme/Tartisma: Egitsel kazanimlar ya da ortaya ¢ikan olusumlar iizerine tartismalarin ve

degerlendirmelerin yapildig1 asamadir” (Adigiizel, 2018, s. 137-140).

Bu aciklamalar dogrultusunda egitimde yaratict drama uygulamasi yaparken hazirlik/istnma
asamasinda; fiziksel, duygusal ve zihinsel isnmanin gerceklestirildigi, konuyla ilgili kavramlara
dikkat cekildigi, kavramlarin sezdirildigi, kavramlara yonelik on bilgilerin ortaya g¢ikarildig: ifade
edilebilir. Canlandirma asamasinda, konuya iliskin durumlar yaratict drama tekniklerinden
faydalanilarak  canlandirilir ve canlandirmalar {izerine ara degerlendirmeler yapilr.
Degerlendirme/tartisma asamasinda ise konuyla ilgili deneyimler degerlendirilir ve kazanima
ulasilma diizeyi belirlenir. Boylelikle yaratici drama ile 6grencilerin yaparak yasayarak ogrenmeleri

gerceklestirilmis olur.

Yaratici drama, Ogrencinin yaparak yasayarak Ogrenmesini saglayan aktif bir 0grenme ydntemi
olmasinin yani sira 0grencilerin sorgulamalarm, fikir {iretmelerini destekleyerek yaratici diisiinme
becerilerinin gelisimine de katki saglamaktadir. Bu da yaratict dramayi, dil bilgisi konularmnin
sezdirilerek Ogretimine ve dil becerilerinin biitiinciil olarak gelisimine uygun bir yontem haline
getirmektedir. “Dil bilgisi 6gretiminde yaraticti drama yontemi uygulanmasiyla konular dogrudan
verilmez, dgrenciye sezdirilir. Ogrencilerin farkli dil becerilerine yonelik yapilan etkinliklerle dilin
isleyisini sezmeleri sonucunda yapilandirmaci yaklasima uygun, anlamli bir &grenme
gerceklestirilmis olur” (Tiirkel ve Innali, 2020, s. 241). Ogrenci merkezli olan drama etkinlikleri
sayesinde soyut, karmagik, farkli birgok konu, canlandirma yolu ile 6grencide somut bir hale
getirilebilir (Kurudayioglu ve Ozdem, 2015). Yaratict drama ile dgrenci bizzat durumun igine girerek
konuyu kesfeder (Ozcan, 2020). Sezme ve kesfetme yoluyla konunun igsellestirilmesi ise kalict
Ogrenmeyi beraberinde getirir. Dil bilgisi konularindan zamirlerin (Teke ve Gedizli, 2016), yapmim
eklerinin (Yesilyurt, 2011) ve zarflarm (Simsek vd., 2010) 6gretimi {izerine yapilan arastirmalarda da
yaratict drama yonteminin 6grencilerin akademik basarilarini, derse katilimlarini ve dgrenilenlerin
kalicihgimi arttirdigina iliskin sonuglara ulasilmistir. Bu sonuglar yaratict dramanin dil bilgisi

konularinin dgretiminde tercih edilebilecek bir yontem oldugunu destekler niteliktedir.

Bir 0grenme araci olarak masallarm, bir 6gretim yontemi olarak ise yaratici dramanm Tiirkge
egitimindeki etkililii goz Oniinde bulunduruldugunda, dil bilgisi konularmin yaratict drama

yontemiyle bir masal baglaminda sezdirilerek ogretilebilecegi diisiiniilmektedir. Bu dogrultuda bu
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calismada metinle 6grenme baglaminda masallarla kok ve eklerin 6gretiminde yol gosterebilecek bir
yaratici drama uygulamasi ornegi gelistirmek amaclanmistir. Uygulama Ornegi gelistirilirken once
arastirmacilar tarafindan taslak bir plan olusturulmus ve bu plan hem Tiirkce egitimi hem de yaratici
drama egitimi uzmani olan iki uzmanm goriisiine sunulmustur. Uzmanlardan gelen doniit
dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmis ve planin son hali tekrar incelemeleri i¢in ayni uzmanlara
gonderilmistir. Uzmanlardan gelen goriisler dogrultusunda uygulama 6rnegine son hali verilmistir.
Uygulama Ornegi uzaktan egitim siireci dikkate alinarak ¢evrim i¢i ortamda uygulanabilecek sekilde
planlanmistir. Cevrim igi ortama gore gelistirilen uygulama Orneginin, smif ortammda yiiz ylize
egitime uygun olarak nasil yapilacag: da tasarlanmistir. Boylelikle uygulama 6rnegine yonelik hem

¢evrim i¢i ortamda hem de smnif ortaminda yiiz ylize uygulanabilecek iki ayr1 plan olusturulmustur.
Kok ve Eklerin Ogretiminde Uygulanabilecek Yaratici Drama Plan1 Ornegi

Metinle 6grenme baglaminda masallarla kok ve eklerin 6gretiminde ¢evrim i¢i ve yiiz ylize ortamda
uygulanabilecek yaratict drama uygulamasi 6rnegi bu boliimde sunulmustur.

Kok ve Eklerin Ogretiminde Cevrim I¢i Ortamda Uygulanabilecek Yaratict Drama Plan1 Ornegi
Ders: Tiirkge

Konu: Kok ve Ekler

Katilimailar: 5. sif 6grencileri

Siire: 3 Ders Saati ( 40+ 40 +40 Dakika )

Yer/Mekan: Zoom Toplantist

Yontem/Teknikler: Yaratict Drama (rol oynama, dogaglama, donuk imge, 6gretmenin role girmesi,

manget), Karalama (Black out), Soru — Cevap, Sezdirme, GOsteri

Ara¢ — Geregler: Miizik (Medieval Music-Cobblestone Village), bilgisayar, web 2.0 uygulamasi
(Classroom Screen), powerpoint sunusu, iki adet masal metni (La Fontaine Masallari-Agustos Bocegi

ile Karinca), beyaz tahta uygulamasi (Zoom)

Kazanim:
T.5.3.10. Kokleri ve ekleri ayirt eder.

Siireg
Isinma/ Hazirlik:
Etkinlik 1:

Ogretmen bir miizik baglatir (Medieval Music-Cobblestone Village). Ogrencilerden gozlerini
kapamalarini ve en sevdikleri masal kahramanmni hayal etmelerini ister. Bir siire sonra 6gretmen
Ogrencilere yonerge vermeye baglar: “Bu masal kahramani nasil biri? Fiziksel olarak neye benzedigini
bedeninizle gosterir misiniz? Masal nerede geciyor? Kendinizi o masal kahramani olarak hayal edin.
O masalm i¢indesiniz. Neler goriiyorsunuz etrafinizda? Belki masalin diger kahramanlar1 da oradadar.
Sizin diginizda bagka kimler, neler var? Nasil bir yerde yiiriidiigiinti canlandirir misiniz? Kendinizi
nasil hissediyorsunuz? Mutlu musunuz? Belki de etrafta tuhaf yaratiklar var ve korkuyorsunuzdur.
Olabilir mi? Masal bu ya gercekte olamayacak, var olmayan her sey masalda olabilir. Cikolatadan
evler, devler, cadilar, periler, biiyiiciiler... Belki de sizin olaganiistii 6zellikleriniz vardir. Varsa bu

nedir? Bedeninizle gosterebilir misiniz? Bu masalimizda baska gercekte olmayan sey ya da seyler ne?
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Bu masalda basmiza ne gelebilir? Nasil bir sorunla karsilasabilirsiniz? Haydi, simdi o problemi
¢ozmek icin adim atm. Sihirli giiclintiz varsa kullanabilirsiniz. Ya da birilerinden yardim da
alabilirsiniz. Sorunu ¢0zdiiniiz. Cilinkii hicbir masal kotii sonla bitmez. 1yﬂer hep kazanir. Nasil
hissettiginizi canlandirir misiniz?” Ogretmen ydnergeleri verirken bazi yerlerde 6grencilerden donuk
imge olusturmalarmi ister (Ornegin, “Belki de sizin olaganiistii 6zellikleriniz vardir. Varsa bu nedir?
Bedeninizle gosterebilir misiniz?” sorusundan sonra Ogrencilerden donarak bunu gostermelerini
ister). Bir 6grenci belirler ve diger 6grencilerden arkadaslarinmn donuk imgesine yonelik tahminde
bulunmalarini ister (Ornegin, dgrenci siiper giicii olarak ¢ok biiyiik olmayi belirleyip ona ydnelik bir
donuk imge olusturmus olabilir. Diger 6grenciler bu donuk imgeye bakarak o 6grencinin sihirli

giiciinii tahmin etmeye calisirlar). Oyun birkag tur devam eder.

Ara Degerlendirme: Etkinlik sonunda 6gretmen dgrencilere nasil hissettiklerini, kafalarinda bir masal

canlandirirken en ¢ok nerede zorlandiklarini ve nerelerde keyif aldiklarmi sorar.
Etkinlik 2:

Ogretmen, “Haydi gelin, birlikte bir masal olusturalim.” der. Masalin kahramaninin bir agag
oldugunu sdyler. Ogrencileri {i¢ gruba ayirir ve {i¢ ayr1 cevrim ici ¢alisma odasmna gonderir. Gruplar
odalara gitmeden 6nce her gruba ¢izimini yapacaklar: konuyu soyler. Birinci gruba bir agacin sadece
kok kisminy, ikinci gruba agacin govde kismini, iiglincii gruba da agacin yapraklarini gizeceklerini
belirtir. Ogrencilere ¢izim yapabilmeleri i¢in ekran iizerinden Classroom screen baglantismi gonderir.
Gruplara bes dakika siire verilir. Gruplar bu program {izerinden resimlerini ¢izerler. Siire bitiminde
gruplarin gizimlerini 6gretmen birlestirir ve ortaya tek bir agag ¢ikmis olur. Ogretmen, “Bu agaca bir
isim verelim. Ad1 ne olsun?” diye sorar. Gelen cevaplardan en ¢ok begenilen, agacin ismi olur. Daha
sonra “Bu agag¢ nerede yasiyor?” sorusunu yoOneltir ve agacin yasadigl yer ogrenci goriisleriyle
belirlenir. Son olarak “Bu agag, masalimizin kahramani olduguna gore ona sihirli bir ozellik
verebiliriz. Nasil bir 6zelligi olsun?” diye sorar ve tiim cevaplar1 ekrandaki aga¢ resminin yanina

yazar. Ogretmen, artik kahramanimiz maceraya hazir, der.
Canlandirma:

Etkinlik 3:

Ogretmen, dgrencileri iic gruba ayirir. “Masal kahramanimizin bir derdi var. Agacimiz biiyiimek
istiyor fakat bir tiirlii istedigi biiyiikliige gelemiyor. Acaba nedeni ne?” diye sorar ve “Sizlerden grup
olarak bu agacin neden biiyliyemedigine dair bir canlandirma yapmaniz: istiyorum.” der. Gruplara
on dakika siire verilir. Siire bitiminde tiim gruplar canlandirmalarini yapar. Her canlandirma sonrasi

Ogretmen diger gruplara canlandirma ile ilgili su sorular1 yoneltir:
Burada baska hangi karakterler vardi?

Agacimiz neden biiyiiyemiyormus?

Agacm yerinde siz olsaniz ne hissederdiniz?

Etkinlik 4:

Ogretmen ayni gruplarla bagka bir etkinlik yapacaklarini belirtir. “Agacimiz ¢ok iizgiin. Artik onu
mutlu sona kavusturalim. Sizleri yeniden odalara gonderecegim. Bu sefer agacin sorununu nasil

”

¢Ozeceginizi canlandiracaksiniz.” der. Gruplara hazirlanmalari i¢in on dakika siire verir. Siire

bitiminde her grup canlandirmasimi yapar.
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Ara Degerlendirme: Ogretmen dgrencilere su sorulari yoneltir:
Agacimizin sorununu kag farkl sekilde ¢ozdiik?

Agaclar biiytimek i¢in nelere ihtiya¢ duyar?

Etrafimizda biiyiiyebilen baska neler var?

Sozctikler de biiyiir mii?

Sorular: sirayla sorup cevaplar: aldiktan sonra 0gretmen, sozciiklerin de tipki agaclar gibi kokleri
oldugunu ve agaclar kadar olmasa da biiyiiyebildiklerini, biiyiiyebilmek icin eklere ihtiyaglar:
oldugunu soyler ve hazirladig: sunumu ekranda paylasarak agaglar tizerinden sezdirdigi kok ve ekler
konusu ile ilgili aciklamalar yapar. Ogretmen sunumu ara ara keserek dgrencilerden de konuyla ilgili

ornekler vermelerini ister.
Etkinlik 5:

Ogretmen cantasindan bir zarf gikarir ve masal kahramani olan agagtan bir mektup aldigmni sdyler.

Agacin yazdig1 mektubu okumaya baslar:
“Sevgili arkadaslarim,

Bana sihirli bir gii¢ kazandirdiginiz ve beni biiyiittiigliniiz icin sizlere ¢ok tesekkiir ederim. Sayenizde
artik cok mutlu bir agacim. Sizlerden bir konuda daha yardim isteyebilir miyim? Benim birkag s6zciik
arkadasim var. Onlar da biiyiimek istiyorlar ancak onlara yardimci olabilecek sihirli arkadaslariyla
(eklerle) bir tiirlii bulusamadilar. Sizlerden ricam onlar: sihirli arkadaslari olan eklerle bulusturup

biiytimelerine yardimci olmaniz. Boylelikle onlar da biiyiiyiip beni gibi mutlu olabilecekler.”

Ogretmen “Haydi arkadaslar, agacimizin arkadaglarma yardim edelim ve onlar1 biiyiitelim. Agacimiz
bunu goriince ¢ok mutlu olacak.” der ve 6grencileri {i¢ gruba ayirir. Her gruba kok halinde bir sozciik
ve o sOzciigli biiyiitebilecekleri yapim ve c¢ekim ekleri vererek sozciikleri nasil biiyiittiiklerini

canlandirmalarin ister (1. Grup: kitap, -lik, -lar; 2. Grup: gez, -gin, -er; 3. Grup: yaz, -1, -du).

Gruplara hazirlanmalar: i¢in on dakika siire verir. Siire bitiminde her grup canlandirmasini yapar.

Her canlandirma sonrasi 6gretmen diger gruplara canlandirma ile ilgili su sorular1 yoneltir:
Burada sozctiglimiiz hangi sihirli eklerle biiytidii?

Siz olsaydiniz baska hangi sihirli ekleri kullanarak bu sdzciigii biiytitebilirdiniz?
Degerlendirme/Tartisma:

Etkinlik 6:

Ogretmen, grencileri {i¢ gruba ayrir. Gruplardan ek ve kdklerin dnemine iligkin birer gazete manseti
olusturmalarin ister. Ogrencilere gazete manseti olusturmalari i¢in ekran iizerinden Classroom screen
baglantis1 gonderir. Gruplara hazirlanmalar1 i¢in bes dakika siire verir. Siire bitiminde gruplar

hazirladiklar1 gazete mansetlerini paylasirlar.
Etkinlik 7:

Ogretmen, dgrencileri iki gruba ayrir. Her iki gruba da bir masal metni verir (La Fontaine Masallari-
Agustos Bocegi ile Karmnca). Tk gruptan bu metindeki kok halinde olan sézciikler digindaki tiim
sozciikleri, ikinci gruptan ise ek almis sozciikler disindaki tiim sozciikleri karalamalarmi ve kalan

sozciiklerden bir veya birka¢ anlamli ciimle olusturmalarini ister. Gruplara on dakika siire verir. Stire
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bitiminde gruplar metinlerinin karalanmis halini gosterir ve ciimlelerini okur. Daha sonra 6gretmen
gruplar1 tekrar odalara gonderir ve gruplara diger grubun metninde yer alan karalanmamis
sozcliklerden bir ciimle olusturmalarin ister. Gruplara bes dakika siire verir. Siire bitiminde gruplar
climlelerini paylasir. Boylelikle her grup hem kok halindeki hem de ek almis sozciiklerle ciimle

kurmay1 deneyimlemis olur.

Ogretmen, her iki gruba da etkinlik kapsaminda sadece kok halindeki sdzciikleri kullanarak ciimle
olustururken zorlanip zorlanmadiklarini sorar. Daha sonra 6grencilere “Sizlerin de belirttigi gibi
sadece kok halinde olan sozciiklerle anlaml ctimleler kurmakta ¢ok zorlaniriz ve saglikli iletisim
kuramayiz. Ekler bizim anlatmak istedigimiz seyi anlatabilmemizi, anlaml ciimleler

olusturabilmemizi veya yeni anlamli sdzciikler tiiretebilmemizi saglar.” diyerek konuyu toparlar.

Son olarak Ogrencilerden ekrana yansittigt su ciimleleri beyaz tahta uygulamasi iizerinden

doldurmalarini ister:

Buderste ..........o.coooii fark ettim.
Buderste .........ooooiiiiiiii hosuma gitti.
Budersten ...........coooiiiiiiii ayriliyorum.

Ifiik ve Eklerin Ogretiminde Sinif Ortaminda (Yiiz yiize) Uygulanabilecek Yaratict Drama Plani
Ornegi

Ders: Tiirkge

Konu: Kok ve Ekler

Katilimcilar: 5. sif 6grencileri

Siire: 3 Ders Saati (40+ 40 +40 Dakika)

Yer/Mekan: Sinif ortami

Yontem/Teknikler: Yaratict Drama (rol oynama, dogaglama, donuk imge, 6gretmenin role girmesi,

manget), Karalama (Black out), Soru — Cevap, Sezdirme, Gosteri.

Arag — Geregler: Miizik (Medieval Music-Cobblestone Village), etkilesimli tahta (yoksa bilgisayar ve
projeksiyon), powerpoint sunusu, alt1 adet A3 kagidi ve renkli kegeli kalemler, yapistirici, iki adet
masal metni (La Fontaine Masallari-Agustos Bocegi ile Karinca), katilimc: sayis1 kadar A4 kagidi ve

kalem.

Kazanim:
T.5.3.10. Kokleri ve ekleri ayirt eder.

Stireg
Isinma/ Hazirlik:
Etkinlik 1:

Ogretmen bir miizik baslatir (Medieval Music-Cobblestone Village). Ogrencilerden gozlerini
kapamalarini ve en sevdikleri masal kahramanmni hayal etmelerini ister. Bir siire sonra 0gretmen
Ogrencilere yonerge vermeye baslar: “Bu masal kahramani nasil biri? Fiziksel olarak neye benzedigini
bedeninizle gosterir misiniz? Masal nerede geciyor? Kendinizi o masal kahramani olarak hayal edin.

O masalin icindesiniz. Neler goriiyorsunuz etrafinizda? Belki masalin diger kahramanlar1 da oradadr.
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Sizin dismnizda bagka kimler, neler var? Nasil bir yerde yiirtidiigiinii canlandirir misiniz? Kendinizi
nasil hissediyorsunuz? Mutlu musunuz? Belki de etrafta tuhaf yaratiklar var ve korkuyorsunuzdur.
Olabilir mi? Masal bu ya gercekte olamayacak, var olmayan her sey masalda olabilir. Cikolatadan
evler, devler, cadilar, periler, biiyticiiler... Belki de sizin olaganiistii 6zellikleriniz vardir. Varsa bu
nedir? Bedeninizle gdsterebilir misiniz? Bu masalimizda bagka gercekte olmayan sey ya da seyler ne?
Bu masalda basmiza ne gelebilir? Nasil bir sorunla karsilasabilirsiniz? Haydi, simdi o problemi
¢ozmek icin adim atm. Sihirli giiclintiz varsa kullanabilirsiniz. Ya da birilerinden yardim da
alabilirsiniz. Sorunu ¢dzdiiniiz. Ciinkii hicbir masal kotii sonla bitmez. lyiler hep kazanir. Nasil
hissettiginizi canlandirir misiniz?” Ogretmen ydnergeleri verirken bazi yerlerde 6grencilerden donuk
imge olusturmalarmi ister (Ornegin, “Belki de sizin olaganiistii 6zellikleriniz vardir. Varsa bu nedir?
Bedeninizle gosterebilir misiniz?” sorusundan sonra Ogrencilerden donarak bunu gostermelerini
ister). Bir ogrenci belirler ve diger 6grencilerden arkadaslarinmn donuk imgesine yonelik tahminde
bulunmalarini ister (Ornegin, 6grenci siiper giicii olarak gok biiyiik olmay1 belirleyip ona yonelik bir
donuk imge olusturmus olabilir. Diger 6grenciler bu donuk imgeye bakarak o 6grencinin sihirli

giiciinii tahmin etmeye calisirlar). Oyun birkag tur devam eder.

Ara Degerlendirme: Etkinlik sonunda 6gretmen 6grencilere nasil hissettiklerini, kafalarinda bir masali

canlandirirken en ¢ok nerede zorlandiklarini ve nerelerde keyif aldiklarmi sorar.
Etkinlik 2:

Ogretmen, “Haydi gelin, birlikte bir masal olusturalim.” der. Masalin kahramaninin bir agag
oldugunu sdyler. Ogrencileri {ic gruba ayirir; her gruba birer A3 kagidi ve renkli kalemler dagitir.
Gruplar ¢calismaya baslamadan once her gruba ¢izimini yapacaklar:t konuyu soyler. Birinci gruba bir
agacin sadece kok kismini, ikinci gruba agacin govde kisminy, {ig¢iincii gruba da agacin yapraklarin
cizeceklerini belirtir. Gruplara ¢izim yapmalari i¢in bes dakika siire verilir. Siire bitiminde gruplarin
cizimlerini 6gretmen birlestirir ve ortaya tek bir agag ¢ikmis olur. Ogretmen agaci sinifin duvarma
asar. Ogretmen, “Bu agaca bir isim verelim. Ad1 ne olsun?” diye sorar. Gelen cevaplardan en ¢ok
begenilen, agacin ismi olur. Daha sonra “Bu aga¢ nerede yasiyor?” sorusunu yoneltir ve agacin
yasadig1 yer ogrenci goriisleriyle belirlenir. Son olarak “Bu agag, masalimizin kahramani olduguna
gore ona sihirli bir 6zellik verebiliriz. Nasil bir 6zelligi olsun?” diye sorar ve tiim cevaplar: ekrandaki

agac resminin yanina yazar. Ogretmen, artik kahramanimiz maceraya hazir, der.
Canlandirma:
Etkinlik 3:

Ogretmen, dgrencileri ii¢ gruba ayirir. “Masal kahramanimizin bir derdi var. Agacimiz biiyiimek
istiyor fakat bir tiirlii istedigi biiyiikliige gelemiyor. Acaba nedeni ne?” diye sorar ve “Sizlerden grup
olarak bu agacin neden biiyiiyemedigine dair bir canlandirma yapmanizi istiyorum.” der. Gruplara
on dakika siire verilir. Siire bitiminde tiim gruplar canlandirmalarini yapar. Her canlandirma sonrasi

Ogretmen diger gruplara canlandirma ile ilgili su sorular1 yoneltir:
Burada baska hangi karakterler vardi?

Agacimiz neden biiyliyemiyormus?

Agacin yerinde siz olsaniz ne hissederdiniz?

Etkinlik 4:
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Ogretmen ayni gruplarla bagka bir etkinlik yapacaklarii belirtir. “Agacimiz ¢ok {izgiin. Artik onu
mutlu sona kavusturalim. Sizleri yeniden grubunuzla calismaya gonderecegim. Bu sefer agacm
sorununu nasil ¢6zeceginizi canlandiracaksmiz.” der. Gruplara hazirlanmalar1 icin on dakika siire

verir. Siire bitiminde her grup canlandirmasin yapar.

Ara Degerlendirme: Ogretmen dgrencilere su sorulari yoneltir:
Agacimizin sorununu kag farkl sekilde ¢ozdiik?

Agaclar biiytimek igin nelere ihtiya¢ duyar?

Etrafimizda biiyiiyebilen bagka neler var?

Sozctikler de biiyiir mii?

Sorular: sirayla sorup cevaplar: aldiktan sonra 0gretmen, sozciiklerin de tipki agaclar gibi kokleri
oldugunu ve agaclar kadar olmasa da biiyiiyebildiklerini, biiyiiyebilmek icin eklere ihtiyaglari
oldugunu sdyler ve hazirladigl sunumu tahtaya yansitarak agaclar {izerinden sezdirdigi kok ve ekler
konusu ile ilgili agiklamalar yapar. Ogretmen sunumu ara ara keserek dgrencilerden de konuyla ilgili

ornekler vermelerini ister.
Etkinlik 5:

Ogretmen ¢antasindan bir zarf ¢ikarir ve masal kahramani olan agagtan bir mektup aldigini soyler.

Agacin yazdig mektubu okumaya baslar:
“Sevgili arkadaslarim,

Bana sihirli bir gili¢ kazandirdiginiz ve beni biiyiittiigiiniiz igin sizlere ¢ok tesekkiir ederim. Sayenizde
artik cok mutlu bir agacim. Sizlerden bir konuda daha yardim isteyebilir miyim? Benim birkag s6zciik
arkadasim var. Onlar da biiyiimek istiyorlar ancak onlara yardimci olabilecek sihirli arkadaslariyla
(eklerle) bir tiirlii bulusamadilar. Sizlerden ricam onlar: sihirli arkadaslari olan eklerle bulusturup

biiytimelerine yardimci olmaniz. Boylelikle onlar da biiyiiyiip beni gibi mutlu olabilecekler.”

Ogretmen “Haydi arkadaslar, agacimizin arkadaslarma yardim edelim ve onlari biiyiitelim. Agacimiz
bunu goriince ¢cok mutlu olacak.” der ve dgrencileri {i¢ gruba ayirir. Her gruba kok halinde bir sézciik
ve o sOzcligli biiylitebilecekleri yapim ve c¢ekim ekleri vererek sozciikleri nasil biiyiittiiklerini

canlandirmalarin ister (1. Grup: kitap, -lik, -lar; 2. Grup: gez, -gin, -er; 3. Grup: yaz, -1, -du).

Gruplara hazirlanmalar: i¢in on dakika siire verir. Siire bitiminde her grup canlandirmasimni yapar.

Her canlandirma sonrasi 6gretmen diger gruplara canlandirma ile ilgili su sorular1 yoneltir:
Burada sozcligiimiiz hangi sihirli eklerle biiyiid{i?

Siz olsaydiniz bagka hangi sihirli ekleri kullanarak bu sozctigii biiyiitebilirdiniz?
Degerlendirme/Tartisma:

Etkinlik 6:

Ogretmen, grencileri {i¢ gruba ayrir. Gruplardan ek ve koklerin nemine iligkin birer gazete manseti
olusturmalarini ister. Gruplara gazete manseti olusturmalari i¢in birer A3 kagidi ve renkli kalemler
dagitir. Gruplara hazirlanmalar: igin bes dakika siire verir. Siire bitiminde gruplar hazirladiklar

gazete mangetlerini paylasirlar.

Etkinlik 7:
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Ogretmen, dgrencileri iki gruba ayirir. Her iki gruba da bir masal metni verir (La Fontaine Masallari-
Agustos Bocegi ile Karinca). Ik gruptan bu metindeki kok halinde olan sdzciikler digindaki tiim
sozciikleri, ikinci gruptan ise ek almis sozciikler disindaki tiim sozciikleri karalamalarmi ve kalan
sozciiklerden bir veya birka¢ anlamli ciimle olusturmalarini ister. Gruplara on dakika siire verir. Stire
bitiminde gruplar metinlerinin karalanmis halini gosterir ve ctimlelerini okur. Daha sonra 6gretmen
gruplara diger grubun metninde yer alan karalanmamis sozciiklerden bir ctimle olusturmalarini ister.
Gruplara bes dakika stire verir. Siire bitiminde gruplar ctimlelerini paylasir. Boylelikle her grup hem
kok halindeki hem de ek almig sdzciiklerle ctimle kurmay1 deneyimlemis olur.

Ogretmen, her iki gruba da etkinlik kapsaminda sadece kok halindeki sdzciikleri kullanarak ciimle
olustururken zorlanip zorlanmadiklarini sorar. Daha sonra 6grencilere “Sizlerin de belirttigi gibi
sadece kok halinde olan sozciiklerle anlaml ctimleler kurmakta ¢ok zorlaniriz ve saglikli iletisim
kuramayiz. Ekler bizim anlatmak istedigimiz gseyi anlatabilmemizi, anlamli ciimleler

olusturabilmemizi veya yeni anlamli sdzciikler tiiretebilmemizi saglar.” diyerek konuyu toparlar.

Son olarak &grencilere birer A4 kagidi ve kalem dagitir ve onlardan tahtaya yazdigi su ciimleleri

doldurmalarin ister:

Buderste ..........ooooiii fark ettim.
Buderste ..........ooooiiiiiiiiii hosuma gitti.
Budersten .............oooiiiiiii ayriliyorum.
Sonug

Metinle 6grenme baglaminda masallarla kok ve eklerin 6gretiminde yol gosterebilecek bir yaratici
drama uygulamasi gelistirmenin amaglandig1 bu ¢alismada, hem ¢evrim i¢i ortamda hem de smaif
ortaminda yiiz yiize uygulanabilecek iki ayri plan &rnegi sunulmustur. Tiirkce Dersi Ogretim
Programr'nda (MEB, 2019) ortaokul 5. smif diizeyinde yer verilen “T.5.3.10. Kokleri ve ekleri ayirt
eder.” kazanimi dogrultusunda hazirlanan yaratici drama plani 6rnekleri ortaokul 5. smif diizeyi
ogrencilerine yonelik olup; alinan uzman goriisleri sonucunda s6z konusu planlarin ilgili kazanimin

gerceklestirilmesinde 5. simif 6grencilerine uygulanabilecegi diisiiniilmektedir.

Yaratici drama yaparak yasayarak Ogrenmeye olanak saglayan aktif bir Ogretim yoOntemidir.
Alanyazinda yaratici dramanin &grencilerin dil becerilerini (Ayka¢ ve Ilhan, 2014; Galente ve
Thomson, 2017; Jie, 2021; Kirmizi, 2015; Pat ve Yilmaz, 2021; Tiirkel ve Oz, 2020) ve s6z varligini (Kir-
Cullen, 2021; Metinnam ve Erdogan, 2016) gelistirmede etkili bir yontem olduguna yonelik
arastirmalar mevcuttur. Benzer sekilde bir¢ok arastirmada da Tiirkge dil becerilerinin gelisiminde ve
dil becerilerinin gelisimine temel olusturan dil bilgisi 6gretiminde yaratict dramanin etkili bir yontem
oldugu, 6grencilerin derse yonelik ilgi ve tutumlarini arttirdigy ifade edilmistir (Aytas ve Ozcan, 2019;
Kurudayioglu ve Ozdem, 2015; Ozcan, 2020; Simsgek vd., 2010; Teke ve Gedizli, 2016; Turkel ve Innaly,
2020; Yesilyurt, 2011). Bu arastirmalardan hareketle Tiirk¢e derslerinin yaratici drama yontemi
kullanilarak yapilandirilabilecegi sdylenebilir. Yaratici drama uygulamalar1 yapilirken 6gretmenin soz
konusu yonteme hakim olmasi, siirecin saglkli islemesi adina énem arz etmektedir. Bu baglamda
yaratict dramaya yonelik teorik ve uygulamali aragtirmalar alanda egitim verecek olan 6gretmenlere
yol gosterici olmaktadir. Bu aragtirmalarm yaninda yaratict drama uygulamasi 6rnegi gelistirilen

calismalarin arttirilmasi da ogretmenlerin 6rnek uygulama planlariyla karsilasmalar1 ve o planlar:
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kendi derslerine uyarlayabilmeleri bakimmdan énem arz etmektedir. Bu ¢alismada sunulan planlarin
yaratici drama uygulamalar: yapacak ogretmenlere 6rnek teskil edecegi diistiniilmektedir.

Ayrica Tiirkge egitiminde masallarm bir 6grenme araci olarak etkilili§ini inceleyen aragtirmalardan
hareketle (Akin, 2018; Bilgic-Yildiz, 2019; Cetinkaya ve Sonmez, 2019; Cinici, 2019; Oguz, 2017;
Onaricioglu, 2011; Oztiirk, 2018; Urhan, 2016; Yemenici, 2019) dil bilgisi konularinin yaratic1 drama
yontemiyle bir masal baglaminda sezdirilerek Ogretilebilecegi diistiniilmiistiir. Bu diisiinceden
hareketle bu ¢alismada kok ve eklerin 6gretimine yonelik hazirlanan yaratici drama planmda bir
masal baglami icinde 6grencilerin konuyu sezmeleri amaclanmis ve plan bir masal temeli iizerine
yapilandirilmistir. Boylelikle 6grenme araci olarak masallardan, 6gretim yontemi olarak ise yaratici
dramadan yararlanilmigtir. Ogrenme araci olarak masalin tercih edilme sebeplerinden biri de hikaye
edici metinlerden biri olan masaln 1. smuftan 8. smifa kadar tim &6grenim diizeylerine yonelik
hazirlanan Tirkce ders kitaplarinda yer verilen bir metin tiiri olmasidir (MEB, 2019). Bu dogrultuda
metinle 6grenme baglaminda yaratici drama uygulamalar: yapilirken 0grenme araci olarak simf
diizeyine uygun diger metin tiirlerinden de (6yki, siir, destan, ani, vb.) yararlanilabilir. Sif diizeyine
uygun metin tiirlerinin belirlenmesinde Tiirkge Dersi Ogretim Programinin (MEB, 2019) dikkate

alinmas: onerilmektedir.
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