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Oz: Kazak folkloru ve diinyadaki etnik kimliklere mahsus halk
edebiyatinin zengin lriinlerinden biri olan masallardan kaynaklanan
¢izgi filmler, folklor ile sik1 bir baglantiya sahiptir. Folklor, bir halkin
diisiince, inang, deger ve Kkiiltiirlerini yansitan, nesilden nesile
aktarilan anonim hikayelerden olusur. Bu hikayeler, mitler, efsaneler,
destanlar, masallar ve tekerlemeler seklinde olabilir. Bu hikayeler,
insanlarin dislerini, korkularimi, arzularin1 ve degerlerini anlatir ve
belirli bir kiiltiiriin miras1 olarak kabul edilir. Cizgi filmler de hikaye
anlatma araglar1 olarak folklorun zengin kaynaklarindan yararlanir.
Glniimiize kadar kazak ¢izgi filmlerinin bilimsel agidan toplanmasi ve
arastirilmasi, gesitli teoriler bakimindan incelenmesi olduk¢a zayiftir,
Bu tiir bir calisma Kazak c¢izgi filmleri iizerine yapilan folklor
unsurlarmin incelenmesi bakimindan ele alinan ilk g¢aligmalardan
biridir ve bu agidan da oldukc¢a 6nemlidir. Cocuklugumuzdan beri
izledigimiz ve sevdigimiz ¢izgi filmlerin sadece sanat eseri olarak
degil, bunun yaninda anlatildiklar1 sosyal ¢evre ve sartlarla birlikte
kdiltiirel bir deger olarak da ortaya konulup Tiirk diinyasina tanitilmasi
Kazak halkina ve milli degerlerin gelismesine ve gelecege
aktarilmasina fayda saglayacaktir.
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INVESTIGATION OF FOLKLORE ELEMENTS IN KAZAKH
CARTOONS: THE EXAMPLE OF KANBAK SHAL AND
GIANT

Abstract: Cartoons originating from fairy tales, which are one of the
rich products of Kazakh folklore and folk literature specific to ethnic
identities around the world, have a close connection with folklore.
Folklore consists of anonymous stories transmitted from generation to
generation that reflect the thoughts, beliefs, values and cultures of a
people. These stories can be in the form of myths, legends, epics, tales
and nursery rhymes. These stories tell people's dreams, fears, desires
and values and are considered the heritage of a particular culture.
Cartoons also benefit from the rich resources of folklore as
storytelling tools. To date, the scientific collection and research of
Kazakh cartoons and their examination in terms of various theories are
quite weak. This type of study is one of the first studies to examine the
folklore elements on Kazakh cartoons and is very important in this
respect. Presenting the cartoons that we have watched and loved since
our childhood not only as works of art, but also as a cultural value
together with the social environment and conditions in which they are
depicted, and introduced to the Turkish world will benefit the Kazakh
people and the development of national values and their transfer to the
future.

Keywords: National values, Kazakh folklore, Children, Cartoons,
Kanbak Shal and Giant

Giris

Kazak folkloru ve diinyadaki etnik kimliklere mahsus halk
edebiyatinin zengin iiriinlerinden biri olan ¢izgi filmler, Kazak etnik kimligi
acisindan XX. yilizyilin ikinci doneminde Rus dilinde ve Ruslar tarafindan
yapilan calismalarda yerini almaya baslamistir. Cizgi filmler de hikaye
anlatma araglar1 olarak folklorun zengin kaynaklarindan yararlanir. Ornegin,
Disney'in  klasikleri, diinya c¢apinda taninan masallari1 ve folklorik
karakterleri temel alir. "Pinokyo", "Uyuyan Giizel" ve "Kiilkedisi" gibi

filmler, masallarin ve folklorik hikayelerin animasyon diinyasina uyarlanmis
halidir.
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Animasyon ve ¢izgi filmler, folklorik hikayeleri modern ve eglenceli
bir yaklasgimla yeniden canlandirarak gen¢ kusaklara aktarma gorevini
istlenir. Bu yapimlar, efsanevi kahramanlari, fantastik yaratiklar1 ve sihirli
diinyalan izleyicilere sunarak geleneksel folklorun degerlerini siirdiirmeye
yardimc1 olur. Aym zamanda, animasyon ve ¢izgi filmler, halk
hikayelerinden esinlenerek yeni ve orijinal kahraman ve hikayeler yaratma
firsat1 da sunar. Ornegin, Pixar'in "Brave" filmi, Iskog folkloru ve mitolojisi
tizerine yogun bir sekilde temellendirilmistir. Film, gii¢li bir prensesin
maceralarini anlatirken Iskog¢ geleneklerini ve degerlerini vurgular. Benzer
sekilde, Japon animasyon stlidyosu Studio Ghiblinin filmleri, Japon
folkloru, efsaneleri ve dogaiistii yaratiklar1 temel alir. "Spirited Away" gibi
filmler, Japon folklorundan esinlenen fantastik Oykiiler anlatarak geng
kusaklara bu kiiltiirel degerleri aktarmaktadir.

Cizgi filmler, masallar, efsaneler ve folklorik hikayelerin gorsel bir
dille anlatilmasim1 saglayarak bu hikayelerin giiciinii ve etkisini artirir.
Izleyicilere hayali diinyalara adim atmalarim ve biiyiili maceralar
yasamalarin1 saglar. Ayrica, ¢izgi filmler, folklorik karakterleri modern ve
taninabilir hale getirerek onlar1 yeni nesle tanitir ve unutulmalarini 6nler.

Cizgi filmler, halk hikayeleri, masallar ve folklor unsurlariyla dolu
oldugu icin ¢ocuklar ve hatta yetigkinlere ilgi ¢ekici ve dgretici bir deneyim
sunar. Cizgi filmlerin folklor unsurlarini kullanmasi, kiiltiirel mirasin
aktarimina katkida bulunur ve bu unsurlarin gelecek nesillere taginmasina
yardime1 olur. Folklor unsurlari, genellikle fantastik olaylari, kahramanlar
ve olaganiistii varliklar1 igeren hikayelerdir. Bu unsurlar, mitoloji, masallar,
efsaneler ve destanlar gibi bir¢ok kiiltiirden toplanmistir. Cizgi filmler, bu
unsurlart modern bir sekilde yeniden yaratirken hayal giiciinii ve yaraticiligi
tesvik eder.

Birgok ¢izgi filmin bas karakterleri, folklor unsurlariyla beslenir.
Ornegin, kurtlartyla yasayan kiz, Kizil Baslikli Kiz, masalda popiiler bir
kisiliktir. Cizgi filmlerde bu karakter, bir ormanda maceralar yagayarak ve
kot karakterlerle miicadele ederek cocuklara cesaret ve sebat 6gretir.

Cizgi filmlerin folklor unsurlari, bazen tehlikeli ve korkutucu olaylar
da igerebilir. Ornegin, masallarmn popiiler bir unsuru olan kara biiyiicii, ¢izgi
filmlerde genellikle ana karaktere engel olur. Bu tiir hikayeler, ¢ocuklara
korkulariyla yiizlesme ve miicadele etme becerisi kazandirir. Ayrica, ¢izgi
filmlerdeki folklor unsurlar, cesitli kiiltiirel ritiielleri ve gelenekleri de
yansitabilir. Ornegin, Noel Baba gibi karakterler, Hristiyan kokenli bir
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kutlama olan Noel'i temsil eder. Bu tiir ¢izgi filmler, ¢ocuklara farkli
kiiltiirleri kesfetme ve anlama firsat1 sunar.

Cizgi filmlerde folklor unsurlari, ¢ocuklarin hayal giiciinii ve
yaraticth@mi da tesvik eder. Ornegin, Peri Masali gibi ¢izgi filmler,
cocuklara masallarla dolu bir diinyanin kapilarim1 acar. Bu tiir filmler,
cocuklarin kendi hikayelerini yaratma ve hayal giiclinii kullanma becerisi
kazanmasina yardimci olur. Bu makalede Kazak ¢izgi filmlerinden folklor
unsurlarina en zengin bir ¢izgi filmlerden biri olan Kanbak Sal ve Dev adli
¢izgi filmin incelemesi verilmistir.

Aragtirmamiz Sedat Veyis Orneg’in belirttigi 25 basliktan olusan bir
siralamaya gore gruplandirilmaktadir: 1. Koy, Kasaba ve Kent Yasami
(Monografiler), 2. Yerlesim-Yerlesim Tirleri, 3. Barinak-Konut (Halk
Mimarisi), 4. Aydinlanma, Isinma, 5. Tasitlar Tasima Teknikleri, 6.
Ekonomi Tiirleri, 7. Halk Ekonomisi, 8. Beslenme-Mutfak-Kiler, 9. Ol¢me,
Tartma, Hesaplama Birimleri; (Zaman ve Mesafe Kavramlar1), 10. Halk
sanatlar1 ve Zanaatlari, 11. Giyim-Kusam-Siis, 12. Halk Bilgisi, 13. Toreler,
Adetler, Gelenekler, Gorenekler, 14. Geg¢is Donemleri, 15. Bayramlar-
Karsilamalar-Ugurlamalar, 16. Kalip Hareketler (Tavirlar, Jestler,
Mimikler)-Kalip Sozler ve Sesler, 17. Dernekler, Kuruluslar; Dayanisma ve
Yardimlasma, 18. Dinsel-Biiyiisel Igerikli Inanglar, Islemler, 19. Halk
Edebiyati, 20. Halk Tiyatrosu (Geleneksel Tiyatro), 21. Halk Oyunlar
(Danslar1), 22. Halk Miizigi ve Miizik Araglari, 23. Cocuk Oyunlar1 ve
Oyuncaklar, 24. Halk Eglenceleri; Sporlar, 25. Adlar (Ornek, 1995, s. 19).

Yontem

Kanbak Sal ve Dev ¢izgi filminin halk bilimi unsurlar1 agisindan
incelendigi bu arastirma nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi
yontemine gore tasarlanmigtir. Dokiiman incelemesi yontemine gore
hedeflenen olgu ve olaylarla ilgili olarak bilgi iceren yazili belgelerin yani
sira video, fotograf, film, resim gibi dijital ve gdrsel dokiimanlarinda analiz
edilebilmesi saglanabilmektedir (Creswell & Clark, 2007, s.58). Dokiiman
incelemesi yontemi kullanilarak Kanbak Sal ve Dev ¢izgi filmi arastirmanin
amaci1 dogrultusunda olusturulan sorulara cevap aramak i¢in incelenmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi
Calismada verilerin toplanmasinda Elarna televizyon kanalinin
videolar bolimiinden, Al-Azizhan adli youtube kanalindan yararlanilmistir
(II.AiimanoB ateiHgarsl «Kazakdumsm» knHocTyauscel, 1986). Kanbak Sal
ve Dev ¢izgi filmi 18 dakikalik bir ¢izgi filmdir. Arastirmadaki tiim resimler
cizgi filmden alinmigtir. Arastirmada verilerin analiz edilmesi amaciyla
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icerik analizi yontemi kullanilmistir. Icerik analizi; dokiimanlarin igerdigi
mesaji anlam veya dilbilgisi olarak nesnel ve sistematik bir bigimde
siniflandirma, sayisallagtirma, ¢ikarim yapma yollariyla gercegi arastiran
bilimsel bir yaklagimdir (Tavsancil & Aslan, 2001, s. 23). Bu yontem sadece
metinler tizerinde kullanilmaz, ayni zamanda resimler, televizyon
programlar1 gibi ¢ekim yapimlarmin iizerinde de kullanilmaktadir
(Biiyiikoztiirk & Cakmak & Akgiin & Karadeniz & Demirel, 2014, ss.1-
360). Igerik analizin amaci, benzer verileri bazi kavram ve temalar
cevresinde yan yana getirerek, bu kategorilerin dokiimanda var olma
durumunu Dbelirleyip, bunlarin okuyucunun anlayacagi bir sekilde
yorumlayip betimlemis bir resim ortaya ¢ikarmaktir (Ozdemir, 2010, ss.323-
343). Bu calismada biitiin bu durumlar dikkate alinarak icerik analizi
tiirlerinden kategorik analiz yontemi kullanilmistir. Kategorik analizin temel
amaci elde edilen verileri aciklayabilmek igin gerekli olan kavram ve
iligkilere ulagsmaktir (Yildirnm & Simsek, 2013, s.69).

BULGULAR
Calismamizin bu kisminda igerik analizi sonucunda, Kazak ¢izgi
filmlerinde folklor unsurlarinin incelenmesi: Kanbak Sal ve Dev Ornegi adli
caligmamiza has bulgular bagliklar halinde agiklanmaistir.

Kanbak Sal Karakteri Hakkinda

Kanbak kelimesinin agiklamasi: Bozkir veya ¢6l bolgelerinde yetigen,
oldiikten sonra 6zel olusumlar birakarak, yuvarlak, oval ve kuru, kurutulmus
kisimlardan olusan ve bazen oldukc¢a biiylik toplar seklinde riizgarda
yuvarlanan, tohumlari sag¢an otsu bir bitkidir.

Kazak folklorunda bu karaktere bu adin verilme sebebi: Kazak
halkinin bozkirlarda yasamasi, bozkirlarda c¢ogunlukla riizgarin esmesi,
Kanbak Sal’in  ¢ok hafif wve beline tas baglamaymca havaya
kaldirilabilmesindendir. Kanbak S$al’in nereye ucacagimi riizgar, inecegini
cukur bilirmis.

Kazak folklorunda sadece bir peri masalinda goriilen, ancak tiim
Kazaklarin kalbinde &zel bir yeri olan bir goriintii Kanbak Sal’dir. Bu
masalin kahramanini tanimayan Kazak yoktur dersek abartmis olmayiz.

Kritik bir peri masali olarak siniflandirilan "Kanbak Sal" masalinin
birka¢ versiyonu vardir. Bir metinde, "Korkaklig1 yiiziinden evinden disari
cikmayan bir ihtiyar adamin kolundaki yarasma altmis sinek oturmus.
Kanbak Sal onlar1 bir darbeyle 6ldiirmiis ve kendini kahraman zannetmis.
Tarlaya ¢ikip uyudugunda, kendisinin bdyle bir kahramanligi oldugunu yere
yazmis. Bunu goéren li¢ dev Kanbak Saldan korkup ihtiyatla uyandirmis.
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Devler ihtiyar adami, kuyudan kovayla su alip ormandan odun kesmek igin
kosturmak isterlermis. Kanbak Sal ustaligim gosterir ve yaptigi hilelerle
devleri alt edermis.

Masalin bir sonraki versiyonunda, avladigi baligi yakalayip yiyen
tilkinin baskisina dayanamayan ve go¢ etmek isteyen ihtiyar adamin masalin
sonunda tiim hedeflerine ulasmasi da onun yaraticiliginin sayesidir.

Kanbak Sal’in hikayesi, gen¢ nesle algakgoniillii ve diirlist olmay1
ogreten, halk icin degeri yiiksek bir eserdir. Ulkede masalin cesitli
versiyonlar1 korunmustur. Ancak versiyonlarin higbirinde yashh adamin
goriintiisii degismez, ancak hos bir karakter olarak taninir.

«Buryn, biryn birynda Qanbaq sal degen sal bolypty. Mal men
basqa zar bolypty. Kedeilikten sygpapty. Ol au salyp, balyq aulap,
tamaq asyrapty. Jel sogsa, sal domalap joneledi eken. Sodan soi
ogan Qarnbaq sal degen at qoiylypty», «Bir zamanlar Kanbak
adinda bir ihtiyar varmis. Milkiyete muhtagmig. Yoksulluktan
kurtulamamis. Olta atiyormus, balik tutuyormus ve yiyecegini
buluyormus. Riizgar eserse, yuvarlanip gidiyormus. Bundan sonra
kendisine "Kanbak Sal" adi verilmis» diye baslayan hikayede
"Kanbak Sal" caresiz bir adam olarak tasvir edilir, ancak hikayenin
akisinda onun zayif olmadig1 ve gururlu bir adam oldugu ortaya
¢ikar (URL-1).

Kanbak Sal ile dev arasindaki olay orgiisii, ilkel kabile toplumundaki
diialist mitte yer alan kadim hile temelinde ve olay orgiisiintin gelistirilmesi
sirasinda, karakterlerin, ihtiyar adam ve devin karsilastirilmasiyla ortaya
cikmustir. Birbirlerine alaycilik yaratip, "yalan gii¢" esere hicivli bir karakter
kazandirmas.

"Korkagin Kahraman Olmasi" masalinda, Kanbak Sal'in devleri
kandirmasmin sebebi yanlislikla bir ev faresini 6ldiirmesi ve kendini
kahraman hissetmesi oldugu soylenir: "Eski zamanlarda kocaman bir dagin
yakinindaki genis bir alanda yagh bir kadin ve adam varmis. Bir giin evlerine
kizil kuyruklu bir tilki gelip korkutup tiim lezzetli yemeklerini yemis. Ertesi
giin adam eve girerken bir ev faresini ezip 6ldiirmiis. Adam karisina "Simdi
bir kahraman oldum, biiyiikk bir hayvani dldiirdim." diye oviiniiyormus.
Karisina 2 yumurta ve 20 kulas' halat yaptirip yola ¢ikar. Devlerin evine
dogru yola koyulmus. Yolda belindeki halati yere gdmmiis ve devlere
giiclerini sinamak i¢in geldigini sdylemis.

! Kulas - Kazak geleneginde bir uzunluk dlgiisiidiir. Omuz hizasinda uzatilmis iki
elin uglar1 arasindaki uzunluk.
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Kisacasi, Kanbak Sal, disaridan bakildiginda caresiz, ama ileriyi ve
geriyi diisiinen, gelecegi tahmin edebilen, basi beladayken bir ¢ikis yolu
bulan, hayatin1 diiriist¢ce ¢alisarak kazanan bir is¢idir.

«Bir zamanlar Kanbak adinda bir ihtiyar varmis. Miilkiyete
muhtagmig. Yoksulluktan kurtulamamis. Olta atiyormus, balik
tutuyormus ve yiyecegini buluyormus. Riizgar eserse, yuvarlanip
gidiyormus. Bundan sonra kendisine "Kanbak Sal" adi verilmis.
Her giin iki balik tutarmis. Her giin bir tilki, yakalanan iki baliktan
birini kapar ve yermis. Avladigi baligi yakalayip yiyen tilkinin
baskisina dayanamayan Kanbak Sal go¢ etmek istemis. Bir koyden
kesilen koyunun bagirsaklarini ve midede saklanan ayranint almis.
Yoruldugu icin bunlart iki ayri yere gommiis. Yiikii birakinca
riizgarla bir yere ucup gelmis. Etrafina baktiginda bir Dev’in iki
dag1 bir birine ¢akmak? gibi ¢aprtigint gérmiis.» diye baslayan
masaldan kaynaklanarak ve Kazak mitolojisinin karakterleri olan

Dev ve Zhalmaviz Kempir ile ¢izgi filmi gelistirilmistir (URL-2).

Kanbak Sal ve Dev Cizgi Filminin Baslica Karakterleri

Bu kisimda Kanbak Sal ve Dev ¢izgi filmine ait baslica karakterler
tablo ve gorsel olarak tanitilmigtir. Cizgi film Al-Azizhan adli youtube
kanalindan alimmigstir (S.Aymanov'un adimi tasiyan "Kazakhfilm" film
stiildyosu, 1986). Karakterler hakkindaki bilgiler de videodan alinmistir.
Kanbak Sal ve Dev ¢izgi filmi ELARNA televizyon kanalinda yayinlanan,
izleyiciler i¢in yas sinirlilig1 olmayan yerli yapim tematik bir ¢izgi filmdir.

Cizgi filmde Devlerin isimleri ge¢gmemesinden dolay1 ve kolay
anlagilmas: icin ¢aligmada Dev 1 ve Dev 2 olarak gececektir. Kanbak Sal ve
Dev ¢izgi filmine ait baglica karakterlerin fiziksel ve duygusal o6zellikleri

Tablo 1°de gosterilmistir.

Tablo 1. Kanbak Sal ve Dev Cizgi Filminin Baglica Karakterleri

KARAKTER

OZELLIKLERI

Kanbak Sal

Kanbak Sal, disaridan bakildiginda ¢aresiz, ama
ileriyi ve geriyi diislinen, gelecegi tahmin edebilen,
bas1 beladayken bir ¢ikis yolu bulan, hayatin
diiriistge calisarak kazanan bir ig¢idir. Baybise’nin
kocasidir.

Baybige®

Kanbak Sal’m karisidir. Yalniz koyununu biiyiitiip,
kocasinin getirdikleri baliklarla yemek yapan ve bos

2 Cakmaktas1, cesitli silisli kayaglarin Kazakga ortak adidir. Cakmaktaslar ilk
zamanlarda ates yakmak icin kullanildi, ¢linkii vurulduklarinda kivileim ¢ikarir.
3 Baybise - bir adamin ilk karisidir. Ulkeye sozii gecen, saygili ve yash kadnlar icin de denir.
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zamanlarinda ip egiren bir ev hanimidir.

Dev 1 Kanbak Sal ile gii¢ yarigmasi yapan Zhalmaviz
Kempir’in biiyiik ogludur. Kocaman bir viicuda
sahip olan bir devdir.

Dev 2 Koyunlar siirekli kaybeden daginik kimse.
Zhalmaviz Kempir’in kii¢iik ogludur.
Tilki Gizel, bastan ¢ikarici, giizel sozIii, kolayca

savunmasiz ve zayif gibi davranabilen, bagkalarini
kendi ¢ikarlari i¢in manipiile edebilen karakterdir.
Istedigini elde etmek igin aldatma, dolandiricilik,
bastan ¢ikarma gibi tiim kozlarimi kullanmaya hazir
kizil sagli hile. Kanbak Sal’1 alt etmeye ¢alisan ve
ikiytizliiliigiiniin bedelini 6deyerek kendisi de kurban
olan olumsuz bir karakter olarak hareket eder.
Zhalmaviz Kempir Devlerin annesidir. Evine konuklarin gelmesini
sevmeyen, Kanbak Sal’1 6ldiirtmeye ¢alisan,
kiskang, sert ve yasl bir kadindir.

Kanbak Sal Dev 1

Dev 2 Tilki Zhalmaviz Kempir

Gorsel 1. Kanbak Sal ve Dev ¢izgi filminin baslica karakterleri

Koy, Kasaba ve Kent Yasamu

Incelenen dénemde Kazak niifusu kiiciik yerlesim yerlerinde
yastyordu. Cok sayida sigir besleme ihtiyaci, onlart siirekli olarak kiiclik
yerlesim yerlerine bélmeye zorladi. Tarim ¢iftliklerinin sayis1 yaklasik 5-
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20'dir. Kural olarak, yakin akrabalar ayni kdyde yasar. Bir ailenin ortalama
sayis1 yaklasik 5-7 kisiydi. Kdyii Biy* veya saygin bir aksakal ydnetirdi.
Kural olarak, koye taninmis bir aile hiikiimdar1 adi verilirdi ve cografik
ozelliklerine gore de adlanmilirdi. Bozkirda kéy halki go¢ ederken yakacak
kaynag1 olarak caliliklarin veya orman masiflerinin yakinina yerlesmeye
caligtilar. Ormanlar ve daglar, kis soguklarindan ve firtinalardan dogal
koruma gorevi goriirdii. Burada yakacak odun ve yapi malzemeleri
depolamak da miimkiindii. Bozkirlarin yerlesimi i¢in bir yer segerken su
kaynaklarinin, nehirlerin ve gollerin olup olmamasi dikkate alindi. Su
kaynaklar1 yoksa kuyu olustururlardi.

A) Yerlesim ve Yerlesim Tiirleri

Cizgi filmde evlerin yakinlarinda ormanlarin ve derelerin aktifi
goriilmemektedir. Yine de Kanbak Sal ¢ok uzaktaki bir kamigl gole gidip
balik avliyor. Tipik bir Kazak koyilindeki gibi evler bir birinden ¢ok uzakta
ve yazin cadirn yaylada, kisin yayladan inerek hayvanlaryla birlikte
konakladiklan yer kislakta yerlesirdi. Fakir bir ailenin tiim serveti bir veya
iki siit inegi, ¢cekme giicii olarak deve veya attan olusuyordu. Ancak Kanbak
Sal ve Baybigse’nin ne koyunu ne de kegisi vardi. Bu sebeple evin oniinde
hayvancilik ve tarimla alakali barinaklar bulunmamaktadir. Zhalmaviz
Kempir ve Devler’in evi mitlerde anlatildig1 gibi tastan yapilmis. Devler
Bazi efsanclerde dag i¢inde bir magarada yasarmis. Cizgi filmde Zhalmaviz
Kempir ve Devler’in evinde ahir vardir. Ahirda koyun, ke¢i ve kog
otluyormus.

B) Barinak-Konut (Halk Mimarisi)

Cizgi filmde evlerin yap1 malzemeleri olarak agaglarin ve taglarin
kullanildig1 goriilmektedir. Kazak ¢adiri, eski zamanlardan beri var olan ve
bu giine kadar kullanilan geleneksel bir konuttur. Kazak cadiri, Biiyiik
Bozkir sakinlerinin dzelligi olan tasinabilen bir konut tiiriidiir. Ozgiin mimari
¢Oziimii ve karmasik semantik anlami ile ¢adir, Tiirk kabilelerinin kiiltiirel
gelisim diizeyini, ideolojilerini yansitmaktadir. Kece ve esnek sogiitten
yapilmis bu tiir konutlarin benzersizligi, mimarisi, bugiin her Kazak i¢in
halkin eski kiiltiirii, gli¢lii bir sembolii haline gelmistir. Kazak cadirindan
bahsetmigken, konut olarak sadece gOgebelerin yasam ihtiyaclar1 dikkate
alimmay1p, dekoratif giizelligi ile de ayirt edildigini kesin olarak sdylemek
miimkiindiir (Orazbaev, 1970, s. 129-146). Cadirin kurulus ilkesi ¢evredeki
diinya hakkindaki goriislerinin bir yansimasidir. Cadirin g¢ergevesi g

4 Bu iinvan, halk arasinda soz sahibi, giizel séz sdyleyen, hukuk kurallarim bilen
kimseye verilirdi. Biy, hakandan sonra hiikiimdarin fikrini dinledigi ikinci kisidir.
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bolimden olusur: kerege (kafes g¢erceve), uik (iist daireyi destekleyen
zeminler), sanirak (list daire) (Toporov, 1973, s. 114-121).

Aydinlanma ve Isinma

Kazak ¢adirinin ortasinda saniragin altinda soba konumlandirilmigtir.
Fakat Kanbak Sal’m evinde soba resmedilmemektedir. Buradan olayin yazin
gectigini ve 1sinmaya gerek olmamadigint anlayabiliriz. Zhalmaviz
Kempirin tas evindeyse biiyiik kazanli ocak resmedilmektedir. Kanbak Sal’a
yemek yaparken Zhalmaviz Kempir’in evin diger boliimiine gittigine gore
tag evde mutfagin oldugunu anlayabiliriz.

Ekonomi Tiirleri ve Halk Ekonomisi

Cizgi filmde bdlgeye uyumlu bir sekilde balik¢ilik ve hayvanciliktan
bahsedilmektedir. Kanbak Sal balik¢idir ama ayni zamanda avlanmaya
gidiyor, yalniz kug avlamaya giicii yetmediginden kusun yumurtasini aliyor.
Devler ise ahirdaki koyun, ke¢i ve inegi biiylitmektedirler. Baybise ise
Kazak halk el sanatinm bir dali olan jiin tiitiiv®, ip iiriiv® ve kilim dokuma
gibi islerle ugragmaktadir. Bunun yani sira Kanbak Sal ile birlikte koyun
siitiinden kurt’ yapmaktadirlar.

Beslenme

Devler’in evine davet edilen Kanbak Sal’a Zhalmaviz Kempir
ogullariin kestikleri koyun, sigir ve kegi etlerini pisirip masanin {izerine
koymaktadir. Beslenmede kullanilan iiriinler dogal iriinlerdir: hayvan eti,
balik ve yumurta. Et, kendileri besledikleri koyun ve sigirin; yumurta ise dag
kuslart yumurtasidir.

Kazak eti, Kazak halkinin misafirlere sundugu en énemli yemeklerden
biridir. Kazaklarin onurlu konuguna bir koyun basi sunduklari ve et tabaklari
hazirladiklar bilinmektedir. Bir tabak sunmak da basit bir sey degildir kendi
kurallart vardir. Her tabak konugun riitbesine (mertebesine), yasina ve
soyuna (teyze, yegen, kaym babasi, kizi, oglu,vb.) gore hazirlanmalidir.

Ol¢me Tartma ve Hesaplama Birimleri

Kanbak Sal ve Dev cizgi filminde Kanbak Sal karisina 20 kulag halat
(ip) yaptirir. Buradaki kulas kelimesi Kazak halkinin uzunlugu o6lgme
birimidir ve omuz hizasinda uzatilmis iki elin uglar arasindaki uzunluga
denir.

5 Kazak geleneginde giyim, hali, vb. yapmak i¢in hayvan yiiniinii yikayip
kuruttuktan sonra iyice taramak.

¢ Ip egirmek.

7 Kazaklarin siitten yapilan kiigiik ve yuvarlak olan geleneksel yemegidir.
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Cizgi filmin sonuna dogru Devler tilkiyle birlikte Kanbak Sal’in evine
geldiginde Kanbak Sal tilkiye: “Arg1 atanda alti atamnin kum bar, bergi
atanda bes atamnin kumi bar.” - der. Bu ciimlede anlasilan su ki, Kazaklar
bazen zaman birimi olarak ata kelimisini de kullanmis olabilir. Tilkinin
babalar1 da Kanbak Sal’in babalarinin avladigi baliklar1 yermis demek ki.
Buradaki ata kelimesi asri, ve alti ata - alti asirdan beri alinmayan ¢
anlamina gelir.

Halk Sanatlari ve Zanaatlar:

Kanbak Sal ve Dev ¢izgi filminde Kanbak Sal ve karisi c¢adirda
oturuyorlar. Kazak halki gocebe hayat yasayan biitiin Tiirk halklar1 gibi
cadir1 kendileri yapmislar. Kanbak Sal’in evinde keregede® bir hali asili
duruyor.

Kazaklarda hali dekorasyon i¢in kullanilan, evi sicak tutmak ve sesi
azaltmak icin kullanilan renkli desenli bir iirlindiir. Halinin tek veya cok
katmanli, piiskiilli veya tiiysiiz tiirleri vardir. Tezgahlarda el dokumasi
halilar iiretilmektedir. Cok dayaniklidir, bakim ile onlarca yil, bazen yiiz
yildan fazla kullanilabilir. El dokumasi hali dokumak i¢in yiin (koyun, keg¢i,
deve ylinii), pamuk, ipek, keten, kenevir iplikleri kullanilir.

Kazak halilar1 dokuma ozelliklerine gore tiiylii ve siktir; malzemeye
bagli olarak ipek, masati, kali; ru’ kaliplarina gore Adai, Kerei, Konyrat,
Uysin; Ayrica ikincil 6zelliklerine gore damali ve kareli halilar olarak ikiye
ayrilir.

Agirlikli olarak kirmizi, lacivert, sari, mor, gok mavisi renkler
kullanilarak c¢esitli desenler doga manzaralan ile birlikte tasvir edilmistir.
Kazakistan'm gilineyinde, puskiillii ve piskiillii hallarm el dokumasi
gelistirilmigtir. Ana desenleri "kumbez"dir ve kenarlardaki kiibik desenlere
"kurgan" denir, bunun iizerine mor bir "su" deseni yapilir.

Hayvanlardan, koyunlardan ve develerden elde edilen yiinden yapilan
kegeler, gocebelerin icadr olarak kabul edilir. Eskiden her Kazak kadimi bu
zanaati ¢ocuklugundan beri 6grenmistir. Kececilik, sirdak ve kiyiz yapmak,
koyun yiiniinden farkli dig giyim dikmek. Bu igin 6ncelikle tamamen kadinsi
oldugunu, ikincisi ¢ok yorucu oldugunu, {i¢iinciisii ise ¢ok uzun siirdiiglinii
hatirlatmaya gerek yok. Sadece kirkilmis koyun veya deve yiiniinden bir
cadir veya sikica katlanmig bir paltonun yapimina neredeyse bir yil gidermis.

8 Kazak c¢adirinin ince hus agacindan yapilmis olan duvari.
9 Kazaklarn iig ciizii: Biiyiik ciiz, Orta ciiz ve Kiigiik ciiz i¢indeki klanlarin adlari
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Giyim-Kugsam, Siis

Tablo 2. Karakterlerin giyim ve kusamlari

KARAKTER

GIYIM-KUSAM

Kanbak Sal

"Takiya", hafif bir erkek basligidir. Pek ¢ok tahiya tiirii vardir:
yiiksek tepeli, diiz tepeli ve sivri tepeli. Erkek takiyalarinda
tenge veya boncuk bulunmaz. Bunun yerine "boynuz", "at
dudag1", "sarmasik" gibi desenlerle islenirler.

"Borik", degerli hayvan derisinden yapilmis geleneksel bir
Kazak ulusal baghigidir. Yazlik ve kislik gesitleri vardir. Borik
deriye gore farkli isimler alir: kunduz borik, sansar borik, tilki
borik, vb. denir. Hem erkekler hem de kadinlar tarafindan
giyilir. Borkin tabani genellikle alt1 veya dort pargadir.
"Sapan", Kazaklarin eski ve geleneksel bir giysisidir. Arasinda
ylin ve pamuk bulunan kalin kumagtan dikilir. Diiz veya
katlanmis bir yakali olur.

"Dambal", belden asag giyilen giysi, inanglarla ilgili ¢esitli
ritiiellerin temelini olusturuyordu.

"Masi", deri, ¢im ve kumastan yapilmig bir ayakkab tiiriidiir.
Masinin iizerine kebis (galos) giyilir.

Baybise

"Oramal", dortgen ya da iiggen seklinde bir kumag pargasi olan
bir tiir esarp. Kazak kadinlarin ulusal bir baghigidir. Genellikle
evli bir kadinin 6zelligiydi.

"Nimsa", kadinlarin kumastan yapilan, elbise iizerine giyilen
diigmeli ve desenli kisa giyimi.

"Ak Koylek", kadmlarin beyaz renkli, uzun ve genis elbiseleri.

Dev 1

"Belbeu", kiyafetlerin disindan tutturmak igin baglanir. Cesitli
kumaglardan veya yumusak deriden yapilir.

"Kevdese", geng bir devenin yiiniinden dokunan yakasiz, kolsuz
bir giysidir.

"Salbar", koyun derisinden veya kumastan yapilan, pagalari
okceye kadar ulasan pantalondur.

Dev 2

"Kebis", genellikle galoslara benzer sekilde masi lizerine
giyilen deri topuklu ayakkabilardir. Ust kisim yumusak deriden,
taban ise sert deriden yapilir.

Zhalmaviz
Kempir

Zhaulik bir kadin basligidir. Beyaz kumastan veya beyaz
ipekten dikilir. Cocugu olan bir kadin "zhaulik" takabilir. Ve
kadin yaslandiginda "kimesek" takar. Zhaulik kimesegin
iizerine takilir. Takma yontemine gore karkara veya kiindiik
diye adlandirilir.

"Kamzol" - kolsuz, uzun ve hafif giysidir. Tek renkli kalin
kumastan, makhpal, ipek, kadife veya satenden (yasa bagh
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olarak) dikilir. Kamzolun her iki bolgesi de islemelidir,
diigmeler yerine dekoratif metal yani giimiis zzmbalar giyilir.
Yiinden yapilan ve ¢ift kat kiirkle dikilen kamzol tiirleri de
vardir. Temel olarak tek renkli kahverengi kumastan dikilir ve
gengler igin acik renkli, ¢izgili veya ¢ok renkli kumastan
yapilir.

Tablo 2’de goriildiigii lizere ¢izgi film karakterleri fazla siislenmeyen,
tek renkli ve basit giysileri giymis. Kiyafetlerinde, genellikle Kazak ulusal
giyimlerinde bulunan sélkebay '* yoktur. Tilki ve Dev 1 hari¢ karakterler
ayakkab1 giymis. Kanbak Sal’in karis1 Baybise ise altin kiipe ve boncuk
takmus.

Gorsel 2. Cizgi filmdeki baslica karakterlerin giyim ve kusamlari

Toreler, Adetler, Gelenekler, Gorenekler

Cizgi filmde konuk agirlamak, gelen misafire ikramlarda bulunmak,
giic yaristirmak, biiyiiklere saygi gostermek, evin duvarmna kilim asmak,
konuk ugurlanirken ev sahibini kendi evine davet etmek, konuga et tabak
hazirlamak, misafirlige gitmek, ihtiyaci olanlara yardim etmek, misafir i¢in
koyun kesmek ve ev sahibi eve konuk getirdiginde hanimina eve girmeden
once seslenmek gibi toreler, adetler, gelenekler ve gorenekler bulunmaktadir.
Kanbak Sal avlanmadan 6nce "Sende jazik jok, mende azik jok." der. Bu bir
adettir. Anlami ise hayvanin sugunun olmadigini ve avcinin yemege ihtiyaci
oldugunu sdyleyerek durumunu anlatarak avlanmaktir,

Bayramlar, Karsilamalar, Ugurlamalar

Cizgi filmde Dbayramlarla 1ilgili bir olay bulunmamaktadir.
Kargilamalar ve ugurlamalara gelirsek Kazak halkinin misafirperverligi
gosterilmemektedir, aksine Kanbak Sal Devlerin evine konuk olarak
geldiginde istemeyerek sofra kurmalar1 ve Devlerin Kanbak Sal’in evine
geldiginde karisinin hi¢ sevinmedigini, konuklar1 getirdigi i¢in kocasina

10 Giysilere dikilen altin veya giimiis kuruslar, boncuklar.
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kizdigim gorebiliyoruz. Her iki olayda da karakterler aniden konuk olarak
gelirler. Kazak halk: eskiden “Kudai1 Konak” diye saygi gosterip gece olsun
giindiiz olsun gelen konuga koyun kesip ugurlardi.

Dinsel Inanislar, inanclar

Cizgi filmin ilk sahnesinde Kanbak Sal’in tuttugu baliklar tilki ¢ekip
alir. Bu sirada Kanbak Sal tilkiye bu bedduayi soyler: "Zhabiskir, isin jarilip
ketkir!" (isin patlasin). Bunu duyan tilki: "Sauip issen min kiindik, soyip
jesen bir kiindik." diye cevap verir ve aldig1 baliklar1 paylasir. Burada
tilkinin kurnazlig1 ve eger bugiin baliklarin yarisim1 vermezse Kanbak Sal
acliktan Olebilir ve her giin baliklarimi alip yiyemeyecegini diisiinmesi
goriilebilir.

Halk Edebiyati

Kazak mitolojisinde 40'tan fazla karakter vardir. Bazilar1 olumsuz,
bazilar1 ise olumlu karakterler. S. Itegulova’nin "Kazaklarmm Efsanevi
Karakterleri" adli kitabinda, Kazak folklorunun efsanevi karakterleri 6 tiire
ayrilmistir:

Totem karakterleri: mavi kurt, mavi okiiz
Saman karakterleri: Samruk kus, Baiterek, Bakst

Demonolojik karakterler: Albasti, Jeztirnak, Zhalmaviz, Mistan
kempir, Peri, Seytan, Cin, Diyuv.

Chtonic karakterler: Devier (Kara dev, Tek gozlii dev, Shoyinkulak, Ug’
dev, Ayu dau), olumlu karakter devler (Alangasar, Arsalang, Tolagay,
Ersar, Ultankul), ciiceler (Yarumkulak, Boyu bir karis, sakall kirk karig)

Ik karakterler: sihirli yardimcilar (Tausogar, Kéltausar, Sakkulak,
Jelayak, Epti), pirler (Kambar ata, Zengi baba, Oysil kara, Sessek ata,

Sopan ata)
Doéniistiiriilen karakterler: Kanbak Sal, Tazsa bala (Nurahmet, 2020).

Kanbak Sal ve Dev ¢izgi filmi Halk edebiyatinin zengin bir drnegidir.
Kazak sozlii edebiyatinin yaygin olan karakterleri: Zhalmaviz Kempir, Dev
ve Kanbak Sal’1 iceren harika bir eserdir. Bir efsaneden kaynaklanan bu
cizgi film Kazak halkinin sozlii kiiltiiriiniin ve edebiyatinin unutulmamasini
saglayan bir eserdir.

Tablo 4. Cizgi filmde gecen halk edebiyati iiriinlerine 6rnekler

Atasozii "Konak konsa et piser, et pispese bet piser"
Misafir gecelerse et piser, et pismezse ev sahibinin yiizii kizarir.
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"Konak koydan da zhuas"
Misafir koyundan daha usludur, ne verirsen yer.

"Sakirilmagan konakka sudan artik tamak jok"
Davet edilmeyen konuga sudan bagka yemek yok.

"Konak bir kiin konsa - kut, eki kiin konsa - zhut"
Misafir bir giin gecelerse kuttur, iki giin gecelerse kittir.

"Er aytpas, aytsa kaytpas"
Erkek bos konusmaz, konustuysa ¢cekinmez.

"Ko6z - korkak, kol - batir"
Goz - korkak, kol - cesur.

"Erlik bilekte emes, jiirekte"
Kahramanlik yumrukta degil, yiirektedir.

"Alpis kiin atan'' bolgansa, alt1 kiin bura'? bol"
Yillarca degmez bir hayat siirdiirmektense, bir giin degecek bir
gln sur.

"Sorliga soyildin zhuan bas tiyer"
Kedersize sopanin kalin ucu diiser.

"Misik jokta tigkan tobene sigadi"
Kedi yokken, fare basa ¢ikar.

Deyimler

"Okpelerindi koldarina ustap"
Nefes almadan kogsmak veya kagmak

"Jermen jeksen"
Cok kisa

"Asarimdi1 asadim, jasarimdi jasadim"
Istedigim kadar yasadim.

Beddua

"[sin jarilip ketkir"
Isin (miden) patlasin.

Halk Miizigi ve Miizik Araglart
Kanbak Sal ve Dev ¢izgi filminde halk miizigi ve miizik araclari
Kazak halkinin geleneksel tiriinleri olmaktadir. Baslica karakter Kanbak Sal

! Siinnet edilen 6-7 yasindaki deve
12 Cift horgiiglii deve (Camelus bactrianus) Orta Asya'nin ¢ollerine dzgii iri bir ¢ift

toynaklidir.
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hakkinda sarki sOylenmektedir. Cizgi filmde Kazak halkinin geleneksel
miizik aletleri ile kiiy'® anlatilir.

Miizik aletleri sadece eglence i¢in degil, kiiltiin, ritiiellerin, samanlarin
ritiellerinin vb. onemli bir parcasidir. Bir Kazak'in tiim hayatt miizikle
iligkilendirilir. Onun yardimiyla nesillere diinya hakkindaki bilgileri, tarihi
bilgileri aktarilir ve etik normlar1 asilandirilir.

Kazak halk iiflemeli miizik aletleri: sazsirnay, sibizgi, kerney,
bugisak. Yaygin telli miizik aletleri: dombira, adirna, kobiz, serter, jetigen.
Kot ruhlart kovmak ve iyi sanslart ¢ekmek icin savascilarin kullandiklari
vurmal1 miizik aletleri: dangira, davulpaz, sindavul. Giiriiltiilii miizik aletleri:
asatayak, konirau veya canlar, sankobiz. Miizikleri, bozkirin tiim cesitli
seslerini mitkemmel bir sekilde aktarir. Kazaklar bu aletlerin ¢oguna sihirli
nitelikler kazandirmiglardir (Grigoriv, 2021).

Cizgi filmin girig sahnesinde baslica karakter Kanbak Sal hakkinda bir
siir sOylenmektedir.

Kanbak Sal siiri

"Bul okiga kasan bolgan kaydan,
Al balakay andap kal.

Tudi ma eken kiyal-oydan,
Bolgan eken bir Kanbak Sal!

Ozi sozii Jiirtisi de alsiz,
Saruast da salagay.
Keyde kiisti, keyde alsiz,
Tiirii sal da, boyr baladay!

Bir kaltasi taska toli eken,
Bir kaltast kumina.

Tas bolmasa tappay ma eken,
Keter me bir usip kiin-tiini!"

(Omirov, 1986)

Halk Eglenceleri
Bozkirda dolasirken Kanbak Sal Dev ile karsilasir. Dev Kanbak Sal’in
kiiciik oldugu i¢in alay eder. Kanbak Sal buna dayanamadan kendisinin ¢ok

13 Calma siiresi agisindan kisa, ancak icerigi cok derin, karmasik bir ritim ve
gelismis melodi ile bazi janr 6zelliklerini ve belirli bir miizikal diisiince mantigini
yansitan enstriimantal bir parcadir.
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giiclli oldugunu soyler. Dev gii¢ yaristirmak ister ve kocaman bir tasi havaya
atip sonra basiyla ikiye boler. Sonra Kanbak Sal’a "Boyle yapabilir misin?"
diye sorar. Kanbak Sal "Bunu benim hanimim bile yapar." der. Kanbak Sal
kazanana kezdigini'* verecegini syler. Bu, bahis'® sartidir.

Bahis, iilkedeki eski gelenek ve goreneklerden biridir. Bu her zaman
gerceklesebilen ilging bir yarisma. Birgok bahis tiirii vardir. Ornegin kuvvet
testi, agir bir tag kaldirmak, okiiz veya deve kaldirmak, suda yiizmek, tek
bagma bir koyun etini yemek, giires, okculuk yarigmasi, yaya yarigi vb.
Bahis sartlarina gore, lizerine bir yaris 6diilii verileceginden s6z edilir.
Kaybeden taraf yarisin bedelini 6deyecek. Goniillii olan herkes katilabilir.
Halka agik olarak yapilir. Bahis kazananlart onurlandirilir ve &viiliir
(Kenjeahmetiily, 1994, s. 14).

Adlar

Cizgi filmde ihtiyar adam Kanbak Sal’in ismi mevcuttur ancak
karisinin  ismi  belirtilmemektedir ve "Baybise" olarak isimlendirme
yapilmigtir. Kanbak Sal, Dev’in evine davet edilip eve girdiginde Devlerin
annesi Zhalmaviz Kempir’i goriir ancak aile iiyelerinin isimleri ¢izgi filmde
belirtilmemektedir.

Sonu¢

Yiizyillik bir geg¢mise sahip olan ¢izgi filmler, cocuklarin hayal
diinyalarina hitap etme, duygularini harekete gecirme, onlart bir yénden
eglenceli uygulama alanina siiriikleme ve diger yonden de egitim ortaminda
Oonemli materyal olma sebebi ile c¢ocuk edebiyatinin igerisinde
degerlendirilmeye uygundurlar. Teknolojinin hizla ilerledigi giliniimiiz
diinyasinda, ¢izgi filmler de bu gelismeden nasibini almis ve bilgisayar
tekniklerinin ileri derecede kullanimi ile ¢ocuklarin
yasamlarinda, canlandirma filmler olarak yeni bir goriiniime sahip olmustur.
Televizyonlarda belirli zaman dilimlerinde g¢ocuklara yonelik hazirlanan
cizgi film saatleri, bugiin basl basina ¢ocuk kanallarina doniismiistiir.

Kanbak Sal ve Dev ¢izgi filminde birgok halk bilimi unsuru,
gelenekler, adetler, gorenekler, kiiltiirel unsurlar mevcuttur. Bu bakimdan
Kanbak Sal ve Dev ¢izgi filminin kiiltiirliimiiziin, halk biliminin gelecek
kugaklara aktarilmasinda ve bunlarin Ogretilmesinde kullanilabilecegi
diistiniilmektedir.

14 Deriden yapilmis bir kilif iginde tutulan, ve bir kemer iizerine giyilen sapli bigak.
15 Tahmine dayal, iddia konusu edilen ve neticesi hususunda sozlii anlasilan olay ve
durumlardir.
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Cizgi film, Kazak kiiltiirline ait halk bilimi unsurlar1 agisindan oldukga
zengin bir yapidadir. Kazak Halk Edebiyatindan, Inamslarindan, Halk
Ekonomisinden Beslenmeye halk bilimi ¢aligma konular ¢izgi filmde yerini
almigtir. Son yillarda sehirlesmenin hizli bir sekilde artmasi ve teknolojinin
gelismesi ile birlikte unutulmaya yiiz tutmus Kazak masal karakterlerinden
Kanbak Sal, Zhalmaviz ve Dev, bu c¢izgi film sayesinde yasatilmaya
calisilmistir. Sonug olarak kiiltiir aktariminda 6nemli bir réli olan Kanbak
Sal ve Dev ¢izgi filminde siir, masal, atasdzii, deyim vb. gibi sozlii kiiltir
unsurlar1 olduk¢a yer bulmaktadir. Halk bilimi konularinin bulundugu bu
¢izgi filmin bilimsel arastirmasinin yapilmast ve bunun gibi ¢izgi filmlerin
sayisinin giderek artmasi gelecegimizin insasi adina hem bilimsel hem
kiiltiirel olarak 6nemlidir.
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Anparna: JlyHue XKy3iHZAEr 3THHKAJBIK €pEeKIIeNKTepre ToH Ka3zak
(ONBKIIOPEI MEH XaJIBIK 9o/eOMeTiHiH Oall TyBIHABUIAPBIHBIH Oipi -
epreriiepaeH Oactay anaTtblH MyJIbTQHUIBMIED (OIHKIOPMEH THIFBI3
Oaiinmanpicta. QOIBKIIOp YpIIaKTaH-YpIAKKa OepileTiH, XaIbIKTHIH Oii-
OpiCiH, HAaHBIM-CEHIMIH, KYHIBUIBIKTAPEl MEH MOJICHUCTIH KOPCETETiH
AQHOHUM/II oHTIMenepaeH Typansl. byn oHrimenep mmdrep, aHs3map,
smocTap, epreriiep JkoHe Oamamap pudMamapsl TypiHae OOIybl
MYMKiH. Byn SHTriMenep amaMaapasIH apMaH/IapbIH,
KOPKBIHBIIITAPBIH, TUIEKTEPiH, COHAAN-aK KYHABUIBIKTAPBIH aiTaibl
koHe Oenrimi  Olp MONEHMETTIH Mypachl OOJIBIIT  CaHaaJbl.
Mynprhunsmaep e SHriMeley Kypajbl peTiHae (QoNbKIOpAbH Oal
pecypcTtapblH  maiinananagel.byrinri  KyHre — neifiH  Kazak
MYJBTQWIBMACPIHIH FBUIBIMA JKAHAKTaphl MEH 3€PTTENyi, OpTYypii
TEOpHsUIap TYPFBICBIHAH capanrtay JKyMbIcTaphl Oipimiama aincis.
3eprreymin Oyl Typi Ka3ak MyJIbTGHUIBMAEPIHAETI (OIBKIOPIBIK
JJIEMEHTTEPII 3CPTTCUTIH aNFamKbl 3epTTeYJIepAiH Oipi kKoHE OyII
JKaFbIHaH ©Te MaHBI3IBL. bana ke3iMi3IeH Tamalianall, CyHiln OKUTHIH
MyJIBTOUIBMAEPAl TeK OHEp TYBIHABICH PETiHAe FaHa eMeC, MOICHHU
KYHABUIBIK peTiHAe oxap OcHHEeNeHTeH oJEYMETTIK OpTaMeH,
JKaFiaiimapMeH Oipre YCBIHBIN, TYPIK AJIEMIHE TaHBICTBIPY Ka3ak
XaJKblHA Ja TaifJachlH THUTI3epl aHBIK. YITTHIK KYHIBUIBIKTApbI
JAMBITY JKOHE OapIbl OOIamaKKka KeTKizy.

KinT ce3mep: yITTHIK KYHIBUIBIKTAp, Ka3ak aybl3 apedueri, Oananap,
MyabpThuIBEMIep, KanOak 1man MeH 1oy

(Apyxan IIHAXMAH. «KAHBAK IIAJI MEH JI9V»
MYJbTONJIBMI YJITICIHJE KA3AK
MYJIbTO®UIBMIEPIHIETT ®OJILKJIOPJIBIK
SJEMEHTTEPIIH 3EPTTEJIYI)

AHHoOTanmsi: MynbTOUIBMBI, OCHOBaHHBIE Ha CKa3KaX, KOTOpBIE
SBJISIOTCS OJHHMM M3 OOTaThIX MPOIYKTOB Ka3aXCKOro (oJjbKiIopa U
HapOJHOW JINTEPATYPBI, XapaKTEPHOM ISl STHUUECKON HIEHTUYHOCTH
BCET0 MUpa, UIMEIOT TECHYIO CBSI3b ¢ (poabkIopoM. DOIBKIOP COCTOUT
U3 aHOHHUMHBIX HCTOprI, nepeaaBac€MbIX U3 MMOKOJICHUS B IMMOKOJICHUC,
KOTOPBIE OTPAXKAKOT MBICIH, BEPOBAHMs, LIEHHOCTU U KYyJIBTYpY
HapoJa. DTH MCTOPUH MOTYT OBITH B (popme MH(DOB, JIereH 1, S10COoB,
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CKa30K M JETCKHX CTHUIIKOB. OTH HMCTOPUH PACCKa3bIBAIOT MEUTHI,
CTpaxu, JKeJaHWs M LEHHOCTH JIOACH M CYUTAIOTCS HACIEIAUEM
ONpeNeNEHHON  KyJIbTYpbl. MYyJbTOMIBMBI  TaKKe HUCIOIb3YIOT
Ooratble pecypchl (ONBKIOpa KaKk MHCTPYMEHT NoBecTBOBaHus. Ha
CeTOJHALIHNI JIeHb Hay4HBIH cOOp W HCCIEAOBaHUE Ka3aXCKHUX
MYJBTUIBMOB U UX 3KCIEPTH3a C TOUKU 3PEHUS PA3IMYHBIX TECOPUI
JOCTaTOYHO CJaObl. DTOT THUI MCCIEAOBAHUS SBISCTCS OJHHM W3
MIEPBBIX HCCIICAOBAaHMN MO H3YyYCHHIO JJIEMEHTOB (ombKkiopa B
Ka3aXCKHX MyJbT(QHUIbMax M OYEHb BAXXEH B 3TOM OTHOLICHHH.
[IpencraBnenne MyabTHUIBMOB, KOTOPBIE MBI CMOTPEJN U JIOOWIN C
JETCTBA, HE TOJNBKO KakK MPOMU3BEAEHHA HCKYCCTBA, HO M Kak
KyJBTYpPHYIO LIEHHOCTh BMECTE C COUAIBHON CPENOH U YCIOBUIMH, B
KOTOPBIX OHM HM300pa’KeHBI, M IPEACTABICHHBIC B TIOPKCKOM MHDE,
IIPUHECET IOJIb3Y Ka3axCKOMY HapoJy M pa3BUTHE HALMOHAJIBHBIX
[IEHHOCTEN U MX TIEpEeHoC B Oyay1ee.

KiroueBbie ciioBa: HamyoHanbpHbIE IEHHOCTH, Ka3aXCKUH (QOJIBKIOP,
Hern, Mynsrdunsmel, Kanbak lan u Benukan

(Apyxan IIHAXMAH. MUCCIEAOBAHUE DJJIEMEHTOB
®OJIBKJIOPA B KA3AXCKHUX MYJbT®HU/IBMAX: HA
MNPUMEPE MYJbT®UIBbMA «CTAPUK INEPEKATHU-IIOJIE
M BEJIMKAH»)
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