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ANIMASYON FiLM YAPIM SURECLERINDE TURKIYE’NIN YERI
Turkey’s Place in Animated Movie Production Processes

H. Tuba CiVELEK!

OZET

Animasyon, teknoloji ve bilim alaninda yaganan gelismeler neticesinde, ¢cocuk ve yetiskin izleyiciye, bii-
yuk kitlelere ulasabilen, tarihsel siire¢ i¢cinde diinyanin hizli biiyliyen karli sektdrlerinden olmustur. Ca-
lisma, diinyada 4. ylizyildan bugiine animasyon film sektoriindeki gelismelerin neticesinde, Tiirkiye’de
194011 yillarda baslayan ve dnemli yol kat eden animasyon sektdriiniin tarihsel siire¢ icindeki durumunu
gecmisten bugiine katettigi gelismelerle ilgili verilerle iligkilendirerek inceler. Animasyon filmin yapim
Oncesi ve sonrasi siireglerinde yer alan aktorleri ve Tiirkiye’de hangi kuruluglarin animasyon film tireti-
miyle i¢ ice oldugunu ele alir. Gelecek nesillere animasyon film yapimi konusunda yol haritasi ¢izmeyi
amaglar. Calisma kapsami, animasyon film yapiminin Tirkiye’de gegmisteki teknik imkansizliklarla bas-
lay1p giinlimiize gelen siiregteki animasyon filmlerini ele alirken, Tiirkiye’deki animasyon stiidyolarinin ve
animasyonla ilgilenen kurumlarin durumu hakkinda somut veriler sunan bir arastirma makalesidir. Calis-
ma, animasyon film yapiminin entelektiiel birikim ve akademik egitim gerektirmesinin yanisira; sinema,
dil, estetik, sanat, grafik, tasarim, tarih, sosyoloji, mimari, edebiyat ve teknoloji gibi bir¢ok alanda bilgi ve
deneyim gerektiren mesakkatli bir yol oldugunu savunur.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, animasyon film, animasyon tarihi, ¢izgi film, sinema

ABSTRACT

As a result of the developments in technology and science, animation has become one of the fastest
growing and profitable sectors of the world throughout history, reaching large masses of children and adult
audiences. In this study examines the historical situation of the animation industry, which started in the
1940s in Turkey and has made significant progress, as a result of the developments animated film industry
in the world from the 19th century to the present, by associating it with data on the developments it has
made from past to present. It discusses the actors involved in the pre- and post-production processes of
the animated film and which organizations in Turkey are involved in the production of animated films. It
aims to draw a roadmap for animation filmmaking for future generations. Scope of this study is a research
article that provides concrete data about the situation of animation studios and institutions dealing with
animation in Turkey, while discussing the process of animation films in the process that started with the
technical impossibilities of the past in Turkey and continues. This study shows that, in addition to the fact
that animated film production requires intellectual knowledge and academic education; He argues that it is
a difficult path that requires knowledge and experience in many fields such as cinema, language, aestheti-
cs, art, graphics, design, history, sociology, architecture, literature and technology.
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GIRIS
“Zamamn gecisine isaret eden resimler yapmak, tarih boyunca sanat¢inin gorevi olmustur.”
Donald W. Graham
(Beckerman, 2003: 4)

Diinya sinemasinin vazgecilmezi olan animasyon (canlandirma) sinemast, tarihsel siirecte teknolojik ge-
lismeler ve icatlarin etkisiyle hizla biiyliyerek kendini her daim yenileyen bir sektdrdiir. Graham’in yuka-
ridaki soziinden hareketle, zamanin gegislerine isaret eden resimler yapmak animasyon tarihinin baglama-
sina vesile olmustur. Animasyon tarihi; fotograf, vodvil, ¢izgi roman ve filmden once, sinematografinin
gelisiminden de once baslamistir. Insanlarin Eski Tas (Paleolitik) Donemde magara duvarlarina ¢izdigi
resimlerde hareket devinimi anlaminda bir anlat1 goriiliir. Animasyonun ilk niiveleri, 30.000 y1l dncesine
ait Altamira Magarasi’nin duvar resimlerinde dikkat ¢eker. Yaban domuzunun ayaklarini sekiz ayak olarak
cizilmesi devinimsel olarak hareketi anlatma g¢abasi, animasyonun olduk¢a eski bir baslangi¢ seriiveni
oldugunu gosterir. Yunan ve Romalilara ait Tanr1 heykellerinde, sporcu heykellerinde goze ¢arpan ayni
devinimsel anlat1 ¢cabasidir. Yunan destan1 Homeros’un yazdig1 mitolojik ilyada destaninda gegen Truvali
Hektor ile Yunan Asil’in kavgasinin bir antik yunan ¢émlegine resmedildigi anlatida yine devinimsellik
gbze carpar. Antik Misir mezarlar1 incelendiginde benzer devinimsel anlati vardir. Magara duvarlarina,
Misir mezarlarina, Yunan ¢omleklerine ¢izilen resimlerde, Ortagag el yazmalarindaki kitap resimlerinde,
veya Asyali gblge kuklalarin jestlerindeki tasvirlerde, daha ¢ok birbirini izleyen kareler yoluyla kendini
gosteren hareketi anlatma c¢abasi, hareketleri gostermenin yollari olarak animasyon tarihsel siirecte vazge-
¢ilmez bir unsur olmustur.

Golge oyunlari, sihirli fenerler (yaklasik 1659’dan beri), elle ve/veya kiiciik mekaniklerle yapilan manipii-
lasyon sonucu hareket eden bir ekrana yansitilan goriintiilerle animasyon popiiler hale gelmistir. (Becker-
man, 2003: 3-4). 1800lerin sonu ile baslayan diinya animasyon tarihi, teknolojik gelismeler ve icatlarla hiz
kazananarak farkli birgok animasyon tekniklerine sahit olmustur (Beckerman, 2003: 6). Animasyon filmle-
rin atalari, 19.ylizyilda hareket iliizyonu olusturan bir dizi mekanik oyuncaklar icat etmistir. Thaumatrope
adli optik oyuncak on dokuzuncu yiizyil baslarinda yaygin olarak kullanilmistir (Laybourne, 1998: 18-
19). Filmde animasyon, ilk sinema kameralarinin manuel oldugu 19.yiizyilda baslar. 1832’de Briiksel’de
bilim adami1 ve eski sanat 6grencisi J.A.F. Plateau’nun Phenakistoscope adl1 cihazi icad etmesi 6nemli bir
adimdir. Plateau’nun, ilk hareketleri kendi ¢izmesi onu diinyanin ilk animatorii yapar (Beckerman, 2003:
6). Zoetrope adli cihazi, Ingiltere’de W.George Horner (1786-1837) icat eder. Phenakistoscope ve Zoet-
rope sanatgilari, ressamlar1 ve illiistratorleri isimsiz animatorlerdir (Beckerman, 2003: 6). J.S.Blackton
New York vodvil sahnesinde Enchanted Drawing, adl1 bir eskiz yapar ve Edison Motion Picture Company
tarafindan filme almir. Bugiin stop motion eskizlerinin en eski 6rnegidir (1900). Ingiliz-Amerikal film
yapimeist Blackton, Vitagraph Studios’un kurucu ortagi ve filmlerinde animasyonu ilk kullananlardan-
dir. Blackton’mn 1906 yapimi1 Humorous Phases of Funny Faces filmi bilinen en eski elle ¢izilmis ani-
masyondur (Crafton,1990: 125). Sinematografideki atilim kismen, ger¢ege yakin hareketli goriintiilerde
gereekligi kaydedebilen ve yeniden iiretebilen bir teknigin yeniligine bagli olmustur. 1895 ile 1920 yillar
arasinda, sinema endiistrisinin yiikselisi sirasinda, nesneler, kuklalar, kil veya kesiklerle stop-motion ve
c¢izilmig veya boyanmig animasyon dahil birkag¢ farkli animasyon teknigi gelistirilir (Crafton, 1990: 98).
Charles-Emile Reynaud, 1892 yilinda Zoetrope’un iyilestirilmis versiyonu olan Praxinoscope’u icat eder
(Laybourne, 1998:21). Ayrica Reynaud, bir ¢esit projektorle birlestirdigi Thédatre Optique 'ye gelistirir ve
1892 Paris ‘te diinyanin ilk sinema salonunu kurar ve 1900 yilina dek gdsterilerine devam eder (Crafton,
1990: 104). Reynaud filmlerinin basarisina ragmen, 1895’te Lumiere’nin sinematograf’ inin piyasaya sii-
riilmesinden sonra ortaya ¢ikan film endiistrisine animasyonun uyarlanmasi zaman alir. Sinemanin gelisim
onciilerinden Georges Melies (1861-1938) 1888’de Theatre-Robert Houdin’1 satin alip birgok sahne ya-
nilsamasi gelistirir. 1895’te Lumiere Kardesler’in ilk film gdsterimine katildiktan sonra sinemay1, kendi
tiyatrosu i¢in bir cazibe merkezi olarak tasavvur eder. Star Film adinda 1896’da Fransa’daki bahgesinde,
konularin1 dogal 1s1kta ¢cekebildigi ¢elik ve camdan yapilmis bir stiidyo kurar (Furniss, 2017: 33). Mélig¢s,
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1895°te Edison’un The Execution of Mary Stuart filminde kullandig1 stop trick stop-motion animasyo-
nunun gelisimine yol agmistir. Animasyon filmleri sinemada 1906 yilindan sonra goriilmiistiir (Crafton,
1990: 128-129).

Modern animasyon tekniklerinin temeli, 1833’te stroboskopik disklerle (phenakistoscope) tanitilan stro-
boskopik hareket yanilsamasina dayanir. Seliiloz film, 1888 yilinda tiyatro gdsterimleri, televizyon ve ev
eglencesi icin tretilirken, sinematografi ve filmin de temeli olur. 19. ylizy1l boyunca stereoskop (1838) ve
fotografla (1839) teknik daha da gelistirilir. 1907°de Fransiz karikatiirist Emile Cohl, film yapimeilik ka-
riyerine stop motion teknikleri kullanimiyla baglar. 1908’de ¢ektigi Fantasmagorie, geleneksel animasyon
teknigiyle olusturulan tarihteki ilk animasyon filmidir. Cohl, animasyon teknigini ABD’ye yayar (Crafton,
1990: 98). Fantasmagorie, Gaumont Company tarafindan Paris’te gosterilir (Crafton, 1990: 121). Gele-
neksel animasyon tarihinde 1914 y1il1 bir doniim noktasidir. Animasyon i¢in bu yontemi kullanmak, filmleri
daha uygun maliyette iiretmeyi miimkiin kilar. Teknigin icadi, 1914 yilinda siirecin patentini alan 6ncii bir
Amerikan animator ve film yonetmeni Earl Hurd’e atfedilir. Animasyon film yapim sirketleri, 1900lerden
bugiine diinyadaki en biiylik yapim sirketlerinden olan Walt Disney Company ile rekabet ederek gelmeleri
dolayisiyla kaliteli yapimlara imza atmislardir. 1930Iu yillarda Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler filmiyle
baslayan Disney seriiveni, yaptigi basarili animasyon filmleriyle biiyiimeye devam etmistir. Diinyadaki
biiyiik yapim sirketleri, animasyon filmlerinde belli bir standart sema belirler. Adorno “kiiltiir endiistrisi”
kavraminda kiiltiirel malin standardizasyonuna deginirken, bu standart semay1 animasyon alanina Walt
Disney Company gibi biiyiik yapim sirketleri uygular (Adorno, Horkheimer, 2010: 163-164). Cel animas-
yon, yukarida tarihsel baslangic siirecindeki 6nemine deginildigi iizere, Walt Disney Studios ‘“un popiiler
hale getirdigi ve 20. yilizyilin biiylik kisminda Hollywood’da kullanilan baskin animasyon seklidir. Bilgi-
sayar animasyonu tarihi ise, 1940’lar ve 1950’lerde, insanlarin bilgisayar grafikleriyle deneyler yapmaya
baslamasiyla baslar. En 6nemli isim John Whitney dir (URL 1). 1960’larin basina gelindiginde, dijital
bilgisayarlar genis ¢apta yerlesir ve yenilikg¢i bilgisayar grafikleri i¢in yeni yollar agilir. Baslangicta, kul-
lanimlarin ¢ogu bilimsel, mithendislik ve diger arastirmalar i¢indir. Y%V +)lerin ortalarinda, bu tiirden pek
¢cok caba medyada yer almaya baglar. Genelde bilgisayar grafiklerinin ¢ogu 2 boyutlu goériintiiler igerirken,
bilgisayar giicli gelistikce, 3 boyutlu gercekeilige ulasma c¢abalar1 daha fazla 6nem kazanir. 1980’lerin
sonlarinda, foto-gergekei 3 boyutlu filmler gériinmeye baslar.1990’larin ortalarinda, 3 boyutlu animasyon
uzun metrajl film yapiminda kullanilabilecek noktaya gelir. ilk dijital bilgisayar animasyonu, 1960’larda
Edward E. Zajac, Frank W. Sinden, Ken Knowlton ve A. Michael Noll tarafindan Bell Labs’da gelistirilir
(Terrence, 2007: 388). Diger dijital animasyonlar San Fransisco’daki Lawrence Livermore Ulusal La-
boratuvari’nda uygulanir (Sito, 2013: 69). 1967°de C.Csuri ve J.Shaffer, Hummingbird adl1 bir bilgisayar
animasyonu yapar (Sito, 2013: 42). Japon anime ve Avrupa elle ¢izilmis animasyonlar popiiler olmaya
devam ederken, milenyumun basinda, cogu bdlgede bilgisayar animasyonu baskin animasyon teknigi ha-
line gelir. Ornegin, kamerasiz bilgisayarlarda cekilen ilk uzun metrajli film The Rescuers Down Under
(1990)°dir (URL 2). 1995 yilinda bilgisayarla olusturulan ilk film 7oy Story, o zaman yeni kurulmus Pixar
stiidyosundan gelir.

Sinemanin yanisira, televizyonda, dijital platformlarda, internette ve ticari uygulamalarda medyanin vaz-
gecilmez aktorii olarak yer alan animasyon, oyun ve yazilim teknolojilerinin gelismesiyle sektorlerde kul-
lanilan bir endiistriye doniigmiistiir. Bugilin animasyon sektorii; eglence, medya ve film piyasasi, mimari,
tip, savunma, yiiksek teknolojili sektdrlerde kullanilmaktadir. Ozellikle ABD ve Japonya animasyon film
alaninda sanayilesirken; son yillarda Avrupa ve Dogu Asya iilkeleri animasyon sektdriiyle ilgili bircok ati-
limlar yapmistir. Diinyada animasyon enddistrisi, 2010 yilinda 122 milyar dolar pazar hacmi, 2017 yilinda
300 milyar dolar1 buldugu tahmin edilir. Yiiksek pazar hacmi ve getiriye sahip animasyon sektoriinii ge-
listirmek i¢in iilkeler, yasal diizenlemelerle yatirimlarin artmasini saglayacak farkli diizenlemeler gelistir-
mektedir (Bebka, 2018: 7). Animasyon endiistrisi ABD, Kanada, Avrupa ve Tiirkiye gibi tilkelerde kiiresel
medya ve eglence pazarinda hizli biiyliyen sektorler arasina girmistir. Kiiresel tiiketiciler acisindan, ilgi
cekici, yliksek ¢oziiniirliiklii gorsel deneyimler ve akict hikayeler agisindan animasyon 6nemli bir yerde
oldugundan tiiketim ¢ok hizli ger¢eklesmektedir. Bilgi ve iletisim teknolojileri ve sanatin ortaya ¢ikardigi,
kiiresel ekonomilerde “dumansiz agir sanayi” olarak anilmakta olan animasyon, 2021 yil1 itibariyle 270
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milyar dolar pazar hacmine ulagmistir. Son donemde gergeklestirilen pazar arastirmalarina gére animasyon
sektoriiniin 2023 yilinda 404,83 milyar dolar pazar hacmine ulasacagi tahmin edilmektedir. (Bebka, 2022:
1) Animasyon film sektorii tarihsel siire¢ icinde diinyada, farkli birgok alandan beslenen ve ayni zamanda
yiiksek kar getiren bir sektor olmustur.

1. Tiirkiye’de Animasyon Film Uretimi

Tiirkiye’de karikatiiristler, ¢izgi romancilar yeni bir anlatim bigimi olarak ¢izgi filme ilgi duymuslardir.
Karikatiiristlerin ¢izgi filme ilgi duymasi, ¢izgi filmin cizgiyle anlatim sanati olmasindandir. ik ¢izgi
film gosterimi 1932 yilinda Opera Sinemasi’nda gosterilen The Skeleton Dance isimli bir Disney filmidir.
Film, bat1 stili ¢izgi filmlerin Tiirkiye’de gdsterimini baglatir. (Kaba, 2014: 175-176; Hiinerli, 2005: 58).
Cumbhuriyet donemi en 6nemli sanatcist C. Nadir Giiler, ilk ¢izgi film denemesini 1930°da ilk Tiirk karika-
tiir karakteri Amcabey’i gizerek yapar. 1931 Amcabey Plajda ¢izgi film ¢alismasini tamamlayamaz. Ayni
donem yurtdiginda sanat egitimi alan Prof. Vedat Ar ¢izgi filmle ilgilenir, yurtdigindan doniip Filmar stiid-
yosunu kurarak siiresi ¥ dakika kadar olan ¢izgi filmler dener. Jiri Trnka filmlerinden etkilenen Ar, ekibiyle
stop motion filmler tiretir. 1947°de Devlet Giizel Sanatlar Akademisi’ndeki 6grencileriyle ¢ektigi Zeybek
Oyunu filmi bilinen ilk ¢izgi filmdir. Tiirkiye’de animasyon, 1940’lardan itibaren sinema gdsterimlerini
onceleyen kisa reklam filmlerinin canlandirma tekniklerinden yararlanilarak hazirlanmasiyla baslar. Ar, bu
dalda ¢alisan ilk isimlerdendir. (Fransiz yonetmen ve senarist Rene Clair’in 6grencisidir.) Filmar, 1970’1i
yillarin basi Norman Mclaren’in tarzina benzer 1 dakikalik filmler iiretir ve 1973°te kapanir (Tiirlin, 1989:
10). 1940 yillar1 film gdsterimleri 6ncesi reklam filmleri gosterilmesi animasyon sektoriine ragbeti saglar.
Istanbul Reklam Ajansi karikatiir sanatcilarinin hazirladigi filmler cok ilgi goriir. Bu yillardan sonra yurt
disinda ¢izgi film egitimi alan sanat¢ilar (Orhan Biiyiikdogan, Ferruh Dogan, Tongug¢ Yasar, Oguz Aral)
Tiirkiye’ye doniip bilgi ve tecriibelerini aktararak animasyon stiidyolar1 kurulmasini saglarlar (Hiinerli,
2005: 59).

Tiirkiye’de ¢izgi filmi alaninda 1950 yillarinda kadar denemeler yapilmigtir. Tiirkiye’ nin ilk uzun metrajl
renkli filmi Evvel Zaman I¢inde (yapime1 Turgut Demirag, bas animatdr, senaryo yazari, yonetmeni Yiiksel
Onsal,) 50 kisilik ekiple hazirlanir. Banyo igin gonderildigi ABD’de rulolarin kaybolmasiyla bugiine bir-
kag saniyelik goriintiisii kalmigtir. Animasyon alaninda 6nemli adimlar atildigi zamanda emeklerin kaybol-
masi sektorii sekteye ugratir (Onaran, 1994: 196; Kaba, 2014: 176-177). Yeni ve ideal bir animasyon film
yapabilme siirecinde modern tasarimin etkisiyle film yapimcilart kendi animasyon filmlerini geleneksel
animasyon tekniginden farkli hale getirmiglerdir. Animasyon filmle ilgilenen sanat¢ilar, animasyon filmin
sanatsal geligsimi ve yeniden tanimlanmasinda bazi sanat akimlarini (kiibizm, siirrealizm ve ekspresyoniz-
mi) asilimile ederek modern sanatlardan esinlenen kalin ¢izgiler kullanmislardir (Kaba, 2014: 176-177).

196011 yillarda Artnet, Istanbul Reklam, Filmar, Karikatiir Ajans, Kare Ajans, Radar Reklam, Canli Ka-
rikatiir, Stiidyo Cizgi, Sinevizyon, Ajans Bulu gibi ajanslar ve stiidyolar reklamlardan kazandigi paralarla
animasyon filmleri tretirler (Hiinerli, 2005: 59). Dénemin {inlii karikatiiristlerinin (Tongug Yasar, Bedri
Koraman ve Oguz Aral) reklam filmlerine yonelimi dikkati ¢eker. Cizgi film, sinema sanati olarak reklam
sektoriinlin hizmetine girmesi, reklam filmlerinin hizli tiretimini saglarken, grafik ifade ve estetik kaygi-
larin1 gelistirmeye izin vermemesi agisindan, yeni tarzdan ziyade, Bati tarzi ¢izgi filmlerin etkisindedir
(Kaba, 2014: 176-177). 1950 yillar1 reklam filmlerinin yogun tretildigi yillar olsa da, 1960lara gelindigin-
de sanatgilar reklam disinda, Tiirk kiiltlirel 6gelerini igeren filmler tiretir. Oguz Aral, Tekin Aral ve Ferruh
Dogan, bir yasam Oykiisiiniin mizahi uyarlamasi ¢izgi film olan Koca Yusuf“u Kare Stiidyosu’nda yaparlar.
Film, Geleneksel Tirk sporu olarak bilinen giiresin, diinyadaki ilk temsilcisi Koca Yusuf’un yurtdisi se-
yahatlerini ve giictinii konu alan film, karakter ve konu agisindan gelenekseldir. Grafik ifade agisindan ise
bat1 tarzinin etkisinde kalmigtir. 1967 yilinda bir karikatiirist ve ¢izgi film sanatgisi olan Tongug Yasar’in
Amentii Gemisi Nasul Yiiriidii adli filmi konu ve grafik ifadesini geleneksel hat sanatini yansitmasi agisin-
dan ilk 6zgiin filmdir. 1994’de sinemanin yiiziincii yili degerlendirmesinde en iyi Tiirk ¢izgi filmi kabul
edilir (Kaba, 2014: 178). 1972°de ise film, 2. Altin Portakal Film Festivali’nde 6diil kazanir (Onaran, 1994:
197) ve dokuz yiiz filmin katildig1 9. Annecy Cizgi Film Senligi’nde 6n elemeyi gegip gosterilen ilk Tiirk
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cizgi filmi olur. 1970°de karikatiirist Tan Oral, sanat ve siyaset tartisildigi ortamda elestirel bakisla, cut-out
teknigiyle ¢ektigi deneysel filmi Sansiir Tirk ¢izgi film tarihinde 6zgiin ¢izgi filmlerin tiretiminin (reklam
disinda da filmler iiretilebileceginin) ispati olur ve ddiiller alir. Sanatg1 Cemal ve Meral Enez, ¢izgi filmin
diisiince ve fikir aktarimi anlaminda yeni bir sanat dali olmasini savunurken, yapmis olduklan 7/ Gatto
(Kedi) animasyon filmi yurtdisinda 6diil alir. 1973’te Tirkiye’nin ilk devlet kanali olan TRT nin yayina
baslamasiyla sinema izleyicisi azalir ve sinemalarda film oncesi gosterilen ¢izgi reklam filmleri iiretimi
durur. 1978 yilinda TRT, Tiirk kiiltiir ve geleneklerini ¢ocuklara anlatmak igin yerli ¢izgi filmler yapimi
istegiyle kendi biinyesinde ¢alisan ¢izgi film sanatgilarina (Dervis Pasin, Ates Benice) Tiirk kiiltiiriinden
karakterlerin yer aldig1 animasyon filmler iiretmesini saglamistir. (Kaba, 2014: 178-179; Hiinerli, 2005:

64).
Yapim Yih ve Film Yapim Teknik
1951- Evvel Zaman iginde And Film Geleneksel (Kayip Film)

1963- Cicican

Goksel Film

Geleneksel Reel/Animasyon

1988- Dede Korkut/ Boga¢ Han

Pasin-Benice Stiidyolar1

Geleneksel

2009

Ella

Geleneksel

Evliya Celebi ve Oliimsiizliik Suyu

Rimolar ve Zimolar: Kasabada Baris

Zeytinin Hayali Haz-Art Geleneksel Rotoscoping
Suluboya

2011- Allah’mn Sadik Kulu Ser Film 3D Motion Capture

2013- RGG Ayas BKM, Diisyeri 2D

2014 Animaj RealD 3D, motion capture
Uzay Kuvvetleri 2911 Siyah Mart1 Reel/Animasyon

o . Anibera, Epics Fx 3D (ilk)

Iksir: Dedemin Sirr1 Pati Film Kukla

2015
Kostebekgiller: Perili Orman

Pirdino Siirpriz Yumurta

Arzum Film, Siyah Mart1

3D, Reel/Animasyon

Menassa Film, Siyah Mar-
t

3D, Reel/Animasyon

Doru

Sagu ve Pagu: Biiylik Define

2016 Arzum Film, Siyah Marti | 3D, Reel/Animasyon
Kostebekgiller 2: Golgenin Tilsimi Anima Istanbul 3D

- . . Portakal Animasyon 3D
Koti Kedi Serafettin
Canim Kardesim Benim
2017 Diisyeri 3D
Pepee: Birlik Zamani BKM, Grafi2000 3D

o Cordoba, Siyah Marti 3D, Reel/Animasyon

Firildak ve Ailesi Orta Diinya Anibera 3D
Nane ile Limon: kayip Zaman Yolcusu Horizon Film, Siyah Mart1 | 3D
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2018 Fikrigiin Film, Digiflame |3D
Renkli Balik: Yeni Diinyalar Kasifi BKM, Grafi2000 2D3D
. VTR Prodiiksiyon, Ani- |3D,Reel/Animasyon  (Keloglan
Kral Sakir: Oyun Zamani bera Cizgi dizisi ile ilgisi yoktur.)
Keloglan: Yeni Masal Neher Animasyon 3D,Reel/Animasyon
) . ISF Studios 3D
Istanbul Muhafizlari: Ab-1 Hayat Cesmesi
Rafadan Tayfa: Dehliz Macerast
2019 Fiyaka Film 3D,Reel/Animasyon
Kuklali Késk BKM; Grafi2000 3D
Yoyo Film, Delightful [ 3D
Kral Sakir: Korsanlar Diyari Animasyon
Bulmaca Kulesi: Dev Kusun Gizemi Siyah Marti 3D,Reel/Animasyon
- Sener Yapim 2D
apsut ISF Studios 3D
Giizel Ask
Rafadan Tayfa: Gobeklitepe
2020 Imaginite Studios 2D
Maceraci Yiizgegler: Biiyiik Gosteri Siyah Mart: 3D
Kaptan Pengu ve Arkadaglari: Mandalina’nin
Giinliigi
2021 Neher Prodiiksiyon, Med- | 3D
. yavizyon
Istanbul Muhafizlart: Yiizyilin Muhafizlari -
Fiyaka Yapim 3D
Kuklali Késk 2: Orman Kasifi
2022 Outline Animation Studi- | 3D
0s
Aslan: Hirkus - K El
slan: Hiirkus - Kayip Elmas Siyah Mart D
Kaptan Pengu ve Arkadaslari 2 Anibera 3D
Doru: Macera Ormant Outline Animation Studi- | 3D
0s
Mutlu Oyuncak Diikkani Elif Sanat D
Oksiiz Kiz Yedirenk Film 3D
. iyah M D
Karagoz: Yar Bana Bir Eglence Siyah Mart 3
Neher Animasyon 2D
Tay Dukka Medya 3D
Hizli Ayaklar: Olimpiyat Yolunda Outline Animation Studi- | 3D
0s
Efsane Takim: Bilim Kahramanlar1 Anibera 3D
Aslan: Hiirkus Gorevimiz Gokbey Siyah Marti 3D
Niloya
Nasreddin Hoca: Zaman Yolcusu
2023- Rafadan Tayfa: Galaktik Tayfa ISF Studios 3D
Tablo 1. Tiirkiye’de uzun metraj animasyon film tiretimi tarihi, (Bebka, 2018:21, URL 3-32)
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Tiirkiye’nin 1940larin sonu ile baglayan animasyon film iiretim siirecine dair tarihsel asamalar ve hangi
animasyon teknigiyle filmler diretildigine dair stire¢ Tablo 1 ‘de dzetlenmistir. 1980 yillar1 Tiirkiye ekono-
misinin liberallesmesi ve batili tiiketim kiiltiirii vasitasiyla gelen kapitalizmin islam’1 déniistiirerek dinin
kamusal alanda goriindirliiliigiiniin arttigi bir donemdir (Alict, 2019: 112). Televizyonun yayina girmesi ve
reklam yaymiyla ¢izgi filmlere ikinci kez talep artar. Uzun metraj animasyon film tiretimi Tiirkiye’de 1980
yillarinda TRT nin yerli yapim ¢izgi filmlere destek vermesiyle baglamistir. 1984°te Dervis Pasin ve Ates
Benice’nin kurdugu Pasin-Benice Stiidyolart, TRT ig¢in bir¢ok film ¢eker. Karinca Ailesi adli ¢izgi dizi ilgi
goriir ve yurtdisinda da gosterilir. 1980’lerin ikinci yarisina gelindiginde Cizgi Reklam, Tung izberk Stiid-
yosu, Tele Cizgi, Animatek, Ajans Blu, Artnet gibi bir¢ok stiidyo, devlet kurumlari igin egitici ve dgretici
icerikte animasyon film yapmistir (Hiinerli, 2005: 65-66). 1988 yapimi Dervis Pasin’in Boga¢ Han filmi,
Dede Korkut Hikayelerini konu almigtir. Ayni y1l Ankara’da Bahattin Alka¢’in kurdugu Damla Animas-
yon, Kiiltiir Bakanlig1 i¢in Deli Dumrul olmak tizere TRT ye birgok ¢izgi filmi yapmigtir. 1989 Bahattin
Alkag¢’in kurdugu Denge Animasyon; TRT, Kiiltiir Bakanlig1 ve Diyanet Isleri Baskanlig1 ve Tiirkiye’de
bir¢ok kuruma, yurtdigina animasyon filmi yapmustir. 1980 ve sonrast TRT nin destegi ile ¢izgi film iireti-
mi artsa da 1990 yili TRT de yolsuzluk gerekgesiyle ¢izgi film yapimi i¢in verilen destegin geri ¢ekilmesi
Tiirkiye animasyon sinemasina darbe olur. Animasyon stiidyolari TRT nin bu alandan ¢ekilmesiyle ekono-
mik giiclinii yitirir ve bir¢ok stiidyo kapanir (Hiinerli, 2005: 65). 1994 yilinda ¢ikan 3984 sayil1 “Radyo ve
Televizyonlarin Kurulus, ve Yayinlar1 Hakkinda Kanun” igeriginde yerli ¢izgi film {iretimini desteklemeye
yonelik bir girisimin olmamasi sorundur. 1990’larda Tiirkiye televizyon yayinlarinda sik¢a goriilerek ha-
kimiyet kuran Japon ve Amerikan menseili yabanci ¢izgi filmlere bir tepki olarak Islami icerikte filmler
{ireten sermaye birikimi gelismistir. Hasip Mengi’nin Tele-Cizgi, Fatih Ozel’ in Géreme Animasyon, Elif
Video, Ella Prodiiksiyon 6rnek gosterilebilir. 1994 yilinda ¢ikan 3983 sayili “Radyo ve Televizyonla-
rin Kurulus, ve Yayinlar1 Hakkinda Kanun” ile birlikte RTUK kurulurken bu kanun, radyo ve televizyon
yaynlarinin diizenlenip denetlenmesine yoneliktir. Ancak yerli ¢izgi film {iretimini desteklemeye yonelik
herhangi bir siirlamanin olmayist sorun teskil etmistir. (URL 33). Ciinkil televizyon yaymnciliginda
yabanci yapimlara karsit gelisen Islami hassasiyette filmler yapilmasini destekleyen yapim sirketleri ve
sermaye birikimleri basladig1 yillara denk gelmistir. Kiiltiir Bakanlig1 destekli, igeriginde yerel kiiltiir ve
milliyetcilikle harmanlanmus Tiirk-Islam sentezini vurgulayan uzun metraj animasyon filmleri de bu yil-
larda goze garpar. Yonetmeni, Hagim Vatandas, bas animatorii Safak Tavkul olan 85 dakikalik animasyon
filmi Hay Ibni Tufeyl’in romanindan uyarlanmustir. Bir diger film, konusu Istanbul’un fethi olan “Fatih
Sultan Mehmet ve Istanbul 'un Fethi” dir (Hiinerli, 2005: 66). Ayrica Diyanet Isleri Baskanlig1 da milli ve
dini degerleri ¢ocuklara verilmesi amaciyla iiretilen Bir Hikdye Bin Ders, Nasreddin Hoca, Kiigiik Miica-
hit, Bosna Alevler Iginde, adli gizgi filmlerin yapimimi saglamistir. Tiirkiye’de animasyonun gelismesi
yurt disindaki birgok biiyiik stiidyoda ¢izgi film yapan sanatgilarin calismaya baslamasini saglamistir. Tah-
sin Ozgiir bircok Disney filminde (1997- Tarzan, 1994- Asteriks, 1999- Herkiil) animatordiir. Sahin Erséz,
Disney filmlerinde (1995- Balto ile Herkiil filmleri) storyboard sanatgisidir (Kaba,2012: 92-99). 1988 y1-
linda Anadolu Universitesi Uygulamali Giizel Sanatlar Okulu ilk ciddi ¢izgi film egitimi calismalari yapar.

1988 ve 1989 yillarinda Anadolu Uluslararas: Cizgi Film Festivali ve ilk ¢izgi film semineri yapilir (Kaba,
2012: 108). 1990’11 yillara gelindiginde teknolojik gelismeler neticesinde ¢izgi film endiistrisinde 6nemli
atilimlar olmustur. Umut Sanat Cizgi Film Stiidyolari’nda Papiriis adli ¢izgi dizi yapilmistir. Cizgi dizi
bu anlamda teknolojik gelismeler neticesinde ortaya ¢ikmis en dnemli dizilerdendir. Fransiz yapim sirketi
Gouman ile ortak yapilan Papiriis, bilgisayar ortaminda yapilmistir. Tiirkiye ¢izgi dizisi, Fransa’da Yilin
En lyi Cizgi Dizisi ddiiliinii almas1 Tiirkiye ¢izgi dizi sektoriinde dnemli bir gelismedir. (Bebka, 2022: 8).

2000lere gelindiginde tiniversitelerde acilan animasyon boliimleri Tiirkiye’de animasyon sektoriiniin ge-
lisimi agisindan 6nemli olmus ve bir¢ok akademisyenin yetismesine olanak saglamistir. 2008 yilinda TRT
Cocuk kanalinin kurulmasiyla 3D filmler iiretilir. Keloglan, Dede Korkut, Barbaros, Karagoz ve Hacivat
gibi geleneksel hikayelerden uyarlanan filmler disinda 6zgiin dizi filmler de gosterime girmesiyle ¢izgi
film iiretimi yeniden artar. (Kaba, 2014: 179) Tiirkiye’ nin ilk yerli ¢cocuk kanali TRT Cocuk’un 2008
yilinda agilmasi ve yerli yapimlar iiretmesi Tiirkiye’deki animasyon film iiretimine katki saglar (URL
34). 2009 yilinda Tiirkiye’nin ilk ti¢ boyutlu ¢izgi film serisi Keloglan’1, Animax Animasyon Stiidyolari
yaparak TRT Cocuk kanalinda yaymlanir. 2012°de reelle birlestirdigi yeni boliimlerle yaymlanir (URL
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34). 2011 yilinda Allah’in Sadik Kulu, motion capture (hareket yakalama) teknigiyle yapilmis Tiirki-
ye’nin ilk uzun metraj animasyon filmidir. Animasyon sanatcilari, bilinen animasyonlarda ve filmlerin
gorsel efektlerinin yapiminda yer almaya devam eder. Cosku Ozdemir Lucas Film, Blue Sky, Dreamworks
animasyon stiidyolarinda gorsel efekt sanatcis1 gorevinde, Karayip Korsanlar: 3 (2007), Madagaskar 2
(2008), Avatar (2009), Buz Devri 2, Transformers 2, ve Iron Man 2 (2010), Son Havabiikiicii gibi filmlerde
yer alir. Ayni yil Tiirkiye’de Robotika Film’i kurarak animasyon ve gorsel efekt alaninda diinya capinda
iiretimi hedefler. Onur Yeldan Dreamworks’de animator, Art (2007), Shrek: Sonsuza Dek Mutlu (2010),
Cizmeli Kedi (2011) flmlerinde animatérdiir. Arslan Elver, Hacivat Karagoz Neden Oldiiriildii (2006),
Narnia Giinliikleri: Prens Kaspiyan (2008), Titanlarin Savas: (2010) ve Harry Potter ve Oliim Yadigarlar
(2011) filmlerinde animatordiir (URL 6). Tiirkiye animasyon sektorii son on yil i¢inde yaptig: atilimlarla;
sektore dair kiiresel pazar hacminin cazibesi, sektorde isletme sayisinin artisi, yerli yapim cizgi dizilere
Ozel kanallarda yayinlanmasi ve siire¢ icinde festivallerde 6diil alan filmler dahil birgok uzun metrajli
filmlerin yapilmasi sektorii canlandiran etkenlerden olmustur. Sektorde faaliyet gosteren stiidyolar -ilerde
de deginilecek- yiize yakin isletmenin ¢ogu reklam sektoriine de hizmet verirler. Isletmelerin %901 Is-
tanbul merkezli faaliyet yiiriitiirken Istanbul’u, Ankara, Eskisehir ve diger iller takip eder. (Bebka, 2018:
7) TRT Cocuk kanali haricinde, yerli kanallarin tamamina yakini, animasyon yapimlarini ithal ettiginden
Tirkiye’de animasyon yapimlarindan yerli ve yabanci kanallarda yayinlananlarin ¢ogu yabanci yapimdir.
2015 yilinda Avrupa Komisyonu’nun yayinladigi Focus on Animation raporunda, Tiirkiye’de uzun metrajli
animasyon filmlerinin yaklasik %96°s1 yabanci yapimlardir. Tiirkiye’deki ¢izgi dizilerin ise %80’1 yabanci
yapimlardir. Tiirkiye’de izleme verilerinde 0-14 yas araligindaki ¢ocuklarin %94’iiniin ¢izgi film izledi-
ginin ortaya ¢ikmasi ¢izgi film izledigini gostermektedir. Iste bu veriler animasyonun gelisime agik bir
sektor oldugunu ortaya ¢ikarirken biryandan da yerel yapimlarin artmasi i¢in adimlar atilmasi gerektigini
gosterir. (Bebka, 2018: 6)

Tiirkiye’de animasyon film yapimcilar arasinda bireysel film ¢ekenler de vardir. Dr. Ogr. Uyesi Emre Zen-
gineken, Istanbul’da yer alan Maltepe Universitesi, Cizgi Film ve Animasyon Béliimiinde akademisyendir.
Calismanin ekler kisminda yer alan, 17.12.2021 tarihli miilakatta, Zengineken Kap: adli animasyon fil-
minin yapim stireclerine yer verilmistir. Miilakatin kisa 6zeti, animasyon filmine baslarken iyi fikirle yola
cikmak, fikri tema, hikaye ve karakterle ¢ercevelemek isin en temel altyapisidir. Hikdye evreninin kendine
0zgi kurallar1 tizerinde karara varmak ve kurallar1 bastan koymak gerekir. Aksi halde tutarsizliklar doga-
bilir. Ornegin filmin gececegi evrenin fizik kurallari, toplumsal yapisi, konusulan dil... vb tamamen kurgu
ise, bu alanlara dair kurallar belirlenmeli, sonrasinda karakter i¢in “bi¢ilmis kaftan” olmasina calisilan bir
olay orgiisii diistiniilmelidir. Tiim bunlardan 6nce sanat, dil, edebiyat, tarih, estetik ve sinema alanlarinda
kendini yetistirmek isi profesyonellige tasir. Bireysel animasyon filmi yapabilmek mesakkatli bir siirectir
(Miilakat, 2021: 9).

1.1. Tiirkiye’de Animasyon Film Uretimini Etkileyen Kuruluslar

Animasyon alanini kalkindirmaya ve film {iretimini tesvik etmeye yonelik Tiirkiye’de 6zel sektoriin yani-
sira kamu sektorii ve sivil toplum orgiitleri gibi bir¢ok kurum caligmalar yiirtitiir.

1.1.1. Tiirkiye Radyo Televizyon Kurumu (TRT)

359 sayili “Tiirkiye Radyo Televizyon Kurumu Yasasi” ile 1964 yilinda 6zerk kamu tiizel kisiligine sahip
bir kurumdur. Devlet adina radyo ve televizyon yayinlarini ger¢eklestirmek amaciyla kurulmustur. TRT
yukarida tarihsel siireciyle ele alindig1 lizere Tiirkiye’de ¢izgi film iiretimini arttiran 6nemli kuruluslardan-
dir (URL 35).

1.1.2. Kiiltiir ve Turizm Bakanhgi

1990 yillarinda Kiiltiir Bakanligi, Tiirk kiiltiirii ve geleneginin tanitimini igeren ¢izgi filmler yaptirir (Kaba,
2012:108). Kiiltlir Bakanligina bagli Sinema Genel Miidiirliigii Tiirkiye’de animasyon film yapimina des-
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tek vermeye bugiin de devam etmektedir. (URL 36).
1.1.3. Universiteler

1988 yilinda ilk cizgi film egitimi ile ilgili calismalari, Anadolu Universitesi Uygulamali Giizel Sanatlar
Okulu yapmigtir. 1988 ve 1989 yillarinda Anadolu Uluslararasi Cizgi Film Festivali ve ilk ¢izgi film se-
mineri gerceklestirilir. Tiirkiye’de ilk animasyon boliimii, 1990 yilinda Anadolu Universitesi’nde agilir
(Kaba, 2012:108). Sektore nitelikli insan giiciinii saglayan ve ilk animasyon boliimiiniin yer aldig1 Eski-
sehir Anadolu Universitesi’nde ilk animasyon dersi, 1984 yilinda Grafik Tasarim Béliimii’nde acilmistir
(Bebka, 2022: 8). 2002 yilinda Kiiltiir Universitesi letisim Tasarimi Béliimii modiilleri arasinda Prof. Dr.
Selguk Hiinerli baskanliginda bir animasyon modiilii agilmis ve Hiinerli, agtigi bu modiille 2014 yilinda
kadar pek ¢ok animasyoncunun yetismesine 6nayak olmustur (URL 37). 2004 yilinda Maltepe Universite-
si’nde Cizgi Film ve Animasyon Béliimii agilir (URL 38). 2006 yilinda Kiitahya Dumlupinar Universitesi
animasyon egitimine baslar (Kaba, 2012: 94).

Universite Boliim Sehir Devlet /
Ozel

Alanya Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Alanya Ozel

Amasya Universitesi Bilgisayar Teknolojileri Amasya Devlet

Anadolu Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Eskisehir Devlet

Ankara Yildirim Beyazit Universitesi Cok Boyutlu Modelleme ve Ankara Devlet
Animasyon Programi

Aydin Adnan Menderes Universitesi Bilgisayar Destekli Tasarim ve Ani- | Aydin Devlet
masyon

Bahgesehir Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Istanbul Ozel

Bandirma Onyedi Eyliil Universitesi Bilgisayar Destekli Tasarim ve Ani- | Balikesir Devlet
masyon

Baskent Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Ankara Ozel

Beykent Universitesi Cok Boyutlu Modelleme ve Istanbul Ozel
Animasyon

Beykoz Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Istanbul Ozel

Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi | Cizgi Film ve Animasyon Burdur Devlet

Dokuz Eyliil Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Izmir Devlet

Dumlupinar Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Kiitahya Devlet

Hali¢ Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Istanbul Ozel

Istanbul Arel Unversitesi Cizgi Film ve Animasyon Istanbul Ozel

Istanbul Aydin Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Istanbul Ozel

Istanbul Gelisim Universitesi Bilgisayar Destekli Tasarim ve Ani- | Istanbul Ozel
masyon

Istanbul Kiiltiir Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Istanbul Ozel

Istanbul Topkap1 Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Istanbul Ozel

Istinye Universitesi Bilgisayar Destekli Tasarim ve Ani- | Istanbul Ozel
masyon

Kafkas Universitesi Bilgisayar Destekli Tasarim ve Ani- | Kars Devlet
masyon

Kahramanmaras Siit¢ii Imam Univer- Bilgisayar Destekli Tasarim ve Ani- | Kahramanmaras | Devlet

sitesi masyon

Kirsehir Ahi Evran Universitesi Bilgisayar Destekli Tasarim ve Ani- | Kirgehir Devlet
masyon
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Maltepe Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Istanbul Ozel
Marmara Universitesi Canlandirma Film [stanbul Devlet
Mimar Sinan Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Istanbul Devlet
Sakarya Uygulamal Bilimler Univer- Bilgisayar Destekli Tasarim ve Ani- | Sakarya Devlet
sitesi masyon
Selguk Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Konya Devlet
Uskiidar Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Istanbul Ozel
Yakin Dogu Universitesi Cizgi Film ve Animasyon KKTC- Lefkosa | Ozel
Yasar Universitesi Cizgi Film ve Animasyon [zmir Ozel
Yozgat Bozok Universitesi Bilgisayar Destekli Tasarim ve Ani- | Yozgat Devlet
masyon
Tablo 2. Tiirkiye’de animasyon béliimii olan ve animasyon egitimi veren iiniversiteler, (URL 39)

1990’larla baslayan ¢izgi film alaninda sanatg1 yetistirmeye yonelik egitim, tiniversitelerde ilgili boliim-
lerin acilmasiyla animasyon sektoriine profesyoneller yetismesini saglamistir. Bugiin Tiirkiye genelinde
Tablo 2°de belirtildigi iizere birgok {liniversitede animasyon egitimi veren boliimler mevcuttur.

1.1.4. Radyo ve Televizyon Ust Kurulu (RTUK)

Tiirkiye’deki televizyon ve radyo yayinlarinin kanunlara uygunlugunu denetleyen bagimsiz bir idari otori-
tedir. Televizyon yayinciligina talebin nemli oldugu animasyon sektoriinde RTUK, énemli bir konumda-
dir. Tiirkiye’de yerli ¢izgi film yapiminda sektorii gliclendirmeyi saglayacak adimlardan olan 2011 yilinda
cikan Radyo ve Televizyonlarin Kurulus ve Yayin Hizmetleri Hakkinda Kanun, Tiirkiye televizyon kanal-
larinin, ¢izgi film yayinlarken ¢izgi filmlerin yiizde yirmisinin dilinin Tiirk¢ce olmasini ve Tiirk kiiltiiriini
yansitmasini zorunlu tutmustur. Televizyonun yayina girmesi ve reklam filmleri ¢izgi filmlere yeniden
talebi artirir. TRT, Tiirk yapimui ¢izgi filmlere baglar. Kanunun 14.madde 3.fikrasinda yerli yapimlari, Tiirk
dili ve kiiltiirtinlin yansitilmasi agisindan yeni animasyon stiidyolar1 agilmasina olanak verirken, yerli ya-
pimlarin tiretimini arttirmistir. Tlirkiye’de bilgisayar teknolojisi ile tiretilen 2D ve 3D animasyonlarin geli-
simiyle gecmis yillardaki ¢izgi film tiretimine gore degisim ve doniisiimler yasanmistir (Bebka, 2022: 10).

1.1.5. Animasyon Stiidyolari

1984’te Dervis Pasin ve Ates Benice’nin kurdugu stiidyo Pasin-Benice Stiidyolar:, TRT i¢in bir¢ok film
cekmistir. Karinca Ailesi adli ¢izgi dizi ilgi goriir ve yurtdisinda da gosterilir. 1980’lerin ikinci yaris1 Cizgi
Reklam, Tung izberk Stiidyosu, Tele Cizgi, Animatek, Ajans Blu, Artnet gibi birgok stiidyo, devlet kurum-
lar1 i¢in egitici ve dgretici igerikte animasyon film yapmistir (Hiinerli, 2005: 65-66). Trafik, ormanlarin
korunmasi, sigaranin zararlari, aile gibi temalar birgok stiidyoda islenir.(Htnerli, 2002: 33) Hiinerli, bu
donemde yeni bir gii¢ olarak ortaya ¢ikan Islam sermayesinin animasyona da yatirim yaptigina deginir.
Bu alanda yatirim yapan baslica firmalar arasinda Hasip Mengi’nin kurdugu Tele Cizgi yer alir. Fatih Ozel
tarafindan Goreme Animasyon kurulur. Elif video ve Ella Prodiiksiyon da ornektir. (Hiinerli, 2002: 33)
1988 yil Ankara’da Bahattin Alka¢’in kurdugu Damla Animasyon, Kiiltiir Bakanlhig1 i¢in Deli Dumrul ol-
mak tizere TRT ye bircok ¢izgi filmi yapmistir. 1989 Bahattin Alka¢’m kurdugu Denge Animasyon; TRT,
Kiiltiir Bakanlig1 ve Diyanet Isleri Baskanlig1 ve Tiirkiye’de birgok kuruma, yurtdisina animasyon filmi
yapmistir. 1980 ve sonrasit TRT nin destegi ile ¢izgi film {iretimi artsa da 1990 yili TRT de yolsuzluk ge-
rekgesiyle ¢izgi film yapimi igin verilen destegin geri ¢ekilmesi Tiirkiye animasyon sinemasina darbe olur.
Animasyon stiidyolart TRT nin bu alandan ¢ekilmesiyle ekonomik giiciinii yitirir ve birgok stiidyo kapanir
(Hiinerli, 2005: 65).

2009 yilinda Keloglan, Tirkiye’ nin ilk ii¢ boyutlu ¢izgi film serisidir ve Animax Animasyon Stiidyolar
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tarafindan yapilmis olup, TRT Cocuk kanalinda yayinlanmistir. 2012’de reelle birlestirdigi yeni boliimler-
le yaymlanmustir (URL 6). Cosku Ozdemir Lucas Film, Blue Sky, Dreamworks animasyon stiidyolarinda
gorsel efekt sanatcisi gorevinde, Karayip Korsanlart 3, Madagaskar 2, Avatar, Ice Age 2, Transformers 2,
Iron Man 2 ve Avatar the Last Airbender adl1 6nemli filmlerde yer alir. Ayn1 y1l Tiirkiye’de Robotika Film’i
kurarak animasyon ve gorsel efekt alaninda diinya ¢apinda iiretimi hedefler. Onur Yeldan Dreamworks’de
animator, Art (2007), Shrek: Sonsuza Dek Mutlu (2010), Cizmeli Kedi (2011) flmlerinde animatordiir.
Arslan Elver, Hacivat Karagoz Neden Oldiiriildii (2006), Narnia Giinliikleri: Prens Kaspiyan (2008), Ti-
tanlarin Savags: (2010) ve Harry Potter ve Oliim Yadigarlar: (2011) filmlerinde animatordiir (URL 40).

Animanya ISF Studios

ABT Istanbul Imaj Prodiiksiyon

Adisebaba Kelebek Animasyon Stiidyosu
Amazon Filmeilik Koff Animasyon

Amfi Stiidyo Kuark Dijital

Anibera Gorsel Efekt ve Animasyon Stiidyolari Lider Teknoloji Gelistirme Miih.
Anima Istanbul Lighthouse

Animasyon Cumbhuriyeti Lost FX

Animative Maara Animasyon

Animatiirk Mart Ajans Yayincilik

Animax Miner Studio

Animer Yapim Motion Boom

Animtr Netco Animasyon

ANQA Prodiiksiyon No 5 Animasyon Stiidyosu
Arzum Film Panteon Yazilim Oyun Egitim Teknolojileri
Atom Pasin Animasyon

Audron Agency Pati Film

BERA Medya Grubu PDR Animasyon

Bin Volt Post Prodiiksiyon

Pixplay Animasyon Stiidyosu

Boyut Modelleme ve Animasyon Stiidyosu

Portakal Animasyon

Canlandiranlar Dernegi

Rajans

Canli Kalem

Resimli Filim Animasyon Stiidyosu

Cartoon Animasyon ve Multimedya Stiidyolar1 Robotika

Cordoba Sinefekt

Cagan Prodiiksiyon Siyah Marti

Delightful Animasyon ToonEffects Animation Studios
Digiflame Toro Medya

Doruk Tasarim Gorsellestirme ve Tanitim Hizmetleri

UMAY Miize Tasarimi ve Teknolojileri

Diislerevi Vertigo Animasyon

Diigyeri VG Animation Creative Studios
Fauna Virtual Goods Animasyon Stiidyosu
Flamingo Animasyon Zahiri Animasyon

Grafi2000 Zor Zanaat

Hayali Animasyon 396 Animasyon Stiidyosu

Haylaz Prodiiksiyon 3D Evi Animasyon Stiidyosu

Image 3D 4 Yz Prodiiksiyon

IPD Istanbul Post Production Department
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Tablo 3. Tiirkiye’deki animasyon stiidyolari, (Bebka, 2022: 15-16)

Bugiin Tiirkiye’de 100’den fazla animasyon stiidyosu vardir ve ¢izgi dizi, reklam, ¢izgi film olmak iizere
bir¢cok alanda animasyon iiretimi gergeklestirilir. Tiirkiye’deki uzun metrajli animasyon film alanindaki
bazi yapimlar Tablo 1’de gosterilmektedir. 7ablo 3’de ise Tiirkiye’deki animasyon alaninda faaliyet goste-
ren animasyon stiidyolar1 verilmistir. Stiidyolarin ¢ogu, Istanbul, Ankara ve Eskisehir olmak iizere iilkenin
bir¢ok yerine dagilmistir. Tiirkiye’deki animasyon stiidyolarinin cogunlugu, kiiciik ve orta 6lgekli isletme
statiistinde olup; uzun metrajl film, ¢izgi dizi, tanitim, reklam, eglence, miizik klipleri, oyun, mimari ani-
masyon, egitim, simiilasyon vb. faaliyet alanlari i¢in animasyon filmleri yapar (Bebka, 2022: 15).

1.1.6. Dernekler ve Kalkinma Ajanslari

Tiirkiye animasyon sektoriinti temsil eden dernekler 2009 yilindan itibaren faaliyet gostermeye baslar.
2009°da, Tirkiye Cizgi Filmciler Dernegi ile Seul Animasyon ve Cizgi Film Yapimecilar1 Dernegi, fikir
aligverisi ve karsilikli kiiltiirel etkilesimde bulunma amagli, o donem Tiirkiye Cizgi Filmciler Dernegi
Bagkan1 Dervis Pasin ile Kore Animasyon ve Cizgi Film Yapimcilar1 Dernegi Genel Direktorii Joong
Hyuk Bang bir anlagsma imzalarlar. Pasin, Tiirkiye’de animasyon ve ¢izgi filmciler agisindan énemli adim
oldugunu belirterek, iki tilkenin iligkilerinin temelinin sanatla daha saglamlasacagini, Giiney Kore nin
animasyon ve ¢izgi film alaninda diinyanin ileri {ilkelerinden oldugunu, Tiirkiye’de ¢izgi film baslama ta-
rihi Kore’den daha eski olup Kore gibi bir gelisimi olmadigini belirtmistir (URL 41). Animasyon sektord,
Tiirkiye’de 2011 yilina kadar yeterli biiyiiyeme gostermemistir. Niifusunun iigte birini ¢ocuklarin olustur-
dugu Turkiye’de ¢izgi film yapimcilar: Tiirkiye’de animasyon sektdriiniin gelisimini engelleyen durumlari
tespit edip biraraya gelerek Cizgi Film Yapimcilart Dernegi’ ni kurar. TRT disinda Tiirk TV kanallarindaki
¢izgi filmlerin yiizde 1’inin bile yerli olmadigini hatta 2-3 kanal digindaki diger kanallarda hig yerli yapim
¢izgi film yayinlanmadigini vurgulayan Dernegin Y 6netim Kurulu Bagkant Metin Kizmaz, sektoriin geli-
simi i¢in yerli yapimcilar1 desteklemeyi hedeflemistir (URL 42). Son donem c¢aligmalart ile 2012 yilinda
kurulan Canlandiranlar Dernegi ve Anfiyap Dernegi 6ne ¢ikmistir. Canlandiranlar Dernegi sektdre yonelik
festival ve yarigmalar diizenler. Animasyon ve oyun sektdrlerine yeni yetenekler kazandirmayi amaclayan
Canlandiranlar Yetenek Kamp1 gibi ¢aligmalar yapar. 2017 yilinda kurulmus olan Anfiyap Derneginin
katkilari ile Istanbul ve Ankara’da belirlenen pilot okullarda miifredat yeniden olusturularak, sektdrdeki
uzmanlarin da 6grencilere ders verecegi ve 0grencilerin sektor isletmelerinde uygulamaya yonelik beceri
egitimleri alabilecekleri Animasyon Lisesi projesi ¢caligmalarina baglanmigstir (Bebka, 2022: 14).

Tiirkiye’de son yillarda kalkinma ajanslart tarafindan, sektorlere yonelik arastirma, analiz, faaliyet ve
destekler artis gostermistir. Animasyon alaninda ilk ¢alismalart baglatan kalkinma ajans1t BEBKA (Bursa
Eskigehir Bilecik Kalkinma Ajansi), Tiirkiye’nin 26 kalkinma ajansindan birisidir. BEBKA, Tiirkiye’de
animasyon sektoriiniin ulusal ve uluslararasi tanmirligini artirma ve Eskisehir’in Tiirkiye nin animasyon
merkezi olmasi amaciyla yaklasik 7 yildir birgok faaliyet yiiriitmektedir. 2015 yilinda diizenledigi 1. Ana-
dolu Animasyon Festivali’nin yanisira, 2016 yilinda 2. Anadolu Animasyon ve Dijital Isler Festivali ve
2017 yilinda 3. Anadolu Animasyon ve Dijital Isler Festivali diizenlemistir. BEBKA’nin, Eskisehir Ana-
dolu Universitesi Animasyon Béliimii biinyesinde kurulan Animasyon Ar-Ge Merkezi Projesi’ne 2014
yilinda yaklasik bir milyon TL mali destegi olmustur. 2016 ve 2017 yillar1 Fransa’nin Annecy sehrindeki
diinyanin en 6nemli uluslararasi animasyon festivalinde “Anatolia Animation/Turkey-Eskisehir” konsep-
tiyle Tiirkiye animasyon sektoriiniin tanitimini yapmustir (Bebka, 2022: 12).

SONUC ve ONERILER

Animasyon, hikaye anlatimindan, gorsel sanatlara kadar uzanan resim ve tiyatroya dair kapsamli yapi-
styla eski geleneklerin bir pargasidir. Animasyon, baslangi¢ seriiveninden, tarihsel siireclerdeki gelisim
ivmelerine gelene dek cok eski ve koklii bir gegmise sahip bir sanattir. Magara duvarlarina, antik yunan
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¢omlegine cizilen resimler, heykeller, misir mezarlarindaki ¢izimlerde goriilen hareketi anlatma cabasi,
golge kuklarda, optik oyuncaklarda, mekanik icatlar da kendini gostermistir. Hareketi anlatmanin yollari-
nin aranmasi esasinda resim ve fotograftaki salt goriintiiye dair resimsel estetigin, hareketle gelisen este-
tiksel bir devamlilik isteginden ileri geldigi diisiiniilebilir. Sinemanin icadiyla paralel gelisen buluslar ve
elle gizilen resimler bir anlamda hem sinemanin hem de animasyonun tarihsel siirecindeki kesisimini agiga
¢ikarmistir. Diizenlenen yarismalar, ulusal ve uluslararasi festivallerde, (Oscar gibi) her y1l animasyon da-
lindaki filmlere 6diil verilmesi animasyon sektdriiniin diinya ¢apinda tanimirligini arttirmistir. Animasyon
sektoriinde en basarili lilkelere bakildiginda ABD, Kanada, Avrupa ve Uzakdogu iilkeleri Japonya, Kore
adin1 animasyon film ve ¢izgi dizi sektorline nitelikli manga ve animasyonlariyla duyururken biiyiik eko-
nomik katkilar saglamistir.

Tiirkiye’de animasyonun tarihsel siiregleri i¢cinde nasil bir yol katettigini acgiklayan bu calismada, Ali-
cr’nin da belirttigi tizere Tiirkiye’de animasyon tarihsel yolculugunda ana kaynaklari mitoloji, folklor, tarih
ve edebiyatla baslayan ilkelden moderne dogru giden bir degisim ve donilisiimden ge¢mistir. Nasreddin
Hoca ve Keloglan’in halka kolay iligki kurmasi agisindan se¢ilmesiyle baslayan siireg, alan kesfedildik-
¢e 1960larda sosyalist devrim anlayisini konu eden politik filmlerle gelisim gostermistir. Somut anlasilir
hikayelerden yola ¢ikilirken en az iliski kurulan alan felsefe olsa da, Alici’nin da ifade ettigi tizere felsefe
alaninda da 1970lerden itibaren filmler iiretilmeye baglanmistir (Alici, 2019: 108).

Tiirkiye animasyon tarihine onciiliik eden karikatiiristler, ¢izgi roman sanatgilari yapmis olduklari eserler-
le animasyon tarihinin baglangicindan gelisimine katki saglamiglardir. Tiirkiye’de animasyon stiidyolar1
1980lerle temelleri atilmis ve sonraki yillarda gelisme gdstermistir. Universitede ise 1990larda animas-
yon egitiminin temelleri atilmistir.2000lerden sonra animasyon egitimi veren iiniversitelerin sayisi gittikce
artmigtir. Uzun metrajli animasyon film {iretiminde ise Tiirkiye’nin 2009 yilindan itibaren yapimlarini
artirdig dikkati ceker. Universitelerin animasyon boliimlerinin agilmasi, bu tarihsel siirecin énemli bir
doniim noktast olmustur. 2000ler sonrasinda Tiirkiye’de animasyon film yapiminin yiikselise gectigine,
animasyon sektoriinii biiyiidiigiine, genisleyen sektdrde animasyon alaninda uzmanlara ihtiya¢ olduguna
isaret etmektedir. Tiirkiye’de son on yillik donemde yapilan yatirimlar ve galigsmalar, animasyon sektoriine
ve film iretimine katki saglarken Tirkiye animasyon sektorii gegmise gore bugiin daha nitelikli iggii-
cli, deneyim ve bilgi birikimine sahip, gerek teknolojik iistiinlilk gerekse de maliyet agisindan avantajli
konumdadir. Kiiresel pazarda 6nemli seviyeye gelmesini saglayacak politika ve tedbirlerin alinmasinin
sonucu animasyon sektoriiniin altyapi olanaklar1 ve insan kaynagi gelisme gostermistir. (Bebka, 2018: 7).

Tiirkiye’de ayni sinema filmi gibi animasyon film yapmak isteyen sanatgilar ticari kaygilara sahiptir. Tiir-
kiye’de bugiin animasyon film yapimecilariin ¢ogunlugunun alandan egitimli ve sektoriin kalkinmasi-
na ¢aba gosteren temsilcilerden olugmasi tarihsel siiregte de belirtildigi iizere bir art1 iken, bu ¢aba ¢ok
yonlii destek gerektirmektedir. Sektor temsilcilerinin animasyon alaninda akademisyenler kadar istekli
olmasiyla, animasyon igeriginde bir¢ok istihdamin saglanacagi, gelir getiren bir alan halini almaktadir.
Tiirkiye son yillarda iirettigi animasyon filmleriyle ¢izgisini ve standartlarini yiikseltmistir. Tiirkiye’de
animasyon sektoriinii yukar1 tasiyan bir¢ok bagarili yerli yapim animasyonlar olsa da Tiirkiye animasyon
sektoriiniin diinya standartlarina ulasabilmesi i¢in, devlet destegiyle birlikte nitelikli filmler iiretmeye yo-
nelik desteklerin artmasi, animasyon stiidyolarinin ¢ogalmasi, animasyon filmin yapim dncesinden yapim
sonrasi tiim asamalarinda vizyon sahibi insanlarin desteklenmesi, animasyon sektoriine yonelik daha fazla
istihdamin saglanmasi, animasyon film yapimina tesvik edilmesi ve egitim alaninda basarili akademisyen-
lerin yetigsmesi gibi ¢ok yonlii atilimlar yapilmalidir. Animasyon denildiginde sadece “animasyon filmi”
disiiniilmemelidir. Animasyon sektorli, modelleme, oyun sektorii, simiilasyon, mimari alan, reklamlar,
egitim, tanitim, video ¢ekimi, ingaat, ucak, askeri ve uzay arastirmalari gibi bir¢cok alanda Tirkiye’ye kar
getirebilecek potansiyele sahip ve Tiirkiye nin ekonomik kalkinmasina hizmet eden alanlarla entegrasyon
icinde olan bir sektordiir.
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EK 1
Emre Zengineken Miilakatinin Desifresi
Miilakat Tarihi 17.02.2021

-Animasyon film yonetmeni olarak filme ilk basladiginizda nasil bir planlama yaparsimz? Projenizi
olustururken nelere dikkat edersiniz?

Emre Zengineken: Anlatmaya ve yorumlamaya deger iyi bir fikrim oldugundan emin olarak bagliyorum.
Bu kisim oldukga sancilt oluyor ¢iinkii oncelikle fikrimin ve bakis agimin yeterince heyecan verici olup
olmadigimi sorgulamaya calistyorum. Klise mi, daha 6nce benzer bir fikir ele alindi mi, alindi ise hangi
acidan ele alindi vb. birgok soru ve arastirma ile basliyorum. Tkna oldugumda bu fikri nasil bir karakter ile
hayata gecirebilecegimi karakterin her yoni ile diistintiyorum. Kisilik 6zellikleri, sosyal ¢evresi, goriiniisii
iizerinde aragtirmalar yapip notlar aliyorum. Yaratilacak olan diinyanin kendine 6zgii kurallar var ise bun-
lar tizerinde bir karara varmam ve kurallar1 bastan koymam gerekiyor. Aksi halde tutarsizliklar dogabiliyor.
Ornegin filmin gegecegi diinyanin fizik kurallar1, toplumsal yapis1, konusulan dil vb tamamen kurgu ise,
bu alanlara dair kurallar1 belirliyorum. Sonrasinda bu karakter icin “big¢ilmis kaftan” olmasina calistigim
bir olay orgiisii diisiniiyorum. Yani olay orgiisii ve karakter birbiri i¢in yaratilmis olmali. Sinopsis asa-
masindan sonra hemen proje dosyasi i¢in ihtiyag duydugum tiim dokiimanlari olusturmaya basliyorum.
Senaryo, mood board, concept board, character board ve storyboard.

-Film yapiminda karsilastiginiz en 6nemli sorun ne oldu ve nasil ¢ézdiiniiz?

Emre Zengineken: Storyboard ¢izerken dngoremedigim birka¢ ek plan ¢ekmem gerekti. Planlamada ek-
sik var ise zaman ve kaynak kaybina neden olabiliyor. Benim 6ykiim bir paradoks iceriyordu ve limitsiz bir
uygulama ortami kullanarak, limitli bir animasyon ¢ekme fikrinin animasyonun igerigine gore filme nasil
deger katabilecegini sorguladigim bir teze hizmet etmesi gerekiyordu. Bu agilardan zaten anlatmasi kar-
masik olan bir igerigi bir de limitli bir animasyon tarzi1 ile ortaya koymak zorlayici oldu. Ancak bu durum
bir sonraki filmim i¢in ¢ok fazla deneyim edinmemi de sagladi.

-Filmin biitcesini nasil planladimiz?

Emre Zengineken: Filmin hemen hemen tiim evrelerini kendim tistlendim ve sadece seslendirme sanatgisi
icin biitge ayirdim. Miizikleri kuzenim yazdi. Biit¢e arayisina girmedim bu nedenle.

-Filmin c¢izim ve animasyon asamalarinda yardim aldiniz mi?

Emre Zengineken: Herhangi bir yardim almadim. Pre prodiiksiyondan post prodiiksiyona olan siirecin
tamamini kendim yuriittim.

-Hangi ¢izim programlarim kullaniyorsunuz?

Emre Zengineken: Adobe Creative Cloud lisansim var yillardir ve yillik olarak satin alim yapiliyor. Onun
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haricinde 3d programlar i¢in egitimci lisansim vardi o donem.
- Filmi ne kadar siirede tamamladimiz?

Emre Zengineken: Filme basladigim tarih itibariyle 3.5 senede tamamladim ama tabi baska sorumluluk-
lar ile birlikte es zamanl yiirlitmek zorunda oldugum i¢in bu denli uzun siirdi.

- Film, festivalde gosterim olanagi buldu mu?

Emre Zengineken: Filmim toplamda 6 festivalde gosterildi. 1 tanesinde ti¢linciiliik kazandi. Bazilarinda
finali bazilarinda da gosterim seckisine dahil edildi.

-Filmle ilgili ticari kaygilarimiz ve fon arayislariniz oldu mu?
Emre Zengineken: Olmadi.
- Filmde kullandigimiz materyaller 6zgiin mii? Telif sorunuyla karsilastiniz mi1?

Emre Zengineken: Tiim materyaller 6zgiin, film i¢in miizik de yazildi dolayisiyla hi¢ bir telif sorunu
yasamadim.

-Filmi bitirdiginizde her sey planladigimiz gibi gitti mi?

Emre Zengineken: Herhangi bir ticari kaygim olmadigi i¢in filmden maddi bir beklentim s6z konusuydu
degildi. Manevi olarak tatmin edici oldu. Umarim bir sonraki filmimi ¢ekip daha ¢ok manevi tatmin sag-
layabilirim.

-Maltepe Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Béliimii’nde akademisyensiniz ve filminiz festival-
lerde ddiiller aldi. Ogrencileriniz icin giizel bir 6rnek teskil ediyorsunuz. Tiirkiye’de animasyon film
yonetmenin maddi getirisi var m1? Gelecek filme yatirim yapabilmek icin bu filmde bir kazancimiz
oldu mu? Manevi kazanclardan da bahsedebiliriz.

Emre Zengineken: Hali hazirda akademisyen olarak profesyonel hayatima devam etmekteyim. Mad-
di beklentim bu dogrultuda sektdrel diizeyde degil. Ancak her seyden dnce bir filmi tiim asamalariyla
ortaya cikarabilmis olmanin oncelikle 6z giiven, sonrasinda da bilgi ve deneyim karsilig1 cok yiiksek.
Filmin festivallerde gosterime girip 0diil almasi, filmin mesajimin seyirci ya da jiiri katinda karsilik
bulmas1 anlamina geliyor. Bu islerin yolunda gittiginin 6nemli bir gostergesi. Edinilen bilgi ve deneyimin
de dgrenciye doniisii oluyor tabi ki. Bu da manevi tatminin bir parcasi benim agimdan. Ogrenci tarafindan
sorulan sorularin, bende cevaplarinin olmasini sagliyor ve bu da daha etkin bir egitim verebilmemi sagliyor.
Filmi bitirdigim tarihten su ana kadar ¢ok fazla eksiklik tespitinde bulundum ve kendime yatirim konusunda
oldukca fazla zaman harciyorum. Yeni bir film ¢ekebilmeyi umuyorum ve kisisel olarak gelistirdigim
yetilerimi bu filme yansitabilmeyi umuyorum.

-Tiirkiye’de animasyon film yapimcilar: egitimli kisilerden mi yoksa sektor temsilcilerinden mi olu-
suyor?

Emre Zengineken: Her iki profilde de prodiiktdr oldugunu diistiniiyorum. Akademik bir ¢alistay yaptik
yakinda ve sektor temsilcilerinin animasyon alaninda ne kadar istekli iyi niyetli alan1 sahiplenen ve gelisim
odakli bir tavir iginde olduklarini bizzat gézlemleme firsati bulabildim. Bu anlamda umutluyum.



UMA\( Haziran 2024 / Cile-1I / Say:i-I

- Tiirkiye’de filmi 0zgiir ¢cekebildiniz mi? Sansiir gibi herhangi bir kisitlama oldu mu?

Emre Zengineken: Ozgiirce cekebildim, icerik olarak &znel bir meseleyi konu aliyor ve sansiire tabi
tutulabilecek herhangi bir nokta bulunmuyor. Ama icerik olarak bu tip bir ihtiyacin dogabilecegi bir film
cekersem filme tam anlamiyla hizmet edecek sekilde filmde yer almasini saglayacagimi diistinliyorum.

- Animasyon film ile sinema filmi yapiminda, animasyon film yapiminin arti ve eksileri nelerdir?

Emre Zengineken: Soruda kastedilen canli aksiyon filmi ile animasyon arasindaki avantaj ve dezavantaj-
lar1 avantajlar ise, ortak noktalarin olmasi ile birlikte ayrisan da ¢ok fazla siirecin oldugunu sdyleyebilirim.
Animasyon gorece ¢ok daha uzun, zahmetli ve daha ¢ok kaynaga ihtiya¢ duyabilen bir iiretim yontemi.
Cok fazla degisken oldugu i¢in genelleme yapmak pek miimkiin degil bana kalirsa ancak, bir fikri animatik
olarak iiretmeye gerek yok ise canli aksiyon olarak ¢ekmek bana kalirsa kaynak yonetimi zamanlama ve
biitce acisindan daha avantajli olabilir.

- Tiirkiye’de animasyon sektorii diinya ile rekabete edebilecek seviyede mi? Tiirkiye nasil adimlar
atarsa Diinyadaki animasyon sektoriiyle arasindaki mesafeyi kapatabilir?

Emre Zengineken: Diinyadan kasit eger Disney/Pixar, Blue Sky, Dream Works ise oradaki enddistriyle
bas etmek cok zor. Animasyon endiistrisinin kaynagi hem ticari hem de insan kaynagi olarak oldukga iist
seviyede. Bu da animasyon egitimine yapilan yatirimla dogru orantili. Tiirkiye’de ¢ok kaliteli isler yapi-
liyor ve alaninda ¢ok iyi yetismis insanlar olmakla birlikte endiistri i¢in ihtiya¢ duyulan maddi kaynak ve
insan kaynagi acisindan kiyaslama yapmak ¢ok dogru olmaz bana kalirsa. Yine de Kotii Kedi Serafettin ile
yakalanan kalite standardi, potansiyelin yiliksek oldugunun gdstergesi.

- Verdiginiz 6nemli bilgiler i¢cin tesekkiir ederim.
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