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Bir Anadolu Seyirlik Oyunu (Pingidik) ve Ritlelin C6zimlenmesi

An Anatolian Ritual Game ‘Pingidik’ and Content Analysis

Okay SUTCUOGLU"

Oz: Pingidik Antalya/Finike/Gokbiik Koyii'nde halen oynanmakta olan bir Anadolu seyirlik oyun tiirtidir.
Saya Gezmesi, Arap Oyunu, Kis Yarisi, Cemal Oyunu ve Berabona gibi ¢ok sayida seyirlik oyun versiyo-
nuna kismi benzerliklerinin 6tesinde ¢ok daha derli toplu, sembolik olarak daha fazla igerige sahip ve tek
bir Tahtaci koylinde rafine olarak kalabilmis olmasindan dolayi olduk¢a &zel bir yere sahip olacak
degerdedir. Oyunun icerigi ve mesajlari tahlil edildiginde sadece bir seyirlik oyun olmadig1 ayni zamanda
dogrudan bir ‘erginlenme ritiieli’ olarak tamimlanmasi gerektigi anlasilmaktadir. Sembol ve figiirlerin
gerek Klasik Mitoloji gerekse Asya Tirk gelenekleri ile baglantilar kurulabilecek veriler sunmasi bir
tartismay1 da beraberinde getirecek gibidir. Bu acidan oyunu tanitmak {iizere, kendi i¢cinde bdliimleyip
figiir ve sembolleri ayrigtirarak, gerek Klasik Mitoloji gerekse Tirk gelenekleri icindeki géndermelerine
mukayeseli bir bakis sunmak arastirmanin omurgasini olusturacaktir. Aragtirmanin sonunda animistik
oykiinmeler, sembolik objeler, oyun gruplari, hiyerarsik is boliimleri, ¢atisma ortami, saygi ve onama gibi
birgok unsur teker teker anlamlandirilip kékenine dair goriisler netlestirilmek tizere bilimsel bir tanim ve
Onermeye ulasilmasi amaglanmaktadir.

Anahtar sozcukler: Pigidik, Tahtaci, Seyirlik Oyun, Erginlenme Ritiieli, Fallus Tapinimi

Abstract: ‘Pingidik’ Antalya/Finike/Gokbuk is a type of game still being played in an Anatolian Folk
Village. Beyond the partial similarities, when compared with many theatrical game versions like Saya,
Arab, Winter Semi, Cemal Games and Berabona, because it is much more tidy, has symbolically more
content and remains and survives as refined in a single Tahtac1 village, it is worthy of a rather special
place. When the game’s content and its messages are resolved, we can see that it ends in a way that
indicated it is not only a theatrical game but also directly a rite of passage. When the rich symbols and
figures are treated separately, the fact that it presents data which may be linked to both classical
mythology and Asian Turkish tradition is likely to cause discussion. In this respect, in order to introduce
the game, providing the references of both classical mythology and Turkish traditions with a comparative
overview by classifying the game itself and isolating the figures and symbols will form the care of this
research. Because, discussions over the opinions presented to this kind of game still has not ceased. At the
end of the research, this study aim that many factors such as animistic emulations, symbolic objects, game
groups, hierarchical divisions of labor, conflict environment, respect and approbation will be explained
individually and reach a scientific definition and clarify its origin.
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1. Giris

Anadolu kdylerinde halen oynanmakta olan animistik tasarimli birgok seyirlik oyun arasinda,
icra edildikleri bolgelerin birbirlerine uzakliklarimin dogasi geregi kismi farkliliklar olmasina
ragmen, miisterek bir kokii isaret eden pek ¢ok ortak yan bulunmaktadir. Bu oyunlarin miisterek
yanlari, farkli disiplinler tarafindan farkli koklere uzatilmaktadir. Bu konuda ortaya konulmus 3
gbriis tanmimlanabilir; ilki, bu oyunlarin Klasik Mitoloji, dolayisi ile Hellen medeniyeti ve
etkinliklerinden kaynaklandigidir. Digeri, Orta Asya Tiirk geleneklerinden ve 6zellikle samanist
Inanglar’dan olustugu, sonuncusu ise Tiirklerin gdclerle geldigi Anadolu’da eski geleneklerini
yeni karsilastiklar1 kiiltiirlerle harmanladiklaridir. Pingidik (Fig. 1) oyunu bu cercevede ele
alinmas1 gereken oyunlardan birisi olup, otekilere gore daha derli toplu, asamalari, figiirleri ve
eylemleri daha iyi tanimlanabilir netliktedir.

Gokbiik Koyt yerlesik halkinin tamami Tahtaci Tiirkmenler-
den olusmakta ve kdye yerlesim tarihleri 1850 yillarina inmekte-
dir. Yash insanlarin beyanlarindan ilk siralar Rum olarak bilinen
yerli Hiristiyanlarla bir miiddet yasadiklari, miibadele ile onlarin
ayrilmasindan sonra kdyiin ahalisi olduklar1 anlagilmaktadir.
Tahtacilarin bu koye gelislerinde geriye donlk olarak Antalya/
Kumluca Ilgesi’ne kadar iz striilebilmekte, daha 6nceki yerleri
hakkinda bilgi bulunmamaktadir; ancak Adana’dan Canakkale’ye
kadar uzanan kiy1 bolgelerinin daglik kesimlerinde yer alan Tah-
tact Topluluklari’nin gegmisleri ile misterek bir tarihi seyri
paylasirlar. Konumuzu olusturan Pingidik Oyunu’nun geldikleri
yerlerden mi getirildigi yoksa koyiin eski yerlesiklerinden mi
ogrendikleri net olmamakla birlikte, yasl insanlarin atalarindan

Fig. 1. Pigidigin portresi. ogrendikleri ve aktardiklar1 bilgiler dogrultusunda kendilerine

0zgun bir oyun oldugu degerlendirilmektedir. Pingidik, eskiden

21 Mart (Nevruz) da (ki halk bu doneme yayla goglii zamani da demektedir) oynanan bir

oyunken, son yillarda ana niifusun disarida olmasi ve bu niifusun yariyil tatilinde ¢ogunlukla

kdye gecici donisii nedeni ile Subat’in ortasina denk diisen hafta sonu oynanmaya baslanarak

net bir tarih sekline biiriindiiriilmiistiir. Oyunun orijinin Nevruz’da oldugunun bilinmesi 6nemli
bir husustur.

Gokbik Koyl’niin yer aldigi bolgede baska Tahtaci kéyleri de vardir; ancak bu oyun, gerek
Tahtac1 kdyleri gerekse Siinni kdyler arasinda sadece Gokbiik Kdyii'nde goriiniiyor olmasi ile cok
Ozeldir.

2. Pingidik Oyununun Tasviri

Oyuna katilanlar (seyirci halk goz ardi edilmek kosulu ile) 3 ana grup olusturmaktadir. flk grup
ergenlik ¢agina gelmis (12-16 yas arasi) erkeklerden, 2. grup orta yas evlilerden (20-40 yas arast),
3. grup ise ergenlik ¢cagina gelmis geng kizlardan olusur.

Oyunun hazirlik agsamasi ikindiden sonra baglayarak aksam hava karardiginda tamamlanmig
olur ve kendi iginde siiregleri vardir. Bu kisim ‘hazirlik asamasi’ olarak ele alinacaktir.

Pigidigin oyun olarak sergilenmesi ve meydanda tiim halkin katilim ile gerceklesen eglence
kismi havanin kararmasindan gece yarisina kadar siirmektedir ve bu kisim ‘oyun kismi’ olarak ele
alinacaktir.

Oyunun sonlanmasindan sonra siirdiiriilen bazi uygulamalar ise ‘son kisim’ olarak
islenecektir.
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2.1. Hazirhk Asamasi

Ergenlik ¢agina gelmis erkekler aksama dogru kendiliginden toplanarak kendi aralarinda is
boliimiinii yaparlar. Bu kendiliginden toplanma eylemi, toplumda kaniksanmis ve temeli nesiller
oncesine uzanan bir kalip olmasi agisindan 6nem arz etmektedir. Her yil gerceklestirilen bu
oyunda, yaglar1 geregi siras1 gelen ergenlesme agamasindaki gencler, tarif edilmeksizin siranin
kendilerinde oldugunu bilerek organize olurlar. Hatta i boliimii asamasinda araya katilmaya
calisan ve yaslar ergenlesmis olanlar (6rnegin 18-20 yas gibi) siddetle reddedilerek gruptan
uzaklastirilirlar. Ozellikle ritiielin merkezinde yer alan Pingidik figiiriiniin hazirlik asamasinda
asla bir yetiskin yer alamayacag gibi, onlarin bilgi ve gozlerinden uzak bir nokta tercih edilir.

Is boliimii olusturan grup, oyunun gergeklestirilecegi meydanin hazirlanmasi, bu meydanda
yakilacak atesler i¢in odunlarin toplanmasi ve sevk edilmesi, evlerden erzak toplanmak Uzere
gereksinim duyulan c¢uval ve kaplarin tedariki, Pingidigin giydirilmesi i¢in kullanilacak keci
derisinin temini, Pingidigin kim olacagi, Pingidig1 giydirecekler ve bu gruplarin kimlerden olu-
sacagina dair kararlar verir.

Eskiden gerceklestirilen oyunlarda yakilacak odunlar da Pingidigin evleri dolagmasi esna-
sinda toplanirken, son zamanlarda aksam olmadan topluca bir yerden alinarak meydana tasin-
maktadir (Fig. 2).

Toplanan odunlarla meydanda ates yerleri hazirlanir. Merkezde 6tekilere gore daha blyuk
bir yigin olusturulur. Belli araliklarla yerlestirilen diger ates yerlerinin iizerine ekmek pisirilecek
saclar kurulur (Fig. 3).

Fig. 2. Odun toplayan gengler. Fig. 3. Ates yerlerinin hazirlanmasi.

Asil faaliyet Pingidigin hazirlanma siirecidir; figiir icin temin edilen deri, yliz boyama i¢in
komiir, ip, sopa ve canlar alinarak el fenerleri ile (eskiden mesale gibi kullanilan ¢iralarla yapi-
lirmig) kdy halkindan hi¢ kimsenin bilmedigi ve gizli olarak tutulan bir mekana gidilir. Burasi
genel olarak kdy disinda kullanilmayan bir mekén olabildigi gibi bir kuytu da olabilmektedir.
Iceriye kimsenin girmemesi igin kapida gdzetlemecilerin de bulunduruldugu bu yerde, Pingidik
olacak kisinin elbiselerinin iizerine koyu renkli ke¢i veya koyun postu sikica sarilarak, ayni
posttan tamamlayici bir basglik ve sakal yapilip basa takilir. Korkutucu bir gériiniim vermek
iizere yiiz komiir veya is ile boyanir. Pingidigin iistiindeki deri kisminin altina omuz hizasindan
ve sirttan bir sopa yerlestirilerek, omuzlardan disar1 tagan bir goériiniim elde edilir. Bu sopanin
uclarina da ¢an takilir. Bacak arasina ortalama 50 cm. uzunlugunda bir sopa sikica tutturulur ve
ucuna ¢an asilir. Pingidik bu sopay1 elleri ile kavrar. Insanlari korkutup kagirirken gerek bir
fallus olarak gerekse binilmis bir at olarak algi uyandirir (Fig. 4, 5, 6) Pingidik roliinii alan
kisinin isminin gizli tutulmasi esastir.
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2.2. Oyun Kismi

Fig. 4-5-6. Pingidigin gizli bir mekanda hazirlanisi.

Hazirlanan Pingidigin arkasina gegen grup ellerinde teneke veya deflerle giiriiltiiler ¢ikararak
koye girerler. Son yillarda orijinine uygun sekilde, koyiin elektrikleri kapatilarak ellerde mesale-
ler tasinarak sokaklar dolasilmaktadir. Pingidiga eslik eden diger erginlenme adaylari Pingidigi
kéh trkitiirler, kdh costururlar, kah ise kagisirlar. Bir taraftan da ayinsel sesler ¢ikartirlar. Son
yillarda hep birden ‘Osman- Osman’ diye bagirarak
Pingidigin arkasindan kosmak adet olmussa da bunun
oyunun orijininde olmadigi belirtilmesi gereken bir
husustur. Sonradan uydurulan bu séylemin temeli dog-
rudan 4 Halife Donemi’ndeki hiziplesmeye ve Ali’nin
haksizliga ugradigi inancina uzanir.

Pingidik sokak aralarinda transa ge¢mis bir varlik
gibi 6nune geleni kovalamaya, bazen durarak kendi
kendine esrik hareketler yapmaya, egilip kalkmaya,
silkelenmeye, ¢anlarimi ottiirtip fallus’unu sallamaya
baglar (Fig. 7).

Bu hareketleri yaparak grupla birlikte evlerin dis Fig. 7. Pimgidigin sokaklarda dolasmast.
kapilarina dayanir. Halk bu esnada sokaklardan evlere girmistir ve merakla Pingidigi bekle-
mektedir (Fig. 8). Her evin kapisinda Pingidik esrime hareketlerini yapar ve sakinlesir. Bu
esnada gruptan malzeme toplayicilardan biri ev halkina hitaben ‘artsin eksilmesin, tagsin dokiil-
mesin’ diyerek kaplarini uzatir. Evden bir yetigkin elinde olan un, tuz, maya, ¢orek otu gibi ekmek
yapiminda kullanilacak malzemelerden kaplara yeterince koyar (Fig. 8).

Grup hep birden ‘bereket versin’ diye bagirarak diger evlere yonelir. Bu rutin tiim sokaklar
ve evler dolasilincaya kadar siirer. Evlere ¢ekilen halk Pingidigin uzaklastigini gériince evlerinden
ayrilip meydana giderler.

Ekmek pisgirilen saclarinin etrafina erginlenme ya-
sina gelmis genc kizlar yerlesir. Halkin katilim mikta-
rina ve meydanin kalabalikligina gore, 4 veya 5 yerde
ekmek pisirilir. Kizlar, kendileri i¢in hazirlanmig olan
legende getirilen malzemeler ile hamurlarini yogurur-
lar (Fig. 9). Kizlarin etrafi 4-5 kisilik erginlenme
aday1 erkek tarafindan cevrilidir ve onlar erkekler
tarafindan korunmaktadir. Hamurlar mayalanincaya
kadar gegen siire i¢inde halk basta merkez ates olmak
tlizere ateslerin etrafinda i1sinmay1 ve sohbet etmeyi 4
strdlriirler ancak gozleri ekmegin pismeye baslama-  Fig. 8. Evlerinde un ve oteki malzemeler vermek
sin1 da kollamaktadir. iizere Ping1dig1 bekleyen hane bireyleri.

Ateslerin etrafim1 halka olarak ¢evirmis olan halk, kendi aralarindaki 1sinma bahanesi ile
ateslere yaklasarak sikilasmaya baglar (Fig. 10).
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Fig. 9. Ekmek pisiren geng kizlar. Fig. 10. Isinma rolii yaparak atese yaklasan bir yetigkin.

Bu esasinda pisen ekmegi yakalanmadan kapmak igin gelistirilen bir stratejidir ve oyun
kurucular yetigkin erkeklerden olusur. Bu hareketlenme ekmek pisiren kizlarin etrafinda kiime-
lenmis geng erkekler tarafindan anbean kontrol edilmektedir. Onlar i¢in sacda pisen veya yerde
yigilan ekmegi kollamak onur meselesidir. Yetiskinlerin ekmegi kapmaya, genclerin de kaptir-
mamaya caligmasi esasen bir meydan okumadir. Kurala gore yetiskin bir erkek, gizlice veya
beklenmedik bir yerden ekmegi kaptig1 anda ates-
lerin ve halkin i¢inden yakalanmadan ka¢gmak zo-
rundadir, eger gengler tarafindan yakalanirsa atese
atilma riskiyle karsi karsiya kalacaktir. Yakalan-
dig1 zaman atese atilmamak i¢in en yakinindaki
yetiskin bir kadina tutunarak onu da kendisi ile
birlikte siiriikler, bdylece onun atese atilmayaca-
gin1 ve kendisinin de kurtulacagini umar. Ekmek
calarken yakalanan yetigkinlerin atese atildig1 pek
gorulmez, sadece atese yaklastirilip uzaklastirilir-
lar ancak eskiden atese atilip elbiseleri tutusanlar oldugu da bilinmektedir. Ekmek ¢alma gorevi
sadece yetiskin erkeklerde olup kadinlar buna katilmazlar. Calma esnasinda ekmek pisiren kizlar
pasif durumda olup calana miidahale etmezler, bu gorev dogrudan geng erkeklerin sorumlulu-
gundadir.

[ <2

Fig. 11. Meydanda kalan gengler ve merkezi ates.

Pigirilen ekmekler geng erkekler tarafindan sacdan alinarak yerdeki bezlerin iizerine konu-
lur. Yere konulmus ekmekler yetigkinlerin hedefi degildir.

Tum hamurlar tiikenip ekmek haline geldiginde dogal olarak oyun bitmis say1lir.

2.3. Son Kisim

Meydanda pisirilen ekmekler gengler tarafindan bir araya toplanir. Bu asamada yash ve yetis-
kinler meydandan ayrilmaya baslarlar. Gengler bir miiddet daha meydanda kalip eglenmeyi
stirdiiriirler. Aralarinda etkinlige dair yapilanlar ve genelde basari ile basarisizliklarin kritigi
yapilmaktadir (Fig. 11).

Gece yarisina dogru geng erkekler bir grup olarak ekmekleri evlere dagitmaya baslarlar.
Gelinen evin kapisi calinir, evden bir yetigkin kapiy1 acar. Bu agamanin bagindan sonuna her-
hangi bir kimsenin fisiltiyla dahi olsa konugmasi yasaktir. Elinde ekmek tutan geng¢ 6nce evin
kap1 esigine niyaz eder, esigi 3 kez Operek ekmekle birlikte eve girer, ekmegi bir sofraya veya
ocakliga birakarak geri geri kapiya yonelir, tekrar esige niyaz ederek evden digerleriyle birlikte
ayrilir. Tim evlere say1 olarak ekmekler pay edilmis durumdadir. Yetersiz oldugu durumlarda
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ekmegin boliindiigii de goriiliir, kural her eve bir par¢a ekmegi ulastirabilmektir. Etkinlik igin
toplanan, odun, un ve fazla ekmeklerden bir kismi, durumu iyi olmayan bir aileye gizlice evine
konmak sureti ile verilir. Fazlaliklarin kime verildigi s6ylenmez ve sorulmaz. Bu agidan, Pin-
gidik ayni zamanda toplumsal birlik beraberligin ve dayanismanin da sembolize edildigi bir
ritGeldir.

3. Pingidikta Ele Alinmasi Gereken Sembollerin incelenmesi

3.1. Oyunun Zamanlamasi ve Mevsim Dongiisii;

M. And, seyirlik oyunlari tasnif ederken ‘6liip dirilme ile ilgili olanlar1’, ‘hayvan benzetmeceli-
leri’, “yilbasi ve yilsonu ile ilgili olanlar’ ayr1 gruplar olarak gosterir (And, 1974, 196-256).
Dongii noktasi olarak kabul goren yilbasi, degisik kiiltiirlerde farkli iklim ve aylara denk
diisebilmektedir.

Babil’de, Misir’da, Hitit’te, dramatik bir senaryo dahilinde, iki grup oyuncu arasinda yeni
yila iliskin bir kavga sahnelenerek yaratilisin yeniden giincellenmesi ayinlerine rastlanirdi
(Eliade, 1991, 57). Evrenin yaratilisinin yillik olarak tekrarlanmasiyla zaman yeniden diril-
mekte, insanlar bu yenilenmeye totemik ayinler olarak katilarak eski ile yeniyi giincellemeye
cabalamaktadir (Eliade, 1991, 60-64).

Yeni yil yaratilisin ilk giiniiyle ¢akigsmaktadir. Her yeni yilda evrenin yaratilisi taklit edil-
mekte, diinya yeniden yaratilmakta ve bunu yaparken ayni zamanda ‘yaratilmakta’ ve ‘yeniden
baslanilarak’ diriltilmektedir. Giiniimiizde de siiren yeni yila girig etkinlikleri bir bayram hava-
sina biriindiiriiliirken, bayrama katilanlar tanrilarin ve yar1 tanrilarin ¢agdaslari haline
gelmektedirler (Eliade, 1991, 85).

Glnimiizde kis ortasinda oynanan Pingidik Oyunu’nun bazi benzerlerinin de kis ortasinda
oynaniyor olmasi ile mevsimsel olarak baglant1 kurulamaz. Ornegin bdyle bir oyun ‘Kis Yarisi’
ad1 altinda Erzurum’da ve hatta degisik varyasyonlar1 Dogu Anadolu’nun bir¢cok yerinde
gorulmektedir (Dlzgun, 1994). Pingidigin zamanlamasinin kisa denk gelmesinin asli sebebinin
g0¢ hareketleri ve ekonomi ile ilgili oldugu daha once belirtilmisti.

Pingidik oyununu kayda almaya calisan yerel ve ulusal medya g¢alisanlari, oyunun yagmur
duasi i¢in yapildigimi halktan birilerine sdyletmeye ¢abalayarak orijinini bozmaktadirlar. Oysa
ne Subat’ta ne de Mart’ta Yagmur Duasi’na gereksinim olmayacagi agiktir.

Konuyla ilgili literatir genel olarak Dionysos Senlikleri ile Anadolu Koy Seyirlik Oyunlari
arasinda bir bag kurmaya c¢abalamaktadir. Klasik Tiyatro Tarihi i¢in tutarli olan bu goriisiin
bizdeki oyunlara koken olabilecegi tartisilmalidir. Bu goriis en azindan Pingidik Oyunu igin
yanhstir. Ornegin Dionysos Senlikleri’nden baharda kutlanan Anthesteria Senligi’nin bicemi ve
kahramanlar1 incelendiginde, karsimiza ¢ikan yarismalar, korolar, sagilar, igki tiikketimi, gayri
ahlaki birlesme ve trans halleri (Ozdemir, 2000, 29) bizim toplumsal geleneklerimize gore
benzerlikten ziyade tezatliklar olusturmaktadir. Dionysos Senlikleri’nin bereket beklentisinin
lizim baglarina ve dolayisiyla {iriin olarak saraba doniik olmasinin, Tiirklerin igkisi olan kimizla
aciklanamayacag ortadadir. Tiirklerin bereket beklentisi siiriiler ve cayirlarla ilgilidir. Nev-
ruz’un yeni yilin baglangici oldugu inanciyla birgok farklh Tiirk toplumunda bayram havasinda
kutlandigi, degisik toren ve yarismalarin da bu bayrama eslik ettigi, bu senliklerde merkezi bir
ates etrafinda toplumun bir araya geldigi, kurban kesilip pay edildigi, dileklerin dilendigi
bilinmektedir. Ornegin Yakut Tiirkleri’nce Nevruz’da toplumun bir meydanda toplanmasi ve
sondiiriilmeyen bir ates etrafinda gen¢ kiz ve oglanlarin dileklerde bulunmasi adedi vardir
(Coruhlu, 2010, 198-201). Ancak bu tarz bayram ve senliklerde Tiirk aile yapisina uymayan
mitolojik kdkenli senlik unsurlarina rastlanmaz.
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Anadolu Seyirlik Oyunlari’nin bir¢ok varyantinin Orta Asya’da da hala var olmasi ve bir
rota dahilinde bunlarin birbirleriyle baglantili oldugu, Klasik Mitoloji s6zi edilen inanglarin ve
sembollerin antik¢agda Orta Asya’nin iglerine kadar uzanamayacag ortadadir. Orta Asya’dan
beri dizilim dahilinde Balkanlar’a kadar giden bu oyunlar, Turkmen Kiltlri’niin var oldugu
alanlarda goriilmektedir. Eger Dionysos’culukla ilintili olsaydi, topografik olarak antikcag
yerlesimlerinin etrafinda goriiliiyor olmalar1 beklenirdi. Bu realitelere ragmen oyunlarimizla
Klasik Hellen Mitolojisi arasinda bag kurmaya cabalamak, bati sentezli yaklasimlara alis-
tirllmamiz ve birazcik da olsa onlari refere etme zorunlulugu duymamizdan kaynaklanmaktadir.

3.2. Animistik Oykiinme;

Pingidik oyununda kullanilan karake¢i veya bulunamadigi durumlarda hi¢ olmazsa alaca kegi
postuna biiriinme ve yiiz boyama, bizi kegiye Oykiiniilme {izerine diisiinmeye zorlamaktadir;
Bircok seyirlik oyunda da gorulen bu animistik taklit, arastirmacilar1 Klasik Mitoloji’deki ben-
zerlerini incelemeye yoOneltmistir. Esasen ke¢i mi yoksa at m1 oldugu dahi tartigmali olan ve
Klasik Mitoloji’de goriilen figiirler sunlardir;

Satyr’ler; Satyr’ler, Dionysos alaylarinda yer alan doga ruhlar1 ve gévdelerinin belden st
insan, belden asagis1 ise at ya da teke biciminde olan, yar1 insan yari1 hayvan varliklardir
(Peterich, 1946, 46).

Pan; Bir adi da ‘kegi ayakli” olan Pan, Satyr’lerden 6ne ¢ikmus bir figiirdiir. Satyr’ler gibi
olur olmaz yerlerde insanlari korkutmasindan dolay1 ‘panik’ ibaresi ondan tiiremistir (Erhat,
2003, 235). Pan adi ile Pingidiktaki ‘pin’ baslangici arasinda ilgi kurulabilmesi onerilebilir
ancak olast degildir. Oyunu sergileyen halk, teneke sesi gibi toplumu rahatsiz edici giiriltiileri
‘tangidu- tungudu, pangidi- pungudu yapiyor’ gibi sdylemekte oldugundan, oyun adini buradan
tiiretmis olmalidirlar.

Faunus; Pan’mn Roma’da anildig1 addir; ancak Faunus Satyr’lerin yetiskin olmasinin aksine
daha geng diistiniiliir (Crow, 2002, 137).

Bu mitolojik figiirlerin konumuz agisindan ortak 6zellikleri; kegi veya at1 andirir uzuvlari,
Dionysos alaylarinda figiiratif olarak yer almalari, insanlar1 korkutmalar1 ve kalkik erkeklik
organlart ile bereketi sembolize ediyor olduklar1 goriisiidiir. Pingidig1 da dahil edecegimiz Ana-
dolu Seyirlik Oyunlari’nda rastlanan bu tarz animistik tasarimlarin, yukarida gosterdigimiz
Klasik Hellen Mitolojisi’ndeki varliklara benzetilmesi ve oyunlarin topluca Satirik Oyunlar’a
benzetilmesi i¢in, bu tasarimlarin Tiirk Kiiltlrl’niin orijininde goriilmiiyor olmasi lazim gelir.
Oysa teke figlriniin Orta Asya Tirkleri’'nde ¢ok degisik oyunlarda ve senliklerde goriiliiyor
olmast, orijinini nerede arayacagimizi dair somut bir isarettir. Karagay-Malkar Kultiuri’nde oy-
nanan ‘Gollu Toy’ gelenegi ve ‘Imece Oyunu’nu’ tasvir eden arastirmalar (Ornegin; Tavkul,
2012, Karca, 1954), toplumsal birliktelik, genclerin teke goriinimiine biriinmesi ve takip eden
eglence seremonisi yoniinden ilgi kurulacak yerleri daha net betimlemektedir.

3.2. Fallus ve Canlar;

Mitolojik varliklarda goriilen fallus’larin bu irrite edici yapilart ile topyek{in bereketi temsil
ettiklerini diisinmek yaniltici olur. Fallus’un bereket sembolii oldugunu diisiinenler oldugu gibi
(Coémert, 1999, 43), bir bereket figiiri olarak degil daha ¢ok, bir biiyii ve kotii ruhlar1 uzaklas-
tirma {izerine kurulu oldugunu diisiinenler de vardir (Tuna, 2000, 101).

Konuyu tartismadan once, bilinmesi gereken ve dogrudan fallus’u ile 6zdeslesmis olan
Priapos’u da ifade etmeliyiz; Klasik Mitoloji’de Priapos, kendisi boyutundaki fallus’u ile Giziim
baglarin1 kem gdzlerden korur ve bitkisel bereketi de temsil eder (Erhat, 2003, 254). Ismi de
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‘giirtiltiilii’ anlamima gelen ‘briapnos’ kelimesinden tiiremistir (DOk, 2000, 31) (Fig. 12).

Bunlardaki fallus un bereketle iligkisi mitolojiden ziyade Psikana-
lizm kuramu ile agiklanmalidir. Tragedya, komedya ve samanist
etkinliklerde benzer animistik dykiinmeler goriiliir. Pingidiga taki-
lan abartili fallus’u temsil eden sopanin, erginlenme adayi genglerin
statlisiine uygun bir espri anlayisiyla, cinsel organlarinin gdsterimi
iizerine gelistirildigini diisiinmemiz daha dogru olacaktir. Siiriiniin
dolleyicisi olan teke gorinimine blrinme de bunu destekler
niteliktedir.

Dionysos ayinlerinde goriilmesinden bahisle, Anadolu Seyirlik
Oyunlart’nin Dionysos’guluga baglanmasi gerektigi diisiincesi i¢in
payanda kabul edilen, ‘fallus tagima ve hayvan goriiniimiine
biurunme’ eylemleri esasen arkaik uygulamalar olup, Dionysos’culuktan ¢ok daha eskilere
uzanan ve diinyanin birgok yerinde goriilebilen ritiiel parcalaridir (Eliade, 2003, 184).

Fig. 12. Mitolojik Priapos.

Fig. 13. Mogolistan’da fallus’lu erkek kaya damgasi. Fig. 14. Gokbiik’te fallus’lu erkek damgasi.

Bu baglik altinda gosterecegimiz en temiz kanit ise Tiirkler’de mevcut olan fallus inancidir;
konunun tartismaya agik yonleri i¢in drneklenen, Klasik Mitoloji’de goriilen ve oyunun kahrama-
nina benzeyen mitolojik yaratiklarin fallus tasviri, Orta Asya Tiirk Kiiltiirii'nde ve damgalarinda
da karsimiza ¢ikmaktadir. Basta Mogolistan Bolgesi olmak tiizere, tiim Orta Asya kayaliklarinda
(Res. 13) yaygin sekilde goriilen fallus’lu erkek damgasi (Somuncuoglu, 2008, 57) birebir ayn1
sekilde Gokbiik Koyii Kanyonu’nun kayalarinda da mevcuttur (Fig. 14).

Sahada rastlanan damgalarin Tahtacilar tarafindan yapilip yapilmadigi énem arz etmez;
ciinkii Tahtacilar ve etraf koylerin yerlesikleri topyekin Gogebe Tirkmen Kiltlrd’nii tasiyan
unsurlardir.

Pingidik fallus’una takilan ¢anlarin benzerleri, iri ziller ve defler olarak Kybele senliklerinde
¢ilginca dans ederek kendilerinden gegenlerde karsimiza ¢ikmakla birlikte (Wilkinson, 2011,
84) sebeplerini Klasik Mitoloji’de aramak yersizdir. Dionysos ayinlerindeki teke dykinmele-
rine, dolayis1 ile ¢anlar1 bu manaya baglama goriislerinden ziyade, gbgebe ve hayvancilikla
ugrasan Tiirk Kiiltiirii’nde aramak daha dogru olacaktir.

3.4. Catisma, Atese Atma, Olme Dirilme;

Frazer (Frazer, 1992, 308); bir Suriye miti olan Aphrodite ve Adonis, bir Misir miti olan Isis ve
Osiris, bir Frigya miti olan Kybele ve Attis mitlerinde 6lme ve dirilme motiflerinin ortak-
liklarindan dolay1, bunlarin yaz ve kis ¢catismasini da iginde barindiran, doganin 6liip dirilmesi,
bitkinin oliimii, par¢alanmasi ve topraga tohum olarak diisiip yeniden dirilmesi ile iliskili
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oldugunu sdyleyerek, diinyanin bir¢ok yerinde bu tarz ritiiellerin goriildiigiinden s6z etmektedir.

Thomson’a gore ilkellerde mevsim donglsu ve buna paralel kurgulanan erginlenme
ritiielleri tragedyanin kokeninde etkin rol oynamaktadir (1990, 196-198). Anadolu oyunlarinda
da, eskiyi, kotiiyll, ¢irkini temsil eden gii¢, karsit1 olan yeniyi, giizeli, iyiyi temsil eden gii¢
tarafindan 6ldiiriiliir. Saman ayininde de ayilip bayilma, 6liip dirilme vardir (Ozhan, 1997, 296).
Pingidik oyununda, genglerle yetigkinler arasinda cereyan eden atese atma eyleminin, bilindik
Oliip dirilme ayinlerine benzer yani yoktur. Konunun akis1 geregi vurgulanan bu unsur ancak bir
erginlenme ve meydan okuma olarak aciklanabilir.

3.5. Oyuncularin Yas Grubu ve Erginlenme;

Pingidik oyununda yetiskinler ile erginlesmekte olanlar arasinda dogrudan bir rekabet goze
carpar. Benzer sekilde, Stimer, Hitit Mitolojileri ve Klasik Mitoloji’de bir dizi Tanr: kusagi
arasinda hiikiimranlig1 ele gecirme catigmasi anlatilmaktadir. Bu ¢atismalarda ortak yon, hep
genglerin kazanip yeni bir diizene gegmeleridir (Eliade, 2003, 184).

Harrison, dramanin kokenine dair diiglincesini belirtirken erginlenme ile iliski kurarak
‘kouros’ sozciigii tizerinde durur. ‘Kouros’ sozciigii erginlenme asamasinda olan delikanlilar
anlatir. Homeros ise siirlerinde kouros’lardan ‘kuretalar’ olarak bahseder (Thomson, 1990,
112). Koyde ve daha Anadolu’nun pek ¢ok yerinde, Pingidik oyununda merkezde yer alan
erginlenme asamasindaki gengler ¢agindaki erkeklere ‘kerata-keratalar’ diye seslenilmesi son
derece sasirticidir. Aslinda erginlenme ritiielleri atalar kiiltiiniin etkisi altindadir. Bu manada
ritiielde yer alan bazi eylemlerde adayin sinanmasi ve ¢izgilerini bellemesi hedeflenir (Tuna,
2000, 49).

Kiiresel olarak ergenlik ¢agina gelen ¢ocuklar igin bir erginlenme toreni birgok yerde
goriiliir; ¢ocuklar bu yansilama tdreni sirasinda diissel bir bigimde 6liip yeniden dogarlar ve
boylece ¢ocukluktan ¢iktiklarini kanitlamis olurlar (Thomson, 1998, 57).

Erginlenenin yetiskine meydan okumasi, statiisiinii ortaya koyus bi¢imi olarak siranin
kendisinde oldugunu gdstermek adina onu yakalamasi, atese atmasi ve kendine ait olani
korumasi, hi¢ kuskusuz sadece mitolojik figiirlerle anlatilacak kadar dar bir figlir olamaz. Bu ve
buna benzer birgok erginlenme ritiielinin ve bunlarda goriilen meydan okumalarin, ilkel insana
uzanan ve disilerin boliisiimiine dair bir psikolojik altyapist vardir. Bu psikolojik altyapiin,
kendiliginden farkli cografyalarda yeseren uygarliklarda benzer mitleri dogurmasi, insan
tlriiniin gelisimine paralel beklenen bir olgudur. Freud’a gore, erginlenenlerle yetiskinler
arasindaki gizli husumet, kadinlarin paylasimi, yonetimi ele gecirme, lider olma ve idareci olma
diirtiileri insanligin simdiki konumunun temel nedenleridirler (2002, 15).

Erginlenme asamasinin ve adayin kendini gostermesi eylemlerini Tiirk geleneklerinde de
gormekteyiz; cocuklarm temel binicilik egitimini koyuna bindirilerek yapmalari, riistiini ispat
icin erginlenenlerin kendilerini kanitlamalari, Dede Korkutga riistiinii ispat edenin adlandiril-
mast gibi hususlar, ritielin sadece Klasik Mitoloji’ye gondermede bulunmadigini sGylememiz
icin yeterlidir. Dede Korkut’un Boga¢ Han hikayesinde; ‘oglancugini dayalara virdi saklatti. At
ayag kiiliig ozan dili ¢eviik olur. Eyegiilii ulalur kapurgalu biiyiir. Oglan onbis yasina girdi’
seklinde yaptig1 giriste, esasen Oguzlarda Alpligini ispat etme ve kimligini bulma yasinin 15
oldugunu, bu yasa kadar ¢gocugun toplumun bir iiyesi olarak kabul gérmedigine dair sifreleri de
vermektedir (Duymaz, 2000, 112).

Cocuk dogdugunda fiziki bir varolusa sahiptir; heniiz toplum tarafindan taninmaz ve kabul
edilmez. Yeni dogana tam anlamu ile canli statiisiinii, dogumdan sonra uygulanan ayinler sagla-
maktadir. Topluluga katilma ayinleri erginlenenlerle eriskinlerinkinde farklidir. Yeni yetmelerin
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topluluga kabulii ayinlerine katilmalar1 zorunlu olmasina ragmen, eriskinlerin dahil edilecegi
topluluklarin ayinleri belirli kisileri kabul etme ve farkli semboller kullanma agisindan ayrisir.
Topluma katilma genelde tglii bir ifsa igermektedir; kutsalin, éliimiin ve cinselligin ifsasi.
Cocuk tiim bu deneylerin cahilidir; katilma toreninden gegen bunlar1 tanimakta, iistlenmekte ve
yeni kisiligi ile biitinlesmektedir (Eliade, 1991, 161-165).

Alevi-Bektasi inancinda da ibadet ile 6zdes olan cem térenlerine bekarlar katilamazlar.
Sadece genglerin alismasi i¢in ‘koldan kopan erkdninda’ bekérlara yer verilir (And, 1974, 88).
Tahtacilar 6zde Tiirk geleneklerinin orijinini barindiran, Alevi Bektasi inancina sahip bir top-
luluktur. Kendi cemlerinde de dogal olarak bekarlar yer almamaktadir. Pingidik ritiielinde bir
asama olan ‘Pingidigin gizlice hazirlandig1’ mekéna ve oyunun icra edildigi meydanda yer alan
ekmek pisirme yerlerine evlilerin yaklastirilmamalari dogrudan ritiielin ‘erginlenme’ amacina
gondermedir.

Pingidik oyununda erginlenme kabulii sadece erkeklerle smirli olmayip, oyunda fazlaca
fonksiyonu yok gibi goriilse de kizlar1 da kapsamaktadir: Kizlarda topluma katilmak i¢in ergin-
lenme kriteri ilk ay halidir ve bu fizyolojik belirti bir statii kopusuna isaret etmektedir. Bu
donemin yas araligi olan 14-15 yaslart kutsalliga adim atma ve kadinlik roliiniin istlenilmesi
icin ayinlere alinacaklarin odak noktasini olusturur (Eliade, 1991, 170). Oyundaki gorevleri
geregi kendileri i¢in hazirlanmis olan diizen iginde hamuru yogurup ve ekmek haline getirerek
statiilerinin yeni yetme kizliktan artik bir ev kadini ve ana adayligina yiikseldigini goster-
mektedirler. Bu cinsiyet rollerini oynarken, etraflarin1 ¢evirmis olan yasitlar1 erkeklerin de
golgesinde kalarak ‘eski ile yeninin, kadin ile erkegin’ toplum igindeki rollerini de goster-
mektedirler. Oyundaki bu kahraman grubu ve ekmek pisirme eylemlerinin, mitolojik kokenli
senliklerde goriilen sagilarla baglantili oldugu goriisiinii ileri stirenler ¢ikabilirse de, bunun
zorlama olacag1 asikardir. Bu grubun eylemleri ve sembolleri dogrudan Tiirk aile yapisi iginde
kadin ve geng kizlarin statiilerinin belirginlestirilmesinden gelmektedir.

3.6. Statiiniin Onanmasi ve Pekistirme;

Pmgidik oyununun asli amacinin erginlenme olduguna, senaryo ve sembollerin de bu amaca
uygun olarak tasarimlandigia dair en belirgin ipucu ritiielin son sathasinda goriilmektedir:
Oyunun tamamlanmasindan sonra yetiskinlere karsi ¢agdaglar olan disileri ve iiretimlerini
koruma rollerini yerine getiren gengler, iiretilen ekmekleri esit bir sekilde evlere pay edip
dagitmak durumundadirlar. Bu kisim, bastan beri siirdiiriilen toyluk dénemine uygun pespaye ve
espirili davraniglarina zit bir sekilde olaganiistii bir ciddiyet i¢inde yapilan asamadir. Bu
asamada esigin 3 kez Opiilerek hiirmet gosterilmesi ve ortamda zaruri tutulan sessizlik irdelen-
mesi gereken son sembolik davranistir. insanlarin oturduklar: evlerin esiklerine ayinsel islevler
yiiklenmistir ve bu nedenle ¢ok sayida ritiiel evin esiginin agilmasina eslik etmektedir. Birgok
toplumsal gelenekte esige selam verilmekte veya tapinma hareketleri yapilmaktadir. Bu haliyle
esik kamusaldan 6zele, din disindan kutsala bir gegisi sembolize etmektedir (Eliade, 1991, 5-6).

Insanlarin barmagi olan ev, aileyi ve mahremiyeti 6rten bir yapt ve ‘axis mundi’nin
(diinyanin merkezi-dinsel tapinak) karsiligi olan ‘imago mundi’ olarak ayin ve efsanelerde
onemli bir rol oynamaktadir. Bu acidan evin esigi disar ile igeriyi yani din disindan kutsala
gecisi somutlamaktadir. Amaca uygun olarak eriskinler topluluguna katilma ayin ve efsanele-
rinde bol miktarda sembolik olarak yer almaktadir (Eliade, 1991, 156-158).

Thomson yiizyillar boyu, erginlemeler kirsal topluluklarda yeni mevsimi agmak i¢in yapilan
evlenmelerle ayni zamanda kutlanirdi diyerek, bilinen dinsel torenlerde hala kizlarin ve
oglanlarin bir kalabalik i¢inde eglendikleri bahar senliklerinden s6z ediyor (1990, 160).
Aciklamasinda sunlar1 da ekliyor; ‘o zaman esler alinir. Yasam ancak iki cinsin birlesmis
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giicleriyle uyanabilir. Bahari, ancak bir genglik senligi uyandirabilir’.

Esigin 3 kez opilmesi eyleminde gorllen Ugleme, Islam Tasavvufu’nda Mevlevilik ve
Bektasilikte sik¢a karsimiza ¢ikmaktadir (Coruhlu, 2010, 221). Bu rittelde yer verilmesi uygu-
layicilarinin mensup olduklar inangsal normlara uygun olarak ‘Allah, Muhammed, Ali’ adina
yapildigi agiktir.

Konutun esigini asan ve ekmekleri sunan genglerin ve konut sahibi yetigkinlerin olaganiistii
sessizligi, sanki yetiskinlige kabulli onama ve onlara saygi niteligindedir. Boylece artik riistiinii
ispat etmis yetiskinler olarak ‘eve kazandiklar1 veya trettikleri ekmegi getiren erkekler’ olmus-
lardir ve bu statiileri onlara boyun egilerek, kutsala gosterilen saygidan farksiz sekilde onurlan-
dirilmaktadir. Ayn1 yas grubu takip eden aylardaki Hidrellez gecesi, ayni sekilde evlerin kapi-
sin1 ¢alacak ve her hane bireyine sessizlik i¢inde el degmemis bir kaynaktan getirdikleri sudan
icirerek statiilerini pekistireceklerdir.

4. Sonug ve Degerlendirme

Oyun, akis1 geregi bir dramay1 degil komedyay1 betimlemektedir. Tiyatro {izerine yapilan
arastirmalarda tragedyanin ve komedyanin birbirleri ile iligkili ancak farkli kesimlerde ortaya
ciktigina dair bir goriis hakimdir. Ornegin Thomson aristokrasi ve demokrasi stirecinde traged-
yanin biraz daha resmi ve kentsel oldugunu, komedyanin ise kdy oyunlari ile sekillendigini
diistinmektedir (1990, 196-198). Baslangigtan beri Pingidik ve Anadolu Koy Seyirlik Oyun-
lart’nin hem Kilasik Mitoloji’yle hem de Samanizmle ilgisinin kurulmaya g¢alisilmasi ¢abasina
uygun olarak, komedyanin da bir sekilde Asyatik olabilecegine dair goriis belirtmemiz sira digi
olabilecegi gibi ele alimmas1 gereken fikirler de ortaya koyabilir. Tiyatral arastirmalar pek
sOzlinii etmese de, komedya; dogrudan Hellence’deki ‘kome (kdy)’ anlamindan tiiretilmis olmak
durumundadir. Ko- kon- konak- komsu- konuk- komi- kom- kom ibareleri dogrudan Eski
Tirkce’den beri kullanilan ve igeriginde kom-kdy agiklamalarini da tasiyan isimlerdir (Gllen-
soy, 2011, 536). Bunlar Orta Asya Tiirk lehgelerinde ve hatta Ermenice’de dahi miisterektirler.
Bu haliyle; gerek komedyanin kom/ kdy iliskisini, gerekse bu adin kokiiniin de dolayli olarak
Asya’da aranabilecegini belirtmekte fayda vardir.

Pingidik oyununun figiir ve eylemlerinin, Klasik Mitoloji’deki varlik ve eylemlere benzetil-
mesi miimkiin olmasina ragmen, Anadolu’da ve Balkan Tiirkleri arasinda oynanan benzer oyun-
larla bagintisi, Orta Asya Tiirk ve samanist gelenekli olmasinin daha makul olacagini goster-
mektedir.

Samanizm’in kékeni ilkel devirlere kadar uzanir ve olasilikla prehistorya’da sihir ve biyiye
dayali davraniglarin devamu niteligindedir. Boyle koklii bir ritielin izleri ancak ve ancak gogebe
kiiltiiriine sahip rafine topluluklarda aranmalidir. Sosyallesen ve yerlesik diizen ile asirlardir
kiiltiirel evrimini degistiren toplumlar ¢aglar boyunca samanist ritliellere uzanan geleneklerini
diglarken, hayvanciliga ve diger yasamsal kaynaklara bagli (Tahtacilar giiniimiizde dahi az
goriilmekle birlikte orman is¢iligi igcin goger hayatlarim devam ettirmektedirler) gocer olarak
giiniimiize kadar ulasmis topluluklarda eski ritiiellerin izlerine rastlama olanagimiz daha fazladir.

Pingidik Oyunu; Orta Anadolu’da oynanan Saya Gezmesi, Dogu Beyazit’ta oynanan Kose,
Cankirr’da oynanan Bagbozumu (Tuna, 2000, 190-192; 194-198), Dogu Karadeniz’de oynanan
Berabona Zamani (Tokdemir, 1993, 187) gibi oyunlarla kismi benzerlikler gostermektedir.
Ozellikle Trakya’da oynanan Cemal Ritiieli ile ¢ok benzesir. Cemal Ritiieli Yugoslavya’da
yerlesik Tiirkler arasinda Koledarlar, Sirovariler, Zivonari, Vukovi ve Camala adlar1 altinda,
Bulgaristan’da ise Kukeri adiyla oynanir (Artun, 1983, 235-236). Balkan Turkleri arasinda
oynanan Cemal Ritieli’nde de Pingidikta oldugu gibi genglerin teke postuna biiriinmesi, yiiz
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boyama, abartili bir fallus ile ¢anlar gériillmesi, ritiiellerin Asyatik ve samanist kdkenli oldugunu
gostermektedir. Zira Pingidigin ve Anadolu’da rastlanan benzer oyunlarin 6zgiin kiltiiriini
koruyabilmis ve Heterodoks Miisliimanlar arasinda rastlaniyor olusu kokte ayni yerden geldigini
aciklamaktadir. Bu oyunlarin her biri birbirlerinden bagimsiz ve uzak bélgelerde oynanmakta;
ancak Orta Asya Kilturi’ni 0ziinde barindiran kitlelerde varligini siirdiirmeye devam et-
mektedir. Baz1 arastirmacilar (agirilikli olarak Arkeoloji ve Antropoloji disiplinlerinden) bu
rittellerin koklerini Klasik Mitoloji’de yer alan Dionysos senliklerinde aramaktadirlar ancak
unutulmamalidir ki, bu oyunlarda sarhosluk ve transa gegercesine dans eden ekstrem gruplara
yer verilmez. (Koy halkinda yerlesik bir icki kiiltiirii vardir ve diigiin, kutlama, kurban ve
Pingidik gibi bu tarz eglencelere eslik eder. Bu eylem, ritiiele bagl olmadigi gibi, tahtacilar
icinde ickinin abartildigr sosyal bir sorundan kaynaklanmaktadir. 1970 Yilina kadar bu tarz
etkinliklerde eglencelere eslik eden abartily bir icki kullanimu gériilmemektedir). Aym sekilde
Avrupali bilim insanlarinin, Balkanlar’da rastlanan Cemal Ritteli ve turevlerinin koklerini kilise
ve Bizans mimus’larinda arama ¢abalar1 yeni tartigmalara neden olmaktadir (Tuna, 2000, 203).
Oysa ritiiellerin seyri Pagan inang ve Hristiyanligi degil, Orta Asya’dan Anadolu’ya ve
Balkanlara dogru akan, bozulmamig Heterodoks Tiirk kesimlerini takip eder goriinmektedir. M.
And’da mimus’larin bizzat Bizans Déneminde yasak edildigini vurgulayarak oyunlarin bagdas-
tirllamayacagini vurgulamaktadir (And, 1962, 278). Goriilecegi tizere, Pingidik ve benzeri
oyunlarin, eylem ve sembolik benzerliklerinin Orta Asya Tlrk mitolojisi ile Klasik Hellen mito-
lojisi arasinda bir ilinti agmazi yarattigina dair ikirciklikler dogabilmektedir. Kiiltiirlerarasi
etkilesim ve benzeri yonleri paylasim hi¢ tartismasiz s6z konusudur; ancak bu donginin ve
etkilesimin nereden nereye olduguna dair aceleci davranildigi ortadadir. Hellen ve Roma’y1 Bati
medeniyetinin merkezine yerlestiren Avrupali bilim camiasi ve bu ekolii sevingle paylasan
icimizdeki baskin ekollerin ‘konuya dair incelemeleri’ sadece milli kimligi ilgilendiren
branglara (0r; tarih, edebiyat, folklor gibi) havale etmesi elimizi gii¢siiz kilmaktadir. Somut
olarak sergilenen bu oyunlarin Asyatik kanitlari, yazili ve gorsel somut kanitlarla desteklenmeli-
dir. Bu agidan disiplinlerarasi bir isbirligi kurgulanmak durumundadir. Bunu yapan Avrupalilar,
disiplinleraras1 bir isbirligine gidip, egip biikiilmeye uygun iddialar ve kanitlar ile ritiiellerin
sahibi konumuna gelmektedir. Yunanistan’in baklava, saksuka ve lokum gibi Tiirk gidalarinin
kendilerine ait iiriinler oldugunu savlamalar1 6rneginde oldugu gibi, Avrupali aydinlarin ve
kiiltiir politikacilarinin Balkanlar’da ve Anadolu’da oynanan bu oyunlarin Tiirklere ait olamaya-
cag1 diislincesini tiretmeleri kiiltiirel fanatizmin dogasi1 geregidir. Tiirk bilim insanlar1 ve camia-
sinin bu konudaki 6zgiin ¢aligsmalar kendi disiplinleri iginden siyrilip 6teki disiplinleri tetikle-
yecekken direngle karsilagsmaktadir.

Direng sadece alisilagelmis yabanci hayranlifinda degil, 6ziimiizden gelen bu oyunlarin
astrlardir gizlice oynaniyor ve rafine topluluklarda goriiliiyor olmasindan da anlagilabilmektedir.
Asirlardir igsellestirilen ve genellesen skolastik kiiltiir politikalar1 sayesinde halk 6z kiiltiirline
sirt ddnmek durumunda birakilmugtir. Ornegin, Tiirklerde devam eden bu oyunlar Osmanl
Donemi’nde de kati kurallar getirilerek sinirlanmis ve ¢ogu zaman yasaklanmistir (And, 1962,
281). Oyunlarm ‘Islami ritiiellere uymadig1’ inancina, ‘orijinleri pagan uzantilidir’ énermeleri
de eklenince, bunlarin bizim 6z geleneklerimiz olduguna dair keskin s6z sdyleyebilme olanak-
larimiz bir yana, nesli tiilkenen bir canli gibi goz gore gore son soluklarini vermelerine de
sebebiyet verilmektedir.

Sonug olarak; Anadolu’da ve Balkanlarda oynanan bu tarz oyunlarda kullanilan figiir ve
eylemlerin koklerini, mitolojide ve antik¢ag Dionysos Senlikleri’nde aramayi uygun goéren
genel kaniya ragmen, ele aldigimiz Pingidik oyununun seyrinde asli dgeler olarak karsimiza
cikan ‘animistik tasarim, dayanigsma ve baskin erginlenme’ 6gelerini Tiirk gelenegi icinde gore-
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bilmeliyiz. Igerikte, ritiielin indirgenebilecegi ¢ok sayida mitolojik ucun vurgulanmasi, kendi
i¢inde bir tartisma ve mukayese amaci i¢in yapilmistir. Aslinin Orta Asya Tiirk Gelenegi oldu-
gunu kanitladigimizi diisiindiigiimiiz, Gokbiik Koyl Tahtacilar: tarafindan oynanan Pingidik
Oyunu, kokende benzerleri gibi On Tiirklerden baslayarak Orta Asya’dan Anadolu’ya tasinmis
ve kismen orijininden farkli bi¢imlerde bugiine kadar yasatilmistir. Bu oyun farkli uygarliklar-
dan taklit edilmis, sonradan 6grenilmis veya tasarimlanmis degildir.

Birbirleri ile bag kurmamis uzak toplumlarda dahi ortak mitler ve olgularin olusturulmasinin
zekanin seyri geregi oldugu (Fiske, 2006, 163), totemik ve animistik tasarimlarin, birbirlerine
benzer nitelikte oyunlarin, senlikler ve erginlenme ritiiellerinin gelisebilecegi gercegi, Pingidi-
gin 6zglin bir ‘Tiirk Erginlenme Ritiieli’ oldugunu séylememizi gerektirmektedir.
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