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Sosyal huzur ve giivenligin tesis edilmesinde, bireylerin sahip oldugu degerlerin rolii inkar edilemez. Bu degerler,
gecmisten bugiine kadar kiiltiirel bir miras olarak aktarilmaktadir. Degerler egitimi, ailede baglar ve okullarda
devam eder. Bu siiregte, animasyon filmleri, degerlerin iletilmesinde kritik bir rol oynar. Bu ¢alismanin amact
Oglan, Kostebek, Tilki ve At kisa animasyon filminin igerdigi degerleri incelemektir. Bu arastirma temel nitel
arastirma deseniyle tasarlanmis, veriler dokiiman incelemesi ve goriisme yontemiyle toplanmis ve elde edilen
veriler icerik analizi yontemi ile analiz edilmistir. Arastirma icin Istanbul’un Fatih ilgesinde bulunan ve velilerinin
biiyiik bir ¢ogunlugu yiiksekdgrenim gérmiis ve orta/iist gelir grubuna mensup kisilerden olusan 6zel bir ilkokulda
6grenim goren 4. Sinif seviyesinde 10 kiz ve 9 erkek dgrenci belirlenmistir. Veri toplama aracint Oglan, Kostebek,
Tilki ve At kisa animasyon filmi ile 6 agik uglu sorudan olusan yar1 yapilandirilmis bir goriisme formu
olusturmaktadir. Arastirma sonucunda incelenen kisa animasyon filminde aragtirmaciya gére 27, 6grencilere gore
ise 20 degerin varlig1 goriilmiistiir. Arastirma kapsaminda incelenen kisa animasyon filminde aragtirmaciya gore
164, 6grencilere gore ise 83 deger iletisi tespit edilmistir. Arastirmaciya gére Nezaket (32), sevgi (20) ve empati
(17) en ¢ok yer alan degerlerken en az yer alan degerler ise paylasma (1), fedakarlik (1) ve vefakarliktir (1).
Ogrenciler ise en ¢ok yer alan degerleri sevgi (10), saygi (7) ve hosgérii (6) olarak belirlemistir. incelenen kisa
animasyon filmi igerdigi degerler bakimindan zengin bir igerige sahip oldugundan filmin degerler egitiminde
yararlanilabilecek bir materyal oldugu diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi film, Kisa animasyon filmi, Deger, Degerler egitimi, Oglan, Kostebek, Tilki ve At.

An analysis of the values contained in the short animation film The Boy, the Mole, the

Fox and the Horse

Abstract

The role of the values that individuals possess in establishing social peace and security cannot be denied. These
values are passed down as a cultural heritage from the past to the present. Values education begins in the family
and continues in schools. In this process, animation films play a critical role in conveying values. The aim of this
study is to examine the values contained in the short animation film “The boy, the mole, the fox and the horse”.
This research was designed with a basic qualitative research pattern, data were collected through document review
and interview method, and the obtained data were analyzed with content analysis method. For the research, 11
girls and 11 boys studying at the 4th grade level in a private primary school located in the Fatih district of Istanbul,
where the majority of parents have higher education and belong to the middle/upper income group, were
determined. The data collection tool consists of a semi-structured interview form consisting of 6 open-ended
questions with the short animation film “The boy, the mole, the fox and the horse”. As a result of the research, the
presence of 28 values according to the researcher and 20 values according to the students were observed in the
examined short animation film. In the short animation film examined within the scope of the research, 168 value
messages according to the researcher and 83 value messages according to the students were detected. According
to the researcher, politeness (30), love (20) and empathy (17) are the most common values, while the least common
values are sharing (1), sacrifice (1) and loyalty (1). Students identified the most common values as love (10),
respect (7) and tolerance (6). It is thought that the examined short animation film, which has a rich content in terms
of the values it contains, is a material that can be utilized in values education.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

During the process of values education, there are various approaches as well as numerous materials that can be
used and can be effective in transmitting values. Films are one of the tools that can be effective in values education
and can be used when appropriate conditions and content are provided. Films have the ability to influence people’s
views, thoughts, and lifestyles (Akinc1 Yiiksel, 2015). The impact of films on people is based on two main features.
First, films can simultaneously affect multiple sensory organs. Involving different sensory organs in the learning
process makes learning more effective and permanent (Cepni & Keles, 2005; Oztiirk, 1999). Second, films can
concretize events and phenomena, provide a realistic narrative, and address daily topics (Birkdk, 2008). The
analysis of the value elements contained in films that can reach a wide audience in Turkey is important in this
context. Films can convey both positive and negative value elements. Therefore, the selection of films to be used
in this process requires careful examination of their content.

Conceptual and Theoretical Framework Concepts

The concept of value addresses multiple social science fields. These fields can be listed as religion, economics,
philosophy, psychology, and sociology. The listed fields have focused on the aspect of the value concept related
to their own fields and aimed to define and interpret this concept within the framework of their own fields.
Differences in perception of this concept and disagreements on what will be accepted as value and what will not
can be cited as reasons for the emergence of different definitions. Therefore, there are various definitions related
to the concept of value in the field literature, and it is difficult to say that there is a common decision at the point
of defining the concept (Cam, Unal & Yilar, 2020). In this article, it is thought that giving the dictionary meaning
of the value concept and a definition accepted in the field literature will be sufficient. The concept of value is
defined in the dictionary as an abstract measure that determines the importance of something, the equivalent of
something, value (TDK, 2024). Values are generally forms of belief that are good, beautiful, and pleasant, guiding
behaviors and accepted by the general public (Tural, 1992). The continuity of a society and the raising of a strong
generation who knows its responsibilities can only be achieved by acquiring values (Beldag, 2012, s. 29). Values
education is a process that aims to transfer positive and ethical behaviors accepted by society to new generations.
In our age, the increase in social problems emerging in various areas of social structure and life further emphasizes
the critical importance of values education. There are various strategies in the field of values education. These
strategies have evolved over the historical process, depending on the conditions of the period and scientific
developments. Values education strategies can be classified under three main categories: Value transmission
strategies, value development strategies, and holistic values education strategies (Kaymakcan & Meydan, 2020).

Literature Review

Research considering animation films in the field literature has been examined. Various studies reveal that films
have the power to influence people, people sometimes identify themselves with film characters, and films have a
positive effect on students’ character development (Kanar, 2019; Agrusa, Chon, Kim & Lee 2007; Russel 11l &
Waters, 2013; Bulut & Zor, 2020). Similarly, various studies emphasize that films are among the materials that
can be utilized in the education process (Aladag & Karaman, 2018; Cal, Demirkaya, Turan & Unal, 2019; Giilden,
2016; Dean, Nienhuis & Roberts 2003; Weinstein, 2001). When studies conducted in Turkey are examined, the
research conducted by Akcan & Akyiirek Tay (2023) aimed to determine the effects on children regarding the
value of giving importance to family unity in the animation film “My Family Against Robots”. In the research
conducted using the documentary analysis technique, the number of positive and negative effects in the film were
categorized under time periods and codes. The results showed that there are positive and negative effects that can
be used for the value of giving importance to family unity in the film.

The research conducted by Hakkoymaz (2021) aimed to determine the values in animation films based on ten root
values in the Turkish Language Course Curriculum. The study, which is a qualitative research, was conducted
using the document review technique. The research results showed that a total of 275 values were identified in the
examined animation films. It was determined that values such as helpfulness, friendship, love, and respect were
dealt with more frequently than others. However, it was found that values such as self-control and patriotism were
dealt with at a low frequency.
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The research conducted by Yildirim (2022) aimed to examine the animation film “Tay”, a joint production of TRT,
in terms of religion and values education. It was concluded that the film refers to the migration period of our
prophet and emphasizes cultural values. It was stated that the characters in the film exhibited positive behaviors
and there were no negative elements.

The research conducted by Kagmaz & Kirig (2023) aimed to examine the local animation film “Rafadan Tayfa
Gobeklitepe” in terms of values education. The study, which is qualitative research, was conducted using the
document review technique. Positive and negative messages were identified in the film, it was determined that
positive values generally dominated but there were also negative and violent messages.

The research conducted by Aktepe (2021) aimed to determine how the values in the preschool education program
were handled in 6 cartoons. According to the results of the research conducted using content analysis, it was
determined that values such as love, cooperation, politeness were frequently addressed, but values such as self-
respect, freedom, and patriotism were never addressed.

The thesis study conducted by Biiyiik (2019) under the consultancy of Oztiirk aimed to reveal the effects of
animation films on children’s value development. In the research determining the values that need to be instilled
in students at the Social Studies 5th Grade level, it was concluded that the Cars 1 animation film was suitable for
these values. Interviews showed that animation films are effective in gaining values in children and that students
have adopted the given values.

When studies related to the work “The Boy, the Mole, the Fox and the Horse” were examined, only two studies
were encountered. As a result of the research conducted by Turan & Saygi (2023), it was evaluated that the book
titled “The Boy, the Mole, the Fox and the Horse” could be used as a supportive force after challenging life events.
As a result of the research conducted by Giindiiz (2023), positive developments were recorded in philosophical
thinking, critical thinking, correct and consistent thinking skills in adults with the P4C method.

Method

This research was conducted in the basic qualitative research design. Interview and document analysis were used
as data collection methods. The study group consists of 10 girls and 9 boys studying at the 4th grade level in a
private primary school located in the Fatih district of Istanbul, where the majority of parents have higher education
and belong to the middle/upper income group. The study group was shown a film and their opinions about the
values in the film were taken. The Turkish dubbed version of the short animation film “The Boy, the Mole, the
Fox and the Horse” available on the Apple TV+ platform was used as the study material of the research. In this
study, the document review technique was used and the short animation film “The Boy, the Mole, the Fox and the
Horse” was considered as a document and analyses related to values were carried out through this short animation
film. In the process of determining values, research in the literature was examined in detail and as a result of this
review, a comprehensive list of values was created. The short animation film “The Boy, the Mole, the Fox and the
Horse” was examined by the content analysis method in terms of the values it contains. The dialogues and scenes
in the film were coded according to these values, their frequencies were calculated, and positive value elements
were determined. For the internal validity of the research, various data collection tools such as Short Animation
Evaluation Form and semi-structured interview form were used and these tools were prepared with the help of an
expert. This approach aims to increase internal validity. In this research where the content analysis method was
used, validity was increased by using direct quotations (Simsek & Yildirim, 2016, s. 270). In our study, the values
of the short animation film “The Boy, the Mole, the Fox and the Horse” and the children’s thoughts about this film
were examined and examples related to these topics were presented directly. During the face-to-face semi-
structured interviews, sufficient time was allocated for each student and detailed information was aimed to be
collected on the subject. The researcher recorded all data related to the study in an organized manner. For the
external validity of our study, all information was defined in detail. This provides other researchers with the
opportunity to conduct a similar study. For the internal reliability of the research process, a coding process was
applied in line with the opinions of the researcher and the expert to determine and ensure the reliability of the
coding. From this perspective, the codes of the expert and the researcher were compared, the values and the
processes of these values that consensus was reached were taken into consideration. The parts where there was a
disagreement between the researcher and the expert were re-examined and a common decision was reached. Joint
evaluations were continued until the codings with disagreement ended. After consensus was reached in all codings,
the film was watched again and the codings were updated. In ensuring the internal reliability of the research, the
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common opinions of the expert and the researcher were taken as the basis. For the external reliability, the study
team defined the data collection and data analysis process in detail. The researcher stated the precautions related
to each stage of the research. In our study, direct quotations and expert evaluation were used to ensure reliability.
All data related to the research are protected by the researcher.

Conclusion and Recommendations

In the scope of the research, 164 value messages were identified according to the researcher and 83 according to
the students in the examined short animation film. According to the researcher, politeness (32), love (20), and
empathy (17) are the most common values, while the least common values are sharing (1), sacrifice (1), and loyalty
(2). Students, on the other hand, identified the most common values as love (10), respect (7), and tolerance (6). It
is thought that the examined short animation film, which has a rich content in terms of the values it contains, can
be used as a material in values education.

Keywords: Cartoon, Animated short film, Value, Values education, The Boy, the Mole, the Fox and the Horse
GIRIS

Deger kavraminin hitap ettigi birden fazla sosyal bilim alan1 vardir. Bu alanlar1 din, ekonomi,
felsefe, psikoloji ve sosyoloji olarak siralayabiliriz. Siralanan alanlar deger kavraminin kendi
alanlari ile ilgili yoniine odaklanmis ve bu kavrami kendi alanlar1 ¢ergevesinde tanimlamay1 ve
yorumlamay1 amaglamistir. Farkli tanimlarin ortaya ¢ikmasinin sebepleri olarak bu kavramin
algilanis bicimi ve nelerin deger olarak kabul edilip nelerin kabul edilmeyecegi gibi goriis
ayriliklar sayilabilir. Bundan dolay1 alan yazinda deger kavramiyla ilgili ¢esitli tanimlar
bulunmaktadir ve kavramin tanimi noktasinda ortak bir kararin oldugunu sdylemek giictiir
(Cam, Unal & Yilar, 2020). Bu makalede deger kavraminin sdzliik anlami ve alan yazinda kabul
gdren bir tanimin1 vermenin yeterli olacagi diisliniilmektedir. Deger kavrami sozliikte; bir seyin
onemini belirlemeye yarayan soyut oOl¢ii, bir seyin degdigi karsilik, kiymet olarak
tanimlanmistir (Tirk Dil Kurumu [TDK], 2024). Degerler genel olarak toplumun geneli
tarafindan kabul goren, davranislara rehberlik eden 1yi, giizel ve hos inanis bigimleridir (Tural,
1992). Bir toplumun giiclii ve sorumluluklarini bilen bir nesil yetistirmesi ve bu toplumun
stirekliliginin saglanmasi ancak degerlerin kazanilmasiyla miimkiindiir (Beldag, 2012, s. 29).
Degerler egitimi, toplumun kabul ettigi olumlu ve etik davraniglarin yeni nesillere aktarilmasini
hedefleyen bir siirectir. Cagimizda, toplumsal yap1 ve yasamin ¢esitli alanlarinda ortaya ¢ikan

sosyal sorunlarin artis1, degerler egitiminin kritik 6nemini daha da vurgulamaktadir.

Degerler egitimi alaninda ¢esitli stratejiler bulunmaktadir. Bu stratejiler, tarihsel siire¢ boyunca,
donemin kosullarina ve bilimsel gelismelere bagli olarak evrimlesmistir. Degerler egitimi
stratejileri, li¢ ana kategori altinda siniflandirilabilir: Deger aktarimi stratejileri, deger

gelistirme stratejileri ve biitiinsel degerler egitimi stratejileri (Kaymakcan & Meydan, 2020).

Degerler egitimi siirecinde, ¢esitli yaklagimlarin yani sira, bu siirecte kullanilabilecek ve deger

aktariminda etkili olabilecek ¢esitli materyaller mevcuttur. Filmler, degerler egitiminde etkili
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olabilecek ve uygun kosullar ve icerik saglandiginda kullanilabilecek araglardan biridir.
Filmler, insanlarin goriislerini, diislincelerini ve yasam tarzlarini etkileyebilme yetenegine
sahiptir (Akinc1 Yiiksel, 2015). Filmlerin insanlar tizerindeki etkisi, iki temel 6zelligine dayanir.
Birincisi, filmler birden ¢ok duyu organini es zamanl olarak etkileyebilir. Ogrenme siirecinde
farkli duyu organlarinin dahil olmasi, 6grenmenin daha etkili ve kalict olmasini saglar (Cepni
& Keles, 2005; Oztiirk, 1999). Ikincisi, filmler olaylari ve olgulari somutlastirabilir, gercekgi

bir anlatim sunabilir ve gilinliik konular1 ele alabilir (Birkok, 2008).

Yapilan ¢esitli caligmalar filmlerin insanlar1 etkileme giiciine sahip oldugunu, insanlarin zaman
zaman film karakterleri ile kendilerini 6zdeslestirdiklerini, filmlerin Ogrencilerin karakter
geligimleri iizerinde olumlu etkiye sahip oldugunu ortaya koymaktadir (Agrusa, Chon, Kim &
Lee, 2007; Bulut & Zor, 2020; Kanar, 2019; Russel 11l & Waters, 2013). Benzer sekilde ¢esitli
calismalarda filmlerin egitim siirecinde yararlanilabilecek materyaller arasinda yer aldigi
vurgulanmaktadir (Aladag & Karaman, 2018; Cal, Demirkaya, Turan & Unal, 2019; Giilden,
2016; Dean, Nienhuis & Roberts, 2003; Weinstein, 2001). Tirkiye’de genis bir izleyici
kitlesine ulasabilen filmlerin icerdikleri deger unsurlarinin analizi, bu baglamda 6nemlidir.
Filmler hem olumlu hem de olumsuz deger unsurlarin1 aktarabilir. Bu nedenle, bu siirecte
kullanilacak filmlerin sec¢imi, iceriklerinin dikkatlice incelenmesi gerekmektedir. Alan yazinda
filmlerin, ¢izgi dizilerin, ¢izgi filmlerin ve animasyon filmlerin degerler egitimi baglaminda
incelendigi ¢esitli calismalar bulunmaktadir. Alan yazin igerisinde animasyon filmlerini dikkate

alan arastirmalar incelenmistir.

Akcan & Akylirek Tay (2023) tarafindan gergeklestirilen arastirma, "Ailem Robotlara Karg1"
adli animasyon filminde aile birligine 6nem verme degerine yonelik ¢cocuklar tizerindeki etkileri
belirlemeyi amaglamistir. Belgesel analiz teknigi kullanilarak gerceklestirilen arastirmada,
filmdeki olumlu ve olumsuz etkilerin sayisi, zaman dilimleri ve kodlar altinda kategorize
edilmistir. Sonuglar, filmde aile birligine 6nem verme degeri igin kullanilabilecek olumlu ve

olumsuz etkilerin bulundugunu géstermistir.

Hakkoymaz (2021) tarafindan gerceklestirilen arastirma, Tiirkce Dersi Ogretim Programi'nda
yer alan on kok degere dayanarak animasyon filmlerinde gecen degerleri belirlemeyi
hedeflemistir. Nitel bir arastirma olan c¢alisma, dokiiman incelemesi teknigi kullanilarak
gerceklestirilmistir. Aragtirma sonuglari, incelenen animasyon filmlerinde toplam 275 degerin
tespit edildigini gostermistir. Yardimseverlik, dostluk, sevgi ve saygi gibi degerlerin digerlerine
gore daha sik islendigi belirlenmistir. Ancak, 6z denetim ve vatanseverlik gibi degerlerin diisiik

siklikta islendigi tespit edilmistir.
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Yildirim (2022) tarafindan gergeklestirilen arastirma, TRT ortak yapimi olan "Tay" adh
animasyon filminin din ve degerler egitimi agisindan incelenmesini amaglamistir. Filmde
peygamberimizin hicret donemine atifta bulunuldugu ve kiiltiirel degerlere vurgu yapildigi
sonucuna varilmistir. Filmdeki karakterlerin olumlu davranislar sergiledigi ve olumsuz 6gelerin

yer almadig1 belirtilmistir.

Kagmaz & Kiris (2023) tarafindan gergeklestirilen arastirma, "Rafadan Tayfa Gobeklitepe" adli
yerli animasyon filminin degerler egitimi agisindan incelenmesini amacglamistir. Nitel bir
arastirma olan ¢alisma, dokiiman incelemesi teknigi kullanilarak gerceklestirilmistir. Filmde
olumlu ve olumsuz iletiler tespit edilmis, olumlu degerlerin genel olarak hakim oldugu ancak

olumsuz ve siddet igeren iletilerin de bulundugu belirlenmistir.

Aktepe (2021) tarafindan gerceklestirilen arastirma, okul Oncesi egitim programindaki
degerlerin 6 cizgi filmde nasil ele alindigim belirlemeyi amaglamistir. Igerik analizi
kullanilarak yapilan arastirma sonuglarina gore, sevgi, is birligi, nezaket gibi degerlerin sikg¢a
ele alindig1, ancak kendine saygi, 6zgiirliik ve vatanseverlik gibi degerlerin hi¢ ele alinmadigi

tespit edilmistir.

Biiyiik (2019) & Oztiirk damismanhginda gerceklestirilen tez ¢alismasi, animasyon filmlerinin
cocuklarin deger gelisimine etkilerini ortaya koymay1 amaclamistir. Sosyal Bilgiler 5. Simif
seviyesinde Ogrencilere kazandirilmasi gereken degerleri belirleyen arastirmada, Arabalar 1
animasyon filminin bu degerlere uygun oldugu sonucuna varilmistir. Goriismeler, animasyon
filmlerinin g¢ocuklarda deger kazaniminda etkili oldugunu ve 6grencilerin verilen degerleri

benimsedigini gostermistir.

Oglan, Kostebek, Tilki ve At eseriyle ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde yalnizca iki
calismaya rastlanilmistir. Turan ve Saygi (2023) tarafindan gerceklestirilen arastirmanin
sonucunda, Cocuk, Kostebek, Tilki ve At adli kitabin, zorlu yasam olaylari sonrasinda
destekleyici bir gii¢ olarak yararlanilabilecek bir kaynak oldugu degerlendirilmistir. Giindiiz
(2023) tarafindan gergeklestirilen arastirmanin sonucunda ise, P4C yontemiyle yetiskinlerde
felsefi diisiinme, elestirel diisiinme, dogru ve tutarli diigiinme becerilerinde olumlu gelismeler

kaydedilmistir.

Alan yazinda kisa animasyon filmleri ile yapilan arastirmalarin sayisimin ¢izgi dizi
arastirmalarina gore sayica az oldugu goriilmiistiir. Ayn1 zamanda yapilan arastirmalarda
Ogrenci gorlslerini dahil eden yalnizca bir arastirmanin varligi dikkat ¢ekmistir. Oglan,
Kostebek, Tilki ve At eserini merkeze alan arastirmalarda ise degerler incelenmemis eserin farkli

disiplinlerdeki yansimalar1 ele alinmistir. Bundan dolay1 aragtirmamizin alan yazina miitevazi
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bir katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Buradan hareketle arastirmanin amaci 2023 yilinda En
Iyi Kisa Animasyon Filmi Oscar" édiiliinii kazanan Oglan, Kostebek, Tilki ve At kisa animasyon
filminin igerdigi degerler agisindan incelenmesidir. Bu amag baglaminda arastirmada asagidaki

sorulara yanit aranacaktir:

1. Oglan, Kostebek, Tilki ve At kisa animasyon filminde hangi degerler ne siklikta yer

almaktadir?

2. Ilkokul 4. Sinif 6grencileri Oglan, Kostebek, Tilki ve At kisa animasyon filmini nasil

algilamaktadir?

2.1.  llkokul 4. Siif 6grencilerinin goriislerine gore filmde yer alan karakterlerin 6zellikleri

nelerdir?
2.2.  llkokul 4. Simif 8grencilerinin goriislerine gore filmde yer alan degerler nelerdir?

2.3. llkokul 4. Smf &grencileri kendilerini filmde yer alan hangi karakterlere

benzetmektedirler?

2.4.  llkokul 4. Simif 6grencileri filmi izlerken hangi duygular1 hissetmektedirler?

YONTEM
Arastirma Modeli

Bu aragtirma temel nitel arastirma deseninde yiirlitiilmiistiir. Veri toplama ydntemi olarak
goriisme ve dokiiman incelemesi kullanilmistir. Gorlisme yontemlerinin en 6nemli katkisi,
arastirtlan konuyu, ilgili bireylerin bakis agilarindan gorebilmeye ve bu bakis agilarini olusturan

sosyal yapiy1 ve siiregleri ortaya koymaya olanak vermesidir (Simsek & Yildirim 2003).

Goriisme nitel arastirmada en sik kullanilan veri toplama araci olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Goriisme yoluyla, deneyimler, tutumlar, diisiinceler, niyetler, yorumlar ve zihinsel algilar ve

tepkiler gibi gézlenemeyeni anlamaya galisiriz (Simsek & Yildirim, 2003).

Dokiiman analizi, yazili belgelerin igerigini titizlikle ve sistematik olarak analiz etmek i¢in

kullanilan bir nitel arastirma yontemidir (Wach, 2013).
Arastirma Materyali ve Calisma Grubu

Calisma grubunu Istanbul’un Fatih ilgesinde bulunan ve velilerinin bilyiik bir ¢ogunlugu
yiiksekdgrenim gdrmiis ve orta/list gelir grubuna mensup kisilerden olusan 6zel bir ilkokulunda
Ogrenim goren 4. Sinif seviyesinde 10 kiz ve 9 erkek 6grenci olusturmaktadir. Caligsma grubuna,

film izlettirilmis ve filmdeki degerler hakkinda goriigleri alinmistir. Arastirmanin c¢alisma
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materyali olarak “Oglan, Kostebek, Tilki ve At” kisa animasyon filminin Apple TV+

platformunda yer alan Tiirk¢e dublaj versiyonu kullanilmistir.
Verilerin Toplanmasi

Bu ¢alismada, dokiiman incelemesi teknigi kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, belgelerin
sistematik bir sekilde analiz edilmesini igcerir (Wach & Ward, 2013, s. 423) ve yazili
materyallerin, arastirmanin hedefledigi durumlar hakkinda bilgi saglamak i¢in analiz edildigi
bir nitel aragtirma teknigidir (Simlek & Yildirim, 2018, s. 189). Bu calismada, Oglan, Kostebek,
Tilki ve At kisa animasyon filmi bir dokiiman olarak ele alinmis ve bu kisa animasyon filmi
tizerinden degerlerle ilgili analizler gerceklestirilmistir. Degerlerin belirlenmesi siirecinde,
literatlirdeki arastirmalar ayrintili bir sekilde incelenmis ve bu inceleme sonucunda genis

kapsamli bir degerler listesi olugturulmustur.
Verilerin analizi

Oglan, Kostebek, Tilki ve At kisa animasyon filmi igerdigi degerler acisindan igerik analizi
yontemiyle incelenmistir. Icerik analizi, yazili, gorsel veya isitsel dokiimanlarin belirli
kriterlere gore simiflandirilmasi, kodlanmasi, yorumlanmasi ve sonuglara ulagilmasidir
(Biiyiikoztiirk vd., 2017). Filmdeki replikler ve sahneler bu degerlere gore kodlanmus, sikliklar

hesaplanmis, olumlu deger unsurlar1 belirlenmistir.
Gegerlik ve Giivenirlik

I¢ Gegerlik: Arastirmada, Kisa Animasyon Degerlendirme Formu ve yari yapilandirilmis
goriisme formu gibi cesitli veri toplama araglar1 kullanilmis ve bu araglar, uzman yardimiyla
hazirlanmistir. Bu yaklasim, i¢ gecerliligin artirilmasin1 amagclamaktadir. Icerik analizi
yonteminin kullanildigi bu arastirmada, dogrudan alintilarin kullanmilmasiyla gecerlilik
artirllmistir (Simsek & Yildirim, 2016, s. 270). Calismamizda, Oglan, Kostebek, Tilki ve At adli
kisa animasyon filmine ait degerler ve ¢ocuklarin bu filme dair diislinceleri incelenmis ve bu
konularla ilgili 6rnekler dogrudan sunulmustur. Yiiz yilize gerceklestirilen yar1 yapilandirilmig
gorlismeler sirasinda, her 6grenci i¢in yeterli zaman ayrilmis ve konuyla ilgili detayli bilgi
toplanmas1 hedeflenmistir. Arastirmaci, caligmayla ilgili tiim verileri diizenli bir sekilde

kaydetmistir.

D1s Gegerlik: Nitel arastirmalar, nicel arastirmalarin aksine, ayni tiirden bir baska arastirma
yapildiginda ayni bilgilere degil, benzer bilgilere ulasmay1 hedefler (Simsek & Yildirim, 2016,
S. 270). Calismamizda, tiim bilgiler detayli bir sekilde tanimlanmistir. Bu, diger aragtirmacilara

benzer bir ¢caligma yapma firsat1 sunmaktadir.
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I¢ Giivenirlik: Arastirma siirecinde, kodlamanin giivenirligini belirlemek ve saglamak igin
arastirmact ve uzmanin goriisleri dogrultusunda bir kodlama siireci uygulanmistir. Creswell
(2021, s. 255), nitel arastirmalarin giivenirliginin, arastirmacinin kodlarinin agik¢a belirlenmesi
ve bir gorls birligi olusturulmasi gerektigini vurgulamaktadir. Bu perspektiften hareketle,
uzman ve aragtirmacinin kodlar1 karsilastirilmis, goriis birligi saglanan degerler ve bu
degerlerin stirecleri dikkate alinmigtir. Arastirmaci ve uzman arasinda goriis ayrilig1 yasanan
boliimler tekrar incelenmis ve ortak bir karara varilmistir. Ortaklasa yapilan degerlendirmeler,
goriis ayriligi olan kodlamalar sona erene kadar siirdiirilmiistiir. Tiim kodlamalarda goriis
birligi saglandiktan sonra, film tekrar izlenmis ve kodlamalar giincellenmistir. Aragtirmanin i¢

giivenirliginin saglanmasinda, uzman ve arastirmacinin ortak goriisleri temel alinmigtir.

Dis Giivenirlik: Nitel arastirmalarin glivenirligi s6z konusu oldugunda, ilk olarak inandiricilik
On plana ¢ikmaktadir (Simsek & Yildirim, 2016, s. 277). Calisma ekibi, veri toplama ve veri
analiz siirecini detayli bir sekilde tanimlamistir. Arastirmaci, arastirmanin her asamasina iligkin
onlemleri belirtmistir. Calismamizda, giivenirligin saglanmasi i¢in dogrudan alintilar ve uzman
degerlendirmesi kullanilmistir. Arastirmaya ait tiim veriler, arastirmaci tarafindan

korunmaktadir.

BULGULAR

Bu boliimde Oglan, Késtebek, Tilki ve At kisa animasyon filminin i¢erik analizi ve aragtirmaya
katilan katilimer goriislerine gore elde edilen tema ve kodlara iliskin veriler tablolar halinde

sunulmustur.
Filmdeki Olumlu Degerlere Yonelik Bulgular

Bu bolimde Oglan, Kostebek, Tilki ve At kisa animasyon filminde belirlenen degerlere yer
verilmistir. Arastirma sonuclaria gore kisa animasyon filminde 27 olumlu deger belirlenmistir.

Bu degerler kisa animasyon filminde 164 yerde gegmektedir.

Tablo 1. Kisa animasyon filminde yer alan olumlu degerler

Kisa animasyon filminde yer alan olumlu degerler 0)
Nezaket 32
Sevgi 20
Empati 17
Yardimlagma-Dayanisma 11
Diiriistlik 9
Arkadaslik 9
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Kabul

Cesaret

Teselli etme
Oz denetim
Estetik

Sabir

Azim

Gliven

Deger verme
Oz saygi
Caligkanlik
Minnettarlik
Sorumluluk
Kurallara uyma
Hosgori

Is birligi

Uyum
Algakgoniilliilitk
Paylasma
Fedakarlik
Vefakarlik
Toplam 164
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Tablo 1’in analizi, kisa animasyon filminin ¢esitli olumlu degerleri igerdigini gostermektedir.
Bu degerler arasinda en 6ne ¢ikani, 32 kez tekrarlanan nezaket degeridir. Nezaketten sonra,
strastyla sevgi (20), empati (17), yardimlasma ve dayanigma (11), diiriistliik ve arkadaslik (her
ikisi de 9), kabul (8), cesaret ve teselli etme (her ikisi de 6), 6z denetim, estetik ve sabir (her
biri 5), azim, giiven ve deger verme (her biri 4), ¢aliskanlik, 6z saygi ve minnettarlik (her biri
3), sorumluluk (2), ve son olarak kurallara uyma, hosgort, is birligi, uyum, alcakgoniilliiliik,

paylasma, fedakarlik ve vefakarlik (her biri 1) degerlerini icermektedir.

Bu degerlerin toplam1 27 farkli degeri icerir ve bu degerler toplamda 164 kez tekrarlanmastir.
Bu durum, kisa animasyon filminin izleyicisine c¢esitli olumlu degerleri sundugunu
gostermektedir. Film, Milll Egitim Bakanligr’'nin belirledigi degerlere uygun olarak
hazirlanmistir. Bu nedenle, bu animasyon filmi, 6grencilerin bu degerleri benimsemelerine

yardimei1 olacak bir egitim kaynagi olarak degerlendirilebilir.
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Nezaket, filmde en sik bahsedilen degerdir ve “Bir kimseye kars1 saygili, nazik davranma,
incelik” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Nezaket degeri sdzciiklerle ve davranislarla olmak
tizere iki farkli sekilde ifade edilmistir. Sozciiklerle nezaket her sahnede yer alirken
davraniglarla nezaket li¢ sahnede yer almistir. Kisa animasyon filminde nezaket degerine
“Nezaketi hi¢hir sey yenemez. Her varligin iginde sessizce oturur.” (00:04:43), “Bana kalirsa
eee...sicactk bir yerdir ve nazik, isik dolu.” (00:14:33) ve “Tesekkiir ederim.” (00:28:54)
seklinde sozlerle ifade edilirken tepeyi c¢ikarken yorulan kostebegi cocuk kucagina almasi
(00:05:36) ve gocugun yorulan kostebegi kucagina almasi (00:05:39) seklinde davranislarla

ifade edilmistir.

Sevgi degeri ise doga sevgisi ve insan sevgisi olarak iki farkli temada yer almistir. Doga sevgisi
3 farkli sahnede yer alirken insan sevgisi 17 sahnede yer almistir. Kisa animasyon filminde
sevgi degerine ‘Bu c¢ok giizel bir agag¢. Bence sanki keke de benziyor biraz.’ (00:03:02),
“Korumamiz gereken ne ¢ok fazla giizellik var.” (00:04:59) ve “Orasi orman. Ondan korkma.”
(00:06:02) seklinde doga sevgisi olarak ifade edilirken “Hayat bazen zordur ama sevildigini
bil.” (00:19:45), “...Sen seviliyorsun ve énemlisin.” (00:25:09) ve “Bu yiizden buradayiz degil

mi?...sevmek ve sevilmek i¢in.” (00:31:46) seklinde insan sevgisi olarak ifade edilmistir.

Empati degeri 17 farkli sahnede yer almistir. Empati “Bagka bir varligin duygu ve diisiincelerini
anlama yetenegi, kendini karsisindakinin yerine koyma” (TDK, 2024) olarak agiklanmstir.
Kisa animasyon filminde empati degerine “Eyvah eyvah, ¢ok a¢ gériiniiyor.” (00:08:59),
“Zaman zaman herkes kayboldugunu diigiintir. En azindan ben diigtiniiriim.” (00:13:54) ve

“Sen iyi misin? " (00:25:37) seklinde yer verilmistir.

Yardimlasma ve dayanisma degeri ise 11 farkli sahnede yer almistir. Yardimlagsma ve
dayanigsma degerine tilkinin nehre diisen kostebegi bogulmaktan kurtarmasi (00:13:14) seklinde
davranigla ve “Yardim istemek pes etmek degildir.” (00:21:16) repligiyle sozel olarak yer

verilmistir.

Dirtistliik degeri 9 farkli sahnede yer almistir. Diiriistlik “Dogruyu soyleme ve dogru
davranma, yalansizlik, dogruluk” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde
diirlistlik degerine “Sanirim ben kendime sizin kadar giivenmiyorum galiba.” (00:19:28),
“Diiriist olmak daima ilgi ¢ekicidir.” (00:20:46) ve “Benim size séylemedigim bir sey var.”
(00:25:44) seklinde yer verilmistir.

Arkadaslik degeri ise 9 farkli sahnede yer almistir. Arkadaslik “Bir kimseyle dostluk iligkisi
kurma, arkadag olma” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde arkadaslik
degerine “Arkadaglarinla bir sey yapmasan da bir sey yapmis sayilirsin, degil mi? ” (00:16:35)
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seklinde yer verilmistir. Ayrica ¢ocuk “Tilki bizimle hi¢ konusmuyor.” dediginde kostebek de
“Evet, yine de iyi ki yanimizda ama.” (00:20:23) diyerek arkadaslik degerine vurgu yapmustir.

Kabul degeri 8 farkli sahnede yer almistir. Kabul “Bir seyi oldugu gibi kabullenme, onaylama”
(TDK, 2005) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde kabul degerine “Tamamen benim
hatam.” (00:03:48), “Ama seni seviyoruz. Sen u¢san da u¢gmasan da...” (00:26:05) ve gocugun
“Siz, hakkimda her seyi biliyor musunuz?” sorusuna yonelik diger karakterlerin “Evet.” yaniti
sonrasinda ¢ocuk “Yine de beni seviyor musunuz?” sorusunu yoneltmis ve diger karakterlerde

“Hem de ¢ok daha fazla seviyoruz.” (00:31:32) yanit1 vererek kabul degerinden bahsedilmistir.

Cesaret degeri 6 farkli sahnede yer almistir. Cesaret “Korkuya karst koyma, yilmama, yigitlik”
(TDK, 2024) olarak ag¢iklanmistir. Kisa animasyon filminde cesaret degerine “Daha az
korksaydik nasil olurdu diisiinsene.” (00:07:50) ve “Tamidigim yash kostebeklerin ¢ogu
hayallerinden daha ¢ok korkularimi dinledikleri i¢in pismanlar.” (00:07:57) seklinde yer

verilmigtir.

Teselli etme degeri 6 farkli sahnede yer almistir. Teselli etme “Uziintiilii, kederli bir kimseyi
avutma, teskin etme” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde teselli etme
degerine “Haywr. Gozyast sebepsiz yere akmaz.” (00:19:18) ve ¢ocugun diger karakterlere
“Sanirim ben kendime sizin kadar giivenmiyorum galiba.” sdziinden sonra at karakterinin

“Ogreneceksin.” (00:19:28) yanit1 seklinde yer verilmistir.

Oz denetim degeri 5 farkli sahnede yer almistir. Oz denetim “Kisinin kendi davranislarini
denetleme, kontrol etme yetenegi” (TDK, 2024) olarak a¢iklanmistir. Kisa animasyon filminde
0z denetim degerine “Ben, kayboldum.” (00:02:21), “En biiyiik ozgiirliiklerimizden biri
olaylara verdigimiz tepkilerdir.” (00:11:16) ve “Benim hatamdi. Tutunmadim.” (00:19:05)

seklinde yer verilmistir.

Estetik degeri 5 farkli sahnede yer almistir. Estetik “Giizellik duygusuyla ilgili olan, giizelligi
yaratan, giizel olan” (TDK, 2024) olarak aciklanmistir. Kisa animasyon filminde estetik
degerine “Iste oradaki. Enfes goriiniiyor.” (00:02:43), “Harikulade. Bence muhtesem bir kek
bu.” (00:02:47) ve “Ne hos bir sabah” (00:11:38) seklinde yer verilmistir.

Sabir degeri 5 farkli sahnede yer almistir. Sabir “Bir isin sonucunu beklerken gosterilen
tahammiil, dayanma giicii” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde sabir
degerine “Ilk seferde basarisiz olursan biraz kek ye.” (00:06:33), “Bu firtina mutlaka dinecek.”
(00:23:43) ve “Biraz daha dayan.” (00:25:19) seklinde yer verilmistir.
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Azim degeri 4 farkli sahnede yer almistir. Azim “Bir iste kararlilikla yilmadan g¢aligma,
yilmama, direnme” (TDK, 2024) olarak agiklanmigtir. Kisa animasyon filminde azim degerine
“Biz kaybolduk ama bir planimiz var.” (00:15:12) ve ¢ocugun “Gidecek daha ¢ok yolumuz
varnus gibi geliyor.” s6ziinden sonra at karakterinin “Biliyorum ama ne kadar ilerledigimize

bir bak.” (00:24:32) diyaloguyla yer verilmistir.

Giiven degeri 4 farkli sahnede yer almistir. Gliven “Bir kimseye, bir seye inanma, giivenme,
itimat” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde giiven degerine kostebegin
“Senin hayalin ne?” sorusundan sonra ¢ocugun verdigi “Ev.” (00:08:10) diyalogu ve “Diistiin

ama ben yamindayim.” (00:18:53) sozleriyle yer verilmistir.

Deger verme degeri 4 farkli sahnede yer almistir. Deger verme “Bir kimseye, bir seye 6nem
verme, kiymet verme” (TDK, 2024) olarak a¢iklanmistir. Kisa animasyon filminde deger verme
degerine kostebegin “Ben sandigimdan daha kiigiigiim. ” s6ziinden sonra cocugun “Evet ama

biiyiik bir fark yaratiyorsun.” (00:17:30) diyalogunda yer verilmistir.

Caliskanlik degeri 3 farkli sahnede yer almistir. Calisgkanlik “Caligmaya istekli olma, ¢alisma
giicii” (TDK, 2024) olarak agiklanmigtir. Kisa animasyon filminde ¢aliskanlik degerine “Yola
koyulalim o zaman.” (00:17:53) seklinde yer verilmistir.

Oz sayg1 degeri 3 farkli sahnede yer almistir. Ozsayg1 “Kisinin kendisine duydugu saygi,
kendine sayg1” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde 6zsaygi degerine
“Bilmiyorum. Ben emin degilim ama benim ihtiyacim var.” (00:08:22) ve “Sanirim ben

kendime sizin kadar giivenmiyorum galiba. (00:19:28) seklinde yer verilmistir.

Minnettarlik degeri 3 farkli sahnede yer almistir. Minnettarlik “Bir iyilige kars1 duyulan siikran,
minnet” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde minnettarlik degerine
cocugun “Tilki geri donmiis. Sence bizimle mi geliyor?” sorusuna kostebegin “Ah, umarim

oyledir.” (00:13:44) cevab1 vermesiyle yer verilmistir.

Sorumluluk degeri 2 farkli sahnede yer almigtir. Sorumluluk “Bir isi yapmakla ytikiimlii olma,
mesuliyet” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde sorumluluk degerine

“Korumamiz gereken ne ¢ok fazla giizellik var.” (00:04:59) seklinde yer verilmistir.

Kurallara uyma degeri 1 sahnede yer almigtir. Kurallara uyma “Bir toplulukta, bir alanda
uyulmas: gereken ilke, kural, kaide” (TDK, 2024) olarak agiklanmigtir. Kisa animasyon
filminde kurallara uyma degerine “Yasli bir kostebek bir keresinde bana, “Kayboldugunda

nehri takip et, O seni eve gétiiriir.” demigsti.” (00:03:24) seklinde yer verilmistir.
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Hosgorii degeri 1 sahnede yer almigtir. Hoggorii “Baskalariin diigiince, davranis ve inanglarina
kars1 anlayigli olma, miisamaha” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde
hosgorii degerine “Yok camim. Tesekkiir ederim. Aslina bakarsan biraz sicaklamigtim.”

(00:03:51) seklinde yer verilmistir.

Is birligi degeri 1 sahnede yer almustir. Is birligi “Bir isi birlikte yapma, ortak ¢alisma” (TDK,
2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde is birligi degerine “Diistindiim de su nehri

aramaya baslasak mr artik? ” (00:05:18) seklinde yer verilmistir.

Uyum degeri 1 sahnede yer almistir. Uyum “Bir biitliniin pargalar1 arasinda uygunluk, ahenk™
(TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde uyum degerine “Kendimizi sadece
distan goriiyoruz ama hemen hemen her sey iceride oluyor.” (00:07:10) seklinde yer

verilmistir.

Algakgoniilliilik degeri 1 sahnede yer almistir. Alcakgoniilliilik “Kendini begenmeme,
gosterissizlik, tevazu” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde
alcakgonilliilik degerine “Ben sandigimdan daha kiigiigiim.” (00:17:25) seklinde yer

verilmistir.

Paylagma degeri 1 sahnede yer almistir. Paylagsma “Bir seyi bagkalariyla birlikte kullanma,
ortaklaga yararlanma” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde paylagsma
degerine “Bu diinyaya baska kimsede olmayan seyler getiriyorsun.” (00:25:13) seklinde yer

verilmistir.

Fedakarlik degeri 1 sahnede yer almistir. Fedakarlik “Bir kimse veya bir sey ugruna kendinden
vazgeeme, Ozveri” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Kisa animasyon filminde fedakarlik
degerine ¢ocugun “Ucgabiliyor musun?” sorusundan sonra at Kkarakterinin “Evet ama

vazgegtim. Ciinkii diger atlar bunu kiskandi.” (00:25:57) diyaloguyla yer verilmistir."

Vefakarlik degeri 1 sahnede yer almigtir. Vefakarlik “Bir kimseye veya bir seye bagliligini
stirdiirme, sebat etme” (TDK, 2024) olarak agiklanmistir. Vefakarlik degeri davranislarla ifade
edilmistir. Kisa animasyon filminde vefakarlik degerine tilkinin kendisini tuzaktan kurtaran

kostebegi nehirde bogulmaktan kurtarmasi (00:13:14) davranisiyla yer verilmistir.
Ogrenci Goriismelerine Yonelik Bulgular
Ogrenci goriislerine gore filmde yer alan karakterlerin ézellikleri

Ogrencilere yoneltilen "Sence kisa animasyon filminde yer alan karakterlerin &zellikleri

nelerdir?" sorusuna iliskin analizin sonuglarina asagida yer verilmistir.
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Tablo 2. Ogrencilerin kisa animasyon filminde yer alan karakterlere dair gériislerinin analiz sonuclart

(n=19)

Kisa animasyon filminde yer alan karakterler ()]
Cocuk 21
Iyi biri

Nazik olmak isteyen
Kaybolmus

Duygulu

Cok giivenilir

Sessiz ve igine kapanik
Tath

Kostebek

Keke ilgili

S S = ST NS BN

=
©

Yer altlarini kazabiliyor
Nazik

Iyi

Tath

Bilgin

Normal

Cok yavasg

Cok minik
Yardimsever
Korkak

Tilki

Sonradan iyi olan
Hizli

R = = = = ST ST CRE CRS|

=
~

Konugmay1 hi¢ sevmeyen ve yalniz
Vahsi

Herkesi kurtarabilen

Ozgiiven kaybetmis

Cok iyi gorebilen

Hem hir¢in hem de uslu

Kendini belli edemeyen, dengesiz
Macera seven ve insanlardan hoglanan

Tath

R e = = e = = T = NN RS

Yardimsever
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At
Ucabilen

=N
o O

Hizl1 kosan

Iyi

Utangag

Bilgin
Yardimsever
Yasl ve saygili
Hayali

Boyu biiyiik

R e = = = = SR FC R N

Hepsi sikic1 karakterlerdi

[e0)
w

Toplam

Tablo 2 incelendiginde 6grencilerin ¢cocuk karakterine dair en ¢ok belirttikleri 6zellikler iyi (7),
nazik olmak isteyen (5) ve kaybolmus (4) olmasidir. Bu 6zellikler, gocugun masum, merhametli
ve yalmz oldugunu gostermektedir. O2’nin vermis oldugu “Kaybolmus, nazik olmak isteyen,
ev bulmak isteyen” yanitinin da destekledigi gibi ¢ocuk, hayatin zorluklariyla basa ¢ikmaya
calisan, kendini bulmaya ¢alisan ve sevgi arayan bir karakterdir. Filmde, ¢cocugun kim oldugunu
veya nereden geldigini 6grenemiyoruz. Bu da cocugun herkesin kendinden bir parga

bulabilecegi evrensel bir karakter oldugunu gostermektedir.

Ogrencilerin kostebek karakterine dair en ¢ok belirttikleri dzellikler keke ilgili (5), yer altlarini
kazabiliyor (2), nazik (2), iyi (2) ve tatli (2) olmasidir. Bu 6zellikler, kdstebek karakterinin
sevimli, merakli, yardimsever ve bilge oldugunu gostermektedir. Kostebek, ¢ocugun ilk
arkadas1 ve yol arkadasidir. Kostebek, ¢ocuga nehir deyisini sdyleyerek ona bir yon vermesi
06°da “Bilgin biriydi ama korkakt: mesela.” yanitin1 dogurmustur. Kostebek, ayn1 zamanda
filmin mizah unsurunu da tasir. Kostebek, kek yemeyi ¢ok seven ve siirekli kek gordiigiinti

sanan komik bir karakterdir.

Ogrencilerin tilki karakterine dair en ¢ok belirttikleri 6zellik sonradan iyi olan (5) olmasidir.
Bu ozellik, tilki karakterinin degisim geciren, gelisen ve Ogrenen bir karakter oldugunu
gostermektedir. Tilki, filmde yarali olarak karsimiza c¢ikar. Kdstebek, tilkiye yardim eder ve
tilki de onlara katilir. O8’in “Ilk basta kotiiydii sonra kdstebek onu kurtardi onlarla arkadas oldu
Iyi oldu.” yanit1 tilki karakterini &zetler niteliktedir. Tilki, basta vahsi, korkak ve yalniz bir
karakterdir. Ancak, film boyunca dostluk, sevgi ve giiven duygularii kesfeder. Tilki, ayni
zamanda filmin macera unsurunu da tagir. Hizli, cesur ve zeki bir karakterdir. Cocugu ve

kostebegi tehlikelerden korur ve onlara rehberlik eder.
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Ogrencilerin at karakterine dair en ¢ok belirttikleri 6zellik ugabilen (10) olmasidir. 010 da bunu
sOyle belirtmistir: “Atin bence ¢ok giizel 6zellikleri var. Ucabiliyor”. At, filmde sonradan ortaya
cikar. At, utangag, yasl ve bilge bir karakterdir. Cocuga ve diger hayvanlara hayatin anlami ve
degeri hakkinda ogiitler verir. Ayni zamanda filmin fantastik unsurunu da tasir. At, ugabilen,

rlizgar1 kontrol edebilen ve cocugun dileklerini gergeklestirebilen bir karakterdir.
Ogrenci goriislerine gore filmde yer alan degerler

Ogrencilere yoneltilen "Sana gore filmde hangi degerler yer aliyor?" sorusuna iliskin analizin

sonuglarina asagida yer verilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin kisa animasyon filminde yer alan degerlere dair goriislerinin analiz sonuclar:

(n=19)

Kisa animasyon filminde yer alan degerler )]

[EEN
o

Sevgi

Saygi

Hosgorii
Dostluk/Arkadaslik
Nezaket
Diirtistliik
Yardimseverlik
Iyilik

Kizgin Olma
Mutlu Olma
Sevinme
Sasirma
Uziintii
Comertlik
Duygusallik
Diisiince
Giiven

Korkma

Sefkat

I N = T = T = T =N S O R ORI RN RN oL S O NGRS, IS B RN

Utangaglik

D
g

Toplam

Ogrencilerin filmde yer alan degerlere dair en ¢ok belirttikleri deger sevgi (10) olmustur. Bu
deger, filmin ana temasmi da olusturmaktadir. Film, sevginin her seyi degistirebilecegini,

tyilestirebilecegini ve giiclendirebilecegini anlatmaktadir. Filmde, ¢ocuk, kostebek, tilki ve at
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arasinda gelisen sevgi bagi, onlarin hayatlarin1 daha anlamli ve mutlu kilmaktadir. Filmde,
sevginin sadece insanlar arasinda degil, hayvanlar arasinda ve insanlarla hayvanlar arasinda da

var oldugu goriilmektedir. Film, sevginin evrensel bir deger oldugunu vurgulamaktadir.

Ogrencilerin filmde yer alan degerlere dair ikinci en ¢ok belirttikleri deger sayg1 (7) olmustur.
Bu deger, filmin karakterleri arasindaki iliskileri de belirlemektedir. Filmde, ¢ocuk, kostebek,
tilki ve at birbirlerine saygi duyarak, birlikte yasamayir ve paylasmayr 6grenmektedirler.
Filmde, farkli tlirlerden, farkli ozelliklerden ve farkli geg¢mislerden gelen karakterler,
birbirlerinin farkliliklarin1 kabul ederek, hosgoriilii ve anlayisli davranmaktadirlar. Film,

sayginin dostluk ve sevginin temeli oldugunu gostermektedir.

Ogrencilerin filmde yer alan degerlere dair iiiincii en ¢ok belirttikleri deger hosgdrii (6)
olmustur. Bu deger, filmin karakterlerinin gelisimini de etkilemektedir. Filmde, g¢ocuk,
kostebek, tilki ve at birbirlerine hosgorii gostererek, birbirlerini tanimaya ve anlamaya
caligmaktadirlar. Filmde, karakterler birbirlerinin hatalarini, eksiklerini ve kusurlarini
affederek, birbirlerine destek olmaktadirlar. Film, hosgoriiniin iyilik ve sevginin kaynagi

oldugunu gostermektedir.

Filmde yer alan diger degerler ise dostluk, nezaket, diiriistliik, yardimseverlik, iyilik, kizgin
olma, mutlu olma, sevinme, sasirma, liziintli, comertlik, duygusallik, diistince, giiven, korkma,
sefkat ve utangaghik olarak siralanabilir. Bu degerler, filmin karakterlerinin duygularini,
diisiincelerini, davraniglarin1 ve kisiliklerini yansitmaktadir. Film, bu degerler aracilifiyla

izleyicilere hem eglenceli hem de 6gretici bir deneyim sunmaktadir.

O2’nin “Comert (Kostebegin tilkiyi kurtardigi yer), diiriistlik ve sevgi”, O3’iin “Sevgi
(Cocugun kostebegi sevmesi gibi), diisiince (Kdstebegin baykusun dedigini hatirlamasti), saygi
(Atin hosgoriilii olmasi), yani her sey” ve O11’in “Hosgdrii (Cocuk gidiyordu ve gitmekten
vazgectigi sahne), nezaket (Tilkiyle hayvanin birbirlerini kurtarmasi) ve sevgi (Hepsinin
beraber olmasi)” yanitlarinda goriildiigii tizere dgrencilerin belirledigi degerlerin genellikle
duygu odakli olmasi ve 6grencilerin bahsettikleri deger ile 6rnek verdikleri sahnenin kavramsal
olarak uyusmamasindan yola ¢ikarak 6grencilerin bazi deger kavramlarina iliskin eksiklikleri

oldugunu séylemek miimkiindiir.
Ogrenci goriislerine gore ogrencilerin kendilerini benzettikleri karakterler

Ogrencilere yoneltilen "Kisa animasyon kendini hangi karaktere benzettin? Neden?” sorusuna

iliskin analizin sonuglarina asagida yer verilmistir.
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Tablo 4. Ogrencilerin kisa animasyon filminde kendilerini benzettikleri karakterlere dair goriislerinin

analiz sonuglar: (n=19)

Kisa animasyon filminde kendilerini benzettikleri karakterler ()]
Tilki

Higbir karaktere benzetmedim
Cocuk

At

Kostebek

R W w o

Toplam 20

Ogrenci goriislerine gore yapilan igerik analizinde agirlikli olarak 6grencilerin kendilerini tilki
karakterine benzetmistir. Tablo 2 incelendiginde dgrenciler tilki karakterini sonradan iyi olan
(5), konusmay1 hi¢ sevmeyen ve yalniz (1), vahsi (1), 6zgiiven kaybetmis (1), hem hir¢in hem
de uslu (1) ve kendini belli edemeyen, dengesiz (1) gibi agirlikli olarak olumsuz unsurlarla
iliskilendirdikleri karakteri kendilerine benzetmeleri olduk¢a ilgi c¢ekicidir. Ogrencilere
“Neden?” sorusu yoneltildiginde ise asagidaki Ogrenci goriislerinden anlasilabilecegi iizere
ogrencilerin kendilerini benzetirken fiziksel 6zellikleri ve tecriibe ettikleri olaylar1 6n planda

tuttuklarini sdylemek miimkiindiir.

06: “O ¢ocuk, mesela ben bir keresinde AVM’de kaybolmustum o ¢ocuk da kaybolmus.”
010: “Tilkiye benzetirdim. Ben ¢ok hizliyim bir de giivenilir biriyim.”

O11: “Tilki, ben de tilki gibi dislandigim zaman o kisinin pesinden kosarim.”

O13: “Tilki, hizl1 olmast macera sever olmas1”

O15: “Tilki, ¢ok hizli giizel goriiyor bir de at kosarken onun hizina yaklasabiliyor.”
Osrenci goriislerine gore ogrencilerin filmi izlerken hissettikleri duygular

Ogrencilere yoneltilen "Kisa animasyon filmini izlerken hangi duygulari hissettin? Hissettigin
duygulara 6rnek sahneler sdyleyebilir misin?” sorusuna iligkin analizin sonuglarina asagida

yer verilmistir.

Tablo 5. Ogrencilerin kisa animasyon filminde komik gelen sahnelere dair gériislerinin analiz sonuglar

(n=19)

Kisa animasyon filminde hissedilen duygular M
Uziintii

Mutluluk 4
Heyecan
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Bir duygu hissetmedim.
Saskinlik

Seving

Korku

Saskin ve mutlu arasi bir duygu
Sikict

Iyi

Merak

Bilmiyorum

N = = = =) S S STt

N
(ep]

Toplam

Tabloyu inceledigimizde 6grencilerin filmin {iziintli (5) ve mutluluk (4) gibi zit duygular esit
bir sekilde hissettirdigini belirtmesi, filmin komedi tiiriinde olmasina ragmen dramatik unsurlar
da icerdigini gostermektedir. O18’in vermis oldugu “Uzgiinliik ve mutluluk hissettim.”
yanitindan hareketle filmin 6grencileri hem giildiirip hem de hiiziinlendirmeyi basardigi
sOylenebilir. Hayatin inisli ¢ikishi oldugunu ve her zorlugun iistesinden gelmenin miimkiin

oldugunu anlatmaktadir.

Ogrencilerin heyecan (3), saskinlik (2), seving (2) ve korku (2) gibi duygulari da hissetmesi,
filmin macera dolu ve siirlikleyici bir hikaye sundugunu gostermektedir. Film, izleyicileri
meraklandiran, sasirtan, heyecanlandiran ve korkutan sahnelerle doludur. O2’nin “Saskinlikla
mutluluk aras1 bir duygu hissettim.” yanit1 baz1 6grencilerdeki duygu karmasasini temsil eder
niteliktedir. Film, Ogrencileri yolculuga ortak ederek, onlarin da kahramanlarla birlikte

duygulanmasini saglamaktadir.

Ogrencilerden 08, 010 ve O15’in “Higbir sey hissetmedim.” yanitlartyla filmin higbir duygu
uyandirmadigini, O5’in ise “Sikictyd1.” yanitiyla filmin sikic1 oldugunu ifade etmesi, filmin
herkesin zevkine hitap etmedigini veya beklentilerini karsilamadigini ortaya koymaktadir. Bu
ogrenciler, filmin siyah-beyaz renklerini, basit ¢izimlerini, yavas temposunu veya masalsi
anlatimini begenmemis olabilirler. Bu 6grenciler, daha renkli, daha detayli, daha hizli veya daha

gercekei bir film tercih ediyor olabilirler.

SONUC

Arastirma kapsaminda incelenen Oglan, Kostebek, Tilki ve At kisa animasyon filminde 164
deger tespit edilmistir. Nezaket (32), sevgi (20), empati (17) ve yardimlasma-dayanigma (11)
en ¢ok vurgulanan degerlerken en az vurgulanan degerler ise hosgdrii (1), is birligi (1), uyum

(1), algakgoniilliiliik (1), paylasma (1), fedakarlik (1) ve vefakarliktir (1).
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Alan yazindaki ¢alismalar igerdigi degerler agisindan incelendiginde birgok c¢alismada da
nezaket degerinin en sik goriilen deger olarak karsimiza ¢iktig1 goriilmektedir. Ornegin, Akinci
(2013), TRT Cocuk kanalinda okul oOncesi diizeye uygun igerige sahip ¢izgi filmlerdeki
degerleri belirlemeyi amagladig1 arastirmasinda en sik islenen degerin nezaket (139) oldugu
sonucuna ulasmustir. Unsal (2019), Okul 6ncesi déneme yonelik cizgi filmlerin degerler
baglaminda inceledigi arastirmasinda en sik islenen degerin saygi/nezaket (214) oldugunu
tespit etmistir. Demir (2019) Tiirkiye’de ¢ocuk kanallarinda yayinlanan ¢izgi filmlerde dini ve
kiiltiirel degerler egitimi adl1 doktora tezinde ibi (140) ve Doraemon (123) ¢izgi filmlerinde en
sik islenen degerlerin nezaket degeri oldugunu tespit etmistir. Giiden Altmis & Altun (2021),
TRT Cocuk kanalinda yaymlanmakta olan Piril ¢izgi filmini degerler egitimi acisindan
inceledigi makalesinde en ¢ok karsilasilan degerin nezaket (16) oldugunu raporlamistir.
Calismalarda da goriildiigii lizere nezaket degerine en sik yer veren eserler olduk¢a fazladir.
Fakat kisa animasyon filmleri alaninda yapilan ¢aligmalar goz oniinde bulunduruldugunda
nezaket degerinin en ¢ok tespit edildigi bir esere rastlanmamistir. Bundan dolay1 ¢alismamiz
kisa animasyon filmleri alaninda yapilan ¢alismalar arasinda nezaket degerine en ¢ok yer ver

film olarak nitelendirilebilir.

Turan & Saygi (2023)’nin Oglan, Kostebek, Tilki ve At adl1 eserde varolusgu terapide yer alan
kavramlar ve bilissel davranis¢1 kuram ile iligkili olabilecegi diisiiniilen boliimlerin incelenmesi
amaciyla yiiriittiigii calismada eserin zorlu yasam olaylari sonrasinda destekleyici bir gii¢ olarak
yararlanilabilecek bir kaynak oldugu belirtilmis ayn1 zamanda kitabin ruh sagligi alaninda
calisan arastirmacilarin ve uygulayicilarin, zorlu yasam olaylar1 sonrasinda hem ¢ocuklar hem
de yetiskinler i¢in yararlanabilecegi bir kaynak oldugu ifade edilmistir. Demirci (2017) nin
calismasinda bulmus oldugu nezaket, sevgi, empati ve yardimlasma-dayanigma degerleri, zorlu
yasam olaylar1 sonrasinda destekleyici bir gii¢ olarak yararlanilabilecek degerlerdir. Bu
degerler, bireyler arasinda mutluluk ve uyumun artmasina, zorluklarla miicadele etmede ve
anomik durumlarin 6nlenmesinde Onemli bir rol oynamaktadir. Nezaket, sevgi, empati,
yardimlagsma ve dayanigsma degerleri bu calismada da yogun olarak tespit edilen degerlerdir.
Bu bakimdan aragtirmanin Turan ve Saygi (2023) ve Demirci (2017)’nin g¢aligmalart ile

paralellik gdsterdiginden sz edilebilir.

Oglan, Kostebek, Tilki ve At kisa animasyonuna iliskin 6grenci goriisleri incelendiginde
ogrencilerin kisa animasyon filmini izlerken genel itibariyle lizgiin (5) ve mutlu (4) hissettikleri
goriilmiistiir. Baz1 6grenciler kendilerini tilki (7) karakterine benzetirken bazi1 6grencilerin (6)

ise kendilerini hicbir karaktere benzetmedigi ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler, kisa animasyon
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filmine iligkin olumlu degerler olarak sevgi, saygi, hosgorii, dostluk/arkadaslik, nezaket,
diiriistliik, yardimseverlik, iyilik, kizgin olma, mutlu olma, sevinme, sasirma, iizlintii, comertlik,

duygusallik, diisiince, gliven, korkma, sefkat, utangaclik bulundugunu belirtmistir.

Ogrencilerle yapilmis goriismeler analiz edildiginde 6grencilerin aklinda genellikle somut
imgeler ve dogrudan anlatimlardan olusan sahnelerin kaldigi, ifade ettikleri goriisleri de bu
sahnelerden Ornekledikleri saptanmistir. Cocuklarda soyut imgeler, dolayli anlatim ve
metaforlar 4-5 yas civarinda anlasilmaya baslandig1 gibi (Kami, 2019; Ozdemir, 2020) bu
yapilar1 anlama ve kullanma becerileri bireysel farkliliklar, kiiltiirel etkiler, egitim seviyesi, dil
O0grenme ortami ve maruz kaldiklar1 dil gibi 6rnekler gibi pek cok faktorlere bagli olarak
gelismeye devam etmektedir (Flusser, 2020; Yilmaz, 2020). Goriisme yapilan 6grencilerin 9-
10 yas araliginda oldugu goz 6niinde bulunduruldugunda etkili olan faktdrlerden dolay filmde
yer alan soyut imgeler, dolayli anlatim ve metaforlar idrak etmekte zorluk ¢ekmislerdir. Bu
durum ilkdgretimde somut ve dogrudan igeriklerle egitim 6n plana g¢ikartilirken soyut imgeler,
dolayli anlatim ve metafor i¢eren etkinliklerin ¢esitliligine de dnem verilmesi Onerisini ortaya

cikarmustir.

Degerler egitimi acisindan kisa animasyon filmleri oldukga etkili materyallerdir. Calisma
sonucunda ilkokul diizeyindeki tiim ¢ocuklara hitap eden Oglan, Kostebek, Tilki ve At kisa
animasyon filminin icerdigi degerler bakimindan zengin oldugu, degerlerin ¢ogu zaman sozlii
anlatimla ifade edilirken kimi zaman soyut imgeler, dolayli anlatim ve metaforlarla seyirciye
hissettirildigi goriilmiistiir. incelenen kisa animasyon filmi, olumlu degerleri yogun olarak
icermesi, olumsuz unsurlarin bulunmamasi sebebiyle c¢ocuklarin deger gelisimine katki

saglayabilecegi diisiiniilmektedir.
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