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Oz

Bu ¢alismanin amaci, sosyal bilgiler dersi baglaminda siginmaci dgrencilerin
oyun temelli etkinliklerle tasarlanmis ogretim siirecinde wuyum problemlerinin
ortadan kalkmasina katki saglamaktir. Calismada tercih edilen yontem nitel tiirde
durum c¢aliymasidir. Arastirmanmin ¢alisma grubunu 2022-2023 egitim oOgretim
siirecinde Elazig Mustafa Kemal Ortaokulu’nda Tiirk ve siginmaci dgrencilerin bir
arada bulundugu 5A subesindeki 44 6grenci olusturmugstur. Calisma grubu amagh
ornekleme tekniklerinden maksimum cesitlilik (heterojen) orneklemesi ile belirlen-
migstir. Aragtirmada durum calismasinin dogasina uygun veri toplama araci olarak
video kayitlari, sunif gozlemleri, ogrencilerle bireysel ve odak grup goriismeleri ile
toplanmistir. Elde edilen veriler durum ¢alismalari kapsaminda siklikla kullanilan
tiimevarim analizleriyle ¢oziimlenmistir. Bu kapsamda veriler kodlanmig, temalar
olusturulmustur. Siginmaci ve Tiirk ogrencilerin bir arada bulundugu sinifta oyun
temelli etkinliklerle sosyal bilgiler dersinin islenmesinin ogrencilerin  derse
katilimina, ders ogretmeniyle iliskilerine, arkadashk iliskilerine, sinif kurallarina
uyumlarina ve dersin kazamimlarimin etkili bir sekilde verilmesine olumlu katki
sagladigi belirlenmistir. Bes haftalik oyun etkinlikleriyle islenen derse ait bireysel ve
odak grup gériismelerinde oyunlarin derse katilimi arttiran onemli bir faktor oldugu

belirlenmistiv. Hem Tiirk ogrenciler hem siginmaci ogrenciler o6gretmenle ilis-
kilerinin olumlu yonde gelistigini ifade etmistir. Katilimct goriislerinin hemen hepsi
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oyun etkinliklerinin arkadaslik iliskilerinde engel olmadigini hissettirdigini ifade
etmistir. Oyun temelli etkinliklerin ogrencilerin ogrenmelerini kolaylastirdigi, derse
yonelik tutumlarint olumlu yonde degistirdigi tespit edilmistir. Oyun etkinlikle-
rindeki kurallarin gerekliligi sinif ve okul kurallarinin da gerekli oldugu diigiincesini
uyandirnustir. Ozellikle Tiirk dgrencilerle siginmact égrenciler arasindaki uyumu
kolaylastirmis, ogrencilerin kendi deyimiyle birbirlerinin aym oldugunun farkina
varmalarina yardimct olmugtur. Bu kapsamda oyun etkinliklerinin én yargilarin ve
kalp yargilarin kirldmasinda 6nemli bir yere sahip oldugu sonucu ortaya ¢tkmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun Temelli Etkinlikiler, Siginmaci, Sosyal bilgiler
Abstract

The aim of this study is to contribute to the elimination of adaptation problems
of refugee students in the teaching process designed with game-based activities in
the context of social studies course. The preferred method in the study is a
qualitative type of case study. The study group of the research consisted of 44
students in the 5th Grade A Branch of Elazig Mustafa Kemal Secondary School,
where Turkish and refugee students were included, in the 2022-2023 academic
period. The study group was determined by maximum diversity (heterogeneous)
sampling, one of the purposeful sampling techniques. In the research, data was
collected through video recordings, classroom observations, and individual and
focus group interviews with students as data collection tools appropriate to the
nature of the case study. The data obtained were analyzed with inductive analysis,
which is frequently used within the scope of case studies. In this context, the data
was coded and themes were created. It has been determined that teaching the social
studies course with game-based activities in the classroom where refugee and
Turkish students are together positively contributes to the students' participation in
the course, their relationship with the course teacher, their friendship relations,
their compliance with the classroom rules and the effective delivery of the course
outcomes. In the individual and focus group interviews of the 5-week course taught
with game activities, it was determined that games are an important factor that
increases participation in the course. Both Turkish students and refugee students
stated that their relationships with the teacher developed positively. Almost all of the
participant opinions stated that game activities made them feel that there were no
obstacles in their friendship relationships. It has been determined that game-based
activities facilitate students' learning and change their attitudes towards the course
positively. The necessity of rules in game activities has awakened the idea that
classroom and school rules are also necessary. In particular, it facilitated the
harmony between Turkish students and refugee students and, in their own words,
helped the students realize that they were the same. In this context, it has been
concluded that game activities have an important place in breaking prejudices and
stereotypes.

Keywords: Game Based Activities, Refugee, Social Studies
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Giris

2021 yili sonu itibariyle diinyada 89,3 milyon insan zorla yerinden
edilmis olarak (¢atigsma, siddet, zuliim sebebiyle) hayatina devam etmektedir.
Tirkiye bu kapsamda 3,6 milyon Suriyeli, 320.000 kadar da diger uyruk-
lardan niifusa ev sahipligi yapmaktadir. Bu rakamlarla zorla yerinden
edilmis niifusu en fazla barindiran iilke Tirkiye’dir (UNHCR, 2022).
Tirkiye 1951 Sozlesmesi ve 1967 Protokolii’ne taraf olup Avrupa iilkele-
rinde meydana gelen olaylar nedeniyle iilkesini terk edenler “miilteci”, Av-
rupa disinda meydana gelen olaylarda iilkesini terk edenler “sartli miilteci”
statiilerini tanimaktadir (www.goc.gov.tr). Heniiz miiltecilik basvurusu
sonuclanmamus kisileri ise “siginmaci” olarak (Unal, 2014: 71) kabul
etmektedir. Bu kapsamda Suriye, Afganistan, Irak gibi iilkelerden gelen
kisiler siginmaci statiisindedir. Tirkiye’nin ev sahipligi yaptig1 niifusun
niceliksel biiyilikliigli s6z konusu kitlenin iilke niifusuyla sosyal uyumunu bir
gereklilik haline getirmistir. Sosyal uyumun gerceklesmesi gereken en
onemli alanlardan biri egitim-6gretim ortamlar1 yani okul ortamidir. Nitekim
Gog Idaresi Miidiirliigiiniin verilerine gore (Eyliil, 2018) 1.047.536 olan
Suriyeli egitim cagindaki niifusun kademeli olarak Milli Egitim Bakanligi’na
bagh resmi okullara kaydedilmesi c¢alismalar1 devam etmekte ve 475.152
gecgici koruma altindaki Suriyeli ve 54.601 Irakli olmak {izere toplam
529.753 6grenci Tiirkce miifredatla egitim géormektedir (hbogm.meb.gov.tr).
Okullagma orani, sigmmaci niifusun toplum disina itilme, gettolagsma ve
radikallesmeye yonelme riskini ortadan kaldiracak onemli bir boyuttur
(Tanrikulu, 2018). Ancak okullagsma oranindan daha 6nemli olan siginmaci
ogrencinin Tiirk 6grencilerle, 6gretmen ve yoneticilerle uyumu veya saglikli
iliskisidir.

Alan yazin incelendiginde siginmaci Ogrencilerle ilgili ¢aligmalarin
birgogu var olan durumun ortaya konmasi tizerinedir. Bu kapsamda sigin-
mac1 Ogrencilerin egitim dgretim ortamlarinda yasadigi problemler detayli
bir sekilde ortaya konmus olup bu problemlerin en 6nemlisi dil sorunu
olarak ifade edilmistir (Saritas vd. 2016, Levent ve Cayak 2017, Sarier,
2020). Bu calismalarda dil sorununun iletisim problemlerine, akademik
basar1 disiikliigiine ve bunlara bagli olarak ortaya ¢ikan ders akisinin
bozulmasi, akademik seviye farkinin ortaya ¢ikmasi, etnik gruplagmalar,
davranis sorunlar1 gibi bir¢ok problemin ortaya ¢ikmasina zemin hazirladig
vurgulanmistir (Songiir ve Olgun, 2020, Simsgir ve Dilmag¢ 2019, Bulut vd.
2018). Ancak bu problemlerin giderilmesine yonelik durum caligsmalarinin,
eylem arastrmalarinin ve deneysel caligmalarin eksikligi alan yazinda
onemli bir bosluktur. Bu c¢alismada oyun temelli etkinliklerle siginmaci
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ogrencilerle Tiirk ogrencilerin uyum sorunun hafifletilmesi, akademik
basarilarinin yiikseltilmesi hedeflenmistir.

Oyun ¢ocuk i¢in 6nemli bir eglence aracidir. Bununla birlikte oyun
etkinliklerinin egitim Ogretim ortamlarinda kullanilmasi oyunlari sadece
eglence aract olmaktan Oteye tasimaktadir (Bayram ve Caliskan, 2019).
Oyunlar toplumsal kurallarinin gerekliliginin anlagilmasi ve bu kurallara
uyumun saglanmasi agisindan da 6nem arz eder. Daha da 6nemlisi oyunlarin
evrensel bir karakter sergilemesidir. Yani zaman ve mekandan bagimsiz
olarak cocuklar i¢in Onemlidir (Kogyigit vd. 2007; Cil ve Sefer, 2021).
Cocugun cevresinde yasananlari, toplumsal rolleri anlamlandirmasi, dil
becerilerinin gelismesi aym1 zamanda gercek hayatta Kkarsilasabilecegi
sorunlarin ¢6zlimiinde oyun énemli bir aragtir (Bacanli, 2003, Marsell, 2009.
Akt. Cil ve Sefer, 2021).

Egitim 6gretim ortamlarinda egitsel oyunlar kullanilir. Eglendirirken
O0gretme amaci vardir. Bununla birlikte 6grenilenlerin pekistirilmesine, rahat
bir ortamda tekrar edilmesine imkan veren etkinlikler biitiiniidiir (Demirel,
1999. Akt: Cavus vd.). Ayn1 zamanda Ogrencinin derse ilgisini arttiran,
akademik basariy1 olumlu yonde etkileyen, Ogrenciler arasi iletisimi ve
uyumu gelistiren, oyunun kurallartyla birlikte sorumluluk bilincine katki
saglayan etkinliklerdir (Uygun vd. 2018).

Yontem
Arastirmanin Deseni

Bu c¢alisma nitel arastirma tiirlerinden durum ¢alismas: ile
gergeklestirilmistir.  Durum c¢aligsmasi Tirkiye’de 6rnek olay ya da vaka
calismasi olarak da bilinmektedir. Merriam (2009) durum c¢aligmasini sinirl
bir sistemin derinlemesine tasvir edilmesi ve incelenmesi olarak tanim-
lamistir. Betimsel arastirmalar igerisinde bulunan durum calismasi sosyal
bilimlerde yaygin olarak kullanilir. Ozellikle psikoloji, sosyoloji ve egitim
bilimleri alanlarinda kullanilan bir aragtirma tiiriidiir. Dil 6grenimi, ikinci dil
edinimi, 6gretmen yetistirme vb. konularda durum galismalarina siklikla
basvurulur. Karmasik istatistiksel bulgularla olusturulan deneysel galismalar
yerine bir kisi, olay ya da olguyu derinlemesine ve boylamsal inceleyen nitel
arastirma tiiriidiir. Bu proje bes hafta olarak tasarlanmistir. Sosyal Bilgiler
dersi Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alaninda uygulanmistir. Durum
calismasi birkag hafta seklinde tasarlanacagi gibi birka¢ yil seklinde de
tasarlanabilir. Bu aragtirma tiirii ses-goriintii kaydi, varsa yazili kaynak veya
belgelerle derinlikli betimlemeler yapmayir ve mantiksal Oriintiller ve
yorumlari olusturmayi amaglar (Paker, 2015). Yin (2003) durum caligmasini
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arastirmacinin kontrol edemedigi durumlarda neden ve nasil sorularini temel
alarak cevap bulmaya calisan bir yontem olarak tanimlamistir. Creswell
(2007) ise sinirl bir sistemin varligi ile bir¢ok veri kaynagindan elde edilmis
bilgilerin detayli analiz edilmesi bi¢iminde tanimlamistir. Durum c¢aligmalari
ile smirli bir zaman diliminde tek bir olgu lizerine caligilabilecegi gibi
(Gerring, 2007) bir veya birkag durum, olgu kendi igerisinde biitiinciil
analizle galigilabilir (Yildirim ve Simgek 2018).

Calisma Grubu

Aragtirmanin c¢alisma grubunu 2022-2023 egitim Ogretim siirecinde
Elazig Mustafa Kemal Ortaokulu 5A smifindaki 44 6grenci olusturmustur.
Bu 6grenci grubu igerisindeki 6 O6grenci si§inmaci 6grenci statiisiindedir.
Uygulama okulu ile gergeklestirilen on goriismelerde en fazla siginmaci
Ogrencinin bulundugu sube 5-A olarak belirlenmistir. Caligma grubu amacl
ornekleme tekniklerinden maksimum g¢esitlilik (heterojen) orneklemesi ile
belirlenmistir. Maksimum ¢esitlilik 6l¢iitleri meslek, kariyer, ¢alisilan kurum
gibi sosyal degiskenler olabilecegi gibi yas, cinsiyet, etnik koken, cografi
konum vb. bireysel degiskenlerde olabilir (Creswell & Clark, 2016 Akt:
Baltaci, 2018). Projede maksimum gesitlilik 6rneklemesine uygun olarak
etnik koken, cinsiyet, dogum yeri seklinde Oolgiitler belirlenmistir. Bu
aragtirmada durum g¢aligmasinin dogasina uygun veri toplama araci olarak
video kayitlari, siif gozlemleri, 6grencilerle bireysel ve odak grup goriis-
meleri ile toplanmigtir. Elde edilen veriler durum ¢alismalari kapsaminda
siklikla kullanilan tiimevarim analizleriyle ¢oziimlenmistir. Bu kapsamda
veriler kodlanmig, temalar olusturulmustur. Boylelikle elde edilen verileri
aciklayacak kavram ve iliskilere ulasilmistir (Yildirirm ve Simsek, 2018).
Daha sonra elde edilen bulgular yorumlanmis, tablolar halinde sunulmustur.
Calisgma kapsaminda bireysel goriismelerde her bir katilimeir Bireysel
Goriisme Katilimer 1,2 vb. (BGK-1 gibi) kodlanmig, odak grup goris-
melerinde ise Odak Grup Gériismesi Tiirk Ogrenci 1,2.. vb. (OGTO-1 gibi),
Odak Grup Goériigmesi Siginmact Ogrenci 1,2.. vb. (OGSO-1 gibi)
kodlanmustir.

Arastirma Siireci

Calisma Milli Egitim Bakanligi [MEB], Elaz1g i1 Milli Egitim Miidiir-
liiglinden aragtirmayla ilgili gerekli izinler alinmasiyla baslamis ve 2022-
2023 egitim-0gretim yil1 Elazig merkez il¢ede yiiriitiilmiistiir. Bu kapsamda
Elazig Mustafa Kemal Ortaokulu ¢alisma igin tercih edilmistir. Bu okulun
tercih edilme nedeni merkezde kolay ulasilabilir bir konumda olmasi ve
siginmaci statiisiinde bulunan &grencilerinin varligidir. Calisma icin okulda
siginmaci dgrenci sayisinin en yiiksek oldugu 5-A smafi tercih edilmistir.
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Simf i¢ci Uygulamalar

Caligma kapsaminda bes haftalik (27.04.2023 -25.05.2023) etkinlik
planlanmistir. Her hafta bir oyun etkinligiyle birlikte dersler islenmistir. Bu
oyunlar uygulanma tarihlerine gore sirasiyla; carkifelek, carki ¢evir haritaya
kos, yapboz etkinligi ile illerimiz, bolgelerimiz, topu yerlestir soruyu
cevaplandir, zip zip oyunu seklindedir (Faiz, 2021, Karadeniz ve Er, 2021).
Belirtilen oyunlarin {igiinde siif kiigiik gruplara boliinmiis, iki oyunda da iki
biiylik gruptan olugmustur. Carkifelek oyununda sinif dort gruba ayrilmistir.
Her grubun carki ii¢ kez c¢evrime hakki olmustur. Kazanan grup o6diil-
lendirilmistir. Bu etkinlige sinifin tamami katilamamistir. Ancak gruplarin
tamami etnik acidan heterojen olarak diizenlenmistir. Ikinci hafta “carki
cevir, haritaya kos” etkinliginde simif ikiser kisilik gruplara bolinmiistir.
Uciincii hafta gerceklestirilen yapboz etkinliginde de simf iicer kisilik
gruplara ayrilmstir. “Topu yerlestir soruyu cevaplandir” etkinligi ve “zip zip
oyunu’nda sinif iki biiyiik gruba ayrilmistir. Dersin bir saati, anlatim, soru-
cevap, iki saati ise oyun etkinlikleriyle gerceklestirilmistir. Olusturulan
gruplarda sigimmaci Ogrencilerin sayisina gore heterojenlige dikkat edil-
mistir. Yani ayni grupta sigimmaci-Tiirk eslesmesine 6zen gosterilmistir.
Oyun oOncesi Ogrencilere oyun hakkinda genel bilgiler verilmis, oyunun
kurallar1 anlatilmig, sonrasinda gruplar olusturulmustur.

Verilerin Analizi

Caligmada katilimer goriigleri yazili hale getirilerek igerik analizi teknigi
ile ¢coziimlenmistir. Icerik analizi, sosyal gercekleri arastirirken sozel, yazil
ve diger farkli tiirdeki materyallerin tasidigi mesaji anlam ve dilbilgisi
acisindan objektif ve sistematik olarak simiflandiran, sayisallagtiran ve
¢ikarimlarda bulunan bilimsel bir yaklasimdir (Tavsancil & Aslan, 2001,
s.22). Durum calismalarinda yap1 gecerliligini arttirmak i¢in kullanilan yon-
temlerden biri veri ¢esitliliginin saglanmasi, kanit zincirinin olusturul-
masidir. Ayrica arastirma gilivenirligi saglamak adina farkli arastirmacilar
tarafindan farkli zamanlarda ayni yollarla benzer sonuglar elde edilebilmesi
amaglanarak tasarlanir (Aytag, 2012). Bu kapsamda c¢alismada yap1 geger-
liligini arttirmak i¢in veri ¢esitlemesine gidilmis, bir kanit zinciri olusturul-
mustur. Calisma farkli arastirmacilar tarafindan daha sonra yapilacak
calismalarin ayni yollar1 takip ederek benzer sonuglar ulasilabilmesine
imkan verecek sekilde tasarlanmigtir.
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Arastirma Etigi

Bu calismanin 30.03.2023 tarih ve 11 nolu karar numarasina sahip etik
kurul belgesi bulunmaktadir. Caligma etik kurallara dikkat edilerek hazirlan-
mistir.

Bulgular

Calismanin bu boliimiinde elde edilen veriler belirlenen alt amaclar
dogrultusunda ¢oziimlenmis, kodlar ve kategoriler halinde siniflandirilmis,
yorumlanmis ve tablo halinde sunulmustur.

Calisma kapsaminda ilk olarak “oyun temelli etkinlikler derse katili-
minizi nasil sekillendirmistir? maddesi hem bireysel goriismelerde hem de
odak grup goriismelerinde katilimcilara yonlendirilmistir. Katilimcilardan
alman goriigler icerik analiziyle ¢oziimlenmis, kategori ve kodlar halinde
Tablo 1’de sunulmustur. Tablo 1’de goriildiigii gibi oyun temelli etkin-
liklerin derse katilimi sekillendirmesi noktasinda katilime1 goriisleri iki kate-
gori altinda degerlendirilmistir. Buna gore “katilimi etkileyen faktorler”
kategorisine ait kodlar oyunlar1 sevme, eglenme, ilgi, begenme, mutluluk ve
motivedir. “Oyun etkinliklerinin faydalar1” kategorisi icerisinde ise katilimi
arttirmasi, anlamanin kolaylagmasi, odaklanma, dikkatin artmasi, 6grenme-
nin artmasi, basarma, sosyallesme, pekistirme vb. kodlar seklinde tespit
edilmistir. Kategorilere iligkin katilimc1 goriisleri asagida verilmistir.

“Katilim etkileyen faktorler” kategorisine ait 6rnek dogrudan ifadeler:

BGTK-5: “eglenceliydi ve 6diil alinca mutlu oluyordum bunlar beni
motive ediyordu derse katilamama arttirdi”. BGTK-6: “derse olan katilim
arttirdr ilk dnce sinavdan yapamadigimiz sorulari daha iyi yapiyoruz ve
derse katilmamizi saglhyor etkinlikler. Oyun oynarken daha iyi oluyor
sorulart cevaplayinca daha mutlu oluyorum hediyeler kazandikca cok mutlu
oluyorum”. BGTK-1: “Ben ¢ok eglendim oyun oynarken bazi sorulari
bilemedigim icin evde arastirdim ve bildigim sorularda da sevindim yani
sorulara dogru cevap vermem beni burada motive etti”.

Oyun etkinliklerinin faydalar kategorisine ait 6rnek dogrudan ifadeler:

BGTK-2: “Oyunlar eglendirerek ogretmesi cok iyiydi ve eglenerek
ogrendim.” BGTK-3: “derslerimizde daha basarili oluyoruz sinaviarimizda
daha fazla etki ediyor.” BGTK-1: “sinaviarda daha basarili oldum. yanhyg
yaptiklarimin dogrusunu bir kagida gecirip sonra evde tek tek ¢alisiyordum”™
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Tablo 1. Oyun temelli etkinlikler ve derse katilim ilgili diisiinceler

Kategori Katilinm Etkileyen Faktorler f
Olumlu Olumsuz Toplam

Oyunlari sevme 9 - 9

Eglenme 12 - 12
Kodlar ilgi
Begenme
mutluluk
Motive

Kategori Oyun Etkinliklerinin Faydalar f
Olumlu  Olumsuz Toplam
- 4

a w A~N
1
a w A~N

Katilimi arttirmasi
Anlamanin kolaylagmasi
Odaklanma

Kodlar Dikkatin artmasi

Ogrenmenin artmast
Basarma

Istegin artmasi
Sosyallesme
Pekistirme

R PP P NOR RPN
1

Ozgiivenin artmasi

1
N

Sikiciligin azalmasi
Cekingenligin azalmasi
Soru ¢6zmeye tesvik

N o
[E

Yazma ile sinirli olmamasi
Etkinlik - 1
Sigimmaci 3 -
Arkadas 8 -
Toplam 82 6

1
O W FRPrNODMNMDNEFPFRFRPPFPPEPDNOPRPPRPO

oo
oo

Calisgma kapsaminda Tiirk oOgrencilerle gerceklestirilen odak grup
goriismelerinde katilimeilar; sosyal bilgiler dersinde oyun temelli etkin-
liklerin derse katilimi arttirdigini, sinavlarda basariy1 yiikselttigini, eglenerek
O0grenmenin gergeklestigi, oyunlarin derse karst motive edici bir unsur
oldugu, derse adapte olmayi arttirdigi ve cekingenligi azalttigini ifade
etmistir. Ornegin OGTO-1: “bu etkinlikler derse olan katilimimi arttird:
bundan sonra daha iyi gelismeler yapti ben de sinaviarda daha basarili
oldum. Ben ¢ok eglendim oyun oynarken bazi sorular: bilemedigim icin evde
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arastirdim ve bildigim sorularda da sevindim yani sorulara dogru cevap
vermem beni burada motive etti mesela hediye alyyorsun daha ¢ok ¢alig-
malisin. Cekincem olmady etkinliklerde. Eglenerek ogrendigimi  diistinii-
yorum” OGTO-2: “bence bu etkinlikler hem sinavdaki basarimizi hem de
derslerde daha adapte olmamizi arttirmak igin giizeldi ben begendim.”
OGTO-5: “eglenceliydi ve édiil alinca mutlu oluyordum bunlar beni motive
ediyordu derse katilamami arttirdr” seklinde agiklamigtir.

Ikinci odak goriigmeler ise siginmaci statiisiinde bulunan grencilerle
gerceklestirilmistir. Goriismede biitiin katilimcilar olumlu goriis belirtmistir.
Tirk o6grencilerle gerceklestirilen odak grup goriismelerinden elde edilen
bulgulara paralel olarak oyun temelli etkinliklerde katilim agisindan ¢ekin-
celerinin ortadan kalktigini, derse katilimlarimin arttigini, dersin eglenceli
gectigini, mutlu olduklarini, motive olduklarimi, hediye kazanmay1 sevdik-
lerini, eglenerek 6grendiklerini, dersi daha iyi anladiklarini, iletisimlerinin
arttigini, ogretmenle iliskilerinin diizeldigini ifade etmislerdir. OGSO-5:
“bu kurs bizi ¢ok ifade etti ¢ok iyi anladim derse daha ¢ok katilmaya
basladim diger bilgiler dersinde. Hocam hediye gosterildigi zaman daha
bakiyorum derste aklimda kalir hediyeler ve oyunlar ¢ok giizel hocalarima
tesekkiir ederim hocam benim oniimde ¢ok insanlar oturuyordu okumay:
biliyorum ama Tiirk¢e ¢ok bilmiyorum insanlar bana bakiyor ve ¢ekiniyorum
ben korktum ki yanlis séyleyeyim herkes bana giilmeye basliyor. Baska
derslerde oldu sizinle olmadi. Hocam dersi isliyoruz ama daha farkl
isliyoruz oyun gibi o yiizden ¢ok eglenceli oluyor grup yapiyorsunuz ben ile
arkadasim daha iyi birbirimizi tamyorduk en eglencelisi siz bir kagit
vermistiniz sizin grubun ismini yazin ve resmini ben ve arkadasim g¢ok
konustuk konustuk ve su an oturuyoruz arkadas olduk o bana selam
veriyor.” OGSO-2: “hocam 1 dénem ¢ok derse katilmiyordum 2 donem
etkinlikleri dinledim diye derse daha ¢ok katilyyorum hocam giizeldi yani
eglenceliydi hocam mesela siz bize hediye veriyorsunuz ya bizi ¢ok motive
mutlu ediyor sizin ders anlatmaniz bizi daha mutlu ediyor ilk donem ¢ok ders
dinlemiyordum etkinliklerden sonra ¢ok daha dinliyorum bu donem ben
tahtaya kalkmaktan ¢ekiniyordum biraz ama ilerideki zamanlarda biraz sey
oldum hocam alistim basta utaniyorum c¢ekiniyordum ama oyunlarda
utanmiyordum sikilmiyordum hocam eglenceli oyunlar oynuyoruz siz bizi
eglendiriyorsunuz oyunlarla eglenerek ogrendigimi diigiiniiyorum.”

Katilimcilara ikinci olarak, oyun temelli etkinliklerle 6gretmeninle olan
iliskiniz nasil sekillenmistir? Maddesi hem bireysel goriismelerde hem de
odak grup goriismelerinde yonlendirilmistir. Goriismelerden elde edilen
veriler igerik analiziyle ¢ozlimlenmis, kategori ve kodlar halinde Tablo 2’de
sunulmustur.
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Tablo 2. Oyun temelli etkinlikler ve 6gretmenle iliski ile ilgili diistinceler

Kategori Ogretmenle Iliskinin Diizeyine f
Yansimalari Olumlu Olumsuz Toplam

Gelisti 5 -
Onceden azd 1
Diyalog kurma 3 1
Tanimaya basladim 2

Kodlar

1
P NN POl

Tanimiyordum - 1

Kategori  Ogretmenin Karakterini Fark f
Etme Olumlu  Olumsuz Toplam

Eglenceli - 3
Fark etme -

Sakact
Giiler yiizli
Sevdim

Iyi

Komik

Kodlar

R ONRFE R P W
| I |
R ON R PR

Toplam 26 2 28

Tablo 2°de goriildiigli gibi oyun temelli etkinliklerin dersin 6gretmeni
ile iliskileri sekillendirmeye yonelik goriisler iki kategori altinda deger-
lendirilmigtir. Buna gore “Ogretmenle iliskinin diizeyine yansimalar1” kate-
gorisinde yer alan kodlar; gelisti, 6nceden azdi, diyalog kurma, tanimi-
yordum vb. seklindedir. “Ogretmenin karakterini fark etme” kategorisinde
ise yer alan kodlar ise; eglenceli, sakaci, giiler yiizld, iyi, komik vb. seklinde
tespit edilmistir. Kategorilere iliskin katilimc1 goriisleri asagida verilmistir.

Ogretmenle iliskinin diizeyine yansimalar1 kategorisine ait ornek
dogrudan ifadeler:

BGTK-2: “Dersin hocasini hi¢ tammiyordum. Nasil biri diyordum. Git
gide daha iyi tamimaya basladim. Hep bu sekilde olsun bundan sonra
bence”. BGTK-7: “Ogretmenimle giizel bir eskiden biraz daha béyle
ogretmenle fazla konusmazdim ama simdi her tiirlii égretmenle diyalog
kurabilirim”. BGTK-1: “Dersin hocast ile iliskim ¢ok gelisti. Onceden

2

hocayla pek alakam yoktu”.

Ogretmenin karakterini fark etme kategorisine ait &rnek dogrudan
ifadeler:
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BGTK-2:. “Sakaci biri. Giiler giizlii her seyi yerinde yapar bunlar: fark
ettim. O yiizden ¢ok eglenceli. Dersin oyun etkinlikleri ile islenmesi ¢ok
giizel”. BGTK-3: “Bu oyun temeli etkinliklerle 6gretmenle olan diyalogum
gelisti daha ¢ok sevmeye basladim ogretmenimi”. BGTK 6: “Kati oldugunu
diigiiniiyordum. Ama ¢ok eglenceli oldu Akilli tahtadan agmak oyunlarila
etkinliklerle hem egitici hem eglenceli olmasi daha hosuma gitti.”

Tirk ogrencilerle gergeklestirilen odak grup gorlismelerine gore ise
ogretmenle iliskilerinin olumlu yonde arttig1, 6gretmeni daha ¢ok sevmeye
bagladiklari, daha c¢ok tamidiklari, 6gretmene karsi c¢ekincelerinin azaldig:
goriisiindedir. OGTO-2: “hocamla birlikte diyalogunu gelistirdi hem de
sosyal bilgiler dersini daha ¢ok sevmeme ve daha ¢ok bilgi edinmem igin
caba gostermeme yaradi. Hocami daha iyi tamimama yol agti yani hocam
boyle yonleri de varnug yani onu daha ¢ok yakin olmaya bagladik. Mesela
bu yénii varmis sicakkanli daha yumusak oldugunu ogrendim oyunda
ogrendiklerimin yeni bilgiler béylece oyun daha ¢ok aklimda kalmaya
basladr énceden mesela dersteyken bunun ¢ok karisik oldugu icin biraz
unutabiliyordum ama oyunla birlikte daha ¢ok kavramaya basladim.”
OGTO-4: “llk baslarda hi¢ gelismemis ozgiivensiz hissediyordum ¢iinkii
hocamin bazen sinirli oluyor diye 6z giivensiz konusurdum yanlis bilebilirim
seyine kapiliyyordu ama sonradan bu etkinlikler benim diyaloguma
ozgiivenimi gelistirdi daha rahat konusabiliyorum artik. Hocamin farkl
yanlarim fark ettim ¢iinkii hocam bilime daha merak sardigint gordiim bilim
ve c¢ok ilgilendigini hocam mesela diger ders Oktay Sinan gibi bilim
insanlart gibi olun dedi. Dersin etkinliklerle olmasi normal derslere gére
daha eglenceli oldu ciinkii her zaman ¢ocuklarda kazanma istegi var yani
oyunu kazanmak bu kazanmak icin de hem bilgilerini arttirirlar hem de daha
eglenceli olarak sevdiler.”

Siginmact 6grencilerle gerceklestirilen odak grup goriismelerinde iki
farkli goriis tespit edilmistir. flki 6gretmenle iliskilerinin daha olumlu hale
geldigidir. OGSO-2: “hocam dersin hocast ile ilk donem aramiz biraz
kotiiydii aramiz daha c¢ok diizeldi hocanin anlattigi dersleri daha ¢ok
dinliyorum. Hocada bir fark yok. Ilk donemde ayniydi bu dénemde. Biraz
yaklasti hoca da artik ders eglenceli anlatiyor.” Ikinci goriise gore ise
ogretmenle iliskilerinde bir degisiklik olmamistir. OGSO-3: “bir fark
olmady”.

Katilimcilara yonlendirilen bir diger soru ise “ayni oyunlar i¢erinde yer
almak arkadas iligkilerinizi nasil sekillendirmistir?” seklinde olmustur.

Tablo 3’te gorildigi gibi oyun temelli etkinliklerin Ogrencilerin
arkadaglik iliskilerini nasil sekillendirdigine yonelik goriisler {i¢ kategoride
degerlendirilmistir. Buna gore “oyun etkinlikleri Oncesi” kategorisinde
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bulunan kodlar araya almama, yan yana oturma, engellerin varligi, sevmeme,
umursamama vb. seklindeyken “oyun etkinlikleri sonrasi” kategorisinde
iletisim, engellerin bulunmamasi, tanigma, oyunla tanima, 6n yargi, sevmek,
birlikte ¢alisma, anlagma, aynilik vb. seklindedir. Bununla birlikte “kisit-
layict faktorler” kategorisinde dil problemi 6nemli bir kod olarak belirlen-
mistir. Kategorilere iligkin katilimer goriisleri asagida verilmigtir.

Oyun etkinlikleri ncesi kategorisine ait 6rnek dogrudan ifadeler

Tablo 3: Oyun temelli etkinlikler ve arkadaslik iligkileri

Kategori Oyun Etkinlikleri Olumlu  Olumsuz Toplam

Arava almama
Yan vana oturma 1
Engellerin varlig1
sevmemek
umursamama
tanimama

Kotii

Sikici

Gicik

Kavaa

Gurilti

Kategori Oyun Etkinlikleri Olumlu Olumsuz Toplam

Kodlar

RPRRPRRPRRPRONBRRREN

Iletisim
Engel olmamasi
Tanisma
Ovunla tanima
Anlama
On vargi
Sevmek
Kodlar  Birlikte calisma
Kardes gibi
Tiurk arkadas
Si1ginmaci arkadas
Arkadaslik kurmak
Samimi olma
Pavylasimci
Ivi
Anlasma
Bakis acis1
Oynamak
Avynilik
Keyvif alma
Kateaori Kisitlavici Faktorler
Kodlar Dil problemi 1
Toplam 60 22

R hRENOOR T NERrRrRrRr v o

o lorrPrNvORRRERERRRRrNMONMNO A

[ee]
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BGTK-2: “Mesela siginmaci arkadaslarimi tanimiyordum. Etkin-
liklerden once iletisimimiz yoktu. Suriyeli oldugu icin arkadaslik kurmu-
yordum. Hatta kardesime de arkadaslik yapmamasim séyliiyordum” BGTK-
3: “Etkinliklerden once arkadaslarla ¢ok fazla gériismiiyordum dersle veya
farkli arkadaslarla top oynayarak vaktimi gegiriyordum o yiizden pek vaktim
olmuyordu siginmact arkadaslarima” BGTK-4: “Oncesinde siginmaci
arkadaslarimla tanismamiz yoktu Bir de siginmaci arkadaglarimi sevmiyor-
dum iletisim kurmamda engel olabilir kavga olur giirtiltiilii patirtr olabilir”.

Oyun etkinlikleri sonras1 kategorisine ait 6rnek dogrudan ifadeler:

BGTK-1: “Cok iyi. Mesela Rahaf susardr hep. Simdi oyunlarda iyi
olunca rahaf ile arkadashk iliskilerim artti. Suriyeli arkadaslarimla oyun
oynamaktan ¢ok keyif aldim. Sureli olmasi nedeniyle arkadasiik iligkim
yoktu. Stkict geliyordu. Konusamadigi i¢in. Ama suan iletisim kurabiliyoruz.
Bir engel yok.” BGTK-5: “Onceden siginmaci arkadaslarimizla arkadas-
hgumiz yoktu sonra oyunlarla beraber iletisime gectik ve arkadas olduk”.
BGTK-6: Mesela arkadasim umut vardr. Tamgsiyorduk ama samimi degil--
dik. Etkinlikler sayesinde artik onun paylasimci, iyi kalpli ve ince sesli
oldugunu anladim. Siginmaci arkadaglarla iletisim kurmaktan ve oyun
oynamaktan keyif aldim. Cok fazla arkadasim oldugu icin onlarla arkadas
olmay1 diigiinmedim birde onlarin Suriyeli arkadaslart oldugu igin yanlarina
gitsem beni aralarina almazlar diisiincesine de kapildim biraz”.

Tiirk 6grencilerle gergeklestirilen odak grup goriismelerine gore oyun
etkinlikleriyle arkadaglik iligkilerinin olumlu yonde gelistigi, sigimmaci
Ogrencilerle ayni grupta bulunmaktan keyif aldiklari, ders disinda da
siginmaci arkadaslaryla goriigmeye basladiklari, 6n yargilarin kirildigs,
takim ruhunu yagadiklari, birbirlerine sans vermeye basladiklari, birbirlerine
benzediklerini  kesfettikleri ifade edilmistir. OGTO-4: “siGinmact
arkadaslarumiz ve normal Tiirk arkadaslarimiza daha fazla ogrendim mesela
hocam ben Tiirkce ogretiyorum ogretirken sigmact arkadaslarimiz da bana
Suri Arap¢a égretmeye ¢alisti onlarin kiiltiirlerini ogrenmeye basladik sonra
siginmact arkadaslarimizla daha da tamstik arkadashk kurmak istemezken
su anda herkes benimle arkadas olmaya ¢alisiyor diyemeyiz tam da orta
derecede oldu. Bu sekilde arkadaslarimla ilk basta tam tanismamistik hic
kimse benim iyi niyeti kétii niyetli oldugumu bilmiyordu ben de onlar
bilmiyordum Kendi ¢evremde takilmayi seviyordum hi¢ sans bile vermeye
calismadim o istese de ben vermek istemiyordum sonra bir baktim onunla
benimle yonlerimiz ayni olmaya basladi ayni seylerden hoslanmaya bagladik
bu sayede daha da oyunlarla aramiz geligti hem birlikte olmak hem de daha
iyi arkadashik icin bir sans vermek anlaminda. Hocam ¢ogu insan
onyargilarindan dolayr siginmaci veya baska dilleri bilmeyen insanlarla
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arkadas olmamasi ve giiniimiizde herkes boyle yapiyor genellikle o yiizden
bence dil bir engel” OGTO-1: “bu etkinlikler arkadaslarimla kiis olsam
bile arkadaslarimla daha yakin olmami barismami sagladi onlarla konus-
mami sagladi siginmaci arkadaglarimla oyun oynamaktan keyif aldim onlara
sorular soruyorum bazen ders disinda karsilastigimda selam veriyorum
onlarla olan iletisimimi gelistirdim. Etkinliklerden once onlar bize
katilmiyordu kendi arkadagslariyla oynuyordu biz de kendi arkadaslarimizla
oynuyorduk birbirimizi tamimadigimiz igin olabilir. Artik iletisim kurma-
mizda bir engel oldugunu diisiinmiiyorum”

Siginmaci 0grencilerle gerceklestirilen odak grup goriismelerinde Tiirk
ogrencilerle arkadasliklarinin arttigi, daha 6nceden hi¢ konusmadiklari, ders
disinda selamlastiklari, engellerin ortadan kalktigi, artik kavga etmedikleri,
esyalarim birbirleriyle paylastiklari ifade edilmistir. OGSO-5: “hocam ¢ok
iyi oldu daha iyi arkadaglarim oldu hocam benim hig¢ Tiirk arkadagim yoktu.
Hocam aymi grupta oldugum Tiirk arkadaslarimla disarida selamlasiyoruz
oynuyoruz birbirimizle kavga etmiyoruz oyunlardan once hi¢ olmadi.
Oyunlardan once birbirimizi tammiyorduk bir de az Tiirkge biliyordum ¢ok
degil. Onlarla sizinle arkadas olabilir miyim diyordum hayir sen suriyelisin
git burdan diyorlardi énceden artik demiyor sinif arkadaslarim. Oyunlardan
once ¢ok fazlaydr engel ama oyundan sonra hi¢ olmadi oyun oynuyorum
selam veriyoruz benden bir sey istediklerinde veriyorum ben istedigim
zamanlar veriyor eskiden her gey vardwr kavga ediyorduk birbirimize
esyalarimizi vermiyorduk artik béoyle problemler yagsamiyorum.” OGSO-4:
“ben ilk dnce okula girdigimde hi¢cbir sey bilmiyordum arkadaslarimla oyun
oynuyordum onlar beni anlamiyordu ben de onlart anlamiyordum artik
onlarla konusmaya basladim. Tiirkceyi anlamiyordum Tiirkceyi anlami-
yorum diye beni oynatmiyorlardi. Eskiden sen suriyelisin deyip oynamiyor-
lardy simdi oyle demiyorlar engel yok.”

Hem bireysel hem de odak grup goériismelerinde katilimcilara dordiincii
olarak “liretim, dagitim, tiikketim’’ &grenme alaninda oyun temelli etkinlik-
lerin kullanilmasi sizlere neler kazandirmistir?”” sorusu yonlendirilmistir.

Elde edilen verilere gore oyun temelli etkinliklerin kazandirdiklarina
yonelik bireysel goriismeler iki kategoride degerlendirilmistir (Tablo 4). Bu
kapsamda “Ggrenmeye yansimalari” kategorisinde 6grenmeyi kolaylastirdi,
anlamaya bagladim, dikkatim artti, daha iyi 6grendim vb. kodlar tespit
edilmigtir. “Derse yonelik tutuma yansimalari” kategorisinde ise ders zevkli
hale geldi, dnceden sikiciydi, 6nceden dersi sevmezdim vb. kategoriler yer
almistir. Kategorilere iligkin katilimer goriisleri asagida verilmistir.
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Tablo 4: Oyun Temelli Etkinliklerin Kazandirdiklarina Y6nelik Diislinceler

f
Kategori Ogrenmeye yansimalari Olumlu  Olumsuz Toplam
Ogrenmeyi kolaylastirdi 7 - 7
Anlamaya basladim 4 - 4
Dikkatim artt1 1 - 1
Kodlar Dabha iyi 6grendim 4 - 1
Bilgimi arttirdi 1 - 1
Basarim artt1 1 - 1
Kategori Derse Yonelik Tutuma Yansimalar:
Ders zevkli hale geldi 3 - 3
Onceden sikiciyd: 1 - 1
Onceden dersi sevmezdim 1 - 1
Kodlar Dersi sevmemi sagladi 3 - 3
Eglenceli hale geldi
flgim artt1 3 - 3
Toplam 34 - 34

Oyun etkinliklerinin 6grenmeye yansimalar1 kategorisine ait Ornek
dogrudan ifadeler:

BGTK-1: “Ogrenmemi kolaylastirdi mesela hani daha énce hic
anlamiyordum. Oyunlar onayarak anlamaya 6grenmeye basladim”. BGTK-
2: “Konuyu anlamami kolaylastirdr”. BGTK-3: “Etkinlikler konuyu daha
iyi ogrenme mi kolaylastirdi”.

Oyun etkinliklerinin derse yonelik tutumlara yansimalar1 kategorisine
ait drnek dogrudan ifadeler:

BGTK-1: “Oyunlar ile sosyal bilgiler dersinin daha zevkli ve eglenceli
oldugunu diigiiniiyorum. Daha onceden sikict oldugunu diistiniiyordum.”
BGTK-2: “Sosyal Bilgiler dersini hi¢ sevmezdim. Sinavlardan da kotii
alyyordum ¢alismiyordum. Ama artik etkinlikler ile daha iyi anladim.
Sinavdan 100 aldim. Sosyal bilgiler dersini sevmeye basladim. Artik sosyal
bilgiler dersi oldugu giinler okula gelmek icin can atiyorum.” BGTK-4:
“bu oyunlarla sosyal bilgiler dersi hem zevkli hem de eglenceli hale geldi bu
etkinlikler ile sosyal bilgiler dersinde olan ilgim pekisti”.

Tiirk 6grencilerle gergeklestirilen odak grup goriismelerine gore konuyu
daha iyi anladiklari, daha iyi 6grendikleri, konulara daha fazla odaklan-
diklar1, konular1 daha fazla sevdikleri ifade edilmistir. OGTO-2: “konuyu
ogrenmemi  kolaylastirdr arkadaslarimla birlikte eglendim eglenmekle
ogrenmek ¢ok eglenceli oldugu icin arkadaslarimla hem iligkimi hem de
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derslerimi etkiledi. Sosyal bilgiler dersi zevkli ama simdi daha da kavra-
maya bagladin mesela terimleri 6grenmeye merakli oldugum icin boyle
oyunlarla birlikte daha ¢ok 6grenmemi sagladr.” OGTO-4: “iiretim dagitim
tiiketim konusunu daha iyi anlamami saglady herkes konuyu karistirtyordu
etkinlikler sayesinde daha eglenceli oldugundan kazanma hissiyati ile
birlikte dogru cevaplar verdiler béyle diistintiyorum. Hocam biitiin 6gren-
cilerin kavrama yetenegini ogrenme duygularim arttirdi bu sayede her giin
yapilmasini isteyerek daha c¢alistyorlar ve bu konuyu ezberleyerek daha
bilgilerini gelistiriyorlar.”

Siginmaci Ogrencilerle gerceklestirilen odak grup goriismelerinde de
konuyu daha iyi anladiklar1, daha iyi 6grendikleri ifade edilmistir. OGSO-6:
“ogrenmemi kolaylastirdr heyecanl bir sekilde anlatiyorsunuz diye faydali
oldu. Siz oyun oynattiginiz zaman eglenceli oluyor ¢iinkii oyun var daha
heyecanli hale geliyor bu yiizden eglenceli oluyor.” OGSO-4: “oyun égren-
memi kolaylastirdi siz oyunla bize top oynattirdiniz bize kagit verdiniz onun
icin de sorular vardi o yiizden anlamamizi kolaylagtirdi. Bu konu eglenceli
¢linkii bize oyunla égretiyorsunuz dersle beraber ayni anda.”

Bireysel ve odak grup goriismelerinde katilimcilara yonlendirilen son
soru “oyun temelli etkinlikler simif kurallarina uyma siirecinizi nasil
sekillendirmistir?” sorusudur. Goriismelerden elde edilen veriler igerik ana-
liziyle ¢6ztimlenmis, kategori ve kodlar halinde Tablo 5’de sunulmustur.

Tablo 5. Oyun Temelli Etkinliklerle Simif Kurallarina Uymaya Y 6nelik Diistinceler

Kategori Kurallarin Gerekliligi Olumlu  Olumsuz Toplam

Oyunlarin etkisi 13 - 10

Uyumumu arttirdi 5 - 5

Sabirli olmay1 6grendim 1 - 1

Kodlar Eskiden hi¢ uymuyordum 2 - 2
Onceden sikictydi 2 - 2

Dikkatimi etkiledi 1 - 1

Kurallara uymay1 6grenme 5 - 5

Toplam 29 - 29

Oyun temelli etkinliklerle simif kurallarina uymaya yonelik gorisler
kurallarin gerekliligi kategorisi altinda oyunlarin etkisi, uyumumu arttirds,
sabirli olmay1 6grendim, dikkatimi etkiledi vb. kodlarla degerlendirilmistir
(Tablo 5). Kategoriye ait drnek dogrudan ifadeler asagida verilmistir.

BGTK-1: “Bu oyunlar etkinlikler sinmif kurallarina uwyumumu etkiledi.
Onceden kurallara hi¢c uymuyordum. Oyunlarin bazilar: sikiciydi. Kaza-



Furat Universitesi Harput Arastirmalar: Dergisi Cilt: 11, Sayi:21, Mart 2024 65

namadigim zaman sikict geliyordu”. BGTK- 4: “smf kurallarini artik daha
iyi uyuyorum”. BGTK-5: “Oyunlarla daha sabirli olmay: ogrendim
kurallara uymayr 6grendim”.

Tiirk 6grencilerle gergeklestirilen odak grup goriismelerine gore kural-
lara neden uyulmasi gerektigini 6grendiklerini, kurallar1 6grendikleri ifade
edilmisti. OGTO-2: “evet kurallara Onceden hani boyle yapardim
sonralart yoktu ama simdi artik kurallart ne i¢in oldugunu ogrendim.”
OGTO-5: “oyunlar etkinlikler olmadan énce daha az kural biliyordum
oyunlar olunca kurallar daha da gelisti.”

Siginmaci 6grencilerle gergeklestirilen odak grup goriismelerinde iki
farkl1 goriis tespti edilmistir. ilki sinif kurallarina uyumu etkiledigi ikincisi
ise oyun kurallarina uymanin simf kurallarina uymay: etkilemedigi
seklindedir. OGSO-2: “oynadigimiz zaman onun da kurallar: var sinifin da
kurallart var her seyin kurallart var her seye uymak zorundayiz uyumazsak
tatsizlik ¢ikar bu oyunlar okul ve simif kurallarina da uymama etki etti.”
OGSO-1: “haywr etki etmedi.”

Sonug¢ ve Tartisma

Sigimmaci ve Tiirk dgrencilerin bir arada bulundugu sinifta oyun temelli
etkinliklerle sosyal bilgiler dersinin iglenmesinin 6grencilerin derse kati-
limina, ders 6gretmeniyle iligkilerine, arkadaslik iligkilerine, sinif kurallarina
uyumlarina ve dersin kazanmimlarmin etkili bir sekilde verilmesine olumlu
katki sagladigi belirlenmistir.

Bes haftalik oyun etkinlikleriyle islenen derse ait bireysel ve odak grup
goriismelerinde oyunlarin derse katilimi arttiran 6nemli bir faktér oldugu
belirlenmistir. Ogrencilerin oyunlar1 sevmeleri, oyunlarin motive edici ve
eglendirici olmasi katilimi etkileyen faktdrler olarak tespit edilmistir.
Caligma kapsaminda olusturulan oyun gruplarimin Tirk ve siginmact
Ogrencilerin karisimindan olmasi Ogrencilere iletisim kanallarin1 agmustir.
Derse katilim hep birlikte gergeklesmistir. Oyun etkinlikleri daha 6nce derse
katilmayan, ¢ekingen davranan siginmaci d6grencilerin derse aktif katilimini
saglamistir.  Oyun etkinlikleri bu kapsamda sosyal bilgiler dersini
farklilastirmis, dersi Ogrenciler icin ilgi c¢ekici hale getirmistir. Siginmact
ogrenciler agisindan derse katilimi engelleyen onemli bir faktér de alan
yazinda da belirtildigi gibi dil problemidir. Ancak oyun etkinlikleri derse
katilm agisindan dil kaynakli problemleri en aza indirmistir. Siginmact
ogrenciler oyunlar1 anlamakta zorluk yasamamis, asgari diizeyde de Tiirkce
dil bilgileriyle oyun etkinliklerini tamamlayabilmislerdir.

Oyun temelli etkinliklerin G&grencilerin 6gretmenle olan iliskilerine
yansimalar1 da olumlu olarak tespit edilmistir. Hem Tiirk 6grenciler hem
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siginmaci ogrenciler 6gretmenle iligkilerinin olumlu yonde gelistigini ifade
etmistir. Bu kapsamda dikkat ¢eken Onemli bir bulgu 6grencilerin oyun
etkinlikleriyle 6gretmenlerinin farkli o6zelliklerinin var oldugunu kesfet-
meleridir. Ogretmenlerinin eglenceli, sakaci, komik ve sicak oldugunun
farkina varmuslardir. Dersin  6gretmeniyle Tiirk Ogrencilerin iletisim
kurmalar1 sigmmaci Ogrencilere goére daha kolaydir. Tiirk 6grencilerle
Ogretmen arasinda dil probleminin bulunmamasi iletigsimin daha anlasilabilir
olmasini saglamaktadir. Ancak siginmaci 6grenciler i¢in durum daha zordur.
Bu nedenle oyun etkinlikleriyle 6gretmenle siginmaci 6grenciler arasindaki
iligki de olumlu gelismistir. Siginmaci 6grenciler 6gretmenlerini sevmeye
basladiklarini daha 6nce iletisim kurmadiklarini ancak oyun etkinliklerinde
Ogretmenin kendilerine daha yakin davrandigini hissettiklerini ifade
etmiglerdir. Burada esas olan Ogretmenin oyun etkinlikleriyle birlikte
siginmaci dgrenciyle etkilesiminin artmasidir.

Alan yazinda sosyal bilgiler dersiyle ilgili en ¢ok vurgulanan eksiklik
farkli yontem ve tekniklerin kullanilmamasidir. Caligmada oyun etkinlik-
lerinin sosyal bilgiler dersini farklilagtirdigi, 6gretmen 6grenci ve dgrenciler
arasi etkilesimi arttirdig1 sonucuna varilmistir. Ogrenciler arasi iletisim ve
etkilesim agisindan oyun etkinliklerinin hem Tiirk 6grenciler arasindaki
arkadaslik iligkilerine hem de siginmaci ve Tiirk dgrenciler arasindaki arka-
daslik iliskilerine katki sagladigi belirlenmistir. Alan yazinda siklikla
belirtilen siginmaci Ogrencilerin uyum problemleri, Tiirk ogrencilerle
kaynagmamalar1 oyun etkinlikleriyle en aza inmistir. Ayn1 grup igerisinde
yer alan siginmaci ve Tirk 6grenciler gruplar igin birlikte miicadele etmis,
On yargilarin anlamsiz ve kotli oldugunun farkina varmig, oyunu kazaninca
birlikte sevinmis kaybedince de birlikte tiziilmiistiir. Oyun 6ncesinde hig
konugmayan oOgrenciler arkadashik kurmaya baslamistir. Siginmaci
Ogrenciler daha once kendilerine isimleriyle hitap edilmedigi “Suriyeli” gibi
ifadelerle seslenildigini ancak oyun etkinlikleri sonrasinda bu sorunun
ortadan kalktigini ifade etmislerdir. Katilime1 goriislerinin hemen hepsi oyun
etkinliklerinin arkadaslik ilislerinde engel olmadigini hissettirdigini ifade
etmigtir. Alan yazinda siginmact Ogrencilerin yer aldigi smiflarda oyun
etkinliklerinin katkisina yonelik g¢alismaya rastlanmasa da genel olarak
sosyal bilgiler dersinde oyun etkinliklerinin kullanimina yoénelik ¢aligmalar
mevcuttur. Ornegin Uygun vd. (2018) calismasinda egitsel oyun etkinlik-
lerinin 0grencilerin iletisim becerilerini gelistirdigini, arkadaslariyla etkilesi-
mini arttirdigini tespit etmistir.

Oyun temelli etkinliklerin Ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirdigi,
derse yonelik tutumlarmi olumlu ydnde degistirdigi tespit edilmistir. Daha
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onceden dersi sevmeyen Ogrenciler dersi ¢ok sevmeye basladiklarini ifade
etmistir. Yesilkaya’nin (2013) calismasi da bu sonucu destekler niteliktedir.
Aragtirmaci sosyal bilgiler dersinde egitsel oyun etkinliklerinin derse yonelik
tutum agisindan deney grubu o6grenciler lehine anlamli fark oldugu sonucuna
ulasmistir. Cagir’da (2020) akil ve zeka oyunlarinin kullantmimin &gren-
cilerin sosyal bilgiler dersine yonelik tutumunu olumlu yonde etkiledigi
sonucuna ulagmistir. Pehlivan ve Demirel’de (2022), caligmalarinda sosyal
bilgiler dersinde 6rnek olay yontemi ve oyun yoluyla 6gretimi karsilastirmig
ve toplam erisi, bilgi diizeyi erisisi ve kavrama diizeyindeki eriside egitsel
oyunlarm kullanildig1 grup lehine anlamli bir fark tespit etmislerdir.

Oyun etkinlikleri ayn1 zamanda 6grencilerin sinif ve okul kurallarina
uyumunu da etkilemistir. Oyun etkinliklerindeki kurallarin gerekliligi sinif
ve okul kurallarinin da gerekli oldugu diisiincesini uyandirmustir.

Oyun etkinlikleri dersi Ogretim boyutundan daha Oteye tasimustir.
Ozellikle Tiirk dgrencilerle siginmact dgrenciler arasindaki uyumu kolay-
lagtirmig, 6grencilerin kendi deyimiyle birbirlerinin ayni1 oldugunun farkina
varmalarina yardimci olmustur. Bu kapsamda oyun etkinliklerin 6n
yargilarin ve kalip yargilarin kirilmasinda 6nemli bir yere sahip oldugu
sonucu ortaya ¢ikmuistir.

Oneriler

Oyunlar cocuklar icin hi¢ siiphesiz ¢ok onemlidir. Bir anlamda oyun
etkinlikleri c¢ocugu problem ortamindan, problemli durumlardan uzak
tutmay1 igermektedir. Bilndigi {izere ¢ocuk oyunlarinin énemi evrenseldir.
Irk, etnisite, milliyet ayrimi1 olmaksizin her ¢ok ¢ocuk i¢in oyun kiymetlidir.
Bu kapsamda egitsel oyunlardan egitim 6gretim ortamlarinda faydalanilmali
ve 0gretmenlerin derslerinde egitsel oyunlar1 kullanmalar tesvik edilmelidir.
Ayrica arastirmacilar alan yazinda bu noktada yer alan boslugu doldurmak
ve mevcut problemlere ¢oziim {ireten modeller gelistirmek amaciyla
deneysel caligmalar ve eylem aragtirmalar1 yapabilirler. Ozellikle lisansiistii
diizeydeki ¢aligmalar igin arastirmacilarin bu alana tesvik edilmesi
onemlidir.
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