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Batman ili Efsaneleri

Legends of Batman Province

ipek BOZLAR BALCI

Oz

Kaltir, halk bilim alanina giren ve son zamanlarda olduk¢a 6nemsenen arastirma alanlarindan bir
tanesidir. Toplumlarin s6zIl geleneginden ortaya ¢ikan ve sonradan yaziya aktarilan efsaneler de somut
olmayan kiltirel miras catisi altinda degerlendirilen konulardandir. Batman ili efsaneleri 6zerine
odaklanan bu galismanin temel amaci Batman iline ait efsanelerin toplanip listelenmesi, tam metin olarak
kayit altina alinmasi, boylelikle korunup gelecek nesillere aktarilabilmelerinin saglanmasidir. Clnki
yapilan kapsamli alanyazin analizi sonucunda, Batman efsanelerinin timini tam metin olarak kaydedip
korunmasini saglayan bir ¢alismaya rastlanmamistir. Calismanin bir diger amaci ise, tam metin olarak elde
edilen tiim efsaneleri igerik analizine tabi tutmak, boylece iceriklerin Batman kiltiriyle olan baglantisini
ortaya koymaktir. Tarama yontemiyle WEB ortami ve yazili kaynaklardan elde edilen Batman iline 6zgii 10
adet efsane listelenmis, bu dokiimanlar icerik analizine tabi tutulmus, elde edilen veriler yorumlanarak
calismaya aktarilmistir. Calismanin sonucunda 10 adet efsane tam metinleriyle birlikte kayit altina alinmis
ve korunmasi saglanarak gelecek nesillere aktarimi saglanmistir. Cografyasi ve ge¢cmisten gelen ok
kiltarlG yapisi sayesinde en fazla efsanenin Sason ilgesinden ortaya ciktigi tespit edilmistir. En ¢ok dag
motifinin islendigi efsanelerde yasak ask ve savas konulari ele alinmistir. Efsanelerin agirlikli olarak
dodadisti varliklar ve giigler/mitik efsaneler tirinde olduklar, kader, 6lim, tas kesilme, su ve sifa, mekan
alt tiirlerinde olduklari tespit edilmistir. Tarihi etiyolojik efsanelere de (2 adet) rastlanmistir. incelenen
efsanelerin dili kolay anlasilir, olay 6rglsi karmasadan uzaktir.

Anahtar Sézciikler: Halkbilim, Somut Olmayan Kiiltiirel Miras, Efsane, Batman

Abstract

Culture is one of the research areas that fall within the field of folklore and has recently been highly
emphasised. Legends emerging from the oral tradition of societies and later transferred to writing are
among the subjects evaluated under the roof of intangible cultural heritage. The main purpose of this
study, which focuses on the legends of Batman province, is to collect and list the legends of Batman
province, to record them in full text, so that they can be preserved and transferred to future generations.
Because, as a result of the comprehensive literature analysis, no study was found to record and preserve
all Batman legends in full text. Another aim of the study is to subject all the legends obtained in full text
to content analysis, thus revealing the connection of the contents with Batman culture. With the scanning
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method, 10 legends specific to Batman province obtained from WEB environment and written sources
were listed, these documents were subjected to content analysis, and the data obtained were interpreted
and transferred to the study. As a result of the study, 10 legends were recorded with their full texts and
preserved and transferred to future generations. Thanks to its geography and multicultural structure from
the past, it was determined that the most legends emerged from Sason district. Forbidden love and war
issues were discussed in the legends in which the mountain motif was the most common motif. It has
been determined that the legends are predominantly in the type of supernatural beings and powers /
mythical legends, fate, death, stone cutting, water and healing, space sub-types. Historical etiological
legends (2 pieces) were also found. The language of the analysed legends is easy to understand and the
plot is far from confusion.

Keywords: Folklore, Intangible Cultural Heritage, Legend, Batman

Giris

Birgok kaynakta belirtildigi gibi sozli ve yazili dilde karsilasilan ¢ok sayida metin tiirl vardir.
Metinlerin dili, icerigi ve Uslubu bu tirlere gore sekillenir (Bak. Aks6z 2012; Balci 2013, 2021 ve 2023; Balci
ve Darancik 2017; Aksdz ve Balci, 2023). iste efsaneler de Almancada “Prosa” dedigimiz diizyazi metin
trlerinden birisidir. Efsaneler halk bilimin s6zli klltirel unsurlarindan biri olma 6zelligi tasirken, turizmde
somut olmayan kdltiirel miras unsuru, edebiyatta ise s6zIU ortaya ¢ikan sonra da yaziya aktarilan edebi bir
tiir olarak ele alinmaktadir. Efsanelerin bu sekilde birgok bilim dalinin ¢alisma alanina girmesi son dénemde
artan disiplinler arasi calismalarin olumlu etkisinin yani sira, daha da 6nemlisi bu tiriin kiltdrin bir Grind
olmasi, dolayisiyla edebiyattan halkbilime, sosyolojiden tarihe, filolojiden cografyaya neredeyse her bilim
dalinin arastirma alanina girmesidir. Bircok disipline genis bir arastirma alani sunan efsanelerin
arastirilmasi, kokenlerinin ortaya cikarihp yer aldiklari kiltir dairesi baglaminda icerik analizlerinin
yapilmasi son derece dnemlidir. Bundan dolayl bu calisma kapsaminda oncelikli olarak efsane edebi
tlrtnin tanimina, ozelliklerine ve gelisim sirecine degilmis, daha sonra da Batman ili 6rnekleminde
efsanelerin listesi ¢ikarilmis ve derinlemesine bir icerik ve yapisal analizine tutulmustur. Dolayisiyla Batman
ilinin efsane baglamindaki kiltlrel zenginligi ortaya konmus ve bu zenginligin benzer ¢alismalara kaynak
olusturmasi saglanmistir.

Calismanin Onem, Amag ve Yontemi
Onem

Batman ili somut olmayan kiiltirel mirasi agisindan zengin bir yerdir. Edebi tirlere dahil olan
masaldan, tekerlemelere, bilmecelerden fikralara pek ¢ok acidan zenginlik gostermektedir. Yaptigimiz
detayli alanyazin analizi sonucunda Batman’nin somut olmayan kiltiirel mirasinin bazi akademik ¢calismalar
baglaminda arastirildigl gozlemlenmistir (Bkz. Demir, Korkmaz ve Manap, 2022; Demir ve Korkmaz, 2023;
Kozbe, 2017). Demir ve Duran Gultekin’in calismalarinda ise (2022: 218) dort tane efsaneye yer verilmistir,
fakat bu analizine ve Batman kdiltiriyle olan baglantisina deginilmedigi tespit edilmistir. Akyel’in (2022)
Batman Yéresine Ait iki Etiyolojik S6ylence ve Tasidiklari Folklorik Unsurlar bashkli 6zet bildiri olarak kalmus,
Karakas’in (2012) Garzan ve Raman Yéresi Efsane ve Halk inanislarinda Dag Kiiltii baslikl makalesi ise bir
efsane Uzerinden dag kiltini ele almistir. Bu calismada ise Batman iline ait olan efsanelerin timine
ulasilip icerik analizleriyle birlikte kayit altina alinmasi planlandigindan 6tirt diger calismalardan
ayrismaktadir.

Amag

Calismanin amaci Batman iline ait efsaneleri tarayip listesini ¢cikarmak ve tespit edilen efsanelerin
icerik analizini yaparak hangi konulari islediklerini, yapisal 6zelliklerini ve Batman’in hangi kultirel
ozellikleriyle 6zdeslestirilebileceklerini ortaya koymaktir. Boylelikle efsane motifleri ile Batman’in kiiltirel
kodlarinin karsilastirmali analizi yapilmis olacaktir. Ayrica yapilan derin inceleme sonucunda Batman iline
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Batman Ili Efsaneleri

0zgl efsanelerin gesitli kaynaklarda ve web ortaminda daginik bir sekilde yer aldigi tespit edilmistir.
Bundan dolayi ¢alismanin ikincil amaci Batman’in efsanelerini bir araya getirerek tek bir yerde toplamak
ve korunmasini saglayarak ileri kusaklara aktariminin kolaylastiriimasidir.

Yontem

Calismada nitel arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman inceleme kullanilmistir. Dokiiman
analizi, arastirma verilerinin birincil kaynagi olarak gesitli dokiimanlarin toplanmasi, gbzden gegirilmesi,
sorgulanmasi ve analizi olarak tanimlanabilen bilimsel bir arastirma yontemidir. Bu yéntem, alanyazinda
cogunlukla diger arastirma yontemlerinin tamamlayicisi olarak hizmet ederken, tek basina bir yontem
olarak da kullaniimaktadir. Dokiimanlardan, detaylica incelenerek arastirilan olgu hakkinda birgok detayl
bilgi elde edilebilmektedir. Dokiiman analizi yazi, resim, ses kayitlari, raporlar, arsiv belgeleri gibi eski
kayitlarin veya arastirma siirecinde ortaya gikan belgelerin islenmesinde de kullanilmaktadir. S6z konusu
belgeler, arastirma konusuyla ilgili olmak kosulu ile her tirli kitap, makale, istatistik, gazete yazisi, yasal
belge, tutanak, biyografi, kisisel ani, vasiyet, finansal kayitlar ve mektuplar da olabilmektedir (Bkz. Travers,
2001; Patton, 2002; Glesne, 2011; Seyidoglu, 2016; Gurbiz & Sahin, 2017, Sak, vd. 2021).

Bu ¢alismanin dokiimanlarini farkli kanallar araciligiyla toplanan ve Batman iline 6zgi olan efsaneler
olusturmaktadir. Bu dokumanlar detayl bir igerik analizine tabi tutulmustur. icerik analizi, arastirmacilarin
belirli bir amag dogrultusunda bilgi toplamak, egilimleri belirlemek, icerigi kategorize etmek veya veriler
hakkinda gikarimlar yapmak igin kullandiklari bir yontemdir. Bu yaklasimda veriler toplanir, bir sisteme
konulur, temalar, kategoriler veya orintiler belirlenir ve son olarak yorumlanarak anlamli ¢ikarimlar
elde edilir (Bkz. Ultay, Akyurt, Ultay, 2021; Kogak ve Arun, 2013; Calik ve Sézbilir, 2014).

Calismada veri toplamada tarama yontemi kullaniimistir. Web ortaminda ulasilabilen her tirli
kaynak taranmis, Batman il Kiltir ve Turizm Midirliigii’niin cevrimici ve basili arsivleri arastiriimis,
boylelikle ulasilabilen efsaneler listelenmis ve analizleri yapilmistir.

Edebi Bir Tur Olarak Efsane
Koéken ve Tanimlamalar

Efsane s6zclgli Farsca fesane sdzcligiinden tiretilip Tlrkceye aktarilmistir (Sakaoglu,1980:4). Tirkge
adlandirma bu sekildeyken diger dillerde o dillerin yapilarina ve kiltirlerine gore farkh adlandirmalarla
karsimiza ¢ikmaktadir: Fransizca mythe, Yunanca mythos, ingilizce myth, ispanyolca mito, Rus¢a mugh (mif)
gibi adlandirmalar dil akrabaliklarindan dolayi ¢cok benzer bir morfolojik yapiya sahiptirler. Almancada ise
bu tir Sage olarak adlandiriimaktadir. Calismanin devaminda da goérilecegi (izere, efsane tlrinin benzer
turlerle siklikla karistirilmasinin temel sebebi tiirii tanimlarken yanlis sézciik kullaniimasidir. Ornegin:
Semseddin Sami’nin (1978:136) Masal, asilsiz hikdye, hurafat, S6hret bulup dillere diisen vak’a ve hal,
destan seklindeki taniminda masal, hikdye, destan olmak Uzere Ug¢ farkli edebi tirin kullandig
gorlilmektedir. Bunlarin her biri ayrica bir edebi tir olup efsaneden cok farklidirlar. Devellioglu'nun (2010:
234) Asilsiz hikdye, masal, bos s6z, sagma sapan lakirdi, Dillere diismiis, meshur olmus hadise seklindeki
taniminda da hikdye, masal kavramlarinin kullanildigi goriilmektedir. Erdogan’in ¢alismasinda (2014: 99)
ise efsane kelimesinin folklorun bir bilim olarak ortaya ¢ikmasindan evvel dilimizde halkbilimsel olarak
kazandigl terim anlaminin disinda "inanilmasi mimkiin olmayan tuhafliklar, anlatilar, yalan, bos s6z"
anlamlarinda kullanildigi ifade edilmektedir.

Latinceden Bati dillerine gecen legenda s6zcigli de c¢ogunlukla efsaneyi karsilamak icin
kullanilmaktadir (Sakaoglu,1980:4). Fakat burada da ciddi bir yanhs kullanim s6z konusu olup legenda (Alm:
Legende) sadece dini boyutu olan efsaneler icin (Menkibeler) kullanilan bir sézciiktir (bkz. Oztiirk 2007:
427-435). Yani aslinda efsane ile menkibe ayri tirlerdir ve birbirleriyle karistirlmamasi gerekmektedir. Balci
(2017: 187) yaptig1 tabloda masal, efsane ve menkibenin 6zellikleri bakimindan karsilastirmali analizini
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yapmis, efsane kisilerinin prototip kahraman iken menkibe kisilerinin dini baglantil kisiler oldugunu ortaya
koymustur. Masalda ise zit karakterli kisiler (iyi ve kétl) oldugunu belirtmistir. Bu tirler ayrica zaman,
mekan, olay orglisi ve sonu¢ baglaminda da birbirlerinden ayrismaktadirlar. Kisacasi bir edebi tiri
tanimlarken baska bir edebi tir kullanmak kavram karmasasina neden olmaktadir. Durum bdyleyken,
efsane tlrind tanimlayan birkac 6rnege yer vermekte fayda vardir:

Tiark Dil Kurumu’nun gevrimigi Tirkce Sozliigiinde efsane Eski ¢aglardan beri séylenegelen,
olaganitistii varhiklari, olaylari konu edinen hayali hikéye, séylence olarak tanimlanmaktadir®. Bu tanimda
varliklarin (kisilerin) ve olaylarin gergekisti boyutuna 6zellikle vurgu yapilmis, dilden dile gliniimiize kadar
gelen bir tir oldugunu vurgulamak i¢in de sdylenegelen kavramindan (retilen séylence s6zcUgl
kullanilmistir. PUskillGoglu (2015: 122) ise evrenin, tanrilarin, insanin ortaya ¢ikisindan, bir tarih olayina,
bir kisiye degin tiirlii olay ve gerceklikleri konu alan, onlara gergek (stii bir nitelik vererek anlatan, baslica
6zeligiinanis konusu olan kisa 6ykii. Es. Efsane, mit, mitos seklinde bir tanim ortaya koymustur. Bu tanimda
gerceklige gercekiisti bir nitelik kazandirmak ifadesi efsane tiirline okurda yanlis anlamalara sebep olacak
uyarlama metinler veya anlatilar 6zelligi yiklemektedir. Yine inanis konusu olan ifadesi ise menkibe tiiriine
ait bir agiklamadir. Bu tanimda efsaneye yonelik detayli bir tanimlama yapilmaya calisilirken Kaya (2020:
353) gergek veya hayali muayyen sahis, hadise veya yer hakkinda anlatilan hikdye seklinde ¢ok kisa bir
tanimlama yoluna gitmis, fakat efsanenin icerik 6zelliklerini anlatirken Farsgadaki Fesane sdzcligline vurgu
yaparak bu kavramin asli olmayan hikéye anlamina geldigini ifade etmektedir. Dolayisiyla 6zellikle efsane
tlrl baglaminda gergeklik kavramini kullanirken yanhs anlasilmalara neden olmamak adina ¢ok dikkatli
olunmahdir. Clinkii efsanede anlatilan olay tamamen hayali olmakla birlikte, dinleyici olaylari sanki
gercekmis gibi algilayip hayallere dalmaktadir. Alman Edebiyat Bilim S6zlUgii’nde (Petzoldt, 2006: 358)
efsanenin tanimina Grimm Kardesler’in tarihsel gergeklikten yoksun, geg¢cmise dayali anlatilar tanimi
Gzerinden yer verilmistir. Best ise (1982: 445) Edebi Kavramlar Sozliiglinde bu tiirli séylence, s6z, anlati
olarak ele almis ve efsaneyi s6zlii anlatima dayali ve masalsi 6zellikler tasiyan gergekiistii bir anlati olarak
degerlendirmistir. Burada 6nemli olan nokta ise tanimin devaminda Brest’in efsaneye dini boyut eklenmesi
durumunda menkibeye donisecegini ifade etmesidir.

Gelisim Siireci

S6zIU anlati geleneginden gelip sonradan yaziya aktarilarak giinimiize kadar gelen efsane tiri ¢ok
eski bir anlati yaklasimidir ve kdkeni ¢cok eskilere gitmektedir. Dolayisiyla efsanelerin olusumunda Ergiin’e
gore (1997: 40vd.) mitolojik, tarihi, dini ve hayali 6gelerin biyik bir etkisi vardir. Efsane tiri boylesine
eskilere dayanan sozli bir gelenek olmasina ragmen, efsaneye yonelik yapilan bilimsel arastirmalarin yakin
bir gecmisi vardir. Ornegin efsaneyi edebi bir tiir olarak bilimsel agidan inceleyen, bu tiirii siniflandiran ve
Alman efsanelerini toparlayarak bir araya getiren ilk calisma alman Grimm Kardesler tarafindan 1816’da
yayinlanan, 585 tane efsane iceren Deutsche Sagen (Alman Efsaneleri) adl iki ciltten olusan kitap
calismasidir (Grimm, 1816). Teorik bilgilerin aktarildig ve giinimize kadar hala siklikla kullanilan efsane
taniminin yapildigi bu calismada Grimm Kardesler, Almanya'nin gesitli bolgelerinden gelen efsaneleri ve
mitleri derlemislerdir. Tarihsel olaylar, efsanevi kisiler, dogalisti varliklar, mitler ve diger folklorik
unsurlardan olusan bu eser, Almanya'nin folklorik zenginligini belgelemek ve korumak amaciyla derlenmis
ve o dénemdeki folklor arastirmalari icin 6nemli bir kaynak haline gelmistir. Bu eser, masallarindan farkli
olarak daha ¢ok tarihi ve efsanevi 6geler icerdigi icin farkli bir bakis acisi sunmakta ve Alman kaltirindn
derinliklerine 151k tutmaktadir (bkz. Rolleke, 1985; Erfurth, 1993; Uther, 1995; Ehrhardt, 2022; Zengin,
2011; Zettl, 2009). Grimm Kardeslerin bu ¢alismasi efsanenin dnlini agmis, sonraki yillarda bu tiire yénelik
yapilan bilimsel arastirmalarin sayisinda Avrupa ve Tirkiye’de ciddi artislar olmustur.

L Tirk Dil Kurumu, Sézlik: https://sozluk.gov.tr/ Erisim Tarihi: 11.12.2023
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Temel ozellikler

Efsaneler, insanlarin yasadiklari sosyal ve dogal olaylari ele alan s6zIU edebi Grinlerdir(Yildirim,
2009, 107; Oztirk, 1996, 13). Bu iriinlerin konu, motif, islenis odakli temel 6zellikleri tiim toplumlarda
bliyik benzerlikler gostermektedir, ¢linki bu tiirtiin yizyillar boyunca dilden dile aktarilmasi kiltirlerarasi
etkilesime maruz kalmasini ve dolayisiyla ayni konunun bircok toplumun efsane envanterine dahil olmasini
saglamistir. Efsanelerin temel ozelliklerine dair Saticioglu (2022: 363vd.) sunlar dile getirmektedir:
Efsaneler karmasik ve bilinmeyen olaylari agiklar ve onlari bir nedene badglar. Efsaneler genellikle
olaganiistii olaylara dayanir. insan ve hayvanlar dodaiistii giiclere sahiptir. Bu agciklamalaryla
Saticioglu’nun efsanenin en temel o6zelliklerine vurgu yaptigi goriilmektedir. Sakaoglu ise (1980: 6)
asagidaki gibi bir maddeleme yapmistir:

e Sahis, yer ve hadiseler hakkinda anlatilirlar.

e Anlatilanlarin inandiricilik vasfi vardir.

e Umumiyetle sahis ve hadiselerde tabiatiistii olma vasfi goriiliir.

e Efsanelerin belirli bir sekli yoktur; kisa ve konusma diline yer veren bir anlatmadir

Balci (2017: 184) efsanelerin temel 6zelliklerini su sekilde siralamistir:

e Efsaneler sézlii edebiyatin bir pargasidir, ¢ikis noktasi sézlii aktarimlardir. Daha sonra yaziya
aktarilmiglardir.

e Séyleyeni belli olmadidi icin anonimdir.

e Efsanelerde kisiler olagan (istii ézelliklere sahip kisilerdir. Kisilerin insantisti gligleri vardir.

e Efsanelerde olaylar genellikle inanilmasi gii¢, olaganiistii ve fantastik olaylardir.

e Efsanelerde (i¢ ana tiiriin 6zellikleri de gériilebilir (Siir, diizyazi ve diyalog).

e Efsanelerde mekdn tasviri vardir, fakat mekdn ayni efsanenin iginde degisebilir. Kisiler ayni anda
farkl mekdnlarda ortaya ¢ikabilir.

Yukarida da gorilecegi gibi, Balci’nin (age) efsanelerin 6zelliklerini detaylandirdigi fark edilmektedir.
Anonim olma ozellikleri, ayni anda farkli mekanlarda ortaya ¢ikma, siir, diizyazi ve diyalog anlatim
seklinden faydalanildigi efsanelerin pek deginilmeyen 6zelliklerindendir.

Tiirler ve islevleri

Budapeste’de 1963 yilinda dizenlenen uluslararasi efsane kongresinde, efsaneye dair onemli
calismalar yapilmis ve efsanelerin siniflandiriimasi konusunda su karara variimistir:

1. Dinyanin yaratilisi ve sonu ile ilgili efsaneler.

2. Tarihi efsaneler ve uygarlik tarihi ile ilgili efsaneler.
Uygarlikla ilgili yer ve esyanin kaynagi

Bazi yerlerle ilgili efsaneler

Dip tarihi (prehistorya)ve ilk zamanlarla ilgili efsaneler.
Savas ve felaketler

Seckin kisiler

Bir diizenin bozulusu

austu varliklar ve gucler/mitik efsaneler

Kader

Oliim ve dliler

Tekin olmayan yerler ve hayaletler
Hayaletlerin resmigecidi ve savaslar

Obiir diinyada yerlesim

Cinler, periler, ruhlar

3. Do

S0 o0 co@@ A0 00 oCO
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Uygarliklarla ilgili yerlerdeki hayaletler
Degismis varliklar

Seytan

Hastalik yapan koti ruhlar(cinler) ve hastaliklari
Efsanevi (mitik)hayvanlar ve bitkiler

[.  Hazineler

~ T T oM

4, Dinsel efsaneler/Tanri ve kahramanlarla ilgili efsaneler (bu ve benzer
siniflandirmalar igin ayrica Bkz: Seyidoglu, 1978; Boratav, 1982; Tiirktas, 2013; Kaya, 2020; Kunos
ve Oztiirk, 2021).

Yukaridaki siniflandirmada da gorilecegi lizere, efsaneler insanla, sosyal hayatla ilgili olan her seyi
konulastirabilmektedir. Farkh kiltiirlerde farkli efsaneler bulunmasina ragmen ortak konulu efsaneler de

s6z konusudur.
neredeyse tiim
¢apli motif veya

Efsaneler

Ornegin 6lim veya 6liimsiizliik, ahlaki dgretiler, ask, kahramanlik, mitoloji gibi konular
kiltlrlerin efsane envanterinde islenmektedir. Arada sadece bazen 6z kultir odakh kiglik
bakis agisi farkhhklar gériilmektedir.

in cesitli islevleri vardir. Ornegin efsaneler (Bkz. Seyidoglu, 1987; Bascom, 2014; ilhan,

2014; Kiiglik, 2018; Balikgl, 2019, Oztiirk, 2020; Yildirim, 2012):

1.

Okurun glizel zaman gegirmesini saglamaktadir. Clinkli okur efsaneler araciligiyla hem

sorgulayici dislincelere dalabiliyor hem de hayal ve fantezi dilinyasini gelistirerek keyif
alabilmektedir.

2.

o ukWw

Toplumsal degerlerin gelisimini saglamaktadir.

Kiltirel varliklarin gelecek gelecek aktarimini, ayrica kiltlrin korunmasini saglamaktadir.
Kisilerin yaraticilik 6zelliklerini pekistirmektedir.

Egitici boyutlari vardir.

Dahil olduklar kiltiirel katmana deger katarlar.

Batman ili Efsaneleri ve Analiz Bulgulari

Yapilan detayl alanyazin analizi sonucunda (web ortaminda tarama, basili kaynaklarin irdelenmesi
ve Batmanlilarla yapilan gériismeler) mekansal olarak Batman ili sinirlari igerisinde gecen ve Batman iline
dzgii olan 10 (on) adet efsane tespit edilmis ve bu efsaneler tam metinleriyle birlikte? calismanin ek
kisminda kayit altina alinmistir. Tespit edilen metinler asagidaki gibidir:

1.

2
3
4.
5
6

Ters Lale Efsanesi

Meva ve Samiko Efsanesi

Hasankeyf isminin Efsanesi

iki Yollu Minare Efsanesi

Sasonlu Tavit Efsanesi

Taslasmis Coban ve Koyunlari Efsanesi
1. Versiyonu

2. Versiyonu

Yilan Pinari Efsanesi

Andok ve Maratug Efsanesi

2 Bu efsanelerin kaynaklar1 tam metinlerin sonunda verilmistir.
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9. Mereto Efsanesi

1. Versiyonu: Sasonlu Ermeniler Tarafindan Anlatilan
2. Versiyonu: Sasonlu Mislimanlar Tarafindan Anlatilan
3. Versiyonu: ( Kaynak: Demir ve Duran Glltekin, 2022).

10. Seyh Bazid Efsanesi
Ters Lale Efsanesi (Bkz. Ek 1)

Ters Lale Efsanesini bazi yerel halk ve kaynaklar Helkis Dagi Efsanesi olarak da adlandirmaktadir.
Farkli dinden iki gencin yasak aski Gzerine kurulu olan bu efsanenin benzer varyasyonlari (Kerem ile Asli,
Ferhatile Sirin) Anadolu cografyasinda mevcut olup, ayrica Kirgizistan Batken’de ters lale motifi Gizerinden
anlatilan ve Sason Ters Lale Efsanesiyle ¢ok bulylk benzerlikler gosteren Aysegiil Cicegi Efsanesi
anlatilmaktadir (Bkz. Saticioglu, 2020). Bu durum ters Lalelerin yetistigi cografyalarda onlara yonelik efsane
ve diger anlati gesitlerinin ortaya giktigini gostermektedir.

Ters Lale Efsanesi’nin igerik Analizi

Tiri Tarihi Efsane, bir yer veya nesnenin kaynagi. Bu efsane bir bitkinin ortaya
¢ikis olayini kotl sonla biten bir ask hikayesine baglamaktadir.
Mekan Sason’'un 6 km gilineybatisinda yer alan Kelhasan koyl. Burasi

Muslimanlarin yasadigl bir yerdir. Vartanuz ise Soson’'un 28 km
kuzeydogusunda yer alan bir Ermeni kéylddr.

Zaman Efsanede zaman olgusuna isaret eden herhangi bir sdylem veya isaret
bulunmamaktadir.

Konu Farkl dine ve kiiltiire sahip iki gencin bu farkliliklar yziinden birbirlerine
kavusamamasi ve intihar etmeleri.

Olay Orgiisii 1. Olay: ibrahim ve Besna’nin karsilasmalari ve birbirlerine asik olmalari.

2. Olay: Besna’nin ibrahim’e lale soganlarini verip kendi kéylerine
ekmesini istemesi.
3. Olay: Besna’nin babasinin bu iliskiye karsi ¢tkmasi
4. Olay: ibrahim’in Besna’yi kagirmasi
5. Olay: Besna’nin babasinin ibrahim’in kdyiini basip peslerine diismesi
6. Olay: ibrahim ve Besna’nin intihari
7. Olay: Lalenin sekil degistirmesi.
Kisiler Kahramanlar (Karakterler): ibrahim ve Besna
Tipler: Adran Aga: Besna’nin babasi. Acimasiz ve geleneklere bagl
Seta Hatun: Besna’nin annesi. Yufka ylrekli ve aska saygi duyan.
Motif Ters Lale: Bu motif yasak aski, sevip de kavusamamayi, ayrilik, hiziin ve
gdzyasini temsil etmektedir. Bu anlam, ibrahim ve Besna’nin intiharindan
sonra Ibrahim tarafindan ekilen lalelerin ters donerek sekil
degistirmesinden ortaya ¢citkmaktadir.
Dag: Sason yiiksek daglarin oldugu sarp bir bolge oldugundan dolayi dag
motifi Sason efsanelerinin timiinde 6n plana ¢ikmaktadir. Sertlik, zorlugu
ve glicli sembolize etmektedir.
Din: Din ve ona bagh olarak kiltir farklihg ask olgusundan daha baskin
gelmektedir.
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Dil Genis zaman kipinde anlatilan efsanenin cimleleri kisa, dili oldukga
basittir.

islev Dinleyicide yogun bir duygu seli uyandiran, distndlrlicl ve egitici islevi
vardir.

Mesaj Din, irk, gelenek ve gorenekler gecmiste (belki de giinimiizde de) insani

duygu ve isteklerinin 6nline gegcmis ve gegmektedir.
Gercek ask sinir tanimaz.

Meva ve $Samiko Efsanesi (Bkz. Ek 2)

Gercls ilgesi Cukuryurt kdylinde yer alan iki dag Gizerinden anlatilan Meva ve Samiko efsanesi farkl
sosyal katmanlardan gelen iki gencin yasak asklarini olaganiisti bir yaklasimla ele almaktadir. Ters Lale
Efsanesinde oldugu gibi,

Meva ve $amiko Efsanesi’nin igerik Analizi

Tiri Tarihi etiyolojik efsane, bir yer veya nesnenin kaynagi. iki dag arasinda yer alan
uzun bir goélin Meva ve Samiko’nun akan kanlarindan olustuguna
inanilmaktadir.

Mekan Gercls ilgesi Cukuryurt kdylinde yer alan iki dagdir.

Zaman Efsanede zaman olgusuna isaret eden herhangi bir séylem veya isaret
bulunmamaktadir.

Konu Ayni din ve kdltlre sahip olup da farkh sosyal katmanlardan gelen iki gencin
yasak asklari ve oldirilmeleri.

Olay Orgiisii 1. Olay: Meva ve Samiko’nun birbirlerine asik olmalari

2. Olay: Ailelerin bu aska karsi ¢cikmasi

3. Olay: Meva ve Samiko’nun kéyden kagmalari

4. Olay: Meva ve Samiko’nun éldirilmesi

5. Olay: Meva ve Samiko’dan akan kanlarin iki dag arasinda gol olusturmasi.

Kisiler Kahramanlar (Karakterler): Meva ve Samiko
Tipler: Adlar dogrudan anilmayan her iki tarafin ailesi
Motif Bu efsanede iki adet cografi motif 6n plana ¢cikmaktadir. Bunlar dag ve gél/dir.

Dag: Meva, yurt, mekdn, siginilacak yer anlamina gelmektedir. Meva’'nin
oldirildikten sonra daga dontismesi ebediligi kendi adinda bulmasina vesile
olmustur (Karakas, 2012, 1135). Buradaki dag motifi gliclin yani sira mekan ve
barinmayi da (yurt) karsilamaktadir.

Gol: Su, sadeligin, zarafetin, nezaketin sembollidiir. Buradaki gol motifi ise
bundan hareketle Meva ve Samiko’nun askina géndermede bulunup onlarin
asalet ve zarafetlerini islemektedir.

Dil Genis zaman kipinde anlatilan efsanenin ciimleleri kisa, dili oldukca basittir.
Anlatimda ayrica simgesel dil kullanilmistir. iki dag iki asigin, gol ise “sonsuz
ask”In alegorik gostergeleridir. Asiklar 6lerek kavusmayi, dolayisiyla tinsel
varolusu gerceklestirmis, boylece ebedilige ulasmislardir (Bkz. Karakas, 2012,
1136).

islev Dinleyicide yogun bir duygu seli uyandiran, dusindirici ve egitici islevi
vardir.
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Mesaj

Sosyal katman, alt-Ust, hiyerarsi insanoglunun duygularini ve yasam
standartlarini her zaman etkilemistir.
Gergek ask sinir tanimaz.

Hasankeyf isminin Efsanesi (Bkz. Ek 3)

Efsaneye web ortaminda ulasiimistir. Hasankeyf adinin bu ilgeye nasil verildigini ele alan ve dogalstii
boyutlari olan bir efsanedir. Efsanenin yazili versiyonuna ulasilamamistir. Yerel kaynaklarin bazilari bu
efsanenin dogrulugunu, yani Hasankeyf ilgesinde anlatildigini dogrulamistir.

Tiri Dogadstu varliklar ve glicler/mitik efsaneler: Kader, 6lim ve 6lumler.

Mekan Batman ili Hasankeyf ilgesi

Zaman Efsanede zaman olgusuna isaret eden herhangi bir séylem veya isaret
bulunmamaktadir.

Konu Hasan isimli bir eskiyanin idam cezasina ¢arptiriimasindan sonra Hasankeyf
kalesinden kagisi ve bu kagisin bolgeye ismini vermesi.

Olay Orgiisii 1. Olay: Hasan adli eskiyanin zindana atilmasi
2. Olay: idam edilmek avluya getirilmesi
3. Olay: Son istek olarak at istemesi ve atla kaleden kagmasi
4. Olay: Kagis esnasinda Hasankeyf isimlendirmesinin ortaya ¢ikmasi

Kisiler Kahramanlar (Karakterler): Eskiya Hasan

Tipler: Adlari dogrudan anilmayan zindan goérevlileri ve yore halki

Motif Son dilek: Mislimanlhkta ve diger bazi dinlerde mahkimlar idam edilmeden
once son arzulari sorulur ve bu yerime getirilir. Bu efsanede de eskiya Hasan’in
idamdan 6nce son istegini dile getirmesi dini bir motiftir.

Dil Genis zaman kipinde anlatilan efsanenin ciimleleri kisa, dili oldukga basittir.

islev Bu efsanenin eglendirici ve 0gretici bir islevi s6z konusudur.

Mesaj Cikmamis candan umut kesilmez. insan hayatta kalabilmek icin her yolu

dener.
Can ¢ikmadan huy ¢ikmaz.

iki Yollu Minare Efsanesi (Bkz. Ek 4)

Bu efsanenin Batman’a 6zgl olmadigini dile getiren kisiler olmasina ragmen, yapilan arastirmalarda,
hem web ortamindaki tim kaynaklarda hem de Batmanlilarla yapilan gériismelerde efsanenin Batmaniiline
ait oldugu yaygin gorisi ortaya ¢ikmistir. Bundan 6tiiri calismaya eklenmistir.

Tiri Tarihi Efsane: Bazi yerlerle ilgili efsaneler
Mekan Batman ili Hasankeyf ilgesi
Zaman Efsanede gecen Sultan Sileyman bin Turan Sah Eyyubi’nin hiikiimdarhgi

déneminde ifadesi efsanenin Eyylbiler doneminde cereyan ettigini,
dolayisiyla zamanin 1170 ile 1260 yillari arasina tekabul ettigi gérilmektedir.
Tarihi efsanelerde, bu 6rnekte oldugu gibi, tarihi yapilar veya kisi isimleri
Uzerinden zaman yaklasik olarak ortaya konabilmektedir.




Ipek BOZLAR BALCI /Alman Dili ve Kiiltiirii Arastirmalari Dergisi

Konu Ustas! tarafindan isten gikarilan bir kalfanin pes etmeyip ustasiyla yarismasi
ve sonunda ustasindan ¢ok daha giizel bir minare yapabilmesinin getirdigi
sonuclar

Olay Orgiisii 1. Olay: Kalfa ile usta arasindaki anlasmazlik ve kalfanin isten kovulmasi

2. Olay: Kalfanin El Rizk Camiinin minaresini yapmayi Ustlenmesi.

3. Olay: El Rizk Camiinin minaresinin agilisini ustanin yapmasi ve minarenin gift

yolunu fark etmesi

4. Olay: Kalfanin daha iyi bir minare yapmasini gururuna yediremeyip ustanin

minareden atlayarak intihar etmesi

Kisiler Kahramanlar (Karakterler): Kalfa: Kalfa isten kovulduktan sonra pes etmeyip

ustasiylaistikrarli ve inatgi bir yarisa girip bunda da basarili olmasindan 6tiri
kahramandir.
Tipler: Usta: Kalfanin basarisini gururuna yediremeyip intihar etmesi
zayifliktir, bu da onu tip’e donistiirmektedir.

Motif Minare: Bu efsanede minare motifi zarafet ve estetik kavramlarini 6n plana
¢ikaran bir konumdadir.

Dil Karmasikliktan uzak kolay anlasilabilen basit bir dile sahiptir.

islev Efsanenin egitici boyutu 6n plana ¢ikmaktadir.

Mesaj Boynuz kulagi geger.

Bulundugu konumdan dolayi kimseyi asagli gormemek lazim.
insan miitevazi olmalidir. Hirs ve kibir insani mutsuzluga, hatta 6liime
surikleyebilir.

Sasonlu Tavit Efsanesi (Bkz. Ek 5)

Efsaneye yazili kaynaklardan ulasiimistir (Yilmaz, 2011) Bu efsane dort asamadan olusmaktadir.
Birinci asama Sanasar ve Bagdasar adini tasir. Bu asamada kendi icinde iki ana alt bélime ayrilir: “Bagdat
Halifesi’ne karsi savas ve Sanasar’la Bagdasar’in evlenmesi.” Belli basli kahramanlar ise, Sanasar, Bagdasar,
anneleri Dzovinar Hanim, Ermeni Krali Cakig, Bagdat Halifesi ve Tegtsun Dzam’dir. ikinci asama Medz
Mher’in Sason Hiikimdarligi ve Medz Mher’'in Msr Melik’iyle yaptigl savasi icermektedir. Baslica
kahramanlar ise Tegtsun Dzam, Armagan, Medz Mher, Tzenov Hovan, Vergo, Keri Toros, Sibdag Dev, Msr
Melik’i ve karisi ismil Hatun’dur. Ugiincii asama Tavit'in Msr Melik’iyle savasidir. iki bélimden olusur:
Tavit'in Msr Melik’iyle savasi, sirasiyla “Cocuk Tavit Msr’'da, Coban Tavit, Avci Tavit babasinin manastirini
yeniden insa eder ve Kolbasi’nin ordusunu bozguna ugratir, Tavit Msr Melik’inin tahsildarlarini cezalandirir,
Tavit'in Msr Melik’iyle Savasi” basliklariyla verilir. Tavit ve Hantut bélimu ise “Tavit’in evlenmesi, Tavit'in
Olim{” adini tasir. Son asama ise Pokr Mher’in Tavit'in 6ciinii almasi, Pokr Mher’in evlenmesi ve sonunu
icermektedir. Baslica kahramanlar ise, Pokr Mher, Keri Toros, Tzenov Hovan, Kohar (Gevher) Hanim’dir
(Bkz. Yilmaz, 2011, 92 vd.).

Sasonlu Tavit Efsanesi’nin igerik Analizi

Tiri Tarihi Efsane: Bazi yerlerle ilgili efsaneler

Mekan Batman ili Sason ilgesinde cereyan eden olaylar bazi noktalarda Ahlat,
Gurcistan, Van gibi farkli mekanlara kaymaktadir.

Zaman Efsaneye dair zaman bilgisi yoktur. Fakat Yilmaz (2011, 96) Sasonlu Tavit

efsanesindeki olaylarin Ermenilerle Araplar arasinda meydana gelen savaslari
konu edindigini, bu savaslarin da V. ylzyildan baslayarak XI. ylzyilin baslarina
kadar siire geldigini ifade etmektedir.
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Konu Efsanevi gliclere sahip olan Sasonlu Tavit’in akrabalari ve civar kralliklarla savasi
Olay Orgiisii 1. Olay: Anne ve babasi 6liince bebek Tavit'in amcasi tarafindan Misr’a
gonderilmesi

2. Olay: Gok hizli blyliyen Tavit'ten korkan Melik’in israrlari Gzerine Tavit’in
Sason’a, amcasl Tzenov Hovan’in yanina geri gonderilmesi
3. Olay: Tavit'in Sason daglarinda c¢obanlik yapmasi ve yirtici hayvanlarla
korkusuz bir baglanti kurmasi
4. Olay: Tavit’'in babasi Mher’in yaptirdigi, fakat Msr Melik’i tarafindan yikilan
manastiri yeniden insa etmesi
5. Olay: Tavit’in Msr Melik’iyle savasi
6. Olay: Gabudgog Krali Vago-Mago’nun kizi Hantut’un Tavit ile evlenmesi
7. Olay: Tavit’in Ahlat’ta zehirli ok ile 6ldirilmesi, bu olay Gzerine esi Hantut'un
intihar etmesi
8. Olay: Tavit’in oglu Pokr Mher’in babasinin 6clinl almasi
9. Olay: Pokr Mher’in evlenmesi, lanetlenmesi ve yok olusu
Kisiler Tavit: Efsanenin kahramanidir. OlaganUsti yeteneklere sahiptir.
Hantut: Kral Vogo Mago’nun kizidir. Tavit’in karisi.
Vogo Mago: Gabudgog krali. Hantut’un babasi.
¢’m’skig Sultan: Tavit’in Hantut’'la evlenmeden 6nce kiziyla s6z kestigi sultan.
Tavit Hanut'la tanisinca soziinden doner. Bunun (zerine ¢’m’skig Sultan
Tavit’le Ahlat’ta savasir ve busavasta Tavit 6lUr.
Pokr Mher: Tavit'in oglu. ¢’m’skig Sultan’i yenip babasinin écind alir.
Keri Toros: Sason’un ileri gelenlerinden biri.
Tzenov Hovan: Tavit'in amcasi. Tavit'i her kosulda desteklemistir.
Kohar (Gevher) Hanim: Tavit'in oglu Mehr’in evlendigi kadin. Evde o6li
bulunur.
Motif Bu efsanede gii¢, kudret ve sertligi simgeleyen ¢ tane motif 6n plana
¢cikmaktadir.
Dag: Olaylarin agirlikh olarak gectigi Sason daglariyla tnliidir. Dag motifi bu
efsanede glicii sembolize etmektedir.
Kale: Hantut’un intihar ettigi mekan olarak katsimiza ¢ikan kale motifi savunma
ve korunmanin semboliddir.
Kaya: Sertligin ve gliclin simgesi olan kaya bu efsanede Tavit'in oglu Mehr’in
mezar kapagini simgelemektedir.

Dil Karmasikliktan uzak kolay anlasilabilen basit bir dile sahiptir.
islev Eglendirici, heyecan verici bir boyutu vardir.
Mesaj Dogrudan tespit edilen bir mesaj olmasa da sinirsiz gii¢ insanlari savasa siirekler

seklinde bir ¢cikarimda bulunmak mimkindur.

Taslasmis Coban ve Koyunlari Efsanesi (Bkz. Ek 6)

Tuzlukaya (2019, 2825) bu efsanenin Ruhi Kara’nin “Erzincan Efsaneleri Uzerine Bir Arastirma”
baslikli kitabinda yer aldigini ve Refahiye’ye ait oldugunu ifade etmektedir. Ama ayrica web (zerinden
yapilan taramalarda Hakkari, Kars, Mardin, Agri Dagi (Bkz. Sakaoglu, 2003) gibi farkli illerde de ayni
efsanenin farkl motiflerle anlatildigi tespit edilmistir.
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Calismamiz kapsaminda Batman ili baglaminda yapilan arastirma da ise ilgili efsanenin Mereto
daginda gecen iki farkli versiyonuna ulasilmigtir. Ayni icerige sahip iki efsanede ciddi farkhliklar tespit
edilmistir. Ornegin;

1. Versiyon: Coban su bulmak igin Allah’a dua eder.

2. Versiyon: Coban Maratug’dan (Mereto) kendilerine su bahsetmesini diler

1. Versiyon: Su bulursa hayvanlarindan kirkini kurban etmesi

2. Versiyon: Su verilirse bir erkek kegi kurban etmesi

1. Versiyon: Coban kendi basindan kirk tane biti kurban niyetine oldirir

2. Versiyon: Coban higbir sey kurban etmez

1. Versiyon: Coban ve siiri taslasir
2. Versiyon: Coban, siirli ve pinar taslasir

Taslasmis Coban ve Koyunlari Efsanesi’nin igerik Analizi

Tiri Dogadustu varliklar ve glicler/mitik efsaneler: Tas kesilme ve 6lum.
Mekan Batman ili Sason ilcesi Mereto dagi.
P 70
Zaman Zaman bilgisi yoktur.
Konu Verdigi s6zl tutmayan bir cobanin tas kesilmesi
Olay Orgiisii 1. Olay: Cobanin susamasi ve kurban karsiliginda su dilemesi

2. Olay: Suyu bulmasi ve igmesi
3. Olay: Verilen soziin yerine getirilmemesi
4. Tas kesilme

Kisiler ismi belirtilmemis bir coban.

Motif Tas kesilme motifi: Anadolu efsanelerinde siklikla kullanilan bu motif ceza
odaklidir. Efsane kisisinin s6ziini tutmamasi ya da kotl bir sey yapmasi
sonucunda olagandsti glcler  tarafindan tasa donisturulip
cezalandiriimasidir.

Dua motifi: Dini olan bu kavram efsanenin inan¢ boyutunu ortaya
koymaktadir.

Dil Efsanelerin her iki versiyonunda da basit, kolay anlasilir bir dil kullaniimistir.
islev Efsanenin egitici, ders veren ve ahlaki degerlere vurgu yapan bir islevi vardir.
Mesaj Hangi kosulda olursa olsun insanin herhangi bir konuda s6z verdiginde s6zilini

mutlaka tutmasinin gerektigi vurgulanmistir.

Verilen s6ziin tutulmamasi durumunda s6zilini tutmayan kisi deger kaybeder.
S6z(inl tutmayan kisi bunun bedelini iilaki bir sekilde 6der.

Ardicin kozi olmaz, yalancinin sézii olmaz.
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Yilan Pinari Efsanesi (Bkz. Ek 7)

Efsaneye web ortaminda ulasiimistir. Efsanenin yazili versiyonuna ulasilamamistir. Yerel kaynaklarin
bazilari bu efsanenin dogrulugunu teyit etmistir. Pinarin lzerinde pinari suyunun toplandigi bir sapel
vardir. Hastalar sifa bulmak icin bu suya girer, mum yakar, giinliik yakar ve dua ederler; eve donerken
yanlarina bu kutsal sudan alirlar.

Yilan Pinari Efsanesi’nin igerik Analizi

Tiri Dogadstu varliklar ve gligler/mitik efsaneler: Su ve sifa

Mekan Batman ili Sason ilgesi

Zaman Zaman bilgisi yoktur.

Konu Yaral bir yilanin pinara girip iyilesmis bir sekilde gikmasi

Olay Orgiisii 1. Olay: Yarali bir yilaninin suya girip iyilesmis bir sekilde ¢ikmasi
2. Olay: Yilanin Sahmar’a donlismesi

Kisiler -

Motif Yilan: Yilan motifi genellikle olumsuz bir sekilde ortaya ¢ikar. Fakat bu
efsanede yilan aracihgiyla sifali suyun kesfedilmesi yilana olumlu bir boyut
kazandirmistir.

Su: Su motifi efsanelerde yaygin kullanilan bir motiftir. Refah, huzur, dinginlik
gibi genellikle olumlu anlamlarda kullanilmaktadir. Bu efsanede de suyun sifa
veren yoni 6n plana ¢ikariimistir.

Dil Efsanede basit, kolay anlasilir bir dil kullaniimistir.

islev Toplumlara ait bazi aliskanliklarin ve batil inanglarin ortaya cikisi ile ilgili bilgi
icermektedir.

Mesaj Efsanelerin halkin davranislarini etkileyen yonleri vardir.

Andok ve Maratug Efsanesi (Bkz. Ek 8)

Efsaneye web ortaminda ulasiimistir. Efsanenin yazili versiyonuna ulasilamamistir. Yerel kaynaklarin
bazilari bu efsanenin dogrulugunu teyit etmistir. Sason’da yer alan iki biylk dagin cografi sekillerinden
yola cikarak ortaya ¢ikmis bir efsanedir.

Tiri Dogalstl varliklar ve glicler/mitik efsaneler: Yerlerle ilgili

Mekan Batman ili Sason ilgesi

Zaman Zaman bilgisi yoktur.

Konu Andok ile Maratug daglarinin kavgasi

Olay Orgisii 1. Olay: Andok’un Maratug’u kiskanmasi ve ona meydan okumasi
2. Olay: Andok’un simsek kilictyla Maratug’un kafasinda bir yarik agmasi,
karsihginda Maratug’'un biylk bir kaya parcasiyla Andok’un gogsini
yaralamasi

Kisiler Bu efsanede kisilestirilen Andok ve Maratug daglar yer almaktadir.

Motif Dag: Sason yliksek daglarin oldugu sarp bir bolge oldugundan dolayi dag motifi

Sason efsanelerinin tiimiinde 6n plana ¢ikmaktadir. Sertlik, zorlugu ve glicii
sembolize etmektedir.
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Kihg: Kilic savasin sembolidir. Ayrica siddet ve glicii de temsil etmektedir.
Andok’un kiligla saldirmasi Ustiin giiclin semboliidiir. Buna karsilik Maratug

ona kayayi silah olarak kullanarak karsilik vermektedir.

Dil Efsanede basit, kolay anlasilir bir dil kullaniimigtir.

islev Dinleyicilerde heyecan verici duygularin ortaya ¢cikmasini saglamaktadir. Keyif
ve eglence unsurudur.

Mesaj Gurur bize agliktan, susuzluktan ve soguktan daha pahaliya mal olur.

Mereto Efsanesi (Bkz. Ek 9)

Yapilan detayl arastirma sonucunda bu efsanenin anlatilan ti¢ farkli versiyonuna ulasgilmistir. Bunlar
Sasonlu Ermeniler tarafindan anlatilan, Sasonlu Mislimanlar tarafindan anlatilan ve Demir ve Duran
Giltekin’in (2022) calismalarinda yer alan versiyonlardir. Ug versiyon arasinda ciddi farkliliklar tespit

edilmistir. Ornegin:

Olay Orgiisii Farki:

1. Versiyon: Biyik Tufan’da Nuh’un gemisi Mereto dagina ¢arparak delinir.

2. Versiyon: Nuh’un gemisi, Mereto dagi yakinlarindan gegerken dag, Nuh’a

Meleto seklinde seslenir.

3. Versiyon: Nuh peygamber biyik tufanin olacagini herkese haber veriyor ancak

kimse ona inanmiyor.

Varis Noktasi:

1. Versiyon: Gemi Ararat dagina ulasir.
2. Versiyon: Gemi Gemi Cudi dagina ulasir.

3. Versiyon: Cudi dagina ulasir.

Motif Farki:
1. Versiyon: Yilan motifi
2. ve 3. Versiyon: Yilan motifi yoktur.
Tiri Dogalistli varliklar ve glicler/mitik efsaneler: Yerlerle ilgili
Mekan Batman ili Sason ilgesi
Zaman Zaman bilgisi yoktur.
Konu Nuh’un Gemisi’nin tufandan kagmasi
Olay Orgiisii 1. Versiyon: Sasonlu Ermeniler tarafindan anlatilan

1. Nuh’un gemisinin Mereto dagina carparak delinmesi.
2. Gemide acilan deligi bir yilanin kivrilarak kapatmasi.
3. Nuh’un gemisinin Ararat dagina ulasmasi.
2. Versiyon: Sasonlu Miisliimanlar tarafindan anlatilan
1. Mereto daginin, Nuh’a Meleto (bana gel) seklinde seslenmesi.
2. Nuh’un gemisi bu ¢agriyi cevapsiz birakip ve yoluna devam ederek
Cudi dagina konmasi.
3. Versiyon: Demir ve Duran Giiltekin’in (2022) calismalari
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1. Cenab-1 Allah’in, Cebrail (a.s) araciligiyla Nuh’a tufan kopacagini
bildirmesi.

2. Nuh’a kimsenin inanmamasi.

3. Nuh’un Mereto dagina ¢ikmasi fakat geminin orada tutunamamasi.
4. Geminin Cudi dagina gitmesi.

Kisiler Her (g versiyonda da Nuh Peygamber kahramandir. Mereto dagi ise ikinci
versiyonda kisilestirilmistir.
Motif Dag: Sason yiiksek daglarin oldugu sarp bir bolge oldugundan dolayi dag motifi

Sason efsanelerinin timiinde 6n plana cikmaktadir. Sertlik, zorlugu ve gici
sembolize etmektedir.

Gemi: Bu efsanelerde gemi motifi inang ve kurtulus anlaminda kullaniimigstir.
Yilan: Birinci versiyonda yilan motifi dost, yardimci ve giiven anlaminda
kullaniimistir.

Dil Efsanede basit, kolay anlasilir bir dil kullaniimistir.
islev Bilgilendirici ve dislinduricu islevleri vardir.
Mesaj Efsanede inang vurgusu yapilmaktadir.

Seyh Bazid Efsanesi (Bkz. Ek 10)

Seyh Bazide Mereto ismindeki bu sahsin mezarinin Mereto Daginda olduguna dair halkta
glinimiizde bile glicll bir inang vardir. Her yil Temmuz ayinin son haftasina denk gelen Cuma giinii Sason
halki gegmisten bugtline gelen bir aliskanlik ile kalabalik bir sekilde Mereto Dagina ¢ikar ve orada coskulu
bir sekilde Mereto ziyaretini gerceklestirir (Celik, 2016).

Tiri Dogadustu varliklar ve gligler/mitik efsaneler: Kader

Mekan Batman ili Sason ilgesi

Zaman Zaman bilgisi yoktur.

Konu Akrep sokmasi sonucu oGlecegine inanan Seyh Bazid'in gercekten akrep
tarafindan sokulup 6lmesi

Olay Orgiisii 1. Olay: Seyh Bazid'in riyasi. Rlyasinda akrep sokmasi sonucu o6lecegini
gérmesi

2. Olay: Akrep sokmasi sonucu 6lmemek icin Seyh Bazid’in siireki yolculuk
yapip mekan degistirmesi

3. Olay: Mereto Daginda uyuya kalan Seyh Bazid'in akrep tarafindan sokulup
hayatini kaybetmesi

Kisiler Seyh Bazid: Riiyadan etkilenip kaderinden kagmaya calismasi korku ve
zayifhigini géstermektedir.
Motif Dag: Sason ylksek daglarin oldugu sarp bir bolge oldugundan dolayi dag motifi

Sason efsanelerinin timinde 6n plana ¢ikmaktadir. Sertlik, zorlugu ve glici
sembolize etmektedir.
Akrep: Akrep motifi bu efsanede korku, zehir ve 6lim anlamlari cergevesinde

islenmistir.
Dil Efsanede basit, kolay anlasilir bir dil kullaniimistir.
islev Bilgilendirici ve distindirici ve egitici islevleri vardir.

Mesaj insan neye inanirsa onu yasar.
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Sonug ve Oneriler
Sonug

Yiruttlen calisma kapsaminda Batman ili baglaminda anlatilan 10 adet efsane tespit edilmis,
listelenip tam metin olarak kayit altina alinmis, boylelikle bu efsanelerin korunmasi ve ileriki nesillere
aktarilabilmesi saglanmistir.

Efsanelerin agirlikh olarak (6 tane) dodadistii varliklar ve giicler/mitik efsaneler tiriinde olduklari,
kader, 6liim, tas kesilme, su ve sifa, mekan alt tlirlerinde olduklari tespit edilmistir. Tarihi efsane tlriinde
olup etiyolojik (bir yerin veya nesnenin olusumu) kokenli olan iki adet (Ters Lale Efsanesi, Meva ve Samiko
Efsanesi) tespit edilmistir. Bu efsanelerin etiyolojik yond; ilkinde lalenin Uziintliden ters donlp bigim
degistirmesi, boylelikle yeni bir lale tiirlinlin ortaya ¢ikmasi, ikincisinde ise Mave ve Samiko’dan akan
kanlarin iki dagin arasinda biiyiik bir gél olusturmasidir. iki Yollu Minare ile Sasonlu Tavit Efsanesi ise tarihi
efsaneler olup yerle ilgilidir.

incelenen efsanelerin yedi tanesinin (Ters Lale Efsanesi, Sasonlu Tavit Efsanesi, Taslasmis Coban ve
Koyunlari Efsanesi, Yilan Pinari Efsanesi, Andok ve Maratug Efsanesi, Mereto Efsanesi, Seyh Bazid Efsanesi)
mekan olarak Sason’da gectigi tespit edilmistir. Bunda Sason’un ¢ok eski bir ge¢misinin olmasi, farkli
kiiltirden toplumlara ev sahipligi yapmasi ve en 6nemlisi efsane liretimine uygun olan cografi bir yapiya
(yuksek daglar ve akarsular) sahip olmasidir. Gercls ilgesi baglaminda bir (Meva ve Samiko Efsanesi) ve
Hasankeyf ilgesi baglaminda iki (Hasankeyf isminin Efsanesi, iki Yollu Minare) efsane tespit edilmistir.
Kozluk ilgesi menkibelerin yogun olarak yer aldigi bir ilgedir. Fakat bu ¢alismada menkibeler ayri bir tir
olarak degerlendirildigi icin ¢alismaya dahil edilmemislerdir.

Sadece ki Yollu Minare Efsanesinde zaman bilgisine rastlanmis, efsanede aktarilan Eyyiibiler
doénemine isaret etmektedir. Diger efsanelerde zaman bilgisine rastlanmamustir.

Efsanelerde yasak ask ve savas konulari islenmistir. Ozellikle Ters Lale Efsanesi ile Meva ve Samiko
Efsanesi arasinda konu ve diger acilardan yiiksek oranda benzerlik tespit edilmistir. Ornegin her iki efsane
de yasak ask lzerine kuruludur, kahramanlar hayatlarini kaybederler, ilkinde Gzintiiden ters lale olusur,
ikincisinde akan kandan gél olusur. ikisinde de dag motifi 6n plandadir. Aradaki tek fark Ters Lale
Efsanesinde kahramanlarin farkli dinlere mensup, fakat Meva ve Samiko’da kahramanlar ayni din ve
kiiltdre ait, fakat farkh statllere sahiptirler.

Sasonlu Tavit Efsanesi disinda kalan 9 efsanenin de olay orglisi basittir ve kolay
¢ozimlenebilmektedir. Sasonlu Tavit Efsanesi digerlerine gére daha uzun ve dort farkli béliimden
olusmasindan dolayi olaylar arasi baglanti ¢cok dikkatli olundugunda ¢6zilebilmektedir.

Efsanelerde kahramanlar (karakter) ve tipler kisi olgusu olarak 6n plana ¢ikmistir. Efsaneleri
yonlendirenler karakter, genellikle toplumsal baski ve geleneklerin etkisiyle hareket edenler ise tip olarak
gosterilmistir. Andok ve Maratug Efsanesinde ise kisilestirme s6z konusu olup ilgili iki dag efsanede
kisilestirilmistir.

Alti farkli efsanede dag motifi kullaniimistir. Bunda 6zellikle Sason’un daglariyla tGnli bir yer olmasi
etkili olmustur. Yilan motifi ise iki defa kullanilmistir. Ters lale, din, gél, son dilek, minare, kale, kaya, dua,
tas kesilme, su, kilic, gemi ve akrep efsanelere yon veren diger motiflerdir. Bu efsanelerin her biri sahip
olduklari anlam baglaminda efsaneleri yénlendirmistir. Ornegin dag giic ve kudrete, minare estetige, tas
kesilme ve akrep cezaya, su berraklik ve temizlige vurgu yapmistir.

incelenen tiim efsaneler genis zaman kipinde anlatilmis, kolay anlasilir ve oldukga basit bir dile
sahiptir.
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islevleri agisindan incelendiginde bu efsanelerin agirlikh olarak diisiindiiriicii ve egitici boyutlarinin
(Ters Lale Efsanesi, Meva ve Samiko Efsanesi, iki Yollu Minare, Taslasmis Coban ve Koyunlari Efsanesi, Seyh
Bazid Efsanesi, Nuh’un Gemisi) 6n plana c¢iktigi gériilmistir. Hasankeyf isminin Efsanesi, Sasonlu Tavit
Efsanesi ve Andok ve Maratug Efsanesi ise eglendirici, heyecan verici islevlere sahiptirler.

Disindiricu ve egitici efsanelerin dinleyicilere ahlaki, sosyal, kiltlirel mesajlar aktardig tespit
edilmistir. Bu mesajlardan bazilari su sekildedir:

e Gergek ask sinir tanimaz (Ters Lale Efsanesi, Meva ve Samiko Efsanesi)

e Can ¢ctkmadan huy ¢cikmaz (Hasankeyf isminin Efsanesi)

e Boynuz kulagi geger (iki Yollu Minare)

e Sinirsiz gli¢ insanlari savasa siirekler (Sasonlu Tavit Efsanesi, Andok ve Maratug Efsanesi)
e Ardicin kézii olmaz, yalancinin sézii olmaz (Taslagsmis Coban ve Koyunlari Efsanesi)

e insan neye inanirsa onu yasar (Seyh Bazid Efsanesi, Yilan Pinari Efsanesi)

Oneriler

Yapilan arastirmalara gore efsanelerin olusumunda toplumun inanglari, milli ve kiltlrel degerleri,
cografi kosullari gibi bircok etken rol almaktadir. Efsaneler bir toplumun kiltirel mirasinin ¢ok énemli
unsurlarindandir. Ge¢misi, buglinii ve gelecegi birbirine baglayan koprii konumundadir. Bu sebeplerden
dolayi korunup gelecek nesillere aktarilmalari biyik bir 6nem tasimaktadir. Calismamizda sadece Batman
ili mevzu edilse de, Tiirkiye’deki tim illerin efsane envanteri ¢ikarilmali ve koruma altina alinmalidir. Clinki
efsaneler gecmis yasamlarin kiltlir ve inanglari, yasam sekilleri agisindan kusursuz bir kaynakhk
etmektedir. Mevcut bulunan efsaneler arastirilarak, toplumlarin tarih boyunca tanik olduklari olay ve
orgiler hakkinda bilgi edinilebilir.

Grimm Kardeslerin ¢alismalari sadece masal baglaminda degil, fikra, efsane, hikaye gibi tirleri de
icermektedir. Benzer bir ¢alismanin Tirkiye genelinde yapilmasi faydali olacaktir. Farkli illerden konu
edilen efsaneler birbirleriyle yapi, icerik, islevsel olarak mukayese edilip farklilik ve benzerlikler ortaya
konulabilir.

Efsanelerin edebi metinler olarak ele alinmalari, hem okullarda hem de farkli egitim kurumlarinda
ders malzemesi olarak kullaniimalari faydali olacaktir.

Gelisen teknoloji yardimiyla, efsaneler sanal ortamda gosterilerek daha c¢ok insana ulasip
anlasilmasi saglanmalidir.
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EKLER:
1. Ters Lale Efsanesi

Sason’un Kelhasan kéyiinden olan ibrahim’in ailesinin tek gecim kaynag hayvancilik oldugu igin
dmrii Mereto ve Helkis daglarinda cobanlik yapmakla geciyormus. ibrahim kisin siiriilerini kéyiindeki agilda
besler, bahar mevsiminde ise Ermenilerin yasadigl genis meralari olan Vartanuz kdylinde giidermis.
Vartanuz’un en zengin tliccari Ermeni Adran Aga ve Seta Hatun’un Besna adinda diinyalar giizeli bir kizi
varmis. Kiz o kadar glizelmis ki onu bir géren aninda vurulurmus. Gel zaman git zaman kdylin ¢evresinde
cobanlk yapan ibrahim Besna’ya asik olur. Besna da gonliini yigit mi yigit, yakisikl mi yakisikli olan
ibrahim’e kaptirir. iki sevgili gizli gizli bulusurlar ve giinden giine iliskilerini ilerletirler. Besna daha dnce kdy
c¢esmesinde su doldurmaktan nefret ederken artik sevdigini gormek icin erkenden gider ve saatlerce
ibrahim’le beraber kirlari, bayirlan gezer, aksam vaktine yakin su testilerini doldurup evin yolunu tutarmis.
Fakat sonbahar yerini kisa birakirken esen riizgarlar ibrahim’in gidisine isaret eder. Besna, bahar ayina
kadar kendisini diisiinmesi icin ibrahim’e kdylerinde agan birbirinden giizel lale soganlarini verir ve kendi
koéyiinde ekmesini ister. ibrahim her yil Besna’nin vermis oldugu bu lale soganlarini kimsenin zarar
vermemesi i¢in Kelhasan koyinin ylksek kayaliklarinin yamacglarinda eker, lalelere gozi gibi bakar ve
onlardan sevdiginin kokusunu alir. Yillarca bu déngii bu sekilde devam eder ve ibrahim’in lale bahgesi her
gecen giin biyileyici bir hal alir. ibrahim bu hasretlige son vermek adina Besna ile evlenmeye karar verir.
Durumu ailesine anlattiginda ¢cok biyuk bir tepki alir. Buna karsilik evlatlarinin kararlihig karsisinda ailesi
Besna’nin Miisliiman olarak hayatini devam ettirmesi sartiyla kizi istemeye razi olurlar. ibrahim ilkbahar
ayinda siirtisiind alip dogruca Vartanuz'a yol alir. Durumu Besna’ya anlatir, oda bu durumu kabul eder.
Besna konuyu annesine acar. Annesi gozyaslarina bogulur ve kizina inanglari geregi bu birlikteligin
olamayacagini anlatmaya calissa da bosunadir. Besna, yemeden icmeden kesilir ve durumun vahameti
karsisinda Seta Hatun olanlari Adran Aga’ya anlatir. Cok 6fkelenen babasi din degisikliginin kabul edilebilir
bir yaninin olmadigini ve kendi dinlerinden olmayan birisine kizlarini asla vermeyecegini soyler. Adran
kizinin ibrahim’le bir daha gériismemesi icin odasindan ¢ilkmama cezasi verir. Seta Hatun ise olanlari bir bir
anlatir ibrahim’e. ibrahim bu durum karsisinda Besna’yi kagirmaya karar verir. ibrahim Besna’yi odasindan
gece yarisi alir. Giin dogmadan zorlu bir yolculuk neticesinde ibrahim’in kéyiine varirlar. Giin dogar dogmaz
Besna’nin odasinda olmadigini fark eden Seta Hatun feryat figana tutulur. Vartanuz ahalisi Adran Aga
onciligiinde her yerde giizeller giizeli Besna’yi arar. Arayislar beyhudedir. Kiz kaciriimistir. Oncelikle
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Besna’ya islamiyet kabul ettirilerek hemen imam nikahi kiyilir. Onlarin Vartanuz’da olmadigini anlayan
Adran Aga ise silahlanip Kelhasan’a dogru yola ¢ikar. Kéye vardiklarinda ibrahim’in akrabalari Adran Aga’ya
“Gengler birbirlerini sevmis engel olma!” diye yalvarirlar ama nafile, Adran Aga’nin g6ziinii kan biiriimgtdr
ve kizini almadan bir yere gitmeyecegini soyler. Durumun ciddiyetini anlayan sevdalilar Kelhasan’nin keskin
ve sivri kayaliklarin bulundugu tarafa cikarlar. Kayaliklarin zirvelerinden el ele tutusup atlayan ibrahim ve
Besna’nin viicutlari paramparca olup lale bahcesine dagilir. Besna’nin verdigi soganlardan ibrahim’in
olusturdugu lale bahgesi kisa stirede kan goliine doner. Bir ka¢ dakika sonra tiim ahaliyi saskina gceviren
essiz bir olay gerceklesir. Gizel laleler boyunlarini biikiip sevdalilarin kanlarina dogru gézyas! akitmaya
baslar. Sevgi icin yilmayan bu ugurda 6lim bile gbze alan sevdalilarin cicegi ters laleler meydana gelir. Bu
laleler insanlara o giinden sonra koéti bir koku sunacak ve sonsuza kadar bahar mevsiminde yiiksek kaya
yamaglarinda agacakmis.”

Kaynak: (Saticioglu, 2020)
2. Meva ve Samiko Efsanesi

Cukuryurt koylinde Meva ve Samiko adli iki dag vardir. Bu iki dag arasindan gegen upuzun bir gol
bulunmaktadir. Efsaneye gore, bu kdyde birbirini cok seven iki geng varmis, yalniz aileler onlari birbirlerine
denk gérmiyorlarmis. Kiz adeta bir ay pargasi kadar giizelmis. Kizin adi Meva, erkegin adi Samiko imis. Bu
iki gencg birbirlerine kavusmak icin ¢ok ugrasirlar, ancak ailelerini ikna edemezler. Bu ylzden birlikte
kagmaya karar verirler. Bir gece herkes uyurken kacarlar; aileleri, durumu fark eder ve peslerine diser.
Gengler, kéylin sonuna vardiklari vakit aileleri tarafindan goérilirler. Meva, ¢ok korkar. Ailesinin Samiko’ya
zarar vermemesi icin ondan ayrilarak karsi tepeye dogru kagmaya baslar. Bu sirada Meva’nin ailesi, hig
disinmeden her iki gence de ates acar. Sevgililer oracikta yere yigilirlar. Cok gegmeden asklari ¢ok biytk
oldugu icin daga dénisiirler. ikisinden de o kadar ¢ok kan akar ki bu kan da iki dag arasinda upuzun uzanan
bir géle donisur.

Kaynak: (Karakas, 2012)
3. Hasankeyf isminin Efsanesi

Zamanin birinde Hasankeyf ¢evresini haraca baglayan, adamlari ile birlikte yollari kesip halki soyan
Hasan isminde bir eskiya varmis. Bu adam sonunda yakalanmis ve Hasankeyf Kalesi’'nde zindana atilarak
hapsedilmis. Bir siire sonra da idama mahkim edilen Hasan, cezasinin infazi icin Kaledeki meydanda
kurulan daragacina getirilmistir. Ancak, idamdan 6nce son dilegi sorulurken Hasan, gorevlilerden bir
kiiheylan getirmelerini istemis, ata binip meydanin bir ucundan diger ucuna bir cirit oyunu oynamayi
arzuladigini ifade etmistir. Dilegi yerine getirilir, Hasan ata biner ve son hizla Hasankeyf Kalesi’'nden 200
metre asagidaki Dicle Nehri'ne atlar. Bu atlayistan sonra at 6lir ancak Hasan, karsi sahile kadar ylzerek
kurtulur. Bu esnada meydanda toplanmis bulunan halk, Hasan’in bu atlayisina karsi hep bir agizdan “Hasan
Keyfe (Hasan neden yaptin!)” nidasinda bulunarak olay karsisinda tzlntilerini dile getirirler. Hasankeyf
isminin bu olaydan dolayi bu y6reye verildigi anlatiimaktadir.

Kaynak: https://www.bayburtmanset.com/batman-efsaneleri/ (Erisim Tarihi: 14.12.2023)

4. iki Yollu Minare Efsanesi

Sultan Stleyman bin Turan Sah Eyyubi’nin hiikiimdarligi doneminde yapilan Sultan Stleyman Camii
minaresi, daha insaat halinde iken usta ile kalfa arasinda insaat teknigi agisindan bir anlasmazlik cikar.
Minarenin henliz dikdortgen kaidesi yapilmakta iken usta ile kalfa arasinda baslayan bu tath c¢ekisme,
kalfanin usta tarafindan kovulmasiyla son bulur. Bu olay kalfanin ¢ok zoruna gider. Ancak buna karsilik
vermek icin Dicle Nehrine hakim kayaliklar Gzerinde bulunan El Rizk Camiinin minaresini yapmayi Gstlenir.
Kalfanin buradaki amaci, ustasinin yapmakta oldugu minareden daha giizel bir minare yapmaktir. Nitekim
Oyle de olur. Usta ile kalfa minarelerini birlikte yapmaya baslarlar. Her iki minare de yikseldikce, ihtisamlari
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da belirginlesmeye baslar. Ancak kalfa, yapmakta oldugu minarede herkesten sakh tuttugu bir ayrintiyi
O0zenle korumaktadir. Minareler, ilk bakista dis gorinis itibariyle birbirine benzemektedir. Ancak halk,
zarafet ve estetik acisindan minareleri karsilastirinca, kalfanin yapmakta oldugu minarede daha gilizel ve
goOze hos gelen desenler bulmaktadir. Zaman ilerledikce, her iki minarenin insaati da hizlanmaktadir. Bir
siire sonra minareler birlikte tamamlanir. Usta yaptig minarenin agilisini, basta Melik olmak {izere kentin
ileri gelenlerinin istirakiyle gayet satafatli ve gorkemli bir torenle acar. Kalfa ise yaptigi minarede sir gibi
sakladigl bir insaat teknigini yalniz ustasinin gormesini istemektedir. Bu nedenle minarenin acilisini
yapmadan once, ustasina karsi duydugu sayglyl on planda tutarak ve mitevazi bir tavirla ustayi acilisa
davet eder ve minarenin acilisini ona yaptirir. Minarenin acilisindan sonra usta, minarenin merdivenlerini
kontrol etmek ve rahat olup olmadigini anlamak i¢in minarenin tepesine ¢ikar. Birde ne gorsiin, kalfada
minarenin tepesinde kendisini beklemektedir. Bu durumu hayretle karsilayan usta, kalfaya “ buraya nasil
¢iktigini” sorar. Kalfa da her zaman oldugu gibi tevazuu elden birakmadan ustasina “ su yan tarafta bulunan
ikinci yoldan giktim” der. Bunun {izerine usta, soyle bir yan tarafina bakar ki birde ne gorsiin minarede ¢ift
yol yapilmis. Ustelik bu yollardan ¢ikan ve inen birbirlerini gérmeyecek sekilde bir ingaat teknigi kullaniimis.
Oysaki kendisinin yaptigl minarede bdyle bir teknik kullanilmamis ve yalnizca minaresinde bir yol vardir.
Bu durum karsisinda ne yapacagini sasiran usta, kalfasinin bu sahane eserini takdir edecegi yerde gururuna
yenik diserek gecirdigi bunalim sonucu minarenin tepesinden asagiya atlamis ve intihar etmistir. Bu
nedenle, Hasankeyf'te bulunan minareler, iste boyle tath ancak sonu dramatik olan bir rekabet anlayisi
icinde yapildigi icin Ustln bir insaat teknigine ve istlin bir sanat degerine sahiptir.

Kaynak: https://www.bayburtmanset.com/batman-efsaneleri/ (Erisim Tarihi: 14.12.2023) ve
https://sdl.meb.k12.tr/meb iys dosyalar/34/14/349902/dosyalar/2019 04/24092447 EFSANELER DYY
ARl.pdf (19.12.2023).

5. Sasonlu Tavit Efsanesi

Bagdat Halifesi tahsildarlarini Ermeni krali Cakig’e gdnderip ondan yillik vergisini ister. Halifenin
adamlari donislerinde kralin kizinin gilizelliginden s6z ederler. Halife kizin giizelligine vurulur ve hemen
kizini kendisine vermesi icin krala haber gonderir. Kral da kendisinin bir Hiristiyan, onun ise bir pagan (kafir)
oldugunu, bu sebeple kizini veremeyecegini séyler. Buna 6fkelenen halife ordusunu toplayip kralin
topraklarina saldirir. Kralin danismanlari bitin halkin 6lmesindense, kizini halkinin selameti igin
vermesinin daha uygun olacagini krala anlatirlar. Kralin kizi Dzovinar Hanim gondlsiizce bu talebi kabul
eder. Bir glin arkadaslariyla yaylalarda gezerken, ¢ok susar, bir géliin kiyisinda goliin tuzlu sularinin iginde,
bir kayadan tatli suyun aktigini gérir. O sudan icip susuzlugunu giderir. Halifeyle evlenmesi icin bazi sartlar
One sirer, bunlardan biri de kendisine 6zel bir saray yaptiracak ve halife bir yila kadar kendisine
yaklagmayacaktir. Bir yil sonra iki erkek ¢ocugu olur: Sanasar ve Bagdasar. Sanasar ve Bagdasar normal
cocuklarin bes yilda blyladikleri kadar bir yilda biyirler. Halife onlarin kendi cocuklari olmadigi
gerekgesiyle 6ldirtmek ister. Cocuklar en sonunda halifenin yanindan kacar, Ermeni topraklarina gelirler.
Sason kalesinin temelini atarlar, orada bir sehir kurar, yoksullari, garipleri yanlarina toplarlar. Bir gin
Sanasar ve kardesi goéliin kenarinda gezinirken Sanasar suya dalar, suyun altinda yerylzindeymis gibi
yurdar, bir kiliseye gelir. Orada Meryem Ana kendisine olaganiisti silahlar ve efsanevi at Kurkig Celali'yi
hediye eder. Bunun Uzerine 6zellikle Sanasar yenilmez olur. Goérintisi normal insanlardan kat kat bliytk
olur. Sanasar ve Bagdasar’in séhreti dort bir yana yayilir. Halifenin ordusunu yener, annelerini de yanlarina
alirlar. Bir glin B’g’ntze Kagak (Bakir Sehri) kralinin kizi Tegtsun Dzam’1 Sanasar rlyasinda gorir ve hemen
ona vurulur. Tegtsun Dzam da ayni riiyayl géormustir. Tegtsun Dzam Sanasar’a kendisiyle evlenmesi icin bir
mektup goénderir. Sanasar ve Bagdasar daha sonra B’g’'ntze Kagak sehrine gider, kral onlarn Ganatg Kagak
sehrine gonderir, kardesler orada bir ejderhayi éldurirler, ejderhaya yem olarak verilen kizla Bagdasar,
Tegtsun Dzam’la da Sanasar evlenir, Sason’a gelirler, kirk giin kirk gece diigiin yaparlar. Daha sonra
Bagdasar karisiyla beraber Bagdat’a gider.
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Sanasar’in, Vergo, Tzenov Hovan ve Mher adinda Ug¢ oglu olur. Mher bunlarin en kictgidur.
Sanasar’in 6limiinden sonra Sason’u bir stire anneleri Tegtsun Dzam yonetir. Mher ¢ok hizli biiyiir, Sason
daglarinda avlanmaya gikar. Hayvanlari elleriyle yakalamaktadir. Bir glin hayvanlara yetisemez, yorulur eve
gelir. Mher ¢ok glglidir ayni zamanda. Yollari kesip Sason’u kitliga mahkim eden bir aslani elleriyle
oldirir. O glnden sonra kendisine “aslan” lakabi verilir. Binip avlanmak igin bir at arar, en sonunda
babasindan kalan silahlari ve ati Kurkig Celali’yi alir. Kerry Toros ve sehrin ileri gelenleri Mher’i evlendirmek
isterler. Ancak Mher, Sibdag Dev’in kagirdigl kiz olan Armagan ile evlenir. Msr Melik’ine Mher harag
odemeyince, Melik, Mher’le teke tek savasmayi teklif eder, U¢ giin birbirleriyle savastiktan sonra Melik,
Mher’i yenemeyecegini anlar ve onunla bir antlasma yapar. Buna gore Sason’dan harac alinmayacak, ancak
buna karsilik herhangi bir savasta taraflar birbirlerine yardim edeceklerdir. Melik’in 6lim Gzerine karisi
tahta gecer, Mher’e bir mektup yazarak kendisiyle evlenmesini ve hem Msr’t hem de Sason’u yonetmesini
ister. Armagan’in biitiin israrlarina ragmen Mher, ismil Hatun’un yanina gider. Armagan, giderse onu koca
olarak degil, kardes olarak taniyacagina yemin eder. Orada yedi yil kalir, bu siire icinde ismil Hatun onu
surekli sarhos tutarak donmesini engellemis ve Mher'den de bir cocugu olmustur. Mher’in ati Kurkig
Celali’den de tay almislardir. Mher bir firsatini bulup Msr’dan kagar, Armagan onu yanina kabul etmez,
araya giren rahipler ikisini baristirirlar. Fakat yeminlerini bozduklari icin de kisa siirede o6leceklerini
Armagan soyler. Nitekim Tavit'in dogumundan ¢ok kisa bir slire sonra hem Armagan hem de Mher oliirler
(Shalian, 1964: 112-149).

Mher ve Armagan’in 6liminden sonra bebek Tavit, Sason’da hicbir kadinin siitinl icmez. Caresiz
kalan Tzenov Hovan, Tavit’i Kurkig Celali’ye teslim edip onu ismil Hatun’a, Msr’a gétiirmesini séyler. Tavit'i
alan ismil Hatun onu kendi ¢ocugu Melik gibi yetistirir. Tavit cok hizli biylimektedir. Bir giin Melik ve
arkadaslari meydanda giirz yarisi yaparken Tavit, Melik’in giirziini yakalar, tek eliyle ¢cok uzaga firlatir.
Bunu goéren Melik korkar, annesine bu ¢ocugun bir giin kendi sultanhiginin sonunu getirecegini soyler.
Sonunda Melik, Tavit'e tahammil edemez, onu amcalarinin yanina, Sason’a gonderir. Onu gotiirecek
muhafizlara da yolda Tavit’i 6ldiirmelerini tembihler. Tavit muhafizlar 6ldirerek baba ocagina gelir.
Amcasi Tzenov Hovan sehirdeki herkese Tavit’i koyun, kegi cobani yapacagini séyler. Sehrin stirlisiinii Sason
daglarinda otlatmaya goétiiren Tavit, oglaklari, kuzulari tanimadigindan dagdaki biitiin tavsanlari, tilkileri,
sansarlari toplar, siirliye katar, sehre getirir. Ahali buna ¢ok sasirir. Daha sonra halk Tavit'e nahiri yayma
isini verirler. Adet oldugu Uzere nahirni Sason daglarina otlatmaya gotliren Tavit, blyuk yirticilan
tanimadigindan kurtlari, ayilari, aslanlari, kaplanlari nahira katar, sehre getirir. Halk yirtici hayvanlari
goriince korkularindan disari ¢itkamaz. Bu arada vahsi hayvanlar korkularindan biri digerine dokunamaz.
Tavit bin bir zahmetle topladigl hayvanlari serbest birakir. Tavit cobanlik yaparken ineklerini ¢calan devleri
takip eder, hepsini 6ldirir, Sason’dan caldiklari hazineleri de halka dagitir. Bu arada Tavit biydr, serpilir.
Babasi Mher’in yaptirdigi, fakat Msr Melik’i tarafindan yikilan manastiri yeniden insa eder. Melik, Kolbas!’yi
cagirip bir ordu toplamasini ve gliclenen Tavit'i maglup etmesi icin Sason’a gitmesini soyler. Tavit,
Kolbasi’nin ordusunu yener. Tavit, Msr Melik’ine hara¢ da 6demez. Melik’in gonderdigi adamlarin kimisini
oldirdr, kimisini dover, hakaret eder, Msr’'a gonderir. Bunun izerine Melik, diinyanin dort bir yanindaki
mittefiklerine, Tavit’le yapacagl savasta onun safinda yer almalarn cagirisinda bulunur. Biliyik bir ordu
toplanir. Tavit ve Melik’in yaptiklari dielloda Tavit, Melik’i oldlrdr, ordusundaki askerleri de serbest
birakir. Tavit'in Melik’i yenmesi Uzerine sOhreti her tarafa ulasir. Tavit'in amcalari ona kiz aramaya
baslarlar. Neticede C’'m’skig Sultan ile Tavit'in s6zlinli keserler. Haberini Gabudgog Krali Vaco-Maco’nun
kizi Hantut da alir. Hantut ¢ok giizel ve akilli bir kizdir. Kendisini dinyanin dért bir yanindan gelen
pehlivanlar istemektedir, ancak onun aklinda Tavit vardir. Sokakta saz calarak gecimlerini saglayan asiklari
Ucretle tutar, onlari kendisinin methini yapmalar icin Sason’a gonderir. Sason’a giden asiklar Tavit'e
Hantut'u Overler. Tavit orada Hantut’a tutulur. Hantut’'u almak icin onun memleketine gider. Tavit’in
Hantut'u almaya geldigini duyan Kral Vaco-Macgo’nun diismanlari ordulariyla onun sehrini kusatirlar. Tavit
onlarin ordularini bozguna ugratir. Sonunda Hantut’u alir, Sason’a gelirken yolu C’m’skig Sultan’in sarayinin
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yanindan geger. Sultan, Tavit'e s6zlinde durmadigi igin onunla savasmak ister. Tavit kabul eder. Hantut'la
duglinlerinden sonra soziinl unutur, bir slire sonra C’'m’skig Sultan’la savasmak icin Ahlat’a gider, orada
Sultan’in kiz kardesi tarafindan zehirli bir okla Tavit 6ldirilir. Onun 6lim haberini alan Hantut da kalenin
en yliksek kulesine ¢ikarak kendisini asagiya atar. Mher ve Armagan’in 6limiinden sonra bebek Tavit,
Sason’da hicbir kadinin sttlini icmez. Caresiz kalan Tzenov Hovan, Tavit’i Kurkig Celali’ye teslim edip onu
ismil Hatun’a, Msr’a gétiirmesini sdyler. Tavit’i alan ismil Hatun onu kendi cocugu Melik gibi yetistirir. Tavit
¢ok hizli buyimektedir. Melik ve arkadaslarinin oynadiklara meydana gidip onlar seyretmek, onlarla
oynamak ister. Bir giin Melik ve arkadaslari meydanda giirz yarisi yaparken Tavit, Melik’in glirziini yakalar,
tek eliyle cok uzaga firlatir. Bunu goren Melik korkar, annesine bu ¢ocugun bir giin kendi sultanliginin
sonunu getirecegini soyler. Sonunda Melik, Tavit’e tahammil edemez, onu amcalarinin yanina, Sason’a
gonderir. Onu gotirecek muhafizlara da yolda Tavit'i 6ldiirmelerini tembihler. Tavit muhafizlari 6ldiirerek
baba ocagina gelir. Amcasi Tzenov Hovan sehirdeki herkese Tavit’i koyun, kegi cobani yapacagini soyler.
Sehrin sirislini Sason daglarinda otlatmaya goétiiren Tavit, oglaklari, kuzulari tanimadigindan dagdaki
bltln tavsanlari, tilkileri, sansarlari toplar, siirliye katar, sehre getirir. Ahali buna ¢ok sasirir. Daha sonra
halk Tavit’e nahiri yayma isini verirler. Adet oldugu lzere nahiri Sason daglarina otlatmaya goétiiren Tavit,
biyik yirticilari tanimadigindan kurtlari, ayilari, aslanlari, kaplanlar nahira katar, sehre getirir. Halk yirtici
hayvanlar goriince korkularindan disarn ¢ikamaz. Bu arada vahsi hayvanlar korkularindan biri digerine
dokunamaz. Tavit bin bir zahmetle topladigl hayvanlar serbest birakir. Tavit cobanlik yaparken ineklerini
¢alan devleri takip eder, hepsini oldiiriir, Sason’dan caldiklari hazineleri de halka dagitir. Bu arada Tavit
blyir, serpilir. Babasi Mher’in yaptirdigi, fakat Msr Melik’i tarafindan yikilan manastiri yeniden insa eder.
Melik, Kolbasi’yi ¢agirip bir ordu toplamasini ve giiglenen Tavit'i maglup etmesi icin Sason’a gitmesini
soyler. Tavit, Kolbasi’'nin ordusunu yener. Tavit, Msr Melik’ine hara¢ da 6demez. Melik’in génderdigi
adamlarin kimisini oldirdr, kimisini dover, hakaret eder, Msr’a génderir. Bunun lzerine Melik, diinyanin
dort bir yanindaki mittefiklerine, Tavit’'le yapacagi savasta onun safinda yer almalari ¢agirisinda bulunur.
Blyiik bir ordu toplanir. Tavit ve Melik’in yaptiklari diielloda Tavit, Melik’i 6ldlrir, ordusundaki askerleri
de serbest birakir. Tavit'in Melik’i yenmesi lzerine sohreti her tarafa ulasir. Tavit'in amcalari ona kiz
aramaya baslarlar. Neticede C’'m’skig Sultan ile Tavit'in soziini keserler. Haberini Gabudgog Krali Vago-
Maco’nun kizi Hantut da alir. Hantut ¢ok glizel ve akilli bir kizdir. Kendisini diinyanin dort bir yanindan gelen
pehlivanlar istemektedir, ancak onun aklinda Tavit vardir. Sokakta saz ¢alarak gecimlerini saglayan asiklari
Ucretle tutar, onlari kendisinin methini yapmalar icin Sason’a gonderir. Sason’a giden asiklar Tavit'e
Hantut'u Overler. Tavit orada Hantut’a tutulur. Hantut’'u almak icin onun memleketine gider. Tavit’in
Hantut’u almaya geldigini duyan Kral Vagco-Macgo’nun diismanlari ordulariyla onun sehrini kusatirlar. Tavit
onlarin ordularini bozguna ugratir. Sonunda Hantut'u alir, Sason’a gelirken yolu C’m’skig Sultan’in sarayinin
yanindan gecer. Sultan, Tavit’e s6zlinde durmadigi i¢in onunla savasmak ister. Tavit kabul eder. Hantut’la
diginlerinden sonra sozlinii unutur, bir siire sonra ¢’m’skig Sultan’la savasmak icin Ahlat’a gider, orada
Sultan’in kiz kardesi tarafindan zehirli bir okla Tavit 6ldtrulir. Onun 6lim haberini alan Hantut da kalenin
en ylksek kulesine ¢ikarak kendisini asaglya atar.

Tavit daha 6ldurilmeden 6nce Gilircistan’a gidip kirk yoldasina kiz arar, onlari evlendirir. Gelirken de
beraberinde genc bir Girci kizini Hantut’a hizmetgilik etsin diye getirir. Uzun yillar evinden uzak distigu
icin oglu Mher biyimis, babasini aramaya ¢ikmistir. Mher yolda yaslh bir adam (Tavit) ve geng bir kizla
karsilasinca, kizi zorla yaslh adamin elinden almaya kalkisir. Baba ogul savasirlar, Tavit'in mendilini rlizgar
ucurur, Hantut'un odasina gotirir. Hantut, Tavit’e bir sey oldu diye ¢ok korkar, ovadan gelen sesleri duyar,
oraya kosar, bakar ki oglu Mher, babasi Tavit’le dévisliyor. Hantut, baba ile ogul olduklarini her ikisine
soyler, oglu kendisiyle dévistiigi icin Tavit, “Mher, 6limsiiz olasin, ancak soyun kesik olsun!” diye beddua
eder. Bunun lizerine Mher, Gabudgog’a gider. Tavit 6ldiikten sonra C'm’skig Sultan Sasonlulari tehdit eder,
Keri Toros ve Tzenov Hovan, Mher’i getirtip Tavit'in silahlariyla donatirlar, Mher C’'m’skig Sultani yenip
babasinin 6ctini alir. Bir glin atiyla gezerken Mher, Kral Bacig’in sehrine gider, onun kizi Kohar ile evlenir.
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Bati kralinin lzerine hiicum edip onu yener, sonra Sason’a donlip Gosbad’in dort torununu maglup eder,
eve donduglinde karisi Kohar’'in 6lmus oldugunu gorir, diyardan diyara gezer. Anne babasinin mezarini
ziyaret eder, onlardan yardim umar, onlar da yardim edemezler. Tanri’nin melekleriyle savasir, bedduali
oldugundan toprak artik onu tasiyamaz olur, o da Van yakinlarindaki bir kayaya kiliciyla vurur, igeri girer,
kaybolur. Kaya da lzerine kapanir.

Kaynak: (Yilmaz, 2011)

7. Taslasmis Coban ve Koyunlar Efsanesi
1. Versiyonu

Bir glin hayvanlarini otlatan bir coban ¢ok susar. Coban su bulmak icin Allah’a dua eder. “Eger su
bulursam hayvanlarimdan kirkini kurban edecegim” der. Ardindan All u Teala onun suyu bulmasini saglar.
Koyunlariyla birlikte susuzlugunu dindiren goban, basindan kirk tane bit ¢ikarir ve hayvan ismi belirtmedigi
icin bu kirk biti kurban niyetine 6ldirir. Ancak inanisa gore, verdigi s6zu hakkiyla yerine getirmedigi icin
orada koyunlariyla birlikte taslasir. Mereto Dagi’'nin eteklerinde ¢oban ve kirk koyunun taslasmis suretinin
yer aldigina inanilir.

Kaynak: Demir ve Duran Giiltekin, 2022.
2. Versiyonu

Maratug’'un yamaglarinda, siruslyle bir ¢oban, yaz sicagindan susadiklarindan tepeye c¢ikarak
kavalini hiizinlG hiziinll calar ve Maratug’dan kendilerine su bahsetmesini diler, karsiliginda bir erkek kegi
kurban etmeyi adar. Koca kayadan soguk bir pinar fiskirarak cobani ve stirtisiint ferahlatir. Coban ve stirtist
susuzluklarini giderir ancak coban s6ziinde durmaz. Maratug buna ¢ok 6fkelenerek cobani, siirliyli ve pinari
taslastirir.

7. Yilan Pinan Efsanesi

Surp Antania manastirinin yakinlarinda, Kirtlerin “Ganie maran” (yilan pinari) dedikleri mucizevi bir
pinar bulunmaktadir. Rivayete gére blyiik yarali bir yilan strinerek bu suya girmis, kisa bir siire sonra
iyilesmis olarak buradan ¢ikmis, eski derisinden siyrilarak “sahmar”a donliismis ve ormanda kaybolmustur.
Pinarin Gzerinde pinari suyunun toplandigi bir sapel vardir. Hastalar sifa bulmak icin bu suya girer, mum
yakar, giinliuk yakar ve dua ederler; eve dénerken yanlarina bu kutsal sudan alirlar.

Kaynak: https://www.houshamadyan.org/tur/haritalar/bitlis-vilayeti/sason/din/bayramlar.html

8. Andok ve Maratug Efsanesi

Andok, Sason’un en yilksek dagidir. Halk sdylencesine gore, daglar krali Andok’un, Maratug’a
gosterilen hiirmete bozulup, onu kiskanarak Maratug’a meydan okumus. Andok, simsek kiliciyla
Maratug’un kafasinda bir yarik acarak bugiin bile durmakta olan gecidi yaratir. Bu nedenle de halk ona “iki
kafali Maratug” demeye baslar. Andok’un hamlesine karsilik olarak Maratug koca bir kaya pargasi koparir
ve onun gogsiine dogru firlatarak onu yaralar. Yaranin biraktigl ize halk Maratug’'un sillesinin izi
demektedir. Bu iz Andok ve Gepin daglarinin birlesme noktasinda bulunur.


https://www.houshamadyan.org/tur/haritalar/bitlis-vilayeti/sason/din/bayramlar.html

Ipek BOZLAR BALCI /Alman Dili ve Kiiltiirii Arastirmalari Dergisi

Kaynak: https://www.houshamadyan.org/tur/haritalar/bitlis-vilayeti/sason/din/bayramlar.html

9. Mereto Efsanesi
1. Versiyonu: Sasonlu Ermeniler Tarafindan Anlatilan

Bliyik Tufan’da Nuh’un gemisi Mereto dagina carparak delinir. Bunun Uzerine Mereto da Nuh’a
seslenerek yoluna devam etmesi gerektigini ve Ararat daginin kendisinden daha yiksek oldugunu soyler.
Carpmanin etkisiyle gemide agilan deligi bir yilan kivrilarak kapatir ve boylelikle Nuh’un gemisi Ararat
dagina ulasir.

Kaynak: Behcet Ciftci/ www.sasun.org

2. Versiyonu: Sasonlu Miisliimanlar Tarafindan Anlatilan

Nuh’un gemisi, Mereto dagi yakinlarindan gecerken dag, Nuh’a Meleto seklinde seslenir. O
zamanki dilde bana gel anlamindadir. Mereto’nun bu seslenisini, Nuh’un gemisi cevapsiz birakir ve
yoluna devam ederek Cudi dagina konur.

Kaynak: Behcet Ciftci/ www.sasun.org

3. Versiyonu

Cok eskiden, Nuh peygamber zamaninda Cenab-1 Allah, Cebrail (a.s) araciligiyla ona tufan
kopacagini, tim diinyanin sular altinda kalacagini séyliyor. Nuh peygamber herkese haber veriyor ancak 84
kimse ona inanmiyor. Sonrasinda Nuh peygamber bir gemi yapmis, gemi ylizmis. Mereto dagina ¢ikmis
gemiyle, fakat Mereto dagi siirekli yikseldigi icin gemi orada sabit duramamis. Bunun lzerine Cudi dagina
gidiyor. Cudi daha algakta kaldigi icin gemi onun Uzerinde duruyor. Boylece tufandan kurtuluyor.

Kaynak: Demir ve Duran Giiltekin, 2022.
10. Seyh Bazid Efsanesi

Vakti zamaninda riyasinda akrep sokmasi sonucu 6lecegini géren Seyh Bazid adli Miisliiman bir sahis
gercekten akrep sokmasi ylzinden o6lecegini disinlip kaderinden kagmak icin diinyayr dolasmaya
baslamis. Mereto dagina vardiginda yorgunluktan uykuya dalmis. Tam o esnada bir akrep gelip onu sokmus
ve hi¢ uyanmadan oldugu yerde hayatini kaybetmis.

Kaynak: Celik, 2016.


https://www.houshamadyan.org/tur/haritalar/bitlis-vilayeti/sason/din/bayramlar.html
http://www.sasun.org/
http://www.sasun.org/

	2. Meva ve Şamiko Efsanesi
	1. Versiyonu
	Bir gün hayvanlarını otlatan bir çoban çok susar. Çoban su bulmak için Allah’a dua eder. “Eğer su bulursam hayvanlarımdan kırkını kurban edeceğim” der. Ardından All u Teala onun suyu bulmasını sağlar. Koyunlarıyla birlikte susuzluğunu dindiren çoban, ...
	2. Versiyonu
	3. Versiyonu

