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Ozet

Amac: Kagis Odast dgrenenlerin bireysel ya da kiiciikk gruplar halinde bir tema veya modiil 6zelinde
tasarlanmis bir ortama girerek, belirli bir zaman baskisi altinda, ¢esitli problemleri ¢6zmeye odaklandigi
Ogretici ve sosyal bir 6grenme ortamidir. Bu aragtirmanin amaci, tip fakiiltesi 6grencilerine yonelik web
tabanli kacis odalarinin tasariminda kullanilmak iizere, 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarini belirlemektir.
Yontem: Nitel aragtirma tiiriinde yapilandirilmig bu ¢aligmada tip fakiiltesi 6grencileri igin hazirlanacak
web tabanli kagis odalarinda Ogrencilerin 6grenim ihtiyaglari odak grup goriismeleri kullanilarak
belirlenmistir. Katilimeilar Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Tip Fakiiltesi Dénem 3 ve Donem 4
ogrencileridir. Odak grup goériismesine Donem 3 6grencilerinden 23, donem 4 6grencilerinden 31 dgrenci
katilmistir. Ogrencilerin katilim géniilliiliik esast ile gergeklesmis ve katilan dgrencilerin tamamindan
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imzali goniillii katilim formu alinmigtir. Bu nedenle arastirmanin 6rneklemi
uygun Orneklem yontemi ile belirlenmistir. Veri toplama araci olarak yar1
yapilandirilmis goriisme formu kullanilmis ve veri toplama islemi Aralik-
2023 ve Ocak 2024 doneminde gergeklestirilmistir. Verilerin analizinde
timdengelimsel icerik analizi kullanmilmistir. Ayrica gerceklestirilen odak
grup goriismesi sonucunda elde edilen ogrenci gorlslerinden bazilar
dogrudan alintilar seklinde sunulmustur.

Bulgular: Katilimeilarin acil uzaktan 6gretim déneminde ¢evrimigi ortamda
verilen egitimin olumlu ve olumsuz yonlerinin farkinda oldugunu, bu siiregte

bireysel 6grenme siireglerini desteklemek icin cesitli ek kaynak, 6grenme
materyali, web tabanli uygulamalarindan yararlandiklart (egitici video,
animasyon, simiilasyon, 3D araglart vb.) ve Ogrencilerinin kagis odasi
tasariminda daha ¢ok gercege yakin, etkilesimli ve klinik vaka temelli
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uygulamalari gormek istedikleri sonucuna ulagilmustir.

Sonu¢: Bu ¢aligma, tip fakiiltesi dgrencilerine yonelik web tabanli kagis
odalarinim tasariminda kullanilmak tizere 6grencilerin 6grenme ihtiyaclarini
belirlemek amaciyla yapilan arastirmanin bulgulari, acil uzaktan 6gretim siirecinde yasanan sorunlar,
olumlu yanlari, bu siirecte kendi 6grenmelerini desteklemek amaciyla Ggrencilerin bireysel olarak
¢evrimici ortamda yararlandigi ek kaynaklar ve materyaller, 6grencilerin kagis odasi igerigi ve tasarimina
iliskin onerilerine iliskin 6nemli bilgiler sunmaktadir. Bu baglamda, kagis odasi tasariminda, 6zellikle
COVID-19 pandemi siirecinde yiiriitiilen acil uzaktan 6gretim uygulamalarmda 6grencilerin olumlu ve
olumsuz gordiigii durumlar goz Oniinde bulundurulacak, icerik ve tasarim Ogrencilerin 6grenme
ihtiyaglarina gore diizenlenecektir.

Abstract

Aim: Escape Room is an educational and social learning environment where learners enter into a
designed environment based on a specific theme or module, either individually or in small groups, and
focus on solving various problems under a certain time pressure. This study aims to determine the learning
needs of medical students to design web-based escape rooms tailored to their needs.

Methods: In this qualitative research, the educational needs of medical students in web-based escape
rooms were designed using focus group interviews. Participants were 3rd and 4th year medical students
from Canakkale Onsekiz Mart University, Faculty of Medicine. 23 students from 3rd year and 31 students
from 4th year participated in the focus-group interviews. The participation to the study was on a voluntary
basis, consent forms were obtained from all participating students. Therefore, the sample of the study was
determined using convenience sampling method. A semi-structured interview form was used as the data
collection tool, and the data collection process took place during December 2023-January 2024. Data
were analyzed through deductive content analysis. In addition, some of the student views obtained from
the focus group interviews have been presented using direct quotations.

Results: The results revealed medical students are aware that emergency remote teaching period has both
pros and cons, and they used various additional resources, learning materials, and web-based
applications (educational videos, animations, simulations, 3D tools, etc.) to support their individual
learning processes during this period. In addition, they prefer real-like, interactive and clinical case-
based applications in the design of escape rooms.

Conclusions: This study provides important findings regarding the learning needs of medical faculty
students for the design of web-based escape rooms, the problems encountered during the emergency
remote teaching process, its positive aspects, additional resources and materials students individually
used online to support their own learning during this period, and students' recommendations regarding
the content and design of the escape room. In this context, in escape room design, especially in emergency
remote teaching practices during the COVID-19 pandemic, the positive and negative aspects perceived
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by students will be considered, the content and design will be developed according to students' learning

needs.

GIRiS

COVID-19 pandemisi nedeniyle yiiz yiize
egitime ara vermek zorunda kalan Ogretim
kurumlar1 ortaya ¢ikan bu beklenmedik
durumda egitimlerini  siirdiirebilmek igin
¢evrimigi ortamlara yonelmistir ve bu donemde
egitim faaliyetleri acil uzaktan 6gretim (AUO)
yoluyla yiiriitilmeye ¢alistlmistir. Acil uzaktan
Ogretim yiliz yiize egitim faaliyetlerinin
olaganiistii kriz kosullart nedeniyle gegici
olarak alternatif Ogretim yontemleri ile
gerceklestirilmesi olarak ifade edilmektedir (1).
Literatiirde bu 6gretim dénemi ile ilgili yapilmig
caligmalar incelendiginde, ¢evrimigi ortamda
gerceklestirilen  Ogretimin pratik  becerilerin
Ogretimi i¢in uygun olmamasi, hem Ogrenci
hem de egiticinin moral ve motivasyonunu
diisiirmesi, verimsiz ve stresli bir ortam
olugturmasi,  Ogrenciyle  etkilesime izin
vermemesi, tiikenmislik ve yilginlik yaratmasi,
mesleki anlamda haz vermemesi (2), giivenilir
6lgme ve degerlendirmeye izin vermemesi (3,4)
gibi faktorler bu donemin olumsuz ¢iktilar
olarak belirtilmektedir.

Bu dénemde ¢evrimigi 6grenme ortamlarindaki
one ¢ikan olumsuz yonlerden bir digeri ise derse
katilimin diisiikligiidiir. Ornegin,
Yiiksekogretim Kurulu (YOK) raporunda 207
iniversiteden 27 bin 820 &gretim elemaninin
katildig1 bir anket ¢aligmasinin sonuglarina yer
verilmis ve bu raporda dgretim elemanlarinin
%431 oOgrencilerin hem derse katilimlarinin
hem de basari durumlarinin siiregten olumsuz
etkilendigini belirtmigtir (5). Benzer sekilde,
derse katilim sorunlarinin tip egitiminde de
yansimast  olmustur.  Diinyada  egitim
hastaneleri, COVID-19 vakalarinin
bildirilmesinden sonra tip ve saglik alanindaki
ogrencilerin klinik ¢caligmalara katilimini askiya
almistir. Esasinda tip egitiminde COVID-19
pandemisinden once de Ogrencilerin azalan
devam oranlar1 egitimin bir gercegi haline
gelmistir (6,7). Tip egitiminde diisiik katilim
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oranlarina sahip olan derslerin niteligi ve
formatina iligkin sorular giindeme gelmistir (8).
Klinik o6ncesi donem olarak adlandirilan ve
teorik derslerin yogun oldugu dénemde (Dénem
I-11-11I), &grencilerin edinilen bilgilere baska
kaynaklardan erisebiliyor olmasi ile baslayan
devamsizlik ve okul dis1 kaynaklardan 6grenme
egilimi pandemi itibariyle klinik dénemde
yiiriitiilen derslere de yansimaya baslamustir (9).
Benzer sekilde, pandemi doneminde ¢evrimigi
ogrenme ortamlarindaki 6lgme-degerlendirme
uygulamalarinda yasanan sorunlarim
akademisyen goriislerine gore incelendigi bir
caligmada, Ozellikle “O0grenim hedeflerine
ulagilip ulasilmadiginin  belirlenemedigi ve
dayal1  bicimlendirici  (formatif)
degerlendirmenin gerceklestirilemedigi”
hususunda  goriisler  belirtilmistir  (4).
Dolayisiyla, bu donemde ¢evrimi¢i ortamda
gerceklestirilen  egitim  faaliyetleri  hem
O0grenme-0gretme hem de dlgme-degerlendirme
stiregleri agisindan problemli bir hal almustir.

siirece

Cevrimigi Ogrenme ortamlarinin beraberinde
getirdigi ve siklikla raporlanan bagka bir
problem  Ogrencilerin  6grenme  ortamini
etkilesim eksikligi nedeniyle sikicit bulmasidir.
Bu noktada, oyun tabanli 6grenme ortamlar1 bu
problemi ortadan kaldirmaya doniik bir
alternatif olarak goriilmektedir (10). Oyun
temelli Ogretim biligsel 6grenme ¢iktilarini
arttirmakta ve Ogrencilerin dgrenmeye iliskin
motivasyon ve zevk alma gibi duyussal
stireclerini desteklemektedir (11). Geleneksel
Ogretim yontemleri ile karsilastirildiginda, oyun
tabanlt  e-6grenme  ortamlarmin  igerigi
etkilesimli, kural tabanli ve rekabet¢i bir sekilde
sunarak eglenceli ve yiilksek motivasyonlu bir
O0grenme ortami sundugu ifade edilmektedir
(12). Ogrencileri dgrenme siirecine  dahil
etmesi, birden fazla duyuya hitap eden ortamlar
icermesi ve oyuncularm diisinme ve anlam
yaratma yeteneklerini harekete gecirmesi
nedeniyle oyun tabanli dgrenme ortamindaki
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uygulamalarin 6grenme ve motivasyonu olumlu
yonde etkiledigi bilinmektedir (13). Ayrica,
egitsel amagla tasarlanmis oyunlarin dgrenenin
motivasyonunu arttirici 6zellikler barindirmasi
ve bireye 6zgii uyarlanabilir dzellikler sunmasi
ile 6z diizenleme becerilerini de gelistirerek
Ogretim siirecinde oldukga etkili bir yontem
oldugu vurgulanmaktadir (14).

Yiiksekogrenime baslayan yeni neslin tamamin
“dijital yerli” oldugunu disiiniildiigiinde, tip
egitiminde de oyun temelli 6gretim gibi aktif

O0grenme  siireclerinin  6gretim  tasarimina
entegre  edilmesinin  etkili  olabilecegi
vurgulanmaktadir  (11). Alanyazinda diger

alanlara gore smirli olmakla beraber, tip
egitiminde de oyun tabanli 6grenmeye iliskin

cesitli caligmalarin  yapildigi  goriilmektedir
(12,15).  Ozellikle salgin, deprem gibi
olaganiistii  durumlarda  geleneksel  smif

ogretiminin kesintiye ugramasi dijital 6gretim
araglarinin diinya c¢apmda hizli bir sekilde
uyarlanmasma yol actigindan, &grencilerin
O0grenmesinin kesintisiz devam etmesi igin tip
egitimi alaninda da arttirilmis gerceklik, yapay
zekd, oyun tabanli Ogrenme ortamlari,
simiilasyon araglart gibi dijital ortamlarin
optimum ve sirekli kullannminin  6nemi
vurgulanmistir (16). Ayrica etkilesimli ¢oklu
ortamlarda gerceklesen Ogretimin tip egitimi
programlarindaki kisithh zaman ¢ergevesinde
Ogretilmesi  gereken  konulart  0gretme
siirecindeki zorlugun ortadan kaldirilmasinda
etkili olabilecegi ve oyun tabanli 6grenmenin
problem temelli bir 6grenme baglami sunmasi
nedeniyle tip egitimi alaninda
olabilecegi  diisiiniilmektedir

yararli
(17).  Bu
baglamda, 6grenenlerin bireysel olarak ya da
kiigiik gruplar halinde bir tema veya hikaye
Ozelinde tasarlanmis bir cevrimici ortama
girerek, belirli bir zaman baskisi altinda, gesitli
problemleri ¢ézmeye odaklandigr 6gretici ve
sosyal bir etkinlik olarak ifade edilen “kagis
odalar’” (18) problem tabanli 6grenmeyi ve
oyun tabanli Ogrenmeyi icinde barmdiran
yenilik¢i bir uygulama olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Kagis odasi smirlt bir siire iginde belirli bir
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hedefe (genellikle odadan kagmak) ulagmak i¢in
bireylerin ipuglarin1 kesfettigi, bulmacalari
¢ozdiigli, bir veya daha fazla odada gorevleri
tamamladig1 bir aksiyon ve macera oyunudur
(29).
Kagis odalari, tip egitiminde geleneksel ders
anlatimi ile 6gretim ve klinik 6gretimini entegre
ederek minimum diizeyde kaynak gereksinimi
ile keyifli ders ortami sunmaktadir. Ozellikle
egitime ara verilmesini gerektiren salgin gibi
olaganiistii durumlarda kagis odalart hastayla
temas1 gerektirmeyen bir bi¢imde, klinik
zamandan 6nemli 6l¢iide 6diin vermeden kiigiik
gruplara kaliteli tip egitimi saglayacagi ifade
edilmektedir (20). Kagig odalar1 ekipleri
beklenmedik durumlar1 yonetme ve bunlara
uyum saglama konusunda pratik yapmasina
olanak taniyan, probleme dayali, etkilesimli ve
stiriikleyici etkinlikler olmastyla tip egitiminde
hasta giivenligi ve saglayici performansi gibi
konulara iligkin problemleri iyilestirici yenilik¢i
bir arag olarak goriilmektedir (21). Kagis odalari
ile yapilan calismalara yonelik yapilan bir
sistematik incelemede ele alinan kagis odasi
caligmalarmin  biiyllk ¢ogunlugunun saglik
alanlarinda gerceklestirildigi ortaya
konulmustur (22). Saglik alaninda dermatoloji,
radyoloji, acil tip, cerrahi tip, dahili tip gibi alt
tip dallarinin yani sira eczacilik ve hemsirelik
gibi diger alanlarda da kagis odalarn ilgi
gormektedir (21). Kagis odalar1 klinik karar
verme becerisi gelistirme (23), tip alaninda
alternatif bir degerlendirme arac1 olarak
kullanilarak degerlendirme stirecindeki
Ogrencilerin stres ve kaygisinin azaltma (24);
klinik Oncesi donemdeki kuramsal bilginin
derinlemesine kavranmasi (25); klinik sonrasi
donemdeki uygulamaya doniik teknik bilgilerin
gelistirilmesi (26); hasta giivenliginin deneysel
olarak Ogretimi (27) gibi tip egitimin gesitli
stireglerine katki saglayabilmektedir. Sonug
olarak, kacis odalari, tip egitiminde teknik ve
teknik olmayan beceriler kazandirmanin, bilgiyi
okuyup edinmenin, yenilemenin ve
degerlendirmenin eglenceli bir yolu olarak
kullanilabilirken diger yandan giivenli modern
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saglik hizmetlerinin uygulanmasi igin gerekli
olan Ogrenci merkezli ve ekip temelli
yontemlere dogru gegisi de kolaylastirmaktadir
(20). Bu tiir igerik ve tasarimlarin olusturulmast
icin  Ogrenen merkezli program tasarim
yaklagimi kullanilarak bireylerin ihtiyaglarinin
belirlenmesi 6nem tagimaktadir.

En basit anlamiyla ihtiyag, olan ve olmasi
gereken arasindaki 6lgiilebilir bir boslugu ifade
eder. Bu durum var olan ile var olmasi istenen
ve gelecekte olmasi arzulanan kosullarin
karsilastirilmasim - gerektirir. Ihtiyac analizi,
ihtiyaglara iligkin yargilarda bulunmay: ve bir
sonraki adimda ne yapilacagina iligkin kararlara
rehberlik etmesi amaciyla gesitli degerlendirme
stireclerini i¢inde barindirir. Degerlendirme
stirecleri ile genellikle olmasi istenen durumdan
ziyade halihazirda  yasanilan  sorunlarm
belirlenmesi amaglanmaktadir (28). Malcolm
Knowles ise egitim ihtiyacini “bireyin kendisi,
kurumu ya da toplumun iyiligi i¢in 6grenmesi
gereken sey” olarak tanimlamaktadir (29). Bu,
kisinin mevcut yeterlilik diizeyi ile etkili bir
performans igin gerekli daha yiiksek diizey
arasindaki farktir. Cowan O0grenme
ihtiyaglarinin belirlenmesinin 6gretim siirecinin
nasil yiiriitiilmesi gerektigi konusunda karar
vermeye yardimcr oldugunu belirtmektedir
(30). ihtiyag  belirlemenin  yapilmadig
durumlarda egitim alacak bireylerin ne
istediklerinin ya da neyi 6grenmeye ihtiyaci
oldugunun bilinmesi miimkiin olmadigi igin
planlama ve 6grenmeye yonelik motivasyonun
nasil saglanacagina iliskin bir belirsizlik ortaya
cikacaktir (31). Kagis odasi tasarimlarinin da
dongiisel olarak tasarim, pilot uygulama,
degerlendirme, yeniden tasarim ve yeniden
degerlendirme asamalarindan olustugu ve bu
dongii adimlarmimn her birinin merkezinde
O0grenen oldugu igin tasarimda Ogrenen
ihtiyaglarina dayali, onlarin deneyimleri ile
sekillendirilen bir siire¢ izlenmesi gerektigi
vurgulanmaktadir (32). Bu noktadan hareketle,
bu aragtirmanin  amaci, tip fakiiltesi
ogrencilerine yonelik web tabanh
odalarinin  tasarimina  iligkin
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kagis
ogrencilerin

ogrenme ihtiyaglarini belirlemektir. Bu genel
amag¢ dogrultusunda su sorular yanitlanmaya
calisilmustir:
Tip fakiiltesi
ogrencilerinin acil uzaktan &gretim siirecinde
yasadig1 sorunlar nedir?

Tip fakiiltesi Donem 3 ve Donem 4
Ogrencilerinin acil uzaktan dgretim siirecinde
yiriitilen egitim ile ilgili olumlu bulduklart
uygulamalar nedir?

Tip fakiiltesi Donem 3 ve
ogrencilerinin acil uzaktan &gretim siirecinde
cevrimi¢ci  ortamda  kendilerinin  bulup
yararlandig1 ek kaynak ve materyaller nedir?
Tip fakiiltesi Donem 3 ve Donem 4
Ogrencilerinin Kacis Odasi icerik ve tasarimina
yonelik onerileri nedir?

Dénem 3 ve Donem 4

Donem 4

GEREC VE YONTEM
Bu arastirma nitel arastirma tiiriinde
yapilandirilmigtir.  Aragtirmada tip fakiiltesi
ogrencilerinin 6grenim ihtiyaclari “temel nitel
aragtirma” deseni ile incelenmistir (33).
Gorlismeler odak grup goriismesi seklinde
gerceklestirilmistir. Odak grup goriismesinin en
onemli Ozelligi, bireysel goriismelerle elde
edilemeyen verilerin etkilesim igerisinde elde
edilmesine imkan vermesidir. Grup tartigmasi
esnasinda katilimcilar goriislerini paylasip diger
kisilerin goriisleri dinleyerek kendi goriislerini
tekrar gozden gecirir ve boylece goriislerini
yeniden ifade etmek isteyebilir (34,35) veya
kendi anlamlandirmalarini yeniden
yapilandirmalarina olanak tanir (36). Odak grup
goriismesi  bireylerin bilgi ve deneyimlerini
kesfetmek igin Onemlidir ve bu yodntem
bireylerin sadece ne disiindiigiinii degil, nasil
diistindiiklerini ve neden boyle diisiindiiklerini
incelemek i¢in kullanilmaktadir (36).
Katilimeilar
Arastirmanin katilimcilari Canakkale Onsekiz
Mart Universitesi Tip Fakiiltesi Dénem 3 ve
Dénem 4 &grencileridir. Odak grup goriismesi
ile yuriitiilen veri toplama siirecine Dénem 3
ogrencilerinden 23, Donem 4 6grencilerinden
31 ogrenci katilmistir. Ogrencilerin katilim
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goniilliiliik esast ile gerceklesmis ve katilan
ogrencilerin tamamindan imzali goniillii katilim
formu alinmigtir. Bu nedenle aragtirmanin
orneklemi uygun Orneklem yontemi ile
belirlenmistir. Uygun 6rnekleme yontemi kolay
veri elde edilebilir katilimcilarla ¢aligma esasina

dayanmaktadir (37-39).

Veri Toplama Aract

Bu arastirmada odak grup goriismeleri
yapilmistir. Veri toplama amaciyla goriigme
formu kullanilmistir. Gergeklestirilen alanyazin
taramasinda aragtirma amacina hizmet edecek
ve gelistirilecek web tabanli kagig odasini
tasarimi i¢in ihtiyag belirlemeye destek olacak
bir veri toplama aract bulunamamistir. Bu
nedenle, amaca hizmet edecek bir veri toplama
araci aragtirmacilar tarafindan gelistirilmistir.
Veri toplama aracinin gegerlik ve gilivenirligine
kanit  aramak i¢in uzman  goriisiine
bagvurulmustur. Bu amagla, nitel aragtirma
deneyimi olan iki ve egitim teknolojileri
alaninda uzman olan bir akademisyen uzmanin
goriisii alinmistir. Veri toplama aracinda yer
alan her bir gdriisme sorusu igin uzman goriisi
formunda “Uygun”, “Kismen Uygun”, “Uygun
Degil” ve “Varsa Oneriniz” béliimlerine yer
verilerek uzman goriisleri elde edilmistir. Elde
edilen uzman goriisleri dikkate alinmadan dnce
uzman goriislerindeki tutarlilik Krippendorff’s
Alpha puanlayicilar arasi tutarlilik hesabi ile
incelenmistir ve 0.78 degeri elde edilmistir. Bu
degere gore puanlayicilar arasi tutarliligm
yiiksek olduguna karar verilmistir (40).
Tutarliligin yiiksek bulunmasi {izerine uzman
gorisleri  incelenmis, uzmanlar tarafindan
onerilen diizeltmeler veri toplama aracina
yansitilmis ve bu dogrultuda goriisme formuna
son hali verilmistir.

Siire¢
Thtiyag analizi {ic asamada yapilmaktadir (41):
(1) calismada kullanilacak,
sorulardan

amaca yoOnelik

olusan  goériisme  formlarmin
hazirlandig1 6n belirleme asamasi, (ii) amaca
yonelik  hazirlanan  gdriisme  sorularindan
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saglanacak verilerin toplandigi belirleme
asamas1 ve (iii) verilerin tasidig1 6zelliklere
gore smiflandirilarak  ihtiyag
belirlendigi son belirleme asamasi. Aragtirma
stireci  bu  basamaklar gbz  Oniinde
bulundurularak  yiiriitiilmiistiir. ~ Oncelikle,
arastirmanin amacini ve dgrencilerin katilmasi
durumunda nasil bir katki sunacaklarini
aciklayan metin hazirlanmustir.
Dénem 3 ve Donem 4 Ogrenci temsilcileri
araciligiyla 6grencilere ulastirilmustir. Goniilli
katilimm esas oldugu, katilimcilarin onam
vermesi  halinde ses kaydi alinacagi
katilimcilara  bilgi metninde agiklanmustir.

Gonillii  6grencilere odak grup goriigmesi

alanlarinin

Bu metin

yapilabilmesi i¢in randevu verilip goriisme yeri
ve saati kararlagtirilmistir. Goriisme giinil
katilim gosteren 0grencilere aragtirmanin amact
tekrar agiklanmig ve her bir Ogrencinin
aragtirma katilim ve ses kaydi onam formunu
doldurup imzalamalar istenmistir. Goriigmeler
sirasinda dort arastirmaci hazir bulunmustur.
Bir arastirmaci sorulart sorup Ogrencilerle
goriismeyi yonlendirirken diger li¢ arastirmact
her katilmeinin sesi rahatlikla kaydedilebilmesi
icin salonun farkli noktalarindan ses kaydi
almustir. Ayrica, diger  arastirmacilar
ogrencilerin  sdylediklerini not  almustir.
Dolayisiyla, birden fazla ses kayit cihazi ile
kayit alinmig ve Ogrenci sOylemleriyle ilgili
notlar elde edilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik Calismalart

Herhangi bir alandaki kuram veya uygulama
Oyle ya da boyle bir etkide
bulunabilmesi i¢in tiim aragtirmalarin Gzenle

lizerinde

tasarlanip uygulanmast; okuyuculara,
uygulayicilara ve diger arastirmacilara dogru
sonuglar sunmast gerekir. Nitel arastirma
alanyazinda kullanilan inanilirlik,
nakledilebilirlik, giivenilirlik ve
dogrulanabilirlik kavramlari, nicel
aragtirmalardaki i¢ gegerlik, dis gecerlik,

giivenirlik ve nesnellik kavramlarina karsilik
gelmektedir (33).
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Arastirmacilar gériisme 6ncesinde katilimcilari
aragtirma silireci hakkinda ayrintili bigimde
bilgilendirerek ve dilediklerinde aragtirmadan
ayrilma olanaklart oldugunu onlara agik
bicimde belirterek yalnizca goniilli
katilimcilarin  aragtirmaya katki  yapmasini
saglamistir  (42). Gergeklestirilen goriisme
kayitlar yaziya (transkripte/desifre)
aktarilmustir. Goriisme ¢ farkli arastirmact
tarafindan  kodlanmis ve daha  sonra
arastirmacilar yaptiklart kodlamalart birbirinin
onaymma sunmustur. Giivenilir veriler elde
etmek i¢in her arastirmaci yaptigi kodlamalari
diger arastirmacilarin denetimine sunmustur
(43). Ayrica, aragtirmada, bu aragtirmaya dahil
olmamis, disaridan {i¢ uzmanin elde edilen
verileri ve  bulgulart  denetlemesi  ve
degerlendirmesi  istenmistir. ~ Dolayisiyla,
aragtirmada dis denetim (44,45) saglanmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler igerik analizi ile
edilmistir. fgerik  analizinde
kategorilestirmenin bircok yolu oldugunu dile
getiren Mayring iki cesit kategorilestirmenin
basat oldugunu agiklamistir: Tiimevarimsal ve
timdengelimsel analiz (46). Bu arastirmada

analiz

tiimdengelimsel igerik analizinden
yararlanilmigtir. Tiimdengelimsel icerik
analizinde olast temalar bastan Dbellidir.

Arastirmada veri toplama aracinda bulunan
sorular temalarin olusturulmasina rehberlik

Slgme ve
degerlendirme
sireglerinde
yetersizlikler

Klinik Oncesi
(Sorunlar/

Eksiklikler)

Altyapi
sorunlari

Motivasyon
eksikligi

Bilgi
eksikligi

ettiginden temalar bagtan adlandirilmigtir. Daha
sonra kodlamada temalara uyan kategori ve
kodlar temalar altinda birlestirilir.

Etik Kurul Onay

Bu arastirma Canakkale Mart
Universitesi Bilimsel Arastirma Etik Kurulunun
05.10.2023 tarih ve 12/37 sayili Kkarari,
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Tip
Fakiiltesi Dekanliginin 11.10.2023 tarih ve E-
30566003-100-2300247108 sayil1 izin yazist ile
gerceklestirilmigtir.

Onsekiz

BULGULAR

Doénem 3 ve Donem 4 o6grencileriyle yapilan
odak grup goriismeleri sonucunda (1) Acil
uzaktan §gretim siirecinde yaganan sorunlar, (2)
acil uzaktan 6gretim siirecinin olumlu yanlari,
(3) 6grencilerin acil uzaktan 6gretim siirecinde
gevrimi¢i  ortamda  kendilerinin  bulup
yararlandig1 ek kaynak ve materyaller ve (4)
Ogrencilerin  kacis odasi tasarimmna yodnelik
Onerileri  ile  ilgili  bulgular  asagida
sunulmaktadir.

Acil Uzaktan Ogretim Siirecinde Yasanan
Sorunlar

Analizler sonucunda Dénem 3 ve Doénem 4
ogrencilerinin acil uzaktan &gretim siirecinde
yasadiklari sorunlara ve eksikliklere iligkin
olarak elde edilen bulgulara Sekil 1’de yer
verilmistir.

Aidiyet
kaybi

Klinik Sonrasi
(Sorunlar /
Eksiklikler)

o’

Sekil 1. Klinik Oncesi ve Klinik Sonras1 Dénem Ogrencilerinin Acil Uzaktan Ogretim Siirecinde

Yasadig1 Sorunlar

Tip Egitimi Diinyas1 / Mayis-Agustos 2024 / Say1 70

83



Ogrenciler tarafindan karsilasilan sorunlar ve
eksikler konusunda en ¢ok tekrarlanan temalar
arasinda  “etkili iletisim  eksikligi” yer
almaktadir. Klinik oncesi ve sonrast her iki

gruptaki Ogrencilerde Ogretim iyeleri ile
iletisim kurmakta zorlandiklarmi, Ogretim
iyesi-O6grenci etkilesiminin yeterince
saglanamadigini belirtmistir. Ayrica,
katilimcilar  internet, ses ve  gOriintii
baglantilarindan kaynaklanan, ogretim

stireglerini olumsuz etkileyen cesitli altyapi
sorunlart yasadiklarmi ifade etmistir. Acil
uzaktan gretim siireci sadece d6grencilerin yeni
bir 6grenme deneyimi yasamalarina degil ayni
zaman Ogretim iyelerinin yeni bir dgrenme
aktarimi deneyimi yasamalarina yardimci
olmustur. Bu kapsamda, g¢evrimigi ortamin
etkili kullanilamadigi ve daha ¢ok sunus
stratejisi  kullanilarak  gergeklestirilen ders
anlatimlarinin siirece uygun olmadig1 goriisleri
dikkat c¢ekicidir. Tiim bunlarin bir sonucu
olarak, Dénem 3 Ogrencileri derslere motive
olma konusunda sorun yasadiklarini, Dénem 4
Ogrencileri ise zaman zaman derse iliskin
aidiyet kaybi yasadiklarini vurgulamiglardir.
Ogrencilerin ~ yasadiklar1 bu  motivasyon
eksikligi ve aidiyet kayiplarinin olusmasinda
laboratuvar ortaminda gergeklesmesi gereken
pratik uygulamalara katilamamalarinin etkisi
oldugu anlasilmaktadir. Acil uzaktan Ogretim
stirecinde yasanilan sorunlar ile ilgili Donem 3
Ogrencileri tarafindan en ¢ok tekrarlanan
temalar arasinda “bilgi eksikligi”, Donem 4
Ogrencileri arasinda ise ‘“kaynak- materyal
eksikligi” yer almaktadir. Ogrenciler dzellikle
uygulamaya dayali mesleki alandaki bilgi ve
tecriibelerini  gelistirmelerini  destekleyecek
uygun bilgi kaynaklarma erisim sorunlari
yasadiklarin1 ifade etmislerdir. Bu her iki
temada ¢evrimici 6grenmeyi destekleyecek yeni
kaynak ihtiyacin1 ortaya koymaktadir. Acil
uzaktan Ogretim siireci kullanicilara yer ve
zamandan bagimsiz bir dgrenme sunmasina
karsin  sosyallesme  bakimindan  smurh
olabilmektedir. Bu durum, bazi Do6énem 3
ogrencileri tarafindan siklikla ifade edilmistir.
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Son olarak, bazt Dénem 4 6grencileri 6lgme ve
degerlendirme siiregleri ile ilgili yasadiklar
olumsuz deneyimler 1siginda objektif bir
degerlendirme stireci isletilemedigine dikkat
¢ekerek bu kapsamda cesitli kaygilara sahip
olduklarmi  belirtmistir.  Bu  konularda
Ogrencilerin belirttikleri goriislerden bazilari
asagida sunulmustur:

“Derslerimizde bizlerle ve d&gretim iiyeleri
arasinda karstlikly iletisim, etkilesim olamadi.
Ciinkii hocalarimizdan bazilar: siirekli sunuda
yer alan bilgileri bize okudu. Bunu biz de
okuyabilirdik. Birka¢ ders aym sekilde gidince,
ben de sadece sistemde yok goziikmemek igin
derse girdim. Sonrasinda ise sisteme tekrar
girip videoyu hizlandirarak izledim.” (Donem
3-Ogrenci 1)

“Ogretim iiyelerinin cok monoton ders anlatt:.
Ben soru cevap seklinde daha iyi 6greniyorum.
Bu aymt zamanda beni alert kiliyor. Ama
hocalarumizin - adimi  kullanarak bana soru
sordugunu bile gérmedim. Hocamizla ancak biz
soru sorarsak etkilesime girebildik.” (Dénem 4-

Ogrenci 4)

Acil Uzaktan Ogretim Siirecinin  Olumlu
Yanlar

Analizler sonucunda Doénem 3 ve Ddnem 4
ogrencilerinin acil uzaktan Ogretim siirecine
iligkin ifade ettikleri olumlu yanlara iliskin
olarak elde edilen temalara Sekil 2°de yer
verilmigtir.

Pandemi ve deprem gibi uzaktan egitime
gegilen siireglerde 6gretim siiregleri yiiz yiize
egitimden farkli olarak ¢evrimi¢i kanallar
iizerinden gergeklestirilmeye caligilmistir. Bu
durumun 6grenme siirecleri lizerinde bir takim
olumsuz yanlar1 oldugu kadar olumlu yanlar1 da
Donem 3 ve Donem 4
ogrencilerinin acil uzaktan 6gretimin olumlu
tekrarladiklart

bulunmaktadir.
yonleri konusunda en ¢ok
temalar arasinda “cevrimigi kayit altina alinan
dersler” 6ne gikmaktadir. Ogrenciye yerden ve
zamandan bagimsiz erisim olanag1 saglayan bu

durum ozellikle kendi 0grenme
sorumlulugunun bilincinde olan &grenciler igin
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olumlu ve avantajli bir durum olusturmaktadir.
Ortam kayitlar1 6grencinin kendi 6grenme

hizinda tekrar izlenebilmektedir. Donem 3
Ogrencileri ayrica arastrma  becerilerini
gelistirmeye  ve  bilimsel etkinliklere

katilmalarina saglayacak gorevler verilmesi gibi
uygulamalarin ¢evrimigi ortamin olumlu yanlari
olarak ifade etmektedirler. Donem 4 grencileri

Gevrimigi

Klinik Oncesi
(Olumlu Yanlar)

Panel
gorevleri

Aragtirma
odevleri

ise kurumun bu dénemde kendilerine daha fazla
kitap ve kaynak erisimi sagladigini, bdylece
kendi kendine 6grenme becerisi kazandiklarini,
cevrimici gerceklestirilen kongrelere kolaylikla
katilabildiklerini ve oyun tabanli §grenme
araglarinin ige kosuldugu derslerde daha iyi
ogrendiklerini belirtmistir.

Cevrimigi
kayitaltina
ELLED]
dersler

Klinik Sonrasi
(Olumlu
Yanlar)

Oyun tabanl
Sgrenmeler

Cevrimigi
kongreler

1]
dijital
icerikler

Sekil 2. Acil Uzaktan Ogretim Siirecinin Olumlu Yanlari

“Ben konuyu once dinleyerek sonrasinda da
kendi  kendime  ¢alisarak  daha iyi
anlayabildigim i¢in bu donem benim igin ¢ok
faydalr oldu. Hocalarimizin anlattigi konular
hakkinda internette arastirmalar yaptim, daha
genis konu anlatimi ile ilgili bilgilere ulagtim.
Buralarda pek anlayamadigim konular: da
derste hocalarima sordum. Sonu¢ olarak
kendime ogrenme  plani
olusturabildigim i¢cin bu dénem bana iyi geldi.”
(Dénem 3-Ogrenci 6)

“Bu donemde hocalarimiz bizlerle ¢ok fazla

gore  bir

kaynak materyal paylasti. Ayrica, agik erigimli
bircok kaynaga tiniversite kiitiphanemizin veri
tabanindan eristim. Bir de bu dénemde ilgimi
¢eken tip kongrelerine konularla ilgili cevrimici
katilabildim. Bunlarm ¢ogu da iicretsizdi. Bu
dénemde okudugum kaynaklar ve katildigim
olarak  beni

ogrenci mesleki

gelistirdi  diye diisiiniiyorum.” (Dénem 4-

kongreleri

Ogrenci 7)
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Ogrencilerin Acil Uzaktan Ogretim Siirecinde
Cevrimigi  Ortamda Bulup
Yararlandig1 Ek Kaynak ve Materyaller
Ogrencilerin acil uzaktan &gretim siirecinde
O0grenmelerine destek amaciyla ¢evrimigi
ortamda kendilerinin ulasarak yararlandiklar1 ek
kaynaklara iligskin olarak elde edilen temalara
Sekil 3’te yer verilmistir.
ogrencileri
kurum ve

Kendilerinin

Dénem 3 uzaktan
doneminde, Ogretim  iyeleri
tarafindan kendilerine sunulan kaynak ve
materyallere ek olarak kendilerinin bulup
yararlandig ¢esitli ek kaynak ve materyaller
kullandiklarin1  belirtmistir.  Bu  siirecte
ogrenciler basta YouTube olmak {izere video
barindirma ve paylasim  platformlarini,
O0grenmelerine hem gorsel hem isitsel katki

ogretim

saglayacak cesitli animasyon, simiilasyon ve 3D
araglarimi  kullandiklarmi  ifade  etmistir.
Ogrenciler ayrica Ogrenirken eglenmelerini
saglayan egitsel oyunlar ve test araglarindan
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yararlandiklarin1 dile getirmigtir. Ddénem 4
ogrencileri ise video barindirma ve paylasim
sitlerinde yer alan videolarin yani sira bir takim
web uygulamalarindan ve PDF tiirii kitaplardan

Video
barindirma
ve paylagim
platformalan

3D araglan

Klinik Oncesi

(Yardimei
kaynaklar)

Egitsel
oyunlarve
test araglari

Simulasyon
araglan

yararlandiklarini ifade etmigtir. Donem 4
ogrencilerinin Donem 3 6grencilerine gore ek
kaynaklar cesitliligi konusunda daha sinirl
kaldiklari goriilmektedir.

Video
barindirma
ve paylasim
platformalari

Klinik Sonrasi
(Yardimei
kaynaklar)

Web tabanli
uygulamalar

Sekil 3. Ogrencilerin Acil Uzaktan Ogretim Siirecinde Cevrimigi Ortamda Kendilerinin Bulup

Yararlandig1 Ek Kaynak ve Materyaller

“Cevrimigi derslerimiz bittikten sonra da
bilgisayar basinda oldugum icin ogrendigimiz
konuda daha ¢ok pratik yapabilecegim, kendimi
test  edebilecegim ve  keyifli
gecirebilecegim platformlar aradim. Tabi ki ilk
platform YouTube oldu. Oradaki video
iceriklerinden ¢esitli bulmacalar ve mobil
uygulamalarla hem konuyu tekrar ettim hem de
yeni terimler Ggrendim.” (Dénem 3-Ogrenci
14)

“Ben de Visual body simiilasyonunu, Anatomi
aplikasyonu (3D Anatomy), Human Anatomy
3D, Osmosis ve
programlary/aplikasyonlarin

vakit

cesitli quiz
kullandim.  Bu
stirecte, baska tiniversitelerin ders sunumlarina
da imkanim oldu. Hatta baska iiniversitelerde
online PDO wygulamalar ¢ok iyiydi, onlara
katildim.” (Donem 3-Ogrenci 8)

“Bu siiregte iyi gorseller sunan uygulamalar ve
cesitli internet sitelerinden yararlanma firsatim
oldu. konulart

Anatomi icin  uygulamalar,
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YouTube anatomi videolari, PDF kitaplar (TUS
dershane kitaplari, ozetleyen bilgiler sundugu

i¢in), Body Word gibi uygulamalar kullandim.’
(Dénem 4-Ogrenci 11)

Ogrencilerin Kacis Odast Tasarimina Yonelik
Onerileri

Dénem 3 ve Donem 4 6grencileri yapilan odak
gruplar goriigmeler sonunda kagis odasi
tasarimlarma  yonelik  dgrencilerin
beklenti ve ihtiyaglar1 temelinde elde edilen
temalara Sekil 4’te yer verilmistir.

Dénem 3 ve Donem 4 ogrencilerinin istek ve
ihtiyaglar1 temelinde tasarim baglaminda en gok
tekrarlanan temalar arasinda “vaka/olgu temelli
senaryolar” one ¢ikmaktadir. Ogrenciler farkli
alanlardan cesitli durum ve sartlara yonelik
probleme dayali zengin senaryolara yer
verilmesi gerektigi yoniinde goriis belirtmistir.
Ayrica, Ogrenciler platformun interaktif ve
isbirligini destekleyecek Ogeleri barindirmasi

Oneri,
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gerektigini ifade etmistir. Iginde rekabetle
beraber, keyif ve eglenceyi barindiran ayni
zamanda derin dgrenmelerine yardimer olacak

senaryolar

Klinik Oncesi
(Tasarim

onerileri)

Rekabetgi
helyl

Sekil 4. Tasarim Onerileri

“Oyun swrasinda arkadaglarimizila
bence.

iletigim
kurma  ozelligi  olmal Pandemi
doneminde arkadaslarimizia bile dogru diizgiin
tamsip sosyallesemedik. Ornegin Farmakoloji
dersi igin vaka, olgu bazli senaryolar olmall,
hastaya yanlis bir ilag segtigimde olacaklarla
ilgili geribildirim vermeli ya da diyelim ki bir
ila¢ uygulamaya bagladiniz, vitaller nasil
degisim gosteriyor? oyun bunu bize gostermeli.
Yani éniimiize kullandigi ilagtan dolayr yan
etkilerle gelen vaka olabilir. Birlikte tartisip
birlikte  ¢oziim

eglenip  hem

bize sunulan  ¢oziimlere

bulmaliyiz.  Boylece  hem
ogrenebiliriz.” (Donem 3-Ogrenci 2)

“Oyunda ipuclart verilmeli. Ipucu recete
olabilir. Sonrasinda dogru tetkik isteme gorevi
yva da dogru numune alma gorevi olmali. Ne
bileyim, bir zehirlenme vakast ve antidot
kullanimi  olabilir bence. Ya da yanhs bir
uygulama  yaptigimizda  “Hastayr  nasil
oldiirdiik? Uygulama bize bunu gostermeli.
Hact verdin érnegin kalpte nasil etki ve
degisiklik yapti? Bunu gérebilmeliyiz. Bu daha
etkili olur”. (Dénem 3-Ogrenci 10)

“Oyunun farklt bulmacalar: farkll giicliikte
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oyun temelli bir yaklasim da yine her iki
donemden &grenciler tarafindan dile getirilen
oOneriler arasinda yer almaktadir.

Vaka/Olgu
temelli
senaryolar

Klinik Sonrasi
(Tasanm

onerileri)

olmali ve oyun sonunda bize saglam bir
geribildirim vermeli ki nerede yanls yaptik,
hangi konuyu tekrar etmemiz gerekli onu
gorebilelim. Ayrica bu oyunlar sinavlarimizi
desteklemeli. Sadece oyun oynuyor gibi degil de
ogrenmek icin oyun oynuyor gibi olmal”
(Dénem 3-Ogrenci 13)

“Escape Room oyunlari dahiliye acilleri ve
vital bulgulari yorumlama ile ilgili senaryolar
icermeli.  Genitotiriner — sistem  acillerinin
kullanilmast da bence uygun olur” (Donem 4-
Ogrenci 6)

“Bu oyunlar bir hastalik durumunda tedavi
goren birinin bir yan etki gérmesi ve bize
gelmesi  durumunu  icermeli.  Yani  bir
komplikasyon yasamig ve bize gelmis bir olguyu
icermeli. Ayrica, bence bu oyunlar hastaya
isabetli soru sorup soramadigimizi da test
edebilir.” (Donem 4-Ogrenci 4)

“Bence bu oyunlar interaktif olmali ve oyun
sonunda fiziksel bir 6diil olmali. Ya da oyunda
en basarili kim olduysa o kisiyi bir kongreye
gétiirebilirsiniz ve kongre iicretini iiniversite

karsilayabilir.” (Dénem 4-Ogrenci 7)
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TARTISMA

Tip fakiiltesi 6grencilerine yonelik web tabanli
kagis odalarinin tasariminda kullanilmak iizere
ogrencilerin 6grenme ihtiyaglarmi belirlemek
amactyla yapilan arastirmanin bulgulari, acil
uzaktan Ogretim siirecinde yasanan sorunlar,
olumlu yanlar, bu siiregte kendi 6grenmelerini
desteklemek amaciyla Ogrencilerin bireysel
olarak c¢evrimi¢i ortamda yararlandigi ek
kaynaklar ve materyaller, 6grencilerin kacis
odas1 igerigi ve tasarimina iliskin Onerileri
dogrultusunda 6nemli bilgiler sunmaktadir.
Acil wuzaktan Ogretim siirecinde yasanan
sorunlar arasinda en belirgin olani, etkili
iletisim  eksikligi ve teknolojik altyap1
sorunlaridir. Ogrencilerin 6gretim tiyeleri ile
iletisim kurmakta zorlanmalar1 ve internet
baglantis1 gibi teknik sorunlar, Ogrenme
deneyimlerini olumsuz etkilemistir. Bu durum
ozellikle Donem 3 o&grencilerini mesleksel
beceri ve laboratuvar deneyimlerinden mahrum
birakmis, 6grenmeye iligkin motivasyonlarini
azaltmigtir. Bu bulgular literatiirdeki diger bazi
caligmalarin  bulgulartyla benzer ydndedir
(3,4,47,48). Ogrencilerin yasadig1 bu sorunlar,
kagis odas1 tasariminda interaktif ve igbirligini
destekleyen oOgelerin  kullanilmasina ydnelik
ihtiyaglarini ortaya koymaktadir.

Ote yandan, ikinci arastirma sorusuna yonelik
bulgular incelendiginde,
uzaktan Ogretim siirecine yonelik bazi olumlu
gorislere de sahip oldugu goriilmektedir.
Ozellikle ¢evrimici kayit altina alinan dersler,
bu videolarin 6grencilere zaman ve mekandan

Ogrencilerin  acil

bagimsiz dgrenme imkani sunmus olmasi ve bu

videolar1 kendi Ogrenme hizlarinda tekrar
izleyebilmeleri siirecin  olumlu  yonlerini
gostermektedir.  Bu  bulgular, ¢evrimigi

platformlarin yetiskin &grenme kurami ve
Ozyonlendirmeli 6grenme ilkelerine uygun bir
ogrenme iklimini destekleyebilecegini ortaya
koymaktadir (49,50). Ayrica, bu bulgular kacis
odast igerik ve tasariminin hem bireysel hem de
grup etkinlikleri icermesi gerektigi, uygulama
sonrasinda  sistem tarafindan  &grencilere
saglanacak ek bilgi ve geri bildirimin
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ogrencilerin diledigi zaman erisimine agik
olmast konusunda ihtiyaglarin belirlenmesine
katki sunmustur.

Ugiincii arastirma sorusuna yonelik bulgular
incelendiginde ise, &grencilerin acil uzaktan
Ogretim  siirecinde  cevrimi¢i  ortamda
kendilerinin bulup yararlandig1 ek kaynak ve
materyallerin, 6grenme siirecini zenginlestirdigi
ve  Ogrencilerin  0grenme  deneyimlerini
destekledigini gostermektedir (51). Bu durum,
ka¢is odasi tasariminda da farkli konularda,
gesitli 0grenme materyallerine ve interaktif
araglara yer verilmesi gerekliligini ortaya
koymaktadir.

Son olarak, 6grencilerin kagig odasinin igerik ve
tasarimina yonelik Onerileri incelendiginde,
tasarimin  problem ¢6zme ve isbirligini
destekleyici bir yapiya sahip olmas1 gerektigini
gostermistir.  Ayrica, kagis  odalarinin
tasariminda gergege yakin, vaka/olgu temelli
senaryolarin kullanilmasi, rekabetle beraber
eglenebilecekleri bir ortam  yaratilmasi
Ogrencilerin  derin  6grenme  deneyimleri
yasamalarina katki saglayacaktir (12,20).

SONUC

Web tabanli kagis odalarinin  igerik ve
tasariminda kullanilmak iizere tip fakiiltesi
6grencilerinin O6grenme ihtiyaglarinin
belirlenmesi amaciyla yapilan bu caligmada,
Donem 3 ve Donem 4 Ogrencilerinin acil
uzaktan 6gretim doneminde gevrimigi ortamda
verilen egitimin olumlu ve olumsuz yonlerinin
farkinda oldugunu, bu siiregte bireysel 6grenme
stireclerini desteklemek i¢in ¢esitli ek kaynak,
6grenme materyali, web tabanli
uygulamalarindan yararlandiklart ve
ogrencilerinin kagis odasi tasariminda problem
¢ozme ve isbirligini destekleyici, klinik vaka
uygulamalart  gormek  istedikleri
sonucuna ulagilmistir. Bu bulgular, kendileri

temelli

icin hazirlanacak kagis odast oyunlarinda hangi
iceriklerin  kullanilmas1  gerektigi ve bir
O6grenme ortamu olarak nasil tasarlanmasi
gerektigi acisindan aragtirmacilara Onemli
veriler sunmustur. Kagis odasi tasariminda,
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ozellikle COVID-19 pandemi siirecinde
yiiriitiilen acil uzaktan 6gretim uygulamalarinda
ogrencilerin olumsuz gérdiigii durumlar goz
oniinde bulundurulacak, igerik (klinik vaka
senaryolari, profesyonel beceriler, vb.) ve
tasarim (etkili gorseller, kisileraras1 etkilesim,
rekabet ortami olusturma, vb.) agisindan bu
caligmada belirlenen 6grenme ihtiyaglarina gore

diizenlenecektir.
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