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SOSYAL BiLIMLER OGRENCILERINE YONELIK DiJiTAL EGiTiM OLANAKLARI VE
SANAL GERCEKLIK UYGULAMALARI
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0z: Teknolojik gelismeler tiim is kollarinda etkisini gésterdigi gibi egitimde de &n plana ¢ikmaya baslamistir.
Ozellikle COVID-19 salginin etkisiyle uzaktan egitim ve dijital alt yapilarin kullanimi artis gdstermis, pandemi
sonras! da egitimin mekindan bagimsiz hale gelmesi adina calismalar yapilmistir. Ozellikle uygulamali egitim
kapsaminda staj sorunlari yasanmis ve buna alternatif ¢éziimler diisiinilmustir. Bu ¢alismanin temel amaci,
isletme Balimi dgrencileri icin sanal gerceklik altyapisiyla sanal bir is siireci deneyimi sunmak icin bir laboratuvar
olusturmanin ve sanal bir staj programi yaratmanin teorik varsayimlarini incelemektir. Buradan hareketle
literatlirdeki calismalar incelenmis ve bu uygulamanin hayata gecirilmesiyle elde edilecek avantajlar Gzerine
varsayimlarda bulunulmustur.
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DIGITAL EDUCATION OPPORTUNITIES AND VIRTUAL REALITY APPLICATIONS
FOR SOCIAL SCIENCES STUDENTS

ABSTRACT: Technological developments have started to come to the forefront in education as well as in all
business lines. Especially with the impact of the COVID-19 pandemic, the use of distance education and digital
infrastructures has increased, and efforts have been made to make education independent from the place after
the pandemic. Especially within the scope of applied education, internship problems were experienced, and
alternative solutions were considered. The main purpose of this study is to examine the theoretical assumptions
of creating a laboratory and creating a virtual internship program to offer a virtual business process experience
with virtual reality infrastructure for Business Administration Department students. From this point of view, the
studies in the literature were examined and assumptions were made on the advantages to be gained by
implementing this practice.
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1. GiRiS

Dijital donlsum ve teknolojik gelismelerin hayatimiza kattigi yenilikler artik guinlik
rutinlerimizde kendine yer bulmaktadir. Bu yenilikler sagliktan egitime, sanattan savunma
sanayiine her alanda etkilerini géstermektedir (Koska, Dincer D’Allesandro, Ozbal Batuk &
Sennaroglu, 2021; O'Connor & Rainford, 2023; Zaia, Rose & Majewski, 2022;). internet,
yapay zeka ve similasyon gibi yenilikler sayesinde eylemlerin gergeklestirilme bigimleri
degismis, eszamanlilik ve mekandan bagimsizlik gibi birgok kolaylik saglanmistir.

Ozellikle 2020 yilinda ortaya ¢ikan COVID-19 pandemisi dijital doniisiim seriivenini
hizlandirmis, birgok sureci teknolojik altyapilarin destegiyle sanal olarak gergeklestirmemize
olanak saglamis, cevrimici ortamlardaki iletisim ve etkilesimimizi normallestirmistir (Nabity-
Grover, Cheung & Thatcher, 2020). Teknolojik ve sosyal faktorlerin birlesimi, hikiimetler,
sirketler ve bireylerden teknolojik yeniliklere buyik bir ilgi dalgasiyla sonuglanmistir. Bu
sirecte egitim pandemiden en fazla etkilenen alanlardan biridir. Kiresel karantinalarin
zirvesi olan Nisan 2020'de pandemi, yaklasik 190 (ilkede 1,6 milyardan fazla 6grencinin
O0grenimini aksatmistir (Coban & Yazici 2022; Dizyol & Yildirnm 2022; Sanal-Erginel, 2022).
Turkiye’de ise Yiksekogretim Kurumu, virlisiin yayllmasini engellemek i¢in 18 Mart 2020
tarihinde egitimin uzaktan devam etmesine yonelik karar almistir (YOK, 2020). Bu kosullar
altinda Universitelerin egitime devam etmesi beklenirken, gerekli altyapi ve kapasitenin
eksikligi Gnemli sorunlar yaratmis; pandemi Surdurilebilir Kalkinma Hedefleri’nin 4. maddesi
olan nitelikli egitime ulasiimasini olumsuz yonde etkilemistir (Alhwaiti, 2023). Bu slrecte
teknolojik yenilikler egitim sireclerine entegre edilerek egitimin hakkaniyetli ve kapsamli bir
sekilde her 6grenci icin saglanmasi ve firsat esitligi yaratilmasi icin caba gosterilmistir.
Arastirmacilarin  yeni egitim-6gretim platformlarina ilgileri artmis; egitimin uzaktan
slrdurilebilmesi icin ve uygulamali alanlara 6zel programlarin gelistirilebilmesi icin harekete
gecilmistir (Erol & Aykiri, 2022; Koska vd., 2021). internet ve yapay zeka tabanli similasyon
programlari ve sanal gerceklik gibi destekleyici unsurlarla egitim faaliyetleri gelistirilmeye
calisilmis; gerekli altyapi oldugunda istenilen yerden istenilen zamanda erisimi mimkin kilan
bu tir uygulamalarin pandemide oldugu gibi sonrasinda da egitim niteligini artirir sekilde
kullanilmasi amaclanmistir (Alanazi, Mohamud & AlSuwailem 2020; Lieberth & Martin,
2005). Yukarida yer alan bilgiler 1s18inda yenilikgi davranis; ¢alisan, yonetici ve orglit igin son
derece 6nemli bir kavram olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Bu ¢calismanin amaci Scott ve Bruce
(1994) tarafindan gelistirilen yenilikgi davranis Olgeginin Tirkgeye uyarlanmasidir. Bu
kapsamda, tekstil sanayi ve saglk sektorii calisanlarindan olusan iki ayri 6rneklemden elde
edilen veriler Gzerinden analiz ¢alismalari yapilmistir.

2. Pandemi, Dijitallesme ve Egitim Etkilesimi

Pandemide yasanan sorunlar sonucunda hizlanan dijitallesme adimlari 6zellikle
uygulamali egitim sireclerinde alternatif yaratilmasinda 6ne c¢cikmistir. Halihazirda egitim
sireclerine destek olarak kullanilan bazi teknolojilerin yasanan mecburi durumlar
cercevesinde ana etmen olarak COVID-19 pandemisinde yer aldigi gériilmektedir. Ornegin
saglik bilimlerinde 6rglin 6gretime destek olarak similasyon programlarindan yararlanildigi
bilinmektedir (Cant & Cooper, 2010; Moreno-Ger, Torrente, Bustamante, Fernandez-Galaz,
Fernandez-Manjén & Comas-Rengifo, 2010; Subramanian, Timberlake, Mittakanti, Lara &
Brandt, 2012). Pandemiyle uzaktan egitime baslanmasiyla klinik stajlarda alternatif
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yontemlere ihtiyag duyulmus (O'Connor ve Rainford, 2023); oOrnegin Hacettepe
Universitesi’nde Odyoloji Bélimi 6grencileri icin sanal staj programlari olusturulmustur
(Koska vd., 2021). Benzer uygulamalar sadece saglik alaninda degil bircok disiplinde kendine
yer bulmustur. Ornegin Nanyang Teknoloji Universitesi’nde kimya bélimiinde sanal gerceklik
teknolojisinden faydalanilmis; bu uygulamaya dair yapilan arastirmanin sonucu teknoloji
kullaniminin egitimcilerin 6gretmesini ve 6grencilerin 6grenmesini kolaylastirdig ortaya
cikmistir (Toh, 2022). Benzer sekilde tarih ve arkeoloji igerikli calismalarda da mize veya
antik kent gezileri gibi uygulamalarda bu teknolojilerden faydalanildigi gérilmektedir (Zaia
vd., 2022). Ayrica dilbiliminde de bu yeni uygulamalara yer verilmekte ve uygulama
sonuglarina yoénelik arastirmalar yapilmaktadir (Bertrando, 2022). Ancak erisilebildigi
kadariyla sosyal bilimler 6grencileri igin bu tarz bir uygulamanin yapildigina dair bir calismaya
rastlanmamistir.

Artan nifus, kiresellesme, hizla degisen dinamik sistemler gibi faktérlerin etkileriyle
glinimuzde var olabilmek icin ileri teknolojiye uyum saglamak artik bir zorunluluktur. Bu
uyum her alanda etkin olabilmek adina oncelikle egitim ve 6gretimde saglanmalidir. Artik
bilgi ulasilmasi zor olmayan ancak analiz gerektiren devasa bir boyuttadir. Dolayisiyla
ogrencilere bilgiyi edinme yetenegini gelistiren, ilgi alanlarina gére kendi hizlarinda 6grenme
saglayan alternatif egitim olanaklari sunulmalidir. Teknoloji temelli alternatif egitim
olanaklarindan biri de sanal gergeklik ortamlaridir. Sanal gergeklik, "baska bir ortamda var
olmanin sundugu her seyi dahil eden, sanalligin duyusal yanilsamasini miikemmellestirmeye
calisan donanim ve yazilim sistemlerinin toplami" olarak tanimlanabilir (Biocca & Delaney,
1995). Teknolojinin zaman igerisinde gosterdigi gelisimle arac ve gereclerin kigulmesi,
gliclenmesi ve ucuzlamasi, zor olan seyleri kolaylastirmakta ve ham olan seyleri rafine hale
getirmektedir (Wright, 1987). Bdylece sanal gerceklik zamanla daha az “sanal” hale
gelmekte, glinliik hayatin bir pargasi olarak egitimde kendine yer bulabilmektedir.

Gergegin yeniden insasi olarak ifade edilen sanal gergeklik, 6zellikle bireyler icgin
olusturulmus ortamlarda yaparak ve yasayarak 6grenme deneyimi sundugu icin gelecegin
egitim ortamlarini olusturacak teknoloji olarak anilmaktadir (Kayabas, 2005). Erisilebildigi
kadariyla 1980’li yillarin sonunda ortaya ¢ikan sanal gergeklik kavrami o dénemde; gergek
hayatta ayni anda gozlere isinlanan iki sahne gibi, kisinin kullandigi techizatla kendi hayali
gercekligi olan sanal gercekligi lic boyutlu olarak gorebilmesi seklinde tanimlanmistir (Wright,
1987). Dahasi gorilen gorintilerin kisilerin taleplerine ve isteklerine gobre vyeniden
diizenlenebilecegi, daha derin bir gergeklik algisi yaratilabilmesi igin gesitli teknolojilerle
dokunma hissinin de sirece dahil edilebilecegi belirtilmistir. Glinimuzde sanal gerceklik,
ekonomiyi ve toplumu internetin bir zamanlar yaptigindan daha fazla degistirme
potansiyeline sahiptir (Dwivedi vd., 2022).

Farkli 6grenme deneyimleri 6grenciler lizerinde olumlu etkiler gostermektedir.
Teknoloji kullanimi, egitimcilerin 6grencilere fiziksel diinyada erisemedikleri senaryolari
uygulamali egitim icerisinde sundugu icin 6grenme firsatlarinin sayisini artirmaktadir. Bu tiir
uygulamali senaryolar, 6grencilerin tanitilan teorilerin alaka diizeyini deneyimlemelerini;
eylem, vyaraticilik ve gercek deneyimle 6grenme deneyimini bu sekilde gelistiren yeni
anlamlari kavramalarini saglar. Bu tir faaliyetler matematik, fizik veya kimyadaki geleneksel
derslerin tasarlanma ve 6gretilme seklini tamamen degistirebilir (Dwivedi vd., 2022). Sanal
gerceklikte varlik algisina neden olan sanal ortamin, kullanicilarin kendilerini gercekten o
ortamin igindeymis gibi hissettirmesine neden olmasi faaliyetin etkinligini ve baghligin
olumlu bir sekilde etkileyebilmektedir (Kim, Ahn, Kwon & Reid, 2017). Sanal bir ortamdaki
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iceriklerin daha keyifli ve ilgi ¢ekici olma olasiliginin daha yuksek oldugunu ve bunun da
geleneksel yontemlere gore daha olumlu sonuglara yol agtigini gosteren birgok arastirma
bulunmaktadir (Dwivedi vd., 2022). Teknoloji temelli uzaktan egitim yaklasimlarini ele alan
bu aragtirmalar sanal uygulamalarin 6grencilere 6grenme sorumlulugunu asiladigl, kendi
hizinda 6grenme imkani sagladigini, egitimde esitlik firsati yarattigini gosterse de bu
uygulamalarin ayni zamanda bircok dezavantaja sahip oldugunu belirtmektedir (Altuntas
Yilmaz, 2020; Keskin & Ozer Kaya, 2020; Kurtgdz, 2020; Kiirtiincii & Kurt, 2020). Ornegin
Koska ve digerleri (2021) Odyoloji 6grencileri icin uygulanan sanal staj programinda,
ogrencilerin uygulamayi hasta ile etkilesim acisindan yetersiz bulunmasina ragmen, alternatif
bir yéntem olarak klinik becerileri pekistirmeyi destekleyebilecegini tespit etmistir. Ote
yandan sanal uygulamalarla gercek hayattaki maliyetli ve hayati hatalardan kacinilabilecek,
ogrencilerin deneyimsizliklerinin yarattigi en koti sey sanal bir 6lim olacaktir (Wright, 1987).
Benzer faydalar farkli sekillerde tim disiplinlerde saglanabilecektir. Bir baska 6rnek olarak
mimarlik 6grencileri, sanal bir sehirde dolasabilecek, bir binayi gercekten insa edilmeden bir
mahallede boyutlandirabilecektir. Yani sosyal iligskiler agisindan bazi olumsuzluklar tasidigi
gorllse de teknik becerilerin gelismesine katki sagladigi ve gercek hayata uyumu
kolaylastirdigl icin Ogrencilerin uzaktan egitim ve sanal uygulamalardan genel anlamda
memnun olduklari belirlenmistir (Altuntas, Basaran, Ozeke & Yilmaz, 2020).

Yiksek bir potansiyele sahip olan sanal gergeklik, son zamanlarda egitim alanindaki
uygulamalarda ¢ok fazla arastirmacinin ilgisini gormistir. Bununla birlikte literatiirde, basa
takilan sanal gergeklik gozliklerinin ylksek 6grenim amacglarina yonelik olarak nasil
kullanildigina dair bilgi saglayan sistematik ¢calisma sayisinin olduk¢a az oldugu gérilmektedir
(Radianti, Majchrzak, Fromm & Wohlgenannt, 2020). Bu durum, sanal gerceklik
teknolojilerinin uygulanabilirligini saglayacak alt yapi problemlerinden ve uygulamayi
basariya gotliren etmenlerin goz ardi edilmesinden kaynaklanabilmektedir. Radianti ve
arkadaslari (2020) basarili bir sanal gerceklik temelli 6grenme deneyimi icin ¢ nemli
noktayl vurgulamaktadir. Bunlar; 6grenme igerikleri, sanal gerceklik tasarim o&geleri ve
ogrenme teorileri acisindan mevcut alan yapisidir. Yani egitime entegre edilen bir sanal
gerceklik deneyiminin basarili olabilmesi igin igerik agisindan zengin olmasi, sanal ortamin
tasariminin titizlikle gergeklestiriimesi ve uygulama alaninin mevcut yapisinin bu sisteme
elverigli olmasi gerekmektedir. Uygulamadaki bu tip zorluklar konunun literatiirde yer
bulmasini olumsuz etkileyebilmektedir. Ancak Radianti ve arkadaslarinin (2020) buldugu bu
noktalarin 18 ayri disiplin ve uygulama alani icinde tanimlanmasi, bu teknolojinin bircok
disiplinde kabul edildiginin ve edilmeye devam edeceginin gostergelerinden biridir.

3. Sanal Atoélye

Literattirdeki bulgulardan ve bosluklardan yola cikarak bu calismada isletme bélimii
ogrencileri icin sanal gerceklik deneyimi sunan Sanal Atélye adinda bir uygulamanin hayata
gecirilmesi izerine varsayimlarda bulunulmustur. Sanal Atélye kavrami basta isletme bdlimii
ogrencileri olmak Uzere, sosyal bilimler alaninda egitim goren 6grenciler icin sanal
egitim/uygulama ve staj programi yaratimasina olanak saglayan bir ortam olarak
distnulmastir. Bu kapsamda 6grenciler icin bir sanal gerceklik laboratuvarinin kurulmasi
gerekmektedir. Baslangicta bir senaryo kurgulanarak bir isletmenin belirlenen bir
departmaninda 360 derece ¢ekim yapilabilir ve bu senaryo Sanal Atélye laboratuvarinda
deneyimlenebilir. Bu da 6grencilerin sanal gergeklik gozligil ile zaman, mekan ve ekonomik
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kisitlardan bagimsiz bir sekilde sanal olarak isletmede bulunmasini ve is siregleri hakkinda
detayll bilgi sahibi olmasini saglayabilir. Uygulama sonucunda 6grenciler lizerinde olumlu
etkilerin goriilmesi halinde bu galisma farkli teknolojik alt yapilarla genisletilerek birden fazla
isletmenin birden fazla biriminde gergeklestirilebilir. Bu sayede farkh bélimlerdeki 6grenciler
icin de kapsamli bir uygulamali egitim ve hatta staj programi olusturulabilir. Boylece
ogrencilerin egitim hayatlari boyunca uygulama ve staj sireclerinde karsilasabilecegi kisitlar
minimize edilerek dijitallesmenin getirdigi avantajlarla gercek hayata uyum konusunda
olumlu sonuclar alinabilecektir.

Sanal Atoélye ¢alismasi varsayimlar Uzerine kurulmus olup, c¢alismanin hayata
gecirilmesi ve gelistirilmesi icin konu derinlemesine ve ¢ok boyutlu bir sekilde irdelenmelidir.
Buna istinaden asagida yer alan arastirma sorulari bu calismanin pratikte
gercgeklestirilebilmesi igin distintilmesi gereken noktalar olarak belirlenmistir:

+ Teknolojik gelismeleri egitim ve staj siireclerine dahil etmek bu siireclere nitelik
kazandirir mi? Bu sireclerin verimini artirir mi?

+ Sanal gerceklik tabanli 6grenmeyi desteklemek icin hangi tasarim &égeleri, 6grenme
icerikleri ve teknolojiler gereklidir?

+ Sanal gerceklik teknolojileri yiiksek 6gretime nasil entegre edilir?

+ Sanal gerceklik laboratuvari isletme lisans egitiminde zaman, mekin ve ekonomik
tasarruf saglar mi?

+ Ogrenciler staj bulmakta ne gibi sorunlarla karsilasmaktadir? Sanal gergeklik
laboratuvarlarinin slirece dahil edilmesi bu sorunlara nasil ¢6ztimler Uretebilir?

+ isletmeler stajyer kabuliinde gesitli kisitlar dolayisiyla zorluk yasamakta midir?

+ isletmeler stajyerlere yeterince vakit ve emek ayirmakta midir? Sanal gerceklik
laboratuvarlari bu konuda isletmelere yardimci olabilir mi?

+ Stajyerler staj yaptiklari isletmede teknoloji kullanimi sayesinde birden fazla siirece
dahil olabilirler mi?

+ Ogrenme ciktilarini  degerlendirmek icin hangi degerlendirme ydntemleri
kullanilabilir?

Sanal Atélye’nin kapsaml ve verimli bir sekilde hayata gegirilebilmesi icin yukarida
yer verilen sorular gibi birgok boyut géz 6niinde bulundurulmali, yapilan ¢alhsmalar bu
baglamda ilerlemelidir. Ayrica 6grencilerin bu deneyim sonucunda elde ettikleri faydalar,
verimlilik ve memnuniyet anketleri ile analiz edilmeli ve alinan sonuclara gore calismada yeni
dizenlemeler yapilmalidir.

Bu calismanin temel amaci, isletme Bolimi 6grencileri icin sanal gerceklik
altyapisiyla sanal bir is siireci deneyimi sunmak icin bir laboratuvar olusturmanin teorik
varsayimlarini incelemektir. Laboratuvar olusturulurken 6grencilerin konuya dair tutumlar
hakkinda bir 6n arastirma yapilmali ve sistem mimkiin oldugunca onlarin talepleri
cercevesinde tasarlanmalidir. Buna ek olarak bu calismanin hayata gecirilmesi durumunda
bircok farkli amac¢ ve hedef gerceklestirilebilir. Calismanin kurgulanma ve olgunlasma
evrelerinde o6grencilerden, sektorden ve akademisyenlerden alinan geribildirimlerle staj
bulmada yasanan sorunlar, staj deneyiminin sanallastirilmasindaki olasi sorunlar ve sanal
egitim sulreglerinde yasanan zorluklar tespit edilip Sanal Atélye’nin bunlara goére
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olusturulmasi ve yasanan sorunlara alternatif ¢cdziimler yaratilmasi saglanabilir. Ogrencilerin
boyle bir yenilige dahil ve adapte olmalari konusundaki niyetleri ve teredditleri tespit edilip,
nitelikli bir sanal egitim slreci 6zelliklerine dair 6grenci goruslerine erismek mimkin olabilir.
Sanal Atoélye calismasi gelistirilip birden fazla sektorde, birden fazla isletmede, birden fazla
departmanda sanal is slreci deneyimi olusturmak igin uygulanabilir. Boylece 6grenciler igin
staj imkani cesitliligi artarken farkh alanlarda deneyim sahibi olmalari saglanabilir. Buradan
hareketle 6grencilerin memnuniyet diizeyleri hakkinda arastirmalar yapilip, talep edilen, ilgi
goren vyeni alanlarda farkh staj programlari olusturulabilir. Uygulama sonucunda
olusturulacak bilgi 6lcme teknikleri sayesinde deneyimin 6greticilik ve verimlilik dizeyini
belirlenebilir ve gelistiriimesi saglanabilir. Ayrica gerceklestirilecek uygulamalar, liniversite-is
dinyas! iletisimini gelistirmeye yonelik olup, Universite ve Ulke ekonomisine katkida
bulunabilir.

4. Sonug

Teknolojinin gelismesi ile birlikte bir¢cok alanda yenilikler bas gdéstermis ve zamanla
bu yenilikler ginlik hayatlarimizda yerlerini almistir. Egitim de teknolojik gelismelerin
kendisine ¢okg¢a yer buldugu alanlardan biri olmustur. Bunda ozellikle gectigimiz yillarda
yasanan COVID-19 pandemisinin etkisi buylktir. Pandemi sebebiyle sekteye ugrayan egitim
surecleri, teknolojinin getirdigi yenilikler sayesinde uzaktan devam etmis ancak ozellikle
uygulamali egitimin devamhligi konusunda sikintilar ortaya ¢itkmistir. Bunun yani sira bircok
kurum ve kurulus stajyer alimlarini durdurmus ya da kisitlamistir. Bu da halihazirda uzun ve
zorlu bir sureg olan staj bulma konusunda 6grenciler icin yeni problemler yaratmistir. Tim
bunlar g6z 6nlinde bulunduruldugunda COVID-19 pandemisinin hem egitim kalitesini hem de
staj sureglerini negatif yonde etkiledigini sdylemek mimkindir. Bu negatif etkiler
kurumlarin altyapi imkanlari el verdigince sanal gerceklik ve similasyon teknolojileri gibi
araclar kullanilarak minimize edilmeye ¢alisiimis ve bu teknolojilerin ilerleyen zamanlarda da
egitim ve staj slireclerine dahil edilmesi amaglanmistir. Bu baglamda Sanal Atélye
laboratuvarinin kurulmasinin, bu yolda atilabilecek 6nemli bir adim oldugu distnilmektedir.

Calisma hayata gecirildigi takdirde hem uzun hem de kisa vadede bircok olumlu etki
yaratacaktir. Bu etkileri toplumsal etki, akademik etki ve ekonomik etki basliklari altinda
kategorize etmek miimkiindiir. ilk olarak calismanin toplumsal etkilerine bakildiginda,
calismanin temel amaci ile baglantili olarak, COVID-19 pandemisi sonrasi teknolojiyle ic ice
olma yolunda gelisme saglayan uygulamali egitimde Sanal Atolye gibi yenilikler araciligiyla
alternatifler vyaratilacagi disinilebilir. Bu sayede 0Ogrencilerin  6grenme deneyimi
zenginlestirilecektir. Ayni zamanda pandemi ve dogal afet gibi uygulamali egitime ara
verilmesini gerektiren durumlara karsi bir dnlem mekanizmasi gelistirilmis olacak ve bu
mekanizma uygulamali egitimdeki bazi aksakliklarin 6nline gecebilecektir. Calismanin
ilerletilmesi ve genisletilmesi halinde 6grencilere, egitim aldiklari alanda farkli sektorlerde
faaliyet gosteren birden c¢ok kurum ve kurulusta staj deneyimi imkani sunulacaktir. Tim
bunlar g6z oOninde bulunduruldugunda calismanin, Birlesmis Milletler Surdirilebilir
Kalkinma Hedeflerinin 4. Maddesi olan “Nitelikli Egitim” ilkesine katkida bulunacagi
degerlendirilmektedir. Sanal Atblye calismasi ile staj yapma kolayliginin saglanmasinin
disinda staj sireclerinde ortaya c¢ikan bircok probleme alternatif bir ¢oziim Uretilecektir.
Cozime kavusturulacak problemlerin baslica staj bulma zorlugu, staj yapilacak kurum ve
kuruluslarin yalnizca belirli sayida stajyer kabul edebilecek kapasitesinin olmasi, staj yerine
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ulasim ve staj yapilacak sehirde konaklama gibi fiziksel, finansal ve prosedirel problemler
olacagl disunilmektedir. Bu ve benzeri sikintilarin ¢oziilmesiyle yalnizca egitimin degil
bireylerin genel yasam kalitesinin de artmasina katkida bulunulacaktir. Calismanin bir diger
olumlu etkisinin ise engelli bireyler igin kritik oldugu dustnilmektedir. Sanal Atdlye ile
Ozellikle yurime ve hareket engeli bulunan bireyler igin egitimde uygulama kolayhg
saglanacaktir. Bu bireyler de toplumdaki diger bireyler kadar kolay uygulama ve staj yapma
imkani bulabilecektir. Boylece engelli bireyler igin egitimde firsat esitligi yaratilabilecektir.
Galismanin bu baglamda Birlesmis Milletler Strdurilebilir Kalkinma Hedeflerinin 10. maddesi
olan “Esitsizliklerin Azaltilmasi” ilkesine katkida bulunacagi degerlendirilmektedir. Son olarak,
¢alismanin uygulama ve staj mekanindan bagimsizlasma olanagl saglamasi ve ulasim
ihtiyacinin ortadan kalkmasi ile glinimuzde global bir problem olan karbon ayak izi miktari
azaltilmis olacaktir. Boylece dolayl yoldan sirdurilebilir bir gevre yaratilmasina destek
olunacaktir.

Calismanin akademik etkilerine gelindiginde ise Sanal Atolye, Universite ile sektor
arasinda birgok is birligine olanak saglayacak ve bir tesvik unsuru olacaktir. Bunun yani sira
egitimde sanal gergekligin kullanimi konusunda bir 6rnek teskil edeceginden uygulamali
egitimde sanal gergeklik teknolojilerinin kullaniminin yayginlastiriimasini saglayacaktir.

Calismanin toplumsal ve akademik etkileri disinda birgcok ekonomik etkisinin olacagi
da distinilmektedir. Oncelikle ¢alisma sonucunda elde edilecek tutum, siire¢ verimliligi,
memnuniyet vb. veriler ve bu verilere dayali bulgular tim sektérlerce kullanilabilecektir.
Kurum ve kuruluslar kendi i¢ slireglerini gelistirmek ve iyilestirmek icin bu verilerden
faydalanabilecektir. Bu veri setlerinden 6zellikle slire¢ verimliligi verilerinin isletmeler igin
faydali olacagi diistintilmektedir. Bunun yani sira hem 6grenciler hem de kurum ve kuruluslar
icin saglanacak karsiliklh fayda ve kolayliklar sayesinde stajyer istihdamina katkida
bulunulacaktir. Ayni zamanda sektorin ihtiya¢ duydugu tecriibeye erisim kolaylasacaktir.
Uygulama yaptirma ve tecriibe edindirme gibi zaman, mekan ve maddi gereklere konu olan
faaliyetlerin maliyeti, bu degiskenlere olan baghligin azalmasiyla diislis gosterecektir. Stajyer
alan kurum ve kuruluslar, 3308 sayili Mesleki Egitim Kanunu’nda belirtilen ve devlet
tarafindan zorunlu tutulan stajyer sayisina kurum/kurulus icinde kapasite isgal etmeden
ulasabilecektir. Bunu vyaparken de minimum zaman, finansman ve insan kaynagi
harcayabilecektir. Son olarak uygulama sanal gergeklik izerinden yapilacagindan ozellikle
deneyimsizlikten kaynaklanan is kazalarinin 6niine gegilebilecektir. Bu da hem isletmeler
hem de galisanlar igin birgok riski ortadan kaldiran bir 6zellik olarak éne gikmaktadir.

Sanal Atolye deneyimi farkli acilardan gelistirilerek bircok sosyal bilimler 6grencisi
icin kapsamli bir egitim ve staj programi olusturulmasini saglayacaktir. Bu amaca yonelik
olarak olusturulmasi planlanan Sanal Atélye calismasinin ilerleyen safhalarda Ekonomi,
Psikoloji, Siyaset Bilimi ve Uluslararasi iliskiler gibi diger sosyal bilimler alt disiplinlerinin
ogrencilerine de uygulanmasi hedeflenmektedir. Bu amacla dogru orantili olarak ¢calismanin
ilerleyen adimlarinda yeni isletmeler ve bu isletmelere ait farkl departmanlarin da sirece
dahil edilmesi faydali olacaktir. Calisma basta isletme &grencileri ile hayata gecirildikten
sonra yukaridaki genisletmeler ve 6grencilerden alinan geri donusler yardimiyla ilerletilebilir.
Calismanin kapsamli faydalari distndldiginde en kisa sirede hayata gecirilmesi ve
gelistirilmesi basta egitim, isglici ve toplumsal katki olmak Uzere bircok alanda rekabet
gliclini arttiracaktir. Boylece birden ¢ok alanda deger yaratilacaktir.
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