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Oz

Bu aragtirmanin amaci, Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykii olusturmaya yonelik deneyim ve
goriiglerini tespit etmektir. Bu dogrultuda ¢alisma, nitel aragtirma yontemlerinden durum calismasi
desenine gore tasarlanmigtir. Calisma grubu, 2023 yilinda Tiirkiye’deki bir devlet iiniversitesinin
Tiirkce Ogretmenligi Boliimiinde 6grenim géren 21 (13 kadin, 8 erkek) Tiirkce 6gretmeni adaymdan
olusmaktadir. “Yar1 Yapilandirilmis Gériisme Formu” ve “Dijital Oykii Degerlendirme Rubrigi”
araciligiyla toplanan veriler, igerik analizi yontemiyle ¢6ziimlenmistir. Calismanin sonunda, Tiirkce
ogretmeni adaylarinin dijital 6ykiiniin teknik kullanimini iceren becerilerinin orta seviyenin altinda
ve genel olarak dijital dykiileme siirecindeki basarilarinin orta derecede oldugu tespit edilmistir.
Bunun yaninda 6gretmen adaylarinin siire¢ icerisinde senaryoyu dijital 6ykiiye aktarma/uyarlama,
uygun araci se¢me, siireyi etkin kullanma konusunda problem yasadiklari, senaryo yazmay en ilgi
cekici ve begenilen asama olarak nitelendirdikleri, dijital oykiileri Tiirk¢e dersinde en fazla
dinleme/izleme ve yazma becerisiyle iligkilendirerek kullanabilecekleri sonucuna varilmistir. Ayrica
dinleme/izleme metinlerinin dijital 6ykii seklinde tasarlanmas1 ve dijital oykii olusturma
yazilhimlarinin MEB tarafindan satin alinmasi gerektigi tespit edilmistir.
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Analyzing the experinces and opinions of prospective turkish teachers toward
digital story creationss

The aim of this study is to determine the experiences and opinions of prospective Turkish teachers
about digital story creation. Accordingly, the study was designed according to the phenomenology
design, one of the qualitative research methods. The study group consisted of 21 (13 female, 8 male)
prospective Turkish language teachers studying at the Turkish Language Teaching Department of a
state university in Turkey in 2023. The data collected through the “Semi-structured Interview Form”
and “Digital Story Evaluation Rubric” were analyzed using content analysis. At the end of the study,
it was determined that prospective Turkish teachers' skills involving the technical use of the digital
story were below the middle level, and their success in the digital storytelling process, in general, was
moderate. In addition, it was concluded that prospective Turkish teachers had problems
transferring/adapting the scenario to the digital story, choosing the appropriate tool, and using the
time effectively. They described writing the scenario as the most interesting and admired stage and
said that they could use digital stories in Turkish lessons by associating them with listening/watching
and writing skills. In addition, it was determined that listening/watching texts should be designed as
digital stories, and digital story creation software should be purchased by MoNE.

Keywords: Digital story, prospective Turkish language teacher, focus group interview
1. Giris

Modern teknoloji; ilgi cekici ve yenilikgi yollarla bilgi edinmeyi, olusturmayi, 6gretmeyi ve paylagmay1
kolaylastiran cok sayida kaynak ve ara¢ saglayarak geleneksel Oykii anlatimina bircok alternatif
sunmaktadir (Lal vd., 2015). Dijital 6ykiiler, bu alternatifler arasinda en popiiler olani temsil etmektedir.
Bu yontem temelde; metin, goriintii, kaydedilmis ses, miizik ve video gibi cesitli unsurlarin
birlestirilmesine dayanmaktadir. Bilgisayar yazilimi kullanilarak bu multimedya bilesenlerinin uyumlu
sekilde bir araya getirilmesi, belirli bir tema, konu veya fikre odaklanan anlatiy1 olusturmaktadir (Robin,
2016). Ortalama 5 dakika siiren bu anlatilar (McLellan, 2007; Robin, 2008a; Sadik, 2008), tekrar
izlenebilmenin yaninda c¢evrimigci olarak depolanabilmekte zaman veya yer fark etmeksizin izleyicilerle
uzaktan paylasilabilmektedir (Frazel, 2010).

Dijital oykiiler, 6zellikle son yillarda teknolojinin 6gretim siirecine d4hil edilmesinin ilgi ¢ekici bir 6rnegi
olarak ragbet gormektedir. Egitimin her kademesinde 6grenmenin saglanmasi1 ve siirdiiriilmesini
destekleyen bir arag¢ olarak kullanimi yayginlagsmaktadir. Nitekim son yillarda dijital 6ykiiniin ortaya
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ciktig1 ABD’de devam eden bir ilginin oldugu, Asya ve Avrupa iilkelerinin ilk, orta ve yiiksekogretim
kademelerinde ise kullaniminin arttigi bilinmektedir (Wu ve Chen, 2020). Esasinda bu aracin etkin
kullanilabilirligi hem 6grencilere hem 6gretmenlere sundugu birtakim faydalardan kaynaklanmaktadir.
Her seyden once dijital 6ykii, yeni 6gretme ve 6grenme ilkelerine dayali yapilandirmaci bir 6grenme
ortami olusturmaya yarayan anlamh bir aractir. Ogretmenin daha ilgi cekici ve heyecan verici 6grenme
ortamlar1 yaratmasina, vermek istedigi mesajlar1 6grenme etkinlikleriyle biitiinlestirmesine olanak
saglamasi onu giiclii bir ara¢ yapmaktadir (Smeda vd., 2014). Robin (2008b), kendi dijital oykiilerini
olusturabilen 6gretmenlerin, yalnizca 6grencileri icerige dahil etmede degil, 6ykiide sunulan konular
hakkinda tartisma baslatmada daha basarili olabilecegini savunmaktadir. Ustelik 6gretmenin bu yolla,
soyut veya kavramsal bir konuyu daha anlagilir héale getirebilme firsati yakalayabilecegini
vurgulamaktadir. Yani 6gretmenler, dijital oykii olustururken bir yandan da dersin igerigiyle daha derin
bir iliski kurmay1 6grenmektedirler. Moradi ve Chen’e (2019) gore ise bu siirecte Ogretmenler,
ogrencilerin bakig acisim1 dikkate almayr Ogrenerek bir bakima kendilerini elestirel diislinmeye
zorlamaktadirlar. Dahas1 dijital oykii olusturan Ggrencileri de secimleri konusunda daha elestirel
diistinmeye motive etmektedirler. Cilinkii bu siire¢ 6gretmenlerin; 6grencilerden cesitli kaynaklardan
bilgi toplamalarini ve agiklama yapmalarini istemelerine dayanmaktadir. Bilgi sunmanin 6tesine gecen
bu yontem; ogrencilerin farkh fikirleri ve bakig agilarim1 analiz etmesi, yorumlamasi ve kavram
yanilgilarim gidermesi adina bir firsat olarak degerlendirilmektedir (Shelton vd., 2017). Ozellikle
ogrencilerin hazirladiklar1 dijital 6ykiileri akranlariyla paylasmasi elestirel diistinme konusunda c¢ok
onemli bir deneyim kazanmalarmm saglamaktadir (Nair ve Yunus, 2021). Ustelik dijital 6ykiiniin
ogrencilere sagladigi avantajlar bunlarla simirlh kalmamaktadir. Dijital Gykiilerin olusturulmasi,
ogrencilerin bilgi okuryazarliklarin1 desteklemenin yaninda, kiiciik gruplar halinde iiretildiklerinde is
birligini ve iletisim becerilerini de gelistirmektedir (Cetin, 2021; Reinders, 2011; Sarica ve Usluel, 2016).

Alan yazininda farkh disiplinlerde dijital oOykiilerin alternatif bir 6grenme-06gretme araci olarak
kullanilmasinin olumlu sonuglarin1 igeren birgok c¢alismaya rastlanmaktadir. Bu caligmalar fen
ogretiminden (Kasap ve Say, 2023; Ulum ve Ercan-Yalman, 2020) matematik 6gretimine (Dincer, 2019;
Kiiciikoglu ve incikabi, 2020; Oztiirk, 2023; Tosun, 2023), okul dncesi egitimden (Basdas, 2017; Tiire-
Kose ve Bartan, 2021) sosyal bilgiler 6gretimine (Basei-Naml vd., 2023; Olur, 2021; Unlii ve Yangin,
2020) kadar uzanmaktadir. Tiim olumlu 6zellikleri bir yana farkli disiplinlerin alan bilgisine ve 6grenme
hedeflerine uyarlanabilir olmasi dijital 6ykiileri degerli bir ara¢ haline getirmektedir. Bu aracin Tiirkce
ogretiminde kullanilmasi1 da benzer sebeplerden otiirii 6nemli bulunmaktadir. Dijital Oykiiler,
ogrencilerin 6zellikle dort temel dil becerilerindeki gelisimlerini ileri tagimanin etkili bir yolu olarak
gosterilmektedir. Ozkaya’nin (2020) dijital 6ykiilerin Tiirkce dil becerilerinin gelisimine etkisini 11
aragtirma lizerinden inceleyen meta-analiz ¢alismasinin sonucu, dijital Oykiilerin dil becerilerinin
gelisimi tizerinde yiiksek diizeyde bir etki yarattigini ortaya koymaktadir. Nitekim bir¢ok ¢calisma dijital
Oykiilerin yazma (Aydin, 2020; Baki, 2019; Baki ve Feyzioglu, 2017; Dayan ve Girmen, 2018; Demirbas,
2019; Demirkol ve Girmen, 2021; Mandi, 2021; Giindiiz, 2019; Sylvester ve Greenidge; 2009; Uslu,
2019; Yamag ve Ulusoy, 2016), konusma (Demirkol ve Girmen, 2021; Mert-Duran, 2021; Nair ve Yunus,
2021; Yilmaz, 2022; Yilmaz ve Ozden, 2022), okudugunu anlama (Demirkol ve Girmen, 2021; Giimiis,
2023; Sentiirk-Leylek, 2018) ve dinleme (Cigerci, 2015; Demirbas, 2019; Demirkol ve Girmen, 2021)
becerilerini olumlu yénde gelistirdigini bildirmektedir. Ogrencilerin gercek yasam senaryolar
araciligiyla dil becerilerini zenginlestiren bu aracin Tiirkce dersi ile dogrudan iliski kuran birtakim
becerileri de iyilestirdigi gozlemlenmektedir. Bunlarin en basinda yaratici diistinme (Baki, 2019;
Kabaran vd., 2019; Karakus vd., 2020; Mandi, 2021; Tatl1 ve Aksoy, 2017; Ulu, 2021; Wu ve Chen, 2020),
elestirel diistinme (Bedir-Eristi, 2017; Bilici, 2021; Kabaran vd., 2019; Kasap ve Say, 2023; Ulu, 2021;
Unlii ve Yangin, 2020) ve empatik diisiinme (Wu ve Chen, 2020) gelmektedir. Tiim bunlar
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degerlendirildiginde, dijital Oykiilerin 6grenme kazanimlariyla ve dil becerileriyle iligkili bir bigimde
Tiirkce 6gretmenleri tarafindan kullanilmasinin oldukea yararli olacag: diisliniilmektedir.

Bilindigi lizere egitim ortami ve 6grenme beklentileri, son yillarda yeni teknolojilerin ve dijital araclarin
kullanilmaya baglanmasiyla biiyiik bir donilisiime ugramistir. Bu durum hem 06grencileri hem
ogretmenleri modern teknolojinin etkin kullanimina yarayan becerilerle donatma zorunlulugunu ortaya
cikarmistir (Moradi ve Chen, 2019). Ogretmenlerden istenen, dijital dykiiler gibi yeni teknolojileri
ogretimde kullanabilmesi, bu yolla 6grenme-6gretme uygulamalarim1 6grencilerin ihtiyaclarina ve
dersin kazanimlarina gore gelistirmesidir. Ozellikle ilkokul ve ortaokul kademesindeki 6grenciler, dijital
teknolojilerin yaygin olarak kullanildigi bir donemin igerisinde yetigsmigtir. Bu agidan bakildiginda
Tiirkce 6gretmenlerinin bu tip 6grenme aracglarini dersleriyle biitiinlestirmeleri 6grencilerin derse kars:
motivasyonunu arttirmasina (Mitchell, 2016; Smeda vd., 2014; Sahin, 2021) katki saglamaktadir. Fakat
yapilan yakin tarihli calismalar (Aksogan ve Ozek, 2020; Eyiip, 2022; Yiirektiirk ve Coskun, 2020)
Tiirkce 6gretmenlerinin teknolojiyi veya teknoloji tabanli araclari kullanma diizeylerinin orta veya orta
seviyenin altinda oldugunu, teknolojiyi 6gretimde kullanma konusunda kendilerini yetersiz
bulduklarim1 aktarmaktadir. Yine giincel calismalar (Elkiran, 2019; Karagiil, 2020; Simsek vd., 2021;
Karakus ve Er, 2021) Tiirkge 6gretmenlerinin veya Tiirkge 6gretmeni adaylarinin teknolojiyi/web 2.0
araglarim1 kullanma konusunda yeterli bilgiye sahip olmadiklarini vurgulamaktadir. Bu ¢aligmanin,
Tiirkce Ggretmeni adaylarina teknoloji tabanli bir ara¢ olan dijital Oykiilemeye iliskin deneyim
kazandirma acisindan onem tasiyacagi diisliniilmektedir. Alan yazininda sinif (Haslaman, 2017;
Kabaran vd., 2019; Uslupehlivan vd., 2017), fen bilgisi (Uslupehlivan vd., 2017) matematik (Ozpinar,
2017; Uslu, 2022) bilgisayar ve 6gretim teknolojileri (Tatli ve Bayramoglu, 2015), okul oOncesi
(Haglaman, 2017) 6gretmeni adaylarimin dijital Oykii olusturma siireclerini, deneyimlerini veya
goriislerini inceleyen caligmalar bulunmaktadir. Demirer ve Baki (2018) tarafindan yapilan ¢alisma
Tiirkce 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykiileme siirecine iligkin goriislerini ve metaforik algilarinm tespit
etmeye; Erdagi ve Eroglu (2023) tarafindan yapilan eylem arastirmasi ise Tiirkge 6gretmenlerinin dijital
oykiillemeyi 0grenme siirecini degerlendirmeye odaklanmaktadir. Mevcut calisma Tiirkce 6gretmeni
adaylarinin dijital 6ykii olusturma performanslarinin uzmanlar tarafindan farkl kriterlere gore ayrintili
olarak degerlendirilmesi ve bu degerlendirme sonuclarina dayali olarak 6gretmen adaylarinin
goriislerinin tespit edilmesi yoniiyle bu ¢alismalardan ayrilmaktadir. Bu calismanin amaci, Tiirkce
ogretmeni adaylarinin dijital 6ykii olusturmaya yonelik deneyim ve goriislerini tespit etmektir.

Bu amag dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina yanit aranmistir:

1. Tiirkge 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykii olusturma yeterlilikleri ne diizeydedir?

2. Tiirkce 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykii olustururken karsilastiklar: giicliikler nelerdir?

3. Tiirkce 6gretmeni adaylarimin dijital oykiilemeye iligskin egitim ve kaynak ihtiyaclari nelerdir?

4. Tiirkge 0gretmeni adaylarimin dijital oykiileri 6grenme-6gretme ortamlarinda kullanma durumlar:
nasildir?

5. Dijital oykiilerin 6grenci ve 6gretmen acisindan avantaj ve dezavantajlari nelerdir?
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2. Yontem
Arastirma modeli

Bu ¢alisma, 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii olusturmaya yonelik deneyimleri hakkindaki goriislerini
derinlemesine incelemeyi amagladigindan nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi desenine
gore tasarlanmigtir. Durum calismasi bir problemi ayrintili olarak derinlemesine aragtirma imkam
saglamanin yaninda arastirmaciya 6zel bir konu ya da durum iizerinde yogunlasma firsat1 vermektedir
(Creswell, 2018). Dolayisiyla bu yaklasimda arastirmacinin esas rolii; bir duruma iligkin etkenleri
biitiinciil sekilde arastirirken katihmeilarin ilgili durumdan nasil etkilendikleri tizerine odaklanmaktir
(Yildirim ve Simsek, 2021).

Arastirma grubu

Calisma grubu, 2023 yilinda Tiirkiye’deki bir devlet iiniversitesinin Tiirkce Ogretmenligi Béliimiinde
o0grenim goren 21 (13 kadin, 8 erkek) Tiirkce 6gretmeni adayindan olusmaktadir. 3. sinif 6grencilerinden
olusan grup, olasilikli olmayan orneklem tekniklerinden biri olan kolay ornekleme kullanilarak
belirlenmistir. Bu 6rnekleme tiirii, aragtirmacinin ¢aligmasi icin ihtiya¢ duydugu 6rnekleme kolay ve
hizli ulagabilmesi agisindan siklikla tercih edilmektedir (Giirbiiz ve Sahin, 2015). Katilimin goniilliiliik
esasina dayali oldugu bu arastirmanin uygulamalar “Tiirkce Ogretiminde Materyal Tasarim” dersi
kapsaminda gerceklestirilmigtir. Tiim bunlarin yaninda arastirmaya katilan Tiirkge Ogretmeni
adaylarinin dijital 6ykii olusturmaya yonelik herhangi bir deneyimlerinin olmamasina dikkat edilmistir.

Veri toplama araclari

Bu calismada arastirmacilar tarafindan olusturulan “Yar1 Yapilandirilmigs Goriisme Formu” ve “Dijital
Oykii Degerlendirme Rubrigi” kullanmlmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu Tiirkce 6gretmeni
adaylarinin dijital 6ykii olusturma siirecinde yasadiklari deneyimlerini, goriis ve onerilerini ortaya
¢ikarmak amaciyla hazirlanmigtir. Uzman goriisiine bagvurulmadan 6nce olusturulan formdaki 7 soru
alinan doniit ve diizeltmeler sonrasinda 4 soruya indirgenmistir. Formun son halindeki sorular; Tiirkge
Ogretmeni adaylarinin dijital 6ykii olusturma siirecinde kargilastiklar giigliikler, deneyimler, bu aracin
sinif i¢i 6grenme siireglerine olan katkisi, dil becerileri tizerindeki etkisi, avantaj ve dezavantajlar1 gibi
konular iizerinde yogunlasmistir. Arastirmacilar tarafindan tasarlanan “Dijital Oykii Degerlendirme
Rubrigi” ise 13 puanlama kriterinden ve “Cok Iyi (4)”, “Iyi (3)”, “Orta (2)” “Zayif (1)” olmak iizere 4
puanlama derecesinden olusmaktadir. Uzman goriisiine bagvurulmadan 6nce olusturulan bu rubrikteki
16 kriter alinan doniit ve diizeltmeler sonrasinda 13 kritere indirgenmistir.

islem/Verilerin toplanmasi

Uygulama ve arastirma siireci Sekil 1’de gosterilmistir:
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. "Dijital Oykii
bl T g1 Etkinlik 9 2 Odak grup
Dﬂgzallrﬁl %;{:;ln planlarinin Dﬁ%%i?%?;ﬁ?e goriismesinin
hazirlanmasi & yapilmasi

puanlanmasi

Sekil 1. Arastirma ve Islem Siireci

Dijital 6ykii olusturmadan Once Tiirkge Ogretmeni adaylari, 2022-2023 yilinin bahar doneminde
“Tiirkce Ogretiminde Materyal Tasarim” isimli ders kapsaminda 5 haftalik egitim almislardir. Uzaktan
egitim yoluyla siirdiiriilen bu egitimlerin haftalik ders igerigi asagidaki gibidir:

Tablo 1. Haftahk Ders icerigi

Tarih Ders icerik
Saati
15.03.2023 2 Dijital 6ykiileme siireci

Dijital 6ykiilemenin 7 temel bileseni
22.03.2023 2 Dijital oykiilerin egitimde kullanimi
Dijital oykiilerin Tiirkce 6gretiminde kullanim

20.03.2023 2 Senaryo nasil yazilir?

05.04.2023 2 Kategorilerine gore dijital 6ykii olusturma aracglarinin tanitimi (Plotagon, Powtoon,
Animaker, StoryboardThat, Pixton)

12.04.2023 2 Ornek dijital 6ykiilerin incelenmesi

Toplam 10 saat siliren uzaktan egitim siirecinin sonunda 21 Tiirkce 6gretmeni adayr dijital Gyki
olusturma amaciyla 8 farkli grup olusturmustur. Her bir grup sectigi tema, alt temaya ve 6. sinif
diizeyine uygun olarak bir senaryo yazmistir. Daha sonra bu senaryolari sectikleri dijital 6ykii olusturma
aracina aktararak diizenlemistir. 10 dakikay1 asmayacak sekilde tasarlanan dijital Gykiilere iligkin
bilgiler su sekildedir:

Tablo 2. Dijital Oykiilere iliskin Bilgiler

Grup Katihmaeilar Sinif  Dijital Oykii Tema ve Alt Siire Arag
Tema

1 01, 02, 03 6 Arda ile Cadi Birey ve Toplum 7dks56  Plotagon
Empati sn

2 04 6 Miizede Bir Giin Cocuk Diinyasi 8dk6 Plotagon
Cocuk Miizesi sn

3 05, 06, 07 6 Nerede O Eski Bayramlar Milli 3dk41  Plotagon
Kiiltiiriimiiz sn

Dini Bayramlar

4 08, Og 6 Gezelim Ogrenelim Erdemler 6dk13  Plotagon
Sevgi sn
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5 010, O11, O12, 6 Astronotlar da Bizi Bilim ve 5dk1sn Plotagon
013 Gorebilecek mi? Teknoloji

iletisim

6 014, 015, 016 6 Riizgargiilii Hak ve 3dk16  Wondershare
Ozgiirliikler sn
Insan Haklar

7 017, 018, O19 6 Aile Kamp1 Doga ve Evren 6dk12  Animaker
Doga Sevgisi sn

8 020, 021 6 Kistan Bahara Yolculuk Vatandashk 6dk32  Animaker
Gb(; sn

Aragtirma grubunun hazirladig dijital oykiilere ait gorsel 6rnekleri Resim 1°’de gosterilmigtir:

Dijital oykii 6rnegi (1. Grup)

Dijital 6ykii 6rnegi (6. Grup)

Dijital 6ykii 6rnegi (7. Grup)

Resim 1. Dijital Oykii Ornekleri

Bu asamadan sonra 6gretmen adaylarindan dijital Gykiileri Tiirkce dersiyle iligkilendirebilecekleri bir
etkinlik plani hazirlamalar: istenmistir. 6. sinif diizeyine yonelik hazirlanan etkinliklere iligkin bilgiler

asagidaki gibidir:

Tablo 3. Dijital Oykii Etkinlik Plan

Grup Beceriler Kazanimlar Yontem-Teknik

1 Dinleme/Konusma T.6.1.12. / T.6.1.8. / T.6.2.4. Soru-Cevap, Canlandirma
2 Dinleme/Yazma T.6.1.8. / T.6.4.4. Canlandirma

3 Dinleme/Konusma T.6.1.4. / T.6.1.10. / T.6.1.11. Soru-Cevap, Beyin Firtinasi
4 Dinleme/Konusma T.6.1.4. / T.6.1.8. Konugma Halkas1
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5 Dinleme/Konusma T.6.1.4./T.6.1.11. / T.6.2.2. / T.6.2.3. Soru-Cevap, Konusma Halkas1
6 Dinleme/Konusma T.6.1.4. / T.6.1.11. / T.6.2.2. Canlandirma

7 Dinleme/Yazma T.6.1.12. / T.6.4.3. / T.6.4.4. / T.6.4.8. -

8 Dinleme/Yazma T.6.1.4./ T.6.1.8. / T.6.4.3. Soru-Cevap, Canlandirma

Uygulama siirecinin son basamaginda odak grup goriismesinin yapilmasi yer almaktadir. Bu asamada
asil sorulara gecilmeden Once 6gretmen adaylarina dijital oykiilere iligkin 6nceki deneyimlerini tespit
etme odakl pilot sorular sorulmustur. Dijital 6ykii olusturma konusunda deneyim sahibi olmayan
Ogretmen adaylarinin Youtube’da izledikleri videolar (f=13), 6nceden aldiklar: lisans dersleri (f=5) ve
katildiklar1 proje (f=3) araciligiyla dijital 6ykii veya buna benzer araclarla karsilastiklar tespit edilmistir.

3. Verilerin analizi

“Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu” aracilifiyla elde edilen bulgular icerik analizi yontemiyle
¢Oziimlenmistir. Nitel arastirmalarda siklikla kullanilan icerik analizi, elde edilen veriler arasindaki
kavramlar ve iligkileri ortaya koymaya ve bunlar1 yorumlamaya odaklanmaktadir (Yildirim ve Simsek,
2021). Gruplarin olusturdugu 8 farkh dijital 6ykii ise 5 farkli uzman tarafindan bu “Dijital Oykii
Degerlendirme Rubrigi” araciligiyla degerlendirilmistir. Daha sonra bu 6lgme aracindan elde edilen
puanlarin ortalamalar1 hesaplanmistir.

Gecerlik ve giivenirlik

Bu calismada giivenirligin saglanmasi icin elde edilen nitel veriler bagka bir arastirmaci tarafindan
incelenerek sonuclar karsilagtirilmig (Priest, 2002); goriismeler esnasinda ses kaydi1 alinmis (Merriam,
2018) ve tiim kayitlar transkript edilmistir. Bunun yaninda bulgular kisminda katilimeilarin isimleri
gizli tutularak O1, O2, O3... seklinde bir kodlama yapilmigtir.

Kapsam gecerligini saglamada tercih edilen yollardan biri de uzman goriisiine bagvurmaktir
(Biiyiikoztiirk, 2020). Bu dogrultuda “Dijital Oykii Degerlendirme Rubrigi” ve yar1 yapilandirilmis
goriisme formu olusturulduktan sonra uzman goriisiine basvurulmus, alinan doniitler neticesinde
diizetmelere gidilmistir.

4. Bulgular

Calismanin bu boliimiinde arastirmadan elde edilen veriler alt problemler cercevesinde tablolar halinde
yorumlanarak sunulmustur. Dijital Oykii Degerlendirme Rubrigi'nden elde edilen veriler Tablo 4’te yer
almaktadir:

Tablo 4. Ogretmen adaylarinin dijital 6ykii olusturma yeterliliklerine iliskin bulgular

Olgiitler X

Temaya uygunluk 3,325
Alt temaya uygunluk 3,100
Sinif diizeyi/6grenci seviyesine uygunluk 3,100
Baghigin uygunlugu 2,000
Kazanima uygunluk 2,675
Olaylar arasinda baglant1 kurma 2,475
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Mekanin icerige uygunlugu 2,350
Dijital 6ykiide karakter-ses uygunlugu 2,225
Dijital oykiide kullanilan dil (diksiyon-gramer) 2,200
Dijital oykiiniin seslendirme kalitesi (isitilebilirlik vs.) 2,100
Dijital 6ykiiniin ritmi/temposu 2,100
Dijital oykiide kullanilan ses efektleri veya miizik 1,675

Dijital 6ykiide senkronizasyon (ses-goriintii uyumu) 1,675

Tablo 4; Tiirkce 6gretmeni adaylarinin hazirladiklar: dijital dykiilerin, 13 farkh 6l¢iite gore puanlandig:
(min. 1-max. 4 araliginda) rubrigin sonuclarim gostermektedir. 5 farkli uzmanin degerlendirmesine
gore, 6gretmen adaylarinin en yiiksek puan aldif olciitlerin sirasiyla temaya uygunluk (X=3,325) alt
temaya uygunluk (X¥=3,100), simif diizeyi/6grenci seviyesine uygunluk (X=3,100) oldugu goriilmektedir.
Bunun yaninda Ogretmen adaylarinin en diisiik puan aldig Olgiitlerin sirasiyla dijital oykiide
senkronizasyon (X=1,165), dijital 6ykiide kullanilan ses efektleri veya miizik (X=1,165), dijital 6ykiiniin
ritmi/temposu (X=2,100) ve dijital 6ykiiniin seslendirme kalitesi (X=2,100) oldugu anlasilmaktadir.
Elde edilen bulgulara gore, Tiirkce 6gretmeni adaylar1 genellikle ses ve goriintiiniin senkronizasyonunu
saglamada problem yasamakta fakat temaya uygun bir dijital 6ykii olusturma konusunda basarili
olmaktadirlar. Bunun yaninda dijital 6ykiiniin teknik kullanimini iceren son 6 6l¢iit dikkate alindiginda
ogretmen adaylarmin basarilarinin orta seviyenin altinda (X=1,995) oldugu gériilmektedir. Ote yandan
tiim Olciitler goz oniinde bulunduruldugunda genel olarak dijital 6ykiileme siirecinin orta seviyeye yakin
(X=2,245) yiiriitiildiigi anlasilmaktadar.

Tablo 5. Ogretmen Adaylarinin Karsilastiklar Giicliiklere iliskin Bulgular

Kategori Kod Katilimei f
Senaryoyu dijital 6ykiiye 03, 04, 05, 09, 010,012,017 7
aktarma/uyarlama
Uygun aracl secme 03, 04, O9, 012, 016 5
Siireyi etkin kullanma 03, Og, O10, 018 4

Kigiden Kaynakh Problemler . paylasimi/is birligi 06, 08, Og 3
Seslendirme 014, 017 2
Olaylar1 birlestirme 01, 06 2
Miizik ekleme 01 1
Uzaktan/online katihm 02, 07, 08, 013, 016 5

Kisiden Kaynakli Olmayan Bilgisayarin teknik donanimi 03, 06, 010 3

Problemler Arayiiz dili 06, 017 2
Internet baglantis: 03 1

Tablo 5 incelendiginde, bu siirecte yasanan problemlerin biiyiik bir ¢cogunlugunun kisiden kaynakl
problemler (f=24) kategorisinde yogunlastigi goriilmektedir. Bu kategori altinda bulunan senaryoyu
dijital oykiiye aktarma/uyarlama (f=7), uygun araci se¢me (f=5), siireyi etkin kullanma (f=4) en fazla
sikliga sahip olan kodlardir.

Dijital 6ykiiye aktarma/uyarlama kodunda goriis bildiren O5: “Senaryoyu onceden yazdigimiz icin
dijital oykiiyii olusturma yeniden bir senaryo yaratma girisimi gibi oldu. Her ne kadar diyalog
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agirlikh yazmaya ¢alissak da araca aktarirken olay orgiistinii diizenlemek zorunda kaldik.” ifadesini
kullanmgtir.

Benzer sekilde O17 fikrini: “Metnin baz kistmlarim dijital éykiiye yansitmada problem yasadik.
Mesela bir dis ses yarattik hikayede, anlatict gibi. Olay1 kabataslak anlatiyor ve hikdyeye giris
yapworuz. Bazi sahneleri boyle yapmamiz gerekti.” seklinde ifade etmistir.

Uygun arac1 secme kategorisinde goriis bildiren 03: “Aslinda ilk basta Powtoon kullanmay1 denedik
hatta Powtoon’da karakterin sa¢ rengi, goz rengi gibi 6zelliklerini se¢gmede ¢ok cesitlilik vardi. Fakat
bunlarin ¢ok zaman aldigini fark edince vazgectik.” ifadesini kullanmigtir.

Baska bir katthme1 olan O12: “Program secme konusunda da sikinti yasadik. Hangisi bize daha
uygundur diye kararsiz kaldik. Digerleri ¢izgi roman seklinde oldugu icin biz Plotagon’u tercih ettik.”
seklinde goriis bildirmistir.

Siireyi etkin kullanma kodundaki goriis ise su sekildedir: “Hikayenin belirli bir siire stmirtmin olmasi
cok zorlastirdi. Sadece 5 dakikalik bir video hazirladiginizda 6ykiiyii ona gore ayarlamak zordu. Bazi
kistmlart ya citkarman gerekiyor ya da istedigin gibi olmuyor.” [09].

Kisiden kaynakli olmayan problemler (f=11) kategorisinde en sik tekrarlanan kodlar uzaktan/online
katihm (f=5) ve bilgisayarin teknik donanimi (f=3) kodlaridir.

»

Bu dogrultuda O2, “Bence online olmasayd: daha iyi verim alabilirdik. Onun cok biiyiik bir etkisi var.
013: “Yan yana olabilseydik daha iyi iletisim kurabilirdik ve fikir alsverisi yapabilirdik.” ifadesini
kullanmgtir.

Bilgisayarin teknik donanimi kodunda goriis bildiren O3: “Herkesin bilgisayart aym kalitede degildi.
Benim bilgisayarimda sorun oldugu icin ses kaydi asamasinda sitkinti yasadim.” ifadesini kullanmistir.

Benzer sekilde O10: “Hepimizin bilgisayar kapasitesi farkhydi. Ben bilgisayarin teknik donanim
acisindan gercekten ¢ok sikinti yasadim. O yiizden yapmam gereken bazi seyleri diger grup
arkadasim halletmek zorunda kaldi.” seklinde goriis paylagsmistir.

Tablo 6. Ogretmen Adaylarinmn lgi Cekici Buldugu Asamalara iliskin Bulgular

Kategori Kod Katilima
Senaryo yazma 02, 07, 08, O10, 013, O17 6

(?I?Z(E;al oykii olusturmadan is birligi yapma O14 i
Fikir aligverisi yapma O19 1
Seslendirme 02, 06, O9, 010, 011, 015, 019, O21 8
Karakter se¢me 04, 011, 014, O20 4

g?;illgzku olugturma Efekt ekleme 05, 018 2
Is birligi yapma 014 1
Fikir aligverisi yapma 019 1

Tablo 6 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii olusturma sirasindaki asamalar1 daha ilgi
¢ekici bulduklar goriilmektedir. Bunun yaninda senaryo yazma (f=6) ve seslendirme asamalarinin en
sevilen agamalar oldugu dikkat cekmektedir.
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Senaryo yazma kodu altinda goriis bildiren O7: “Senaryo yazma siirecinde cok eglendim ve hicbir
zorluk yasamadim. Olay nerede gecgsin, karakterlerin isimleri ne olsun bunlart belirlemek cok
zevkliydi.” ifadesini kullanmistir.

Diger bir katilime1 O10: “Ben senaryo yazarken ve bu senaryoyu yazdiktan sonra kazammlara uygun
bir etkinlik plami hazirlarken daha fazla zorlanacagimizi diistinmiistiim. Aksine benim icin en keyifli
gecen asamaydi. Senaryo ve karakterleri olustururken sohbet etmek giizeldi.” seklinde goriis
bildirmistir.

Seslendirme koduna yerlestirilen O10: “Seslendirmeleri kendimiz yaptik. O kissm gercekten cok
eglenceliydi. Hatta éykiiniin bir yerinde cocuk sesine ihtiyacimiz vard: o yiizden O11'in kardesine
seslendirme yaptirdik.”

Yine bu kodda goriis bildiren O19: “Farkl karakterlerin seslendirmesini yapma, ses tonunu degistirme
kism bana ¢ok eglenceli geldi, benim en zevk aldigim asama oydu.” ifadesini kullanmistir.

Tablo 7. Kullamilan Uygulamalar ve Devam Edip Etmeme isteklerine iliskin Bulgular

Kategori Kod Katihimel f
Plotagon Kullanmaya devam ederim 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, O9, O10, O11, O12, 13
013

Kullanmaya devam etmem - -

Wondershare  Kullanmaya devam ederim - -

Kullanmaya devam etmem 014, O15, 016 3
Animaker Kullanmaya devam ederim 017,018 2
Kullanmaya devam etmem 019, 020, 021 3

Tablo 7 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin animasyon icerikli dijital 6ykii araci olan Plotagon’dan
memnun kaldiklar1 goriilmektedir. Bu araci kullanan 6gretmen adaylarinin tiimii, ileride bu araci
kullanmaya devam edebilecekleri yoniinde fikir paylasmistir. Yine animasyon tabanli bir ara¢ olan
Animaker’dan da kismen memnun kalindig: anlagilmaktadir. Bunun yaninda Wondershare (f=3) isimli
aracit kullanan katilimcilarin tiimiiniin ileride bu araci kullanmaya devam etmeyecegi goriisii
paylagilmigtir.

Bu dogrultuda O10%iin Plotagon’u kullanmaya devam edebilecegi yoniindeki goriisii su sekildedir:
“Kullandik¢a yeni o6zelliklerini kesfettik, égretmen oldugumda eger dijital oykii olusturacaksam
kullanabilirim. Powtoon’u da denemistik aym sekilde onu da.”

Benzer sekilde O11: “Karakterin 6zelliklerini belirleme, ses efektleri ekleme, tepki verme konusunda cok
zengin bir uygulama. Baz kistmlart iicretsiz olursa ileride kullanabilirim.” seklinde goriis bildirmistir.

O14’iin Wondershare isimli arac1 kullanmaya devam etmeyecegi yoniindeki goriisii ise su sekildedir:
“Daha basit arayiize sahip bir aracti, kullanmaya devam etmem.”
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Tablo 8. Ogretmen Adaylarinin Egitim ve Kaynak ihtiyaclarina Yonelik Onerilerine iliskin Bulgular

Kategori Kod Katilima f
Dinleme/izleme metinleri dijital 6ykii seklinde 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07,08, 15
olmal 011, 013, 014, O15, 016, O17,
019
Yazilimlar1 MEB satin almal 02, 07, 08, 012, 013 5
MEB MEB tarafindan uzmanlarca hazirlanmal 01, 06, 016, 017, 018 5
EBA’da dijital 6ykii havuzu olusturulmal 015, O2, 03, O17 4
Ogretmenlere hizmet ici egitimler verilmeli 03, 07, O10 3
Ortaokulda se¢meli ders olarak verilmeli O12 1
EBA’da igerik olarak yer almal 016 1
Araclar Tiirkge dil destegi barindirmal 04, 05, 015 3
Araclar yapay zeka destekli olmali 06 1
Yazilimei Farkli yazihmlar gelistirilmeli 06 1
Araclarn igerigi zenginlestirilmeli On 1
Araclarin kullanimi 6grenci diizeyine indirgenmeli 03 1
Oniversite/YOK Universitede secmeli ders olarak verilmeli ?3, ?5, 010
Proje yapilmal 01, 08

Tablo 8 incelendiginde, egitim ve kaynak ihtiyaclarina yonelik yapilan 6nerilerin MEB (f=34), yazilimci
(f=8) ve iiniversite/YOK (f=5) olmak iizere ii¢ kategori altinda yogunlastig1 goriilmektedir. Bu 6nerilerin
biiyiik bir kism1 ise MEB temasinin “Dinleme/izleme metinleri dijital 6ykii seklinde olmali.” kodu
altinda bulunmaktadir.

06'nin bu koda yerlestirilen goriisii su sekildedir: “Her temada bir dinleme etkinligi var fakat izleme
kism bence eksik kaliyor. Dinleme metinleri yerine dijital 6ykii metinleri olmal.”

Benzer sekilde O14: “Dinleme metinlerinin su anki haliyle ise yaradigim diisiinmiiyorum. Stajda 5.
smiflarin dersine giriyorum, dinleme metinleri hi¢ dikkatlerini cekmiyor. Ama bu metinler dijital 6ykii
seklinde olsaydi bence daha ¢ok odaklanabilirlerdi.” seklinde goriisiinii aciklamaktadir. Bu kategori
altinda en fazla tekrar eden ikinci kod “Yazihimlar1 MEB satin almali.” kodudur. Ogretmen adaylari,
dijital 6ykii olusturmaya yarayan araclarin Ogretmenler igin iicretsiz olmasi gerektigi goriisiini
savunmaktadir.

08 goriisiinii “Mesela biz Office uygulamalarim okul sayesinde iicretsiz kullamyoruz tipki bunun gibi
bu yazilhimlar da é6gretmelere iicretsiz kullandirilmali.” seklinde ifade etmistir.

Benzer sekilde O12 goriisiinii “Biz Plotagon’u kullamirken baz kistmlar iicretliydi. Plotagon’u
kullanmadan énce farkl bir arag bulmustum o gayet iyiydi fakat tamamen iicretliydi. Bence MEB bu
tarz yazilimlar: 6gretmenlere iicretsiz olarak sunmal.” seklinde aciklamistir.

»

“Araclar Tiirkce dil destedi barindirmal.” (f=3) yazihmer; “Universitede secmeli ders olarak verilmeli.
(f=3) ise iiniversite/ YOK kategorisinde en cok tekrar eden kodlardur.

Bu kapsamda O4 fikrini “Yazihmun dili Ingilizceydi, siirekli ceviri yapmak durumunda kaldik. Arac
Tiirkce dil destegi barindirsaydi daha verimli olabilirdi.” seklinde ifade etmistir.
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010 ise “Ben siirecin tamamindan zevk aldim, dijital éykiileri 6gretmen oldugumda dersimde
kullanmau: diisiiniiyorum. Universitede secmeli ders olsaydi almak isterdim.” seklinde goriisiinii ifade
etmigtir.

Tablo 9. Dijital Oykii ile iliskilendirilen Ogrenme Alanlarina iliskin Bulgular

Kategori Kod Katilimc1 f

Dinleme/izleme  Dinleme/izleme ile iligki kuran tiim konu, 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08,09, 21
kazanim, yontem ve teknikler 010, O11, 012, 013, 014, O15, 016,

017, 018, O19, 020, 021

Yazma Yazilanlar: paylasma 01, 03, 05, 011, O13, O17 6
Islem basamaklarina gore yazma 03, 04, 05, O9 4
Yaratic1 yazma 05, 020 2
Metin tamamlama 017 1
Empati kurarak yazma O19 1

Konusma Vurgu ve tonlamaya dikkat etme 01, 03, Og 3
Sozciikleri dogru telaffuz etme 03, 010 2
Gorsellerden hareketle konusma 06 1
Isitilebilir ses tonuyla konusma O9 1
Hazirhksiz konugsma yapma O19 1

Okuma Sézciiklerin ve sozciik gruplarimn anlamm 05, O10 2
tahmin etme
Baglam temelli sézciik 6§renme 010, O14 2
Gorsellerden hareketle sozciigiin anlamini 04 1
tahmin etme
Okudugu metinle dinledigi dijital dykii 02 1
arasinda karsilagtirma yapma

Dil Bilgisi Es sesli kelimelerin anlamini ayirt etme 018 1
Sifatlar1 kavrama 018 1

Tablo 9’a gore, 6gretmen adaylar dijital ykiileri dinleme (f=21), yazma (f=14), konusma (f=8), okuma
(f=6) ve dil bilgisi (f=2) olmak iizere 6 beceri ile iligkilendirerek 6grenme-6gretme ortaminda
kullanabileceklerini belirtmislerdir. 21 6gretmen aday1 da dijital Gykiilerin dinleme/izleme ile iligki
kuran tiim konu, kazanmim, yontem ve tekniklerde kullanabilecegi konusunda hemfikirdir. Bunun
yaninda dijital oykiileri genellikle yazma becerisiyle iligki kurarak 6grenme-6gretme siireclerine dahil
edebileceklerini diisiinmektedirler. Dijital Gykiilerin kullaniminin 6zellikle yazilanlar1 paylasma (f=6)
konusunda ortaokul 6grencilerini tegvik edecegini savunmaktadirlar.

Katihmecilardan O1 goriisiinii “Ogrencilerden yazdiklar senaryoyu dijital 6ykiiye doniistiirmeleri veya
onlarin yazdiklarim biz dijital 6ykiiye doniistiirebiliriz ve bu dijital 6ykiileri paylasmalar: istenirse
ogrenci daha istekli olabilir.” seklinde ifade etmektedir.

Baska bir katihmei O17 fikrini “Yazdiklarim dijital 6ykii seklinde gormek ve arkadaslaryla paylasmak
ogrencileri yazmaya karst istekli hale getirebilir.” olarak belirtmistir. Vurgu ve tonlamaya dikkat etme
(f=3) konusma kategorisi altinda en sik tekrar eden koddur.
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01 bu koda yerlestirilen goriisiinii su sekilde ifade etmistir: “Ogrencilerin de bizim gibi seslendirme
asamasindan zevk alacagim diisiiniiyorum. Ogrencilerden yazdiklar: veya hazir bir senaryoyu vurgu
ve tonlamaya dikkat ederek seslendirmelerini isteyebiliriz.” Sozciiklerin ve s6zciik gruplarimin anlamim
tahmin etme (f=2) ve baglam temelli sozciik 6grenme (f=1) ise okuma kategorisi altinda en sik tekrar
eden kodlardir.

010 bu kodlarda yer alan goriisiinii su sekilde ifade etmistir: “Genellikle 6§retmen bir sézciik séyliiyor
ve ogrencilerden o sozciigiin anlamum tahmin etmesini istiyor. Daha sonra dgrenci o sozciigiin
anlamim sozliikten bakip buluyor. Ama dijital oykiiyii cocuk izledigi zaman 6gretmen bu videoyu
durdurup sézciigiin anlanum tahmin etmesini isteyebilir. Ozellikle deyim ve atasézlerinin
kavratilmas: i¢in dijital 6ykiilerin yararh olabilecegini diistintiyorum.”

Yine O10 “Ogrenciler bir kelimeyi biliyorlar ama onu tam anlamiyla gercek yasamla iliskilendirip
kullanamwjorlar. Ogrenciler dijital 6ykiide soézciigii gercekten kullanmalar gereken yerde
kullanabilirler.” seklinde goriis bildirerek baglam temelli sozciik 6grenmeye dikkat cekmistir. Ote
yandan es sesli kelimelerin anlamini ayirt etme (f=1) kodu dil bilgisi kategorisi altinda bulunmaktadir.

018 “Gorsele dayal bir arac oldugu icin es sesli kelimelerin égretiminde de kolaylk saglayabilir.”
seklinde bir goriis bildirmistir.

Tablo 10. Dijital Oykiiniin Avantajlarina iliskin Bulgular

Kategori Kod Katilimer f
Kalicihik 01, 03, 04, 07, 08, O10, 013, O14, O15, 11
018, O21

flgi cekicilik/merak uyandirma 02, 03, 06, 07, 08, 010, 011, 014, O15 9
Eglenceli olma 01, 02, 03, O4, 08, O10, O11, O19 8
Ogreticilik 01, 03, 04, O9g, O11, 017, 018 7
Ekonomiklik Kullanmighlik 09, 010, 014 4
Zaman tasarrufu 09, 013 2
) Dayaniklilik O9 1
-§ Derse kars1 motivasyon saglama 05, 013, 016, O19, O21 5
§ Birden fazla duyuya hitap etme 02, 05, 07, 016 4
g Dil becerilerini destekleme 01, 04, 08, 016 4

5} .

:)é-b Farkli 6grenme stillerine uygun 03,013 2
Hedef kitlenin 6zelliklerine/ihtiyac¢larina 011, 013 2
uyarlanabilir
Hem bireysel hem grupla hazirlamaya uygun ~ O12 1
Cagrisimsal 09 1
Yaraticihig besleyici 020 1
Gergek yagamla iligki kurma O19 1
Teknolojik okuryazarhig destekleyici On 1
Is birligine dayah 6grenmeyi saglama 013 1

Ogretmen Ekonomiklik Kullanishlik 09, 010, 014

agisndan Zaman tasarrufu 09, O13
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Dayaniklilik O9 1
Teknolojik okuryazarhig destekleyici O 1

Tablo 10 incelendiginde, dijital 6ykiilerin avantajlarinin 6grenci ve 6gretmen agisindan olmak tizere iki
kategori altinda toplandig1 goriilmektedir. Ogrenci acisindan avantajlar 16 farkli koda yerlestirilirken
O0gretmen acisindan avantajlar yalnizca 2 koda yerlestirilmistir. Katihmeilar dijital 6ykiilerin 6gretmene
kiyasla 6grenciye daha fazla yarar saglayacagi konusunda hemfikirdir. Kalicilik (f=11) 6grenci acisindan
avantajlar temasinda en sik tekrar eden kodken bunu sirasiyla ilgi cekicilik/merak uyandirma (f=9),
eglenceli olma (f=9), 6greticilik (f=8), ekonomiklik (f=7), derse kars1 motivasyon saglama (f=5) kodlar1
takip etmektedir.

Kalicilik koduna goriisii yerlestirilen O4: “Gérsel hafizaya islemesi bakimindan dijital 6ykiileri 6grenci
acisindan yararh buluyorum.” seklinde aciklama yapmustir.

Ayni dogrultuda O15'in goriisii “Isitsel ve gérsel bir arac oldugu icin akilda kahcihgr yiiksek.”
seklindedir.

Ilgi cekicilik/merak uyandirma koduna goriisii yerlestirilen O3: “Ogrencileri de bu siirece dahil etmek
emek gosterdikleri seyi daha iyi anlamalarina yardimct olur. Kendi senaryolarim olusturmalar: ve
seslerini kullanmalari daha ilgi ¢ekici olacaktir.” biciminde aciklama yapmustir.

Benzer sekilde O14: “Ogrencilerin yazdiklar hikayeleri dijital hikayeye doniistiirdiigiimiizde ilgilerini
cekecektir.” ifadesini kullanmistir. Ekonomiklik (f=7) kategorisinin 6grenci ve 6gretmen ac¢isindan
avantajlar temasinda ortak oldugu dikkat cekmektedir. Ogretmen adaylan dijital dykiilerin kullamshlik
(f=3), zaman tasarrufu (f=2) ve dayaniklilik (f=1) acisindan hem 6grenciye hem de 6gretmene fayda
saglayacagini diisiinmektedir.

09 bu koda yerlestirilen goriisiinii su sekilde ifade etmistir: “Ogretmen dijital éykiiyii bir defaya
mahsus hazirladiginda her sene dijital 6ykii hazirlamak zorunda kalmaz. Senelerce de kullamilmaya
elverisli bir arac. Aym seyler 6grenci dijital oykiiyti hazirladiginda da diisiiniilebilir.”

Tablo 11. Dijital Oykiiniin Dezavantajlarina Yonelik Bulgular

Kategori Kod Katilime1 f
Okumaya karsi isteksizlik 02, 03, 07, 011, 013 5
Hayal giiclinii sitnirlama 02, 04, 06, 015, 021 5
Ogrenci acisindan Yaratic1 diisiinmeyi sinirlama 02, 06 2
Metni sadelestirmede yetkin olamama 01, 02 2
Okurken odaklanma problemi yasama On 1

Tablo 12’den de anlagilacag iizere, 6gretmen adaylar1 dijital dykiilerin yalnizea 6grenciye birtakim
dezavantajlar getirecegini diisiinmektedirler. Bu dogrultuda 6gretmen adaylar1 dezavantajlar1 genellikle
okuma becerisi ile iliskilendirerek siralamislardir. Ogrencilerde okumaya kars: isteksizligin meydana
gelebilecegi (f=5) ve okumaya kiyasla hayal giiciiniin sinirlanabilecegi (f=5) bu dezavantajlar arasinda
en sik tekrarlananlar olarak goze carpmaktadir.
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02 bu kodlara yerlestirilen goriisiinii su sekilde ifade etmistir: “Ogrenci dijital dykiiye ahstikca okuma
becerisini gelistiremeyebilir ona okumak daha zor gelebilir. Ciinkii ona alistikca daha kolay ve
ulasilabilir gelebiliyor.”

Benzer sekilde O3iin goriisii: “Tembellik yapip bir metni okumak yerine videosunu izlemek daha cekici

gelebilir. Ornegin ben bazen kitabim okumak yerine o kitabin ozetini veren videolar izleyebiliyorum.
seklindedir.

O15’in hayal giiciinii sinirlama kategorisindeki goriisii ise su sekildedir: “Okuma ile izlemenin birbirini
tamamlayan ama farkh seyler oldugunu diisiiniiyorum. Ogrenci metni okurken zihninde
canlandiriyor. Ama izlerken her sey oniine hazir veriliyor. Dezavantaji bu noktada ortaya cikabilir.
Bu durum hayal giictinii daha ¢ok surlar.”

Benzer sekilde O21’in goriisiinii “Cocuk metni okudugunda kim bilir kendi zihninde neler canlanyor?
Fakat bir baskast tarafindan hazirlanan dijital oykii bunu da engelliyor ashinda.” seklinde ifade
etmistir.

5. Tartisma, sonuc ve oneriler

Calismadan elde edilen bulgulara gore, Tiirkce 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykiiniin teknik kullanimini
igeren becerileri orta seviyenin altindadir ve bunun yaninda genel olarak dijital 6ykiileme siirecindeki
basarilar1 orta derecededir. Baki (2019) tarafindan yapilan aragtirmanin sonuglar: da Tiirkce 6gretmeni
adaylarinin dijital 6ykii olusturma becerilerinin genel olarak iyi diizeyde oldugunu kanitlamaktadir.
Buna ragmen 6gretmen adaylar1 “sesi etkin sekilde kullanma, gorsellerle Gykiiyii birlestirme, sesi
Oykiiyle biitiinlestirme ve miizigin uygunlugu” gibi teknik becerilerin kullanimi konusunda zayif
kalmaktadirlar. Ote yandan Tiirkben ve Alptekin (2023) Tiirkce 6gretmenlerinin web 2.0 araclariyla
dijital oykii hazirlayip kullanabilme yetkinlik diizeylerinin orta seviyede oldugunu tespit etmistir. Yani
calismalarin sonuclari, Tiirkge Ogretmenlerinin veya Tiirkge O6gretmeni adaylarmin dijital oyki
olusturma araglarimi kullanma konusunda yiiksek diizeyde performans sergileyemedigi noktasinda
birlesmektedir. Alan yazini incelendiginde, bu durumun yalnizca Tiirkge 6gretmeni adaylarina 6zgii
olmadig1 anlagilmaktadir. Tirkce 6gretmeni adaylarinin diger disiplinlerdeki 6gretmeni adaylarina
kiyasla daha diisiik diizeyde kaldig1 soylenebilir. S6z gelimi matematik (Kiiciikokka vd., 2022; Uslu,
2022) ve simif (Ozsoy ve Ergan, 2019) 6gretmeni adaylarinin hazirladiklari dijital dykiiler kismen yeterli
diizeydedir. Yalnmizca bir calismanin (Cetin, 2021) sonucuna gore bilgisayar 6gretmeni adaylar1 dijital
oykii tasarlama konusunda yiiksek diizeyde bir performans sergilemistir. Bilindigi iizere, dijital araclar
kullanma ve buna bagl olarak icerikler olusturma teknolojik okuryazarligin gelisimine 6nemli 6l¢iide
katki saglamaktadir. Ozellikle Tiirkce 6gretmeni adaylari, geleneksel okuryazarlik becerilerinin dtesine
gecerek 21. yiizy1l becerilerinin ¢ekirdegini olusturan bu yetkinlik bakimindan nitelikli hale gelmelidir.
Fakat yakin tarihli calismalarm sonuclar1 (Aksogan ve Ozek, 2020; Eyiip, 2022; Yiirektiirk ve Coskun,
2020) Tiirk¢e Ogretmenlerinin 6grenme-6gretme ortamlarinda teknolojiyi/teknoloji tabanl aracglari
kullanmada yetersiz kaldigim1 kanitlamaktadir. Benzer sekilde giincel bir¢ok ¢alisma (Elkiran, 2019;
Karagiil, 2020; Simsek vd., 2021; Karakus ve Er, 2021) Tiirk¢e 6gretmenlerinin veya Tiirkce 6gretmeni
adaylarinin teknolojiyi/web 2.0 araglarini kullanma veya dersleriyle biitiinlestirme konusunda bilgi
sahibi olmadiklarinin altin1 ¢izmektedir. Tiim bunlar, 6gretmen adaylarinin dijital teknolojileri
kullanma konusunda yeterli egitim ve deneyime sahip olmadiklarini gozler oniine sermektedir. Bu
sebeple 6gretmen adaylarina 6grenme ortamlarini etkin bir sekilde diizenleme ve mesleki gelisimlerini
artirmaya yardimci olacak egitim programlari 6ncelikli bir ihtiya¢ olmaya devam etmektedir.

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar: Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar: Dergisi 2024.014 (Mart)/ 17

Tiirkge 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykii olusturmaya yonelik deneyim ve goriislerinin incelenmesi / Kansizoglu, N. &
Durukan, E. & Kansizoglu, H. B.

Ogretmen adaylarinin siirec icerisinde yasadigi problemler genellikle senaryoyu dijital oykiiye
aktarma/uyarlama, uygun araci secme, siireyi etkin kullanma, uzaktan katilim gibi konular iizerinde
yogunlagmaktadir. En fazla zorluk yasanilan asama, yazili bir senaryo metnini gorsel ve isitsel tabanl
bir platforma aktarmadir. Ogretmen adaylar1 kullandiklar1 yazilmin simirlamalarina uymak icin
senaryoda sik sik degisiklikler yapmak zorunda kalmiglardir. Bu durumun temel sebebinin 6gretmen
adaylarimin yazilim kullanma becerisiyle ilgili olabilecegi diisiiniilmektedir. Nitekim benzer
calismalarda (Balaman, 2016; Oziidogru, 2021) aym asamada yazilim kullanma becerisine bagh olarak
ortaya ¢ikan problemlere vurgu yapildig: goriilmektedir. Bu yazilimlarin 6gretmen adaylar tarafindan
ilk kez deneyimlenmis olmasi, senaryonun dijital 6ykiiye doniistiiriilmesini zorlagtirmistir. Buna kargilik
Ogretmen adaylarinin segilen yazilima bagl olarak senaryoda birtakim uyarlamalara gitmesi yaratici
diisiinme becerilerinin gelismesi adina da bir firsat olarak degerlendirilmelidir. Ciinkii kisi bu siirecte
dijital 6ykiileme yoluyla nasil iyi bir 6ykii yazilacagin1 6grenmekle kalmayip metin ve anlatinin nasil
biitiinlesecegini dolayisiyla yaratici bir sekilde teknolojiyi nasil kullanacagini 6grenebilmektedir (Miller,
2010). Sylvester ve Greenidge (2009), bu durumun stratejik bir sekilde yazmaya da yardimci
olabilecegini savunmaktadirlar. Yani yazarin, oykiiniin akisindaki eksiklikleri fark ettiginde, anlatimi
kaydetmeden Once taslakta gerekli revizyonlar: yapabilmesi onun duruma uygun yazma stratejileri
gelistirmesine yardimer olmaktadir. Bu agidan bakildiginda Demirkol ve Girmen’in (2021) caligsmasi
dijital oykiilemenin yazma stratejilerini olumlu yonde etkiledigi bulgusuna ulagsmasi yoniiyle dikkate
degerdir. Uygun araci se¢mede kararsizlik veya zorluk karsilagilan problemlerin baginda gelmektedir.
Bilindigi {izere teknolojinin ilerlemesi, dijital anlatilar iiretebilen cok sayida yazilim aracinin
gelistirilmesine imkan vermistir. Es zamanl olarak 6zellikle Web 2.0 teknolojilerinin yayginlagmasi,
kisilerin etkilesimli uygulamalara daha fazla ilgi gostermesini saglamistir (Unal ve Cakir, 2022).
Storyjumper, Storyboardthat, Storybird, Pixton, Powtoon, Plotagon, Animaker, Moovly dijital oykii
olusturmaya yarayan araclardan yalmizca birkacidir. Bu calisma kapsaminda Plotagon, Tiirkce
Ogretmeni adaylar tarafindan en fazla tercih edilen animasyon tabanl dijital ykiileme araci olmustur.
Bu aract kullanan oOgretmen adaylarinin tiimii dijital 6ykii olusturmalari hélinde aymi araci
kullanabileceklerini ifade etmislerdir. Benzer sekilde Uslu (2022) ¢alismasinda matematik 6gretmeni
adaylarinin dijital 6ykii olustururken en cok tercih ettikleri aracin Plotagon oldugunu ifade etmektedir.
Bunun sebepleri arasinda yazilimin kullaniminin kolayligi ve biiyiikk oranda iicretsiz olmasi
gosterilmektedir. Siireyi etkin kullanma, 6gretmen adaylarinin siklikla karsilastig1 diger problemdir.

Dijital Oykiilerin ortalama 5 dakikay1 gecmeyen (Frazel, 2010; McLellan, 2007; Robin, 2008b; Sadik,
2008) kisa anlatilardan olustugu bilinmektedir. Hatta baz aragtirmacilar (Kurudayioglu ve Bal, 2014;
Lal vd. 2015) dijital 6ykiilerin en fazla 3 dakika siirebilecegini dahi iddia etmektedirler. Bu durum, ayni
zamanda dijital oykii hazirlayan kisinin vermek istedigi mesaji etkili bir sekilde yapilandirmasini
zorlagtirmaktadir. Yani kisi, 3 veya 5 dakika ile sinirh bir zaman diliminde ana fikri anlamli bir sekilde
sunmay1 ve dinleyicinin dikkatini anlatiya odaklamay1 basarabilmelidir. Robin (2006), 6grencilerin
dijital oykiileri tasarlama, yaratma ve sunma asamalarinda kazanabilecegi okuryazarliklardan birini
“organizasyon becerisi” yani gereken siireyi yonetme olarak tanimlamaktadir. Bu dogrultuda dijital
oykiilemenin o6zellikle hazirlik asamasinin iyi planlanmasi ayni derecede 6nem arz etmektedir. Bu
kapsamda Frazel (2010) dijital 6ykiilemenin hazirlik asamasinda 6ykii haritasi, zaman ¢izelgesi ve siire¢
degerlendirme rubrigi olusturmanin gerekliligine dikkat cekmektedir. Uzaktan katilim ve bilgisayarin
teknik donanimi 6gretmen adaylar1 tarafindan 6ne cikarilan diger problemlerdir. Ogrenme-ogretme
faaliyetlerinde ciddi doniisiimleri beraberinde getirmesine ragmen uzaktan egitim sisteminin kisilerin
siirece katilhim performanslarini etkileyebilecegi bilinmektedir (Devran, 2017). Bunun yaninda uzaktan
egitimden yliz ylize egitimdekine benzer 6grenme ciktilarini elde etmenin pek ¢ok degiskene bagh
oldugu da yadsimamayan bir gercektir (Karatas, 2003). Bu calismanin sonuglari uzaktan egitim yoluyla
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yapilan uygulamalarin 6gretmen adaylar1 arasindaki iletisimi negatif anlamda etkiledigi sonucunu
ortaya koymustur.

Senaryo yazma, Tiirkce 0gretmeni adaylar1 tarafindan en begenilen ve zorluk cekilmeyen asamadir.
Calismanin bu sonucu alan yazinindaki 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii olugturmaya yonelik deneyim
ve goriislerinin incelendigi diger calismalarin (Becit-scitiirk; 2021; Ozpmnar, 2017; Uslu, 2022;
Uslupehlivan vd., 2017) sonuclariyla ortiismemektedir. Matematik, bilgisayar, ingilizce, fen ve siif
Ogretmeni adaylarinin katilimer oldugu bu caligmalarda senaryo yazma, en az basarili olunan veya
giicliik cekilen agsama olarak kaydedilmistir. Nitekim Tiirkce 6gretmeni adaylarinin alan egitimi bilgisi
ve becerileri dikkate alindiginda diger 6gretmen adaylarina kiyasla daha avantajli oldugunu tahmin
etmek gii¢ degildir. Ciinkii Tiirkce 6gretmeni adaylar1 lisans egitimleri boyunca yazma becerisiyle
dogrudan ve dolayl iligkili dersler almaktadirlar.

Ogretmen adaylarina gore dijital dykiiler Tiirkce dersinde en fazla dinleme/izleme ve yazma becerisiyle
iligkilendirilerek ise kosulabilir. Bu kapsamda dinleme/izleme ile iligki kuran tiim konu, kazanim,
yontem ve tekniklerde bunun yaninda o6zellikle yazilanlar1 paylasmada dijital 6ykiilerin kullanilmasi
siklikla kullanilabilir. Nitekim bircok deneysel ¢alisma, dijital Oykiilerin yalnizca dinleme becerisi
(Demirkol ve Girmen, 2021) lizerinde degil; dinleme tiirlerinin gelisimi (Tiire-Kose ve Bartan, 2021),
dinledigini anlama (Cigerci, 2015; Gezer, 2020) ve dinleme motivasyonu (Gezer, 2020) iizerinde de
pozitif etkisi oldugunu kanitlamistir. Benzer sekilde dijital 6ykiiler yalnizca yazma becerisini (Demir ve
Kilickiran, 2018; Girmen vd., 2019; Tetik, 2020; Yamag ve Ulusoy, 2016; Yilmaz vd., 2017) gelistirmekle
kalmayip yazih anlatim 6z yeterligini (Oziidogru, 2017), yazma tutumunu (Baki ve Feyzioglu, 2017;
Eroglu, 2020), yazma motivasyonunu (Tetik, 2020) ve yaratici yazmay1 (Baki, 2019; Uslu, 2019) da
pozitif yonde etkilemektedir. Genel olarak degerlendirildiginde, mevcut calismanin sonuglar1 dijital
oykiilerin tiim dil becerileriyle iliski kurularak 6grenme-6gretme siireclerine dahil edilebilecegini
gostermektedir. Nitekim bu arag, 6grencilerin dinleme ve yazma becerisindeki gelisimlerinin yaninda
konugsma ve okuma becerilerindeki gelisimlerini de ileri tasimanin etkili bir yolu olarak
gosterilmektedir. Bu dogrultuda Ozkaya'nin (2020) dijital dykiilerin Tiirkce dil becerilerinin gelisimine
etkisini 11 caligma iizerinden inceleyen meta-analiz arastirmasinin sonucu, dijital Gykiilerin dil
becerilerinin gelisimi iizerinde yiiksek diizeyde bir etki yarattigin1 kamitlamaktadir. Fakat 6gretmen
adaylarinin goriisleri ve alan yazinindaki galigmalar, dijital Gykiilerin dogrudan okuma becerisiyle
iligkilendirilmesi noktasinda yeterli Oneriler sunmamaktadir. Dil 6gretiminde dijital Oykiilerin
kullanimina iligkin arastirmalarin igerik analizini yapan bir aragtirmanin (Kuzu ve Yalgialp, 2023)
sonucu, dijital 6ykiilerin cogunlukla yazma becerisi alaninda uygulandigini ortaya koymaktadir.

Ogretmen adaylari, dijital 6ykiilerin 6grencilere daha fazla avantaj saglayacag1 konusunda hemfikirdir.
Kalicilhik, ilgi cekicilik/merak uyandirma, eglenceli olma, oOgreticilik, ekonomiklik, derse kars:
motivasyon saglama oOne ¢ikarilan avantajlardir. Siralanan bu avantajlara ek olarak dijital oykiilerin
ogrenci ve 0gretmen acisindan bircok olumlu yonii bulunmaktadir. Robin (2016) bu pedagojik aracin
her yas ve sinif seviyesinden 6grenciye hitap edebilecegini ve 6gretmenlerin bu arac sayesinde “duygusal
zeka, ig birligi ve sosyal 6grenme” kazanimlarini tesvik edebilecegini ifade etmektedir. Wu ve Chen
(2010) ise sistematik incelemelerinde egitsel dijital 6ykiilerin; “duyussal, bilissel, kavramsal, akademik,
teknolojik, dilsel, ontolojik ve sosyal” olmak iizere sekiz tiir ciktisin1 tanimlamaktadirlar. One cikarilan
bu avantajlarin bir kism1 ayni zamanda 21. yiizyll i¢in gerekli becerileri gelistirmeye de yardimci
olmaktadir. Yaratic1 diisiinme, problem ¢6zme, inisiyatif alma bu becerilerden yalnizca birkacidir
(McLellan, 2007). Tiim bunlarin yaninda 6gretmen adaylarina gore, dijital oykiilerin okumaya karsi
isteksizlik basta olmak iizere okuma becerisi iizerinde birtakim dezavantajlar dogurabilme ihtimali
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bulunmaktadir. Alan yazininda dijital Gykiilerin okuma motivasyonunu gelistirdigini (Karalok, 2020)
ve okuma tutumu iizerinde herhangi bir etki yaratmadigini (Sentiirk-Leylek, 2018) bildiren ¢aligmalar
mevcuttur. Bu dogrultuda dijital 6ykiilerin okuma motivasyonu veya tutumu iizerindeki etkisini ortaya
koyan kanit odakli calismalara daha fazla ihtiya¢ duyulmaktadir.

Dinleme/izleme metinlerinin dijital 6ykii seklinde tasarlanmasi gerektigi egitim ve kaynak ihtiyaglarina
yonelik sunulan onerilerin basinda gelmektedir. Bilindigi iizere, Tiirk¢e ders kitaplar1 her simif
diizeyinde 8 tema ve her temada 4 metin kullanilmak tizere tasarlanmistir. Bu metinlerin 3’ okuma, 1’i
dinleme/izleme metni olarak belirlenmistir (MEB, 2019). Tiirkce Dersi Ogretim Programinda
“dinleme/izleme metni” ifadesiyle yer almasina ragmen bu metinlerin biiyiik ¢ogunlugunun yalnizca
becerisine hitap ettigi bilinmektedir. Metinlerin genellikle salt seslendirme yoluyla 6grencilerle
paylasildig1 bu sistem, Tiirkce dersinin hedefledigi kazamimlarla bagdasmamakta ve 6grenciye baz
dezavantajlar saglamaktadir. Halihazirda ortaokul 6grencilerinin smif iginde yasadiklar1 dinleme
sorunlarinin baginda “dikkat eksikligi, ilgisizlik, glidiilenememe” (Bayram, 2019; Uzunyol-Koprii, 2020)
gelmektedir. Bunun ilizerine dinleme metinlerinin “uzun, sikici, ilgi cekicilikten uzak” (Keray-Dingel,
2018) olmasi eklenince 6grencilerin dinleme metinlerine odaklanmasi oldukga giiclesmektedir. Halbuki
ortaokul 6grencilerinin dinleme becerilerinin gelistirilmesinde videolar (Bulut ve Kabasakaloglu, 2018;
Sahin, 2015) veya ¢oklu ortam/medya destekli araglar (Dedebali, 2014; Goksel, 2022; Kir, 2019) gibi
gorsel-isitsel materyallerin pozitif etkisi kanitlanmigtir. Tiim bunlar gorsel ve isitsel tabanli bir arag olan
dijital oykiilerin dinleme/izleme metinlerine alternatif olarak Tiirkce derslerine dahil edilmesinin
gerekliligini ortaya koymaktadir.
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