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Ozet- Sinemada oyuncu, yénetmen, dykiiniin igerigi ne kadar 6nemli ise, i¢ mekan
tasarimi da o kadar dnemlidir. Mekansal tasarimlarda yer verilen fonlar, figiirler, bicimler
ve dekora dair tiim diger elemanlar filmi tagiyan ve sarmalayan en temel Ogelerdir.
Sinemanin i¢inde gectigi mekan igin secilen mobilyalar, senaryonun anlatimi ve aktarimi
tizerinde etkili olabilmektedir. Bdylelikle filmin gectigi mekanlar sadece sahne olarak
kalmanin 6tesinde senaryoya pek ¢ok katkida bulunmaktadir. Ozellikle tek mekan icinde
gecen hikayelerde izleyicinin konuya odaklanmasi ya da uzaklagsmamasi i¢in mobilya
sec¢imi, i¢ mimari bir unsur olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Bu calismada sinema tarihinde yer alan ve imdb (internet movie database/internet film
veri tabani) puani en yliksek filmler arasindan secilen 8 adet ‘tek/kisitli” mekanda gegen
sinema filmi incelenmistir. Bu filmlerdeki mobilya kullanimlar1 ve anlamsal boyutu,
filmin ¢ekildigi ve hikayenin gectigi donem agisindan irdelenmis ve ortaya ¢ikan sonuglar
sinema-i¢ mekan iligkisi diizeyinde degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler- Sinema, Tek Mekan, Mobilya.

THE USE OF FURNITURE IN CINEMA: THE ONE ROOM-
SET MOVIES

Abstract- In the cinema, the design of interior space is also important if the play, the
director, and the narrative content are indispensable. Funds, figures, shapes and decors in
space are all the other basic elements that carry and wrap the film. The furniture selected
in the cinema can be influential on the narration and transmission of the script. Thus, the
places where the movies passes have many contributions to the script beyond just being
a scene. Especially if you are the only place to stay, the choice of furniture to focus on
the subject or not to move away from the story in the stories is antagonistic as an internal
architectural element.

In this study, cinema and bookmarking (Internet Movie Database / Internet Movie
Database) were examined in 8 movies in single / limited space. The furniture uses and the
semantic dimension in these films have been studied and tabled as long as the film has
been filmed and the story has passed.

Key Words- Cinema, Single Place, Furniture
Bu makale, 4. Uluslararasi Mobilya ve Dekorasyon Kongresi'nde sunulmus ve

lleri Teknoloji Bilimleri Dergisi'nde yayinlanmak tizere segilmigtir.
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1. SINEMADA iC MEKAN TASARIMI (INTERIOR DESIGN IN CINEMA)

Arnheim, sinemay1 edebiyat, resim, miizik, dans gibi sanatsal sonuglar iiretmek i¢in kullanilan,
ama bu amagla kullanilmasi zorunlu olmayan bir ara¢ olarak tanimlamaktadir [1]. Ancak
sinemanin bir dil oldugu unutulmamalidir. Ciinkii sinema, renklerden 1s18a, sesten kurguya,
kamera hareketlerinden objektif acisina kadar tiim araglari kullanarak yeni bir dil kullanir [1].
Sinemanin bu dili arka arkaya eklemlenen diziler halinde kurgulanir. Her dizide ¢ergevelenen
alan olaylarin gectigi mekanlar1 da sinirlar [2]. Yonetmen filmde kullanacak oldugu mekani,
sahne tasarimini, dekoru, kostiimii, makyaj ve efektleri kendi goriis ve amaci dogrultusunda
diizenler [3]. Sinemada zamansal ve uzamsal biitiinliik olmayabilir. Yani gercek hayattan hayal
diinyasina ya da diigsel mekanlardan gergek yasamlara gegilebilir. Gergekligin teknik ve
mekaniksel yeniden iiretimi sinema ile gerceklesmeye baslamistir [1]. Bu da sinemasal mekan
kavramini ortaya koyar. Sinemanin bir oyuncusu olan mekan; duygularin sekillenmesine, giigliiye
giiclii, sucluya suclu hissi verilmesine yardimci olur. Mimarlik da mekan kavramini konu edinir
ve bu kavramin farkli temsillerini iiretirler. Bu baglamda mimarlik ve sinema, mekan duygusunu
ve deneyimini en ¢ok hissettiren sanat dallaridir [4]. Zihinsel olarak mekan insanin her seyidir.
Insan mekanla var olur ve kendini mekansiz hayal edemez [5]. Bu yiizden de i¢ mekan tasarimi
sinema filmleri i¢in ¢ok dnemli olmaktadir. Duygularin daha iyi iletilmesine, izleyicileri olaylarin
icine sokup inandiriciliginin artirilmasina da yardimei1 olmaktadir.

2. TEK MEKANDA GECEN FiLMLERIN ANLAMSAL BOYUTU UZERINE
(SEMANTIC DIMENSION OF THE ONE ROOM-SET MOVIES)

Deleuze sinemada g¢ergevenin sadece imgelerden degil, ayn1 zamanda anlamsal derinligi olan
egilimlerden olustugunu da belirtmektedir. Kadraj dedigimiz bu cerceve her seyi, dekorlari,
kisileri, aksesuarlar1 da igermektedir [6]. Bu baglamda tek mekanda gegen filmler,
yalitilmani/sikismighgin en yiiksek hali ile yasandigi yerler olarak anlatinin 6nemli bir
ogesidirler. Kisith mekan kullanimi filmin ritmini belirler, ¢iinkii kisitl mekanin elverdigi plan
degisimleri, Oykiiniin konusunda, akisinda filme yardimci olur [7]. Ancak bu mekanlarda
gosterilen imgeler izleyici tarafindan Monaco’ya gore iki sekilde algilanir. Birincisi her insan gibi
gorsel bir imgeyi idrak ve teshis edebilir. Ikincisi en basit gérsel imgeler bile farkl kiiltiirlerce
farkli bigimde yorumlanabilir [8]. Bu nedenle y6netmenin tirettiginin aktarimu igin seyirci ya da
izleyicinin da ayni kiiltiirel verilere sahip olmasi gerekmektedir [9]. Ne yazik ki evrensel 6lgekten
baktigimizda bu ¢ok da olasi degildir. Ama o ¢ercevede kullanilan mobilyalar, evrensel bir
anlatim giiciine sahip olabilirler ya da bir fikir sunabilirler. Bonitzer’e gore sinemanin sundugu
bu gergeklik etkisi diger temsil sistemlerinden daha kokten, daha mitkemmel, daha derin algilanir
[10]. Bu agidan ele alindiginda tek mekanda gecen filmlerde irdelenmesi gereken 6gelerden bir
tanesi de mobilyalardir. Ciinkii mobilya islevselliginin yaninda mekana estetik bir deger katan
iirindiir. Ayn1 zamanda secilen ya da tasarlanan mobilyalar bu filmlerde anlatilmak istenen
hikayeyi giiglendiren ya da vurgulayan unsurlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Izleyiciye bunun
aktarimi ise sahne, ¢ekim ve sekans biitiinliigii ile saglanmaktadir. Sinemada sahne; oyunun
olusturdugu yer ve dekor tasarimi, ¢ekim; tek bir kamera tarafindan kesintisiz olarak filme alinan
stirekli bir izleme, sekans ise; kendi basina bir biitiinliik tagiyan sahne veya ¢ekim dizisidir [11].
Sinema bu ozellikleri ile tiyatrodan bagh basina ayrilmaktadir ki bu konu ile ilgili 1912-1925
yillar1 arasinda sayisiz makale bulunmaktadir [12]. Bu agidan degerlendirildiginde tek mekanda
gecen filmlerde sahne, ¢ekim ve sekans, cergeve olarak adlandirdigimiz kadrajin tasarimini
zorunlu kilmaktadir. Bu noktada da set tasarimlarinin tasariminin anlamsal bir degeri ortaya
cikmaktadir ki Affrons’lar (1995) “Sets in Motion: Art Direction and Film Narrative” adl
kitabinda asagidaki bes ana baglik altinda incelemislerdir;
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1. Gergeklik etkisi vermeyi amaglayan mekan tasarimi: Bu tiirdeki set tasariminin amaci
zaman, yer ve atmosfer olusturarak gerceklik etkisi yaratmak ve bdylece inandiriciligt
saglamaktir.

2. lzleyicinin dikkatini toplayan mekan tasarimi: Tasarlanan mekanin amaci senaryoyu
vurgulamak bdylece izleyicinin dikkatinin mek&nda degil hikdyede toplanmasini
saglamaktir.

3. Gosterigli mekan tasarimi: Mekan tasarimi, senaryoyu vurgulamanin da o&tesinde,
ihtisamli dekorlar igermektedir. Ornegin Cleopatra ve Julius Ceaser filmleri.

4. Yapay mekan tasarimi: Bu tiir mekan tasarimlari bilim kurgu veya fantastik 6geler
barindiran filmler i¢in gegerlidir. Hi¢ goriilmemis mekanlar, canlilar ve esyalar

icermektedir.
5. Anlati nitelikli mekan tasarimi: Hikdyenin bir mekan iizerinden aktarildig: filmler buna
Ornektir.

Bu calismada da tek mekanda gecen filmler set tasarimlarina gére siniflandirilmis ve sonrasinda
sahneler daha yakindan incelenerek mobilya secimleri ve tasarimlari iizerinden analizler
yapilmustir.

3. YAPILAN CALISMALAR (MADE WORKYS)

Yapilan ¢aligmalar boliimiinde, sinema tarihinde yer alan ve imdb (internet movie
database/internet film veri tabani) puani en yiiksek filmler arasindan segilen 8 adet ‘tek/kisitl’’
mekanda gecen sinema filmi incelenmistir. Filmler oncelikle Affron’larin ortaya koydugu set
tasarimlarina gore siniflandirilmis (Tablo 1), daha sonra tek tek ele alinarak mekan analizleri
gerceklestirilmistir (Tablo 2-9). Mekéan analizlerinde filmin afisi, ¢ekildigi y1l, konusu, tiirti, ekran
goriintiileri, ekran gorintisiiniin alindig1 dakika ve mobilyalar hakkinda kisa bilgilendirme
bulunmaktadir. Filmin tiirii icin tek bir internet sitesine bagli kalinmamus, karsilastirmali olarak
farkli sitelerdeki kategoriler veri olarak islenmistir.

Tablo 1. incelenen filmlerin mekan tasarimina gore siiflanmasi
(Classification of the films examined according to the space design)

SET TASARIMLARI

FILMLER
Rope/Oliim Karar (1948)
Sleuth/ Kanh Saka (1972)
Cube/ Kiip (1997)
8 Femmes/ 8 Kadin (2002)
Sleuth/ Oliimciil Oyun (2007)
Fermat’s Room / Kapan (2007)
Exam/ Sinav (2009)
Carnage/ Acimasiz Tanr (2011)

Gergeklik etkisi vermeyi amaclayan
izleyicinin dikkatini toplayan
Gosterisli

Yapay

Anlati nitelikli
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Tablo 2. Rope filminin mekan analizi (Rope Movie of spatial analysis)

Filmin Ad1 : ROPE / OLUM KARARI (1948)
Yonetmen : Alfred Hitchcock
- Konusu : Ayni evde yasayan iki zeki arkadasin kusursuz cinayetin var
X oldugunu gostermek i¢in kendi sinif arkadaslarini 6ldiirmeleri
_gs ve ayn1 odada saklayarak yemek daveti vermelerini konu alan
> film ayn: mekanda ge¢mektedir.
:_—Cu Tiir : Gerilim, gizem, sug, psikolojik
@ KULLANILAN MOBILYA VE ACIKLAMASI
04.26 Rokoko Dénemi - Louis XV
I' I ] Louis XV stili sandalye
04.49
‘ Yeni¢ag Donemi - Louis XVI
05.04
i I i I Queen Anne stili
06.06
A~ ] l ; l Thomas Chippendale
Elbette. Kusursuz higbir seyi
07.30 yapmam ben. Daima sanatsal...
- Queen Anne Tea Tables
izi daha fazlaitelaslandirmak
52.14 istemem ama David evde olsaydi...
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Tablo 3. Sleuth filminin mekan analizi (Sleuth Movie of spatial analysis)

Sahne Dakika

Filmin Adx
Yonetmen
Konusu

:SLEUTH / KANLI SAKA (1972)

: Joseph L. Mankiewicz

: Kuafor salonlari zinciri sahibi Milo Tindle'in karis1t Marguerite't
aldattigini bilmektedir. Wyke Milo'yu sehrin digindaki
malikanesine davet eder. Wyke da karisin1 Tea adli bir kizla
aldatmaktadir. Wyke Tindle'dan degerli bazi miicevherleri galip
satmasini ve aldig1 paray1 karis1 Marguerite ile mutlu bir sekilde
yasamalart igin kullanmasini teklif eder. Film tek mekanda
gecmektedir.

: Gerilim, gizem, sug, psikolojik

21.00

23.15

24.05

24.18

24.58

92.26

KULLANILAN MOBILYA VE ACIKLAMASI

Taylor Wingback Chair

i | Italian 18th Century Venetian Painted
r&?'m‘;?‘ Upholstered Armchair with Gilded
£

Accent
A

Fenton chair

1870 English Library Yesil Deri
Dosemelik Barrel Wingback
Sandalyesi

Fransiz Mid-Century Chesterfield
Koltuk kahverengi

Bedroom Dressers Chests White Ethan
Allen
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Tablo 4. Cube filminin mekan analizi (Cube Movie of spatial analysis)

Filmin Ad1 : CUBE / KUP (1997)
Yonetmen : Vincenzo Natali
Konusu : Descartes adl1 filozofun geometrik anlatimlarindan
esinlenilerek yapilmis bir yap1 olan kiip bir sifreli
- hapishanedir. Buraya bazi 6zelliklerinden dolay1
i yerlestirilen insanlarin bu yapidan ¢tkmak i¢in yasadiklari
8 seriivenleri izlenmektedir. Film birbiri i¢inden gegilebilen
@ kiiplerin i¢inde gegmektedir.
< Tiir : Bilim kurgu, gizem, gerilim, korku, psikolojik
@ FILMDEN KARE KULLANILAN MOBILYA VE ACIKLAMASI
T o &
4.48 Kandinsky, 1923
"™ Kandinsky, 192
26.34 andinsky, 1923
5240 .Kandinsky, 1913
Tablo 5. 8 Kadin filminin mekén analizi (8 Femmes Movie of spatial analysis)
P r—— Filmin Ad1 : 8 FEMMES /8 KADIN (2002)
" LN Yonetmen : Frangois Ozon
@ a 3, Konusu 1 50°’li yillarda gegen filmde Fransa’nin uzak kasabalarindan
o R q birinde yilbasi kutlamasi i¢in herkes bir araya gelir. Kutlama
i gerceklesmeden ev sahibinin dldiiriildiigii ortaya ¢ikar ve katilin
< kim oldugu bulunmaya ¢alisitlir. Film aym1 mekanda
(] :
o gecmektedir.
= : Aile, gizem, komedi, miizikal, sug, psikolojik, dram
@ KULLANILAN MOBILYA VE ACIKLAMASI
Lyre Back Chair / Thomas Sheraton (1772)
0344 Cok sinir bir iey. .:‘.;
italyan Country sehpa / Empire
04.13 Furniture
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-
Ne yani, yegenimden elinden gelenin . R
04.54 en)i,yisin‘i, y%pmasdml islte:emegmmi? Emplre circle table
3 Eger bu sandalygys
10.37 b Fransiz koltuk
8153 Empire Vitrin
87.28 Avangard Berjer ve koltuk takimi
Tablo 6. Sleuth filminin mekén analizi (Slueth Movie of spatial analysis)
Filmin Ad1 : SLEUTH / OLUMCUL OYUN (2007)
Yonetmen : Kenneth Branagh
Konusu : Oliimciil Oyun'da, bir kadina sahip olma miicadelesi veren iki
o erkek iizerine bir 0ykii anlatiliyor. Olayda her iki erkegin de
i_‘ sahip olmak istedigi bir kadin vardir ama anlatilan aslinda
8 kavga eden erkekler ve erkeklerin neden kavga ettigi tizerine
@ bir hikayedir. Film tek mekanda ge¢mektedir.
= Tiir : Gerilim, gizem, sug, psikolojik
@ KULLANILAN MOBILYA VE ACIKLAMASI
03.01 Antony Gormley heykeli
Cesca Chair - Marcel Breuer
10.05
Eileen Gray Theredlist
11.12
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22.54

44.53

Ron Arad Chair

Le Corbusier Ic2 chair

Sahne Dakika

il
n

JIL )

—"

Filmin Adx : Fermat’s Room / Kapan(2007)
Yonetmen : Luis Piedrahita, Rodrigo Sopefa
Konusu : Birbirini hi¢ tamimayan dort matematikei,

gizemli biri tarafindan biiyiik bir bulmacay1

¢ozmeleri i¢in davet edilir. Kendilerine

yoneltilen sorulari zamaninda ve dogru olarak

¢Ozemezlerse oda 6liim tuzagina doniisecektir.
Tiir: Film tek mekanda gegmektedir.

: Gerilim, gizem, psikolojik, dram

03.47

04.07

04.31

19.26

KULLANILAN MOBILYA VE ACIKLAMASI

Art Deco

Art deco

Art Deco

Queen Anne
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Tablo 8. Exam filminin mekan analizi (Exam Movie of spatial analysis)

Sahne Dakika

Filmin Adx
Yonetmen
Konusu

Tiir

: EXAM / SINAV (2009)

: Stuart Hazeldine

: Esrarengiz ve ¢ok bilyiik bir sirkette iist diizey
yonetici olarak ige alinmak i¢in sinava giren 8
kisinin sorunun ne oldugunu bulmaya caligarak
dogru cevabi vermeye ¢aligmalarini konu alan film
tek mekanda gecmektedir.

: Gerilim, gizem, psikolojik, dram

FILMDEN KARE

04.00

04.07

40.47

41.55

KULLANILAN MOBILYA VE ACIKLAMASI

Emeco Navy Chair

FOSCARINI- Kite
Wall Lamp

George G.BLAISDELL —
ZIPPO Classic

==

| Hand Crafted DiningTable

Tablo 9. Carnage filminin mekén analizi (Camage Movie of spatial analysis)

Sahne Dakika

Filmin Ad1
Yonetmen
Konusu

: CARNAGE / ACIMASIZ TANRI (2011)

: Roman Polanski

: 11 yasinda iki ¢ocugun okulda kavga etmesinin
ardindan aileleri arasinda baglayan tartismanin
dogurdugu ilging olaylar1 konu alan film ayn1 mekanda
gecmektedir.

: Dram, gerilim, komedi, psikolojik

KULLANILAN MOBILYA VE ACIKLAMASI

06.26

=

Charlotte Perriande
Table,Artcurial
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Robert Mallet-Stevens
Attributed
17.57
Alvar Aalto Product
sheet cabinet
25.01
Florence Knoll Style
26.23
Filmde
kullanilan
gesitli
aydinlatma
30,10 elemanlari

4. BULGULAR (FINDINGS)

Filmler set tasarimlarina gore irdelendiginde tek mekanda gecen filmlerin anlati nitelikli set
tasarimi olarak karsimiza c¢iktign goriilmektedir. Kiip filmi disginda hepsinin gergeklik etkisi
vermeyi amagladigi ve bu yoniiyle izleyicinin dikkatini toplamaya ¢alistigi sdylenebilir. Sadece
Kiip filminde yapay ve gosterisli set tasarimi dikkat ¢ekmektedir. 2007 uyarlamasi olan Sleuth
filmi de ¢aginin tasarim mobilyalarini kullanarak gosterisli set tasarimi olarak degerlendirilebilir.
Sonug olarak tek mekanda gecen filmlerde set tasarimlari anlati niteliklidir ve izleyicinin dikkatini
toplamak, konuya odaklanmalarini saglamak igin gergeklik etkisi vermeyi amaglamaktadir.
Yapay ve gosterigsli set tasarimlari konu ile iliskilendirilmedikleri siirece ¢ok tercih
edilmemektedir.

Filmlerin mekan analizleri irdelendiginde ise;

e Rope filmi, dzellikle yonetmen Hitchcock’un zamansal ve uzamsal uyumu saglama cabasiyla
tiim film sanki tek ¢ekimde yapilmis izlenimi uyandirmaktadir. Mekéan olarak bakildiginda,
modern bir apartman dairesi goriiniimiindedir. Ozellikle pencere ve giin 15131 ile baslayip gece
goriiniimii ile degisen modern kent goriiniimii modernizme vurgu yapmaktadir. Ancak
mobilyalar irdelendiginde modern donem &ncesi mobilyalarin tercih edildigi goriilmektedir.
Rokoko donemine ait Louis XV stili sandalye ve koltuk, yeni¢ag donemine ait koltuk, Queen
Anne stili masa ve sehpa, Thomas Chippendale’ya ait sandalye ile modern yasamin i¢inde liiks
vurgusu 6n plana ¢ikmaktadir.

e Sleuth filmi 1972 ve 2007 uyarlamasi ile tek mekanda gecen filmlere ilging bir 6rnek teskil
etmektedir. Filmin oyuncularindan Michale Caine her iki filmde de rol almis ve ana
karakterlerin ikisini de oynama sansi yakalamistir. Cok zengin bir kisinin malikdnesinde gecen
filmde zenginlik vurgusu mobilyalar aracili1 ile verilmistir. 1972 yilinda ¢ekilen filmde
ozellikle el yapimi tasarim klasik tarzda mobilyalar evde saray havasi estirmektedir. 2007
uyarlamasinda ise modernizm vurgusu, minimalist ve modern tarzda tasarlanmig mobilya ve
aksesuarlarla yapilmistir. Ozellikle iinlii tasarimcilarin tasarlamis oldugu iiriinler mekéan
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5.

algisina biiyiik bir katki saglamaktadir. Marcel Breuer, Le Corbusier ve Ellen Gray’a ait
mobilya ve aksesuar tasarimlar1 bazen Ingiliz sanatcilar tarafindan yeniden yorumlanmus,
bazen de roprodiiksiyonlari kullanilmistir. Bir¢ok iinlil tasarimcinin tasarimlar1 da son derece
teknolojik bu evin modern vurgusunu tamamlamaktadir. Bunlar arasinda heykeltiras
Anthony Gormley, ressam Gary Hume, mimar Ron Arad tasarimlari sayilabilir.

Kiip filmi diger filmlerden oldukga farkli, gergeklikle bagi olmayan bir mekan soyutlamasinda
gegmektedir. Bilindik mekan kaliplarindan uzak, daha ¢ok bir kapan goriiniimiinde bir biri
icinden gecilen kiip mekénlardan olusan bir sistem i¢inde hapis kalan bir grup insanin
Oykiisiinii anlatan filmde beyaz, turuncu, yesil, mavi ve kirmiz1 kiip mekanlar gériilmektedir.
Kiipiin duvarlar1 da karelerden meydana gelmekte, her bir yiizey 9 biiyiik kareden
olugmaktadir. Her bir yiizeyin ortasindaki karede diger kiiplere gecis saglayan bir kapi
bulunmakta, yilizeyin geri kalan diger 8 karesi ise 4’er kii¢iik kareden meydana gelmektedir.
Bu kiiciik karelerin iizerinde belli araliklarla ve yonlerle tekrar eden soyut sekiller
bulunmaktadir. Bu sekillerin soyut sanatin onciisii Kandinsky’nin ¢aligsmalari ile benzerligi
dikkat ¢ekicidir.

8 Femmes filmi, ¢ok zengin olan Marcel’in evinde gegmektedir. Su¢ ve gerilimi, kara mizah
ve miizikalle harmanlayan film, her bir karakteri ayr1 bir renkte olan kadinlar1t mekanda da
yansitmay1 basarmistir. Mekandaki mobilya ve aksesuarlar dogal goriinimden ziyade bir
dekor olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar. Ayrica renk unsuru filmin konusu ve kadinlar ile
baglantili olarak abartili olarak kullanilmistir. Kostiimler ve dekor oyunun bir pargast gibi,
tiyatro sahnesini andirmaktadir. Oykiiniin 1950°li yillarda gectigi diisiiniiliirse, kostiim ve
mobilyalar donemin Fransiz modasini yansitmaktadir.

Fermat’s Room, ilk 20 dakika normal akisinda seyrederken, bu dakikadan sonra, karsilikli
duvarlarin yakinlagmasi ya da uzaklagmasi ile kiiglilen kare bir odada gegmektedir. Doygun
renklerin agirlikta oldugu mekanda art deco tarzi mobilyalar dikkat ¢cekmektedir. Ahsap
kullanimi, mekan kiiglildikge mobilyalarin, duvarlarin  kirilmasi, parcalanmasini
kolaylastirmaktadir. Yer dosemesinde ve duvar kagidindaki desende karenin kullanilmas1 da
mekandaki kiigiilme hissini ve boyutunu artirict unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Exam filminde son derece yalin ve minimalist bir mekan tasarimu ile kargilagsmaktadir. Masa,
sandalye ve aydinlatmadan olusan mekanda tek malzeme ve tek renk kullanimi, izleyicinin
konudan baska hicbir seye odaklanmamasini saglamaktadir. Zamandan ve mekandan
soyutlanan filmde aksesuar olarak bir ¢cakmagin kullanilmasi ve bu ¢akmagin diinyaca iinli
bir markaya ait olmasi da tiiketim toplumuna bir génderme olarak kabul edilebilir.

Carnage filminde modern mobilyalar kullanilmasina karsin, kullanim yogunlugu ve i¢ ige
geemislik hissi, filmin konusu ile dogru orantilidir. Kiigik modern detaylar dekor i¢ine zekice
yerlestirilmistir. Ozellikle aydinlatma elemanlarinin ¢esitliligi dikkat ¢ekicidir. Ayni karede 4-

5 farkli aydinlatma elemanini gérmek miimkiindiir. Duvar apligi, tavan ve abajur olarak bir
cok modern tasarim aydinlatma elemanini ayni karede gérmek miimkiindiir.

SONUC VE TARTISMA (CONCULUSION AND DISCUSSION)

Sinemada mobilya kullanimi tek mekanda gecen filmler iizerinden irdeleyen bu ¢alismanin
sonuglari olarak sunlar soylenebilir. Tek mekanda gegen filmlerde;

e Sinema ve mimarlik iligkisi i¢ mekan diizeyindedir.
e Sinema tiirii olarak tek mekanda gecen filmler gerilim ve gizem agirlikli konulardir.
Incelenen &rneklerin hepsi insan psikolojisi {izerinde gerilim yaratan ya da gizem iceren
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filmlerdir. Bu durum psikolojik, gerilim, gizem, su¢ agirlikli filmlerde mekanin anlat:
iizerindeki etkinligi ile aciklanabilir. Ornegin romantik tiirde bir filmin tek mekanda
gecen film kategorisinde yer almamasi bu durum ile ilgilidir (Tablo 10).

Tablo 10. Tek mekanda gecen filmler ve tiir iligkisi.
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e Hikaye bir mekén icinde anlatildigindan, anlati nitelikli mekan tasarimi 6n plana
cikmaktadir.

e Set tasarimlar1 bityiik oranda gerceklik etkisi vermeyi amaglayan mekanlardir. Sanal ya
da gorsel efekt kullanimi oldukea azdir.

e Mekén tasarimlar1 her detay diisiiniilerek yapilmakta, bunun i¢in tasarimcilarla
calisilmaktadir.

e Konuya bagl olarak mobilya ve aksesuar se¢imi yapilmakta, bazen de tasarlanmaktadir.

e Filmin tiirii ile mobilya iligkisi renk, form ve yogunluk a¢isindan kurgulanmaktadir.

e Mobilyalar, yiizeyler, mekanlar anlatinin bir pargasidir ve izleyicinin konuya
odaklanmasini saglamaktadir.

e  Mekanin tasarimu filmin ritmini belirler ve sinema agisindan basarisi iizerinde etkilidir.

e Mobilya agisindan irdelendiginde yeni tasarimlardan ¢ok, donemin tasarlanmig {iriinleri

kullanilmaktadir. Bu da tiiketim toplumlarinda bir pazarlama teknigi olarak karsimiza
¢ikmaktadir.
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